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KULLANIM KILAVUZU

Butun bilgileri daha sonra kullanmak tzere saklayin.

Giivenlik Onlemleri .
Dijital Klavye kullanmaya galismadan énce ayri bulunan “Giivenlik Onlemleri” ekini okuyun.

Miizik Skoru verileri hakkinda
CASIO internet sitesinden miizik skoru verilerini indirmek icin bir bilgisayar kullanabilirsiniz. Daha fazla bilgi igin
asagidaki URLYyi ziyaret edin.

http://world.casio.com/
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Onemli!
Bu Uriind kullanmaya baslamadan énce, litfen asagidaki 6nemli hususlara dikkat ediniz.

AC Adaptori glic kaynagina baglamadan dnce, AC Adaptérde herhangi bir hasar olup olmadigini kontrol ediniz. Elektrik
kablosunu kirilmalar, kesikler, agik kablolar ve diger ciddi hasarlara karsi dikkatlice kontrol ediniz. Onemli derecede hasarli olan
AC adaptorlinii gocuklarin kullanmasina asla izin vermeyiniz.

Asla pilleri tekrar sarj etmeyiniz.

Tekrar sarj edilebilir piller kullanmayiniz.

Eski piller ile yeni pilleri karigtirmayiniz.

Tavsiye edilen pilleri veya es degerlilerini kullaniniz.

Arti (+) ve eksi (—) kutuplarin pil bdlmesinde gosterildigi gibi dogru yonli oldugundan her zaman emin olunuz.
Zayiflamay! belirten herhangi bir isaretten sonra pilleri en kisa zamanda degistiriniz.

Pil terminallerini kisa devre yaptirmayiniz.

Bu Uriin 3 yasin altindaki gocuklara yénelik degildir.

Sadece CASIO AD-E95100L adaptorii kullaniniz.

AC adaptor bir oyuncak degildir.

Uriinii temizlemeden &nce AC adaptoriin figini gektiginizden emin olunuz.

AB Uygunluk Beyani

Manufacturer:
CASIO COMPUTER CO., LTD.
c E 6-2, Hon-machi 1-chome, Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan

Responsible within the European Union:
Casio Europe GmbH

Casio-Platz 1, 22848 Norderstedt, Germany
www.casio-europe.com

Bu kilavuzun igeriginin kismen ya da bir biitiin halinde gogaltiimasi yasaktir. Kendi kisisel kullaniminiz diginda bu kilavuzun
iceriginin CASIO’nun izni olmadan herhangi bir sekilde kullaniimasi telif haklari yasasi kapsaminda yasaklanmistir.
CASIO BU URUNUN VEYA BU KULLANMA KILAVUZUNUN KULLANILMASINDAN VEYA YETERSIZLIGINDEN
KAYNAKLANAN HERHANGI BIR ZARAR VEYA KAYIP iCIN (SINIRLAMA OLMAKSIZIN, KAR KAYIPLARI, TICARI
AKSAKLIK, BILGI KAYBI DA DAHIL OLMAK UZERE) CASIO ZARAR OLASILIGINA KARSI UYARILMIS OLSA BILE,
YUKUMLU BULUNMAMAKTADIR.

Bu kullanma kilavuzunun igerigi herhangi bir bildiri olmadan degistirilebilir.

Uriintin gergek gériinimii Kullanici Rehberi’'nde gésterilen resimlerden farkli olabilir.

Bu kullanma kilavuzundaki sirket ve Urlin isimleri bagkalarinin tescilli markasi olabilir.
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Ayri Olarak Satilan Aksesuarlar

 Bu uriin igin ayni olarak satilan aksesuarlar
hakkinda bayinizdeki CASIO kataloglarindan veya
asagida adresi bulunan CASIO internet sitesinden
bilgi alabilirsiniz.

http://world.casio.com/
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Genel Rehber
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Genel Rehber

O (Giig) diigmesi =TR-9

B VOLUME topu =TR-9

E) INTRO, REPEAT diigmesi =TR-20, 31

3 NORMAL FILL-IN, A-B diigmesi == TR-30

B VAR. FILL-IN, <<REW digmesi =TR-19, 30

[ ENDING/SYNCHRO START, P> FF diigmesi
= TR-19, 31

SYNCHRO STOP, IIPAUSE diigmesi == TR-19, 32
] START/STOP, PLAY/STOP diigmesi == TR-10, 27

E] [ACCOMP], PART SELECT, %, MUSIC PRESET
digmesi =TR-22, 27, 33

[ PIANO/ORGAN, £, TOUCH digmesi s==TR-10, 12
i) TONE diigmesi = TR-12

A RHYTHM diigmesi == TR-27

B SONG BANK diigmesi ==TR-19

i CATEGORY diigmesi == TR-7

B RECORD/STOP diigmesi ==TR-39

B CHORD MODE, ¥, CHORD BOOK diigmesi
= TR-35

A.HAR./ARPEG., X TYPE diigmesi ==TR-33, 34

i} EASY MODE, BANK, % FREEZE diigmesi
1w TR-22, 37, 38

B Area1, LISTEN diigmesi ==TR-23, 37
Fi) Area2, WATCH digmesi = TR-23, 37

Area3, REMEMBER diigmesi == TR-24, 37
PP Aread, PHRASE digmesi == TR-24, 37

7X) STORE digmesi = TR-37

P SPLIT, L POINT digmesi = TR-14

P LAYER, & OCTAVE digmesi =wTR-13, 17
F3 METRONOME, X BEAT digmesi ==TR-10
TEMPO/TAP digmesi =TR-11

FX) FUNCTION diigmesi == TR-43

) Rakam tuslari = TR-6

K [-] ve [+] tuslari = TR-6

Hoparlérler

BB Sarki Bankasi listesi

KB Ritim listesi

B Ton listesi

8 Ekran

€8 Tabla

« Tabla hafifce agilandiriimistir. Uzerine konulan
pargalarin kaymamasina dikkat edin.

« Tabla lzerine bardak ya da diger her hangi sivi kabi
koymayin.

PITCH BEND tekerlegi =TR-18
B AKOR kék isimleri == TR-28

[39] Perklisyon enstriman listesi == TR-12

& i o

XEE

95
PEDAL AUDIO IN DC V PHONES/QUTPUT

H Arka Kisim
USBe<~  USBe<—~
02
m

[M) USB flas bellek ==TR-48
f5) USB girisi == TR-53

[A PEDAL jaki == TR-16

&) AUDIO IN jaki ==TR-55

[ DC 9.5V terminali = TR-8

3 PHONES/OUTPUT jaki ==TR-9, 55
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Genel Rehber

M Ekran

DSP TONE -+

@ Ton, ritim, sarki bankas!,
Music Preset gostergeleri

@ Gostergeler

@Numara, ayar adi/durumu ekrani

@I N F V E (Oto Eslik Turleri) gostergeleri*,
ACCOMP (Oto Eslik) gostergesi

-+ EASY MODE

Ve B |358 556

ARPEGGIATOR @Akor adi
® Tempo, dlgek

(@ Vurus ekrani

REGISTRATION
FREEZE

©®

Q

(E%)) Rakam Tuslarinin ve (El) [-]
ve [+] Tuslarinin kullaniimasi

OI00

METRONOME EXIT

@IO0J0XC
TEMPO/TAP - —
FUNCTION No YES

O®

Rakamlar ve degerler

m
N
U A

i StagePno

TR-6

Bbll’]m, dokunma ekrani

©Kilavye ekrani

({0 Kayit bankasi gostergesi/Takip Gostergesi

* |:intro, N:Normal, F:Fill-in, V:Varyasyon, E:Bitis

)

|Rakam Tuslan

Rakam tuslarini kullanarak numaralari ve degerleri girin.

1 = Gosterilen degerler ile ayni sayida rakam
girmek i¢in rakam tuslarini kullanin.

Ornek: 001 ton numarasini girmek igin, 0 = 0 — 1
rakamlarini girin.

NUM gostergesi

\
miiStagePno

« Bir deger girerken, ) FUNCTION'ya basarak girme
isleminizi uygulayabilirsiniz.
Ornek: 010 ton rakamini girmek igin, 1 = 0 —
F) FUNCTION rakamlarini girin.
* Girigi iptal etmek igin [5] (EXIT) tusuna uzunca basin.

NOT
« NUM gostergesi ekranda goriintilenmiyorsa, goriintiilemek
icin [0] rakam tusuna basin ve sonrasinda istediginiz degeri
girin.

-



Genel Rehber

|[—] ve [+] Tuslan

NOT

[-] digmesine basarak goriintllenen sayi veya degeri birer
birer azalirken, [+] birer birer artar. Herhangi bir tusu basili
tutarsaniz, tusu serbest birakana kadar gériintllenen sayi
veya degeri art arda artacak veya azalacaktir. Her iki tusa
ayni anda basmak sayi veya degeri varsayilan degerine veya
onerilen ayara geri dondurdr.

Negatif bir deder girilmesine izin veriliyorsa, deder ekranda
yanip sOnerken [-] digmesine basarsaniz dederin soluna eksi
isareti (-) eklenir. Ekrandaki deger yanip sénerken [+]
digmesine basarsaniz pozitif bir degere geri dénersiniz.

[2] (<), [3] (—), [S] (EXIT) ve [6] (ENTER)
Tuslan

Gergeklestirilen performansa bagli olarak, [2] (<—), [3] (—),
[5] (EXIT) ve [6] (ENTER) tuslarinin islevleri NUM géstergesi
ekranda gosteriimediginde etkinlestirilir.

[5] (EXIT) Tusuna Uzunca Basin

Fonksiyon (E) diigmesi ile fonksiyon ayarlarini
yapilandirdiktan sonra [5] (EXIT)'a uzunca basarak ayar
ekranindan gikabilirsiniz. Detaylar igin bkz. “FUNCTION
Digmesi (E) Fonksiyonlar” (sayfa TR-43).

Kategoriler

Asagida listelenen modlarda mevcut durumda segilen tirin
kategorisi (grup) ekranda gériintiilenecektir. Isterseniz
kategoriyi degistirebilirsiniz.

» Tonlar

* Ritimler

» Sarkilar

* Hazir Muzikler

|Mevcut kategoriyi kontrol etmek igin

1. i@ CATEGORY diigmesine basin.
i) CATEGORY diigmesine her basildiginda, sonraki
ardigik kategorinin ilk rakamini seger.

Kategori rakami

HiPiano
. CATEGORY diigmesine bastiktan sonra, Eli) [-]
ve [+] tuslarini kullanarak kategori isimleri arasinda
ileri ve geri kaydirabilirsiniz.
« Bir kategoriyi goruntuledikten sonra bir stire herhangi

bir islem yapmazsaniz, ekran daha dnceki haline
otomatik olarak geri dénecektir.

Kategori adi

2. Onceki ekrana dénmek icin &) FUNCTION
tusuna basin.

* Her modda mevcut olan kategoriler hakkinda bilgi igin
listelerin “Kategori” stitununa basvurun.

« B [] ve [+] tuslarini kaydirmak igin kullandiginiz gibi
CATEGORY tusunu basili tutarak kategorilerin Ust
girisleri arasinda dogrudan kaydirma yapabilirsiniz.

Dijital Klavyeyi fabrika ayarlarina
geri dondiirme

Dijital Klavyede depolanan verileri ve ayarlari baslangictaki
fabrika ayarlarina dondirmek igin, asagida belirtilen islemleri
takip ediniz.

Bkz. Fonksiyon No.73 “FUNCTION Digme (E)
Fonksiyonlari” altinda (sayfa TR-43).
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Calmaya Hazirlik

Miizik standini hazirlama

U
l\l

Miizik standi

Gii¢c Kaynagi

Bu Dijital Klavyeyi galistirmak i¢in AC adaptdr veya piller

kullanilabilir. Normal kosullarda, AC adaptér kullaniimasi

tavsiye edilmektedir.

» AC adaptor bu Dijital Klavye ile birlikte satiimamaktadir.
Ayrica bayinizden satin alabilirsiniz. Segenekler hakkinda
bilgi almak igin sayfa TR-3’e bakiniz.

| AC Adaptériin Kullanimi

Bu Dijital Klavye igin belirtilen AC adapt6ri kullandiginizdan
emin olun. Farkli bir AC adaptér kullaniimasi arizaya sebep
olabilir.

Ozel AC Adaptor: AD-E95100L
(JEITA Standart priz)

Ev igin glig ¢ikis! [ pc 9.5V

| |
i ¥
E *Q\w/@—sj *g%]

AC adaptor

) ONEMLI!

¢ AC adaptorii baglamadan veya ¢ikarmadan 6nce Dijital
Klavyenin kapali durumda oldugundan emin olunuz.
AC adaptor uzun kullanimdan sonra dokundugunuzda
sicak olacaktir. Bu normaldir ve bir ariza belirtisi
degildir.

Kabloda olusabilecek kirilmalari 6nlemek igin kablonun
tizerine herhangi bir agirlik koymayin.

Biikmeyin! Dolamayin!

Uriiniin 9,5 V DC terminaline asla metal, kalem veya
baska maddeler sokmayin. Aksini yapmaniz kaza riski
olusturur.

TR-8

| Pilleri Kullanmak

) ONEMLI!

« Pilleri yerlestirmeden 6nce aletin kapali durumda
oldugundan emin olunuz.

« Alti adet harici satilan pilleri hazirlamak kullanicinin
sorumlulugundadir. Oksirid veya diger nikel bazl pilleri
kullanmayin.

1 . Dijital klavyenin altinda bulunan pil kapagini
agin.

2 = Pil kompartimanina alti adet AA boy pili
yerlestirin.
Arti @ ve eksi © uglarin resimdeki gibi oldugundan emin
olun.

3. Pil kapagindaki tablari kompartimanin yaninda
bulunan deliklere yerlestirip kapag: kapatin.

Tablar

H Diisiik pil gostergesi
Asagida gordiiglinuiz gosterge piller zayifladiginda yanip
sénmeye baslar. Pilleri yenisi ile degistiriniz.

——
| \‘ -~ EASY MODE
[ ] } REVERB
[ I CHORUS
[ | } ~~~~~~~~ SCALE

DSP TONE - [ ] }AUTOHARMONIZE

PHRASE - [ ] }ARPEGGIATOR

A-B ceeeeeenes . |

REPEAT -+~ 0l REGISTRATION
L FREEZE

Zayif pil géstergesi (yanip sénen)



Dijital Klavyeyi Calma

Klavyenin Calistirlimasi ve
Calinmasi

1. B O (Giig) diigmesine basin.
Bu klavyeyi galistirir.
* Giicti kapatmak iin, BB () (Gug) digmesini tekrar
basil tutun.

2 - Klavyede bir sey ¢almayi deneyin.
3 VOLUME diigmesini kullanarak ses
seviyesini ayarlayin.

py2

) ONEMLI!

« B (Giig) diigmesine yavagga basmaniz halinde,
ekranin 1s1g1 kisa bir siire i¢in yanacak fakat alet
calismayacaktir. Bu bir iglev bozuklugu degildir. [l O
(Gii¢) diigmesine iyice ve tamamen basip giicii agin.
Dijital Klavyeyi kapatmak giincel ayarlarin
kaybolmasina neden olacaktir. Dijital Klavye tekrar
actiginizda baslangi¢ ayarlarina geri donecektir.
“Wait...” ya da “Bye” ekrandayken baska higbir islem
yapmaya galismayin. Bu mesajlar dahili veri kaydetme
islevinin gergeklestigini belirtmektedir. Dijital Klavyeyi
kapatmaniz, Dijital Klavye verilerinin silinmesi veya
bozulmasina yol agabilir.

NOT |

« O (Gig) diigmesine basarak aletin kapatiimasi, Dijital
Klavyenin bekleme durumuna gegmesine neden olur. Cok
kiglik miktarda akim akisi Dijital Klavye standby
konumunda iken devam eder. Eger Dijital Klavyeyi uzun
siire boyunca kullanmayi distinmuyorsaniz veya
bulundugunuz bdlgede simsek firtinasi varsa, AC adaptori
prizden cikardiginizdan emin olunuz.

| Otomatik Kapatma

Dijital Klavye uzerinde 30 dakika siireyle herhangi bir islem
gerceklestirmezseniz otomatik olarak kapanacaktir.

W Otomatik Kapatmayi Devre Digi Birakma

Otomatik Kapatma fonksiyonunu devre digi birakarak, konser
vb. sirasinda dijital klavyenin otomatik olarak kapanmasini
engelleyebilirsiniz.

Bkz. Fonksiyon No.70 “FUNCTION Digme (H3)
Fonksiyonlari” altinda (sayfa TR-43).

Kulakhk Kullanma

Kulaklik kullanmak driiniin hoparlériinden gikan sesi

tamamen keser, bu nedenle gece ge¢ saatlerde bile kimseyi

rahatsiz etmeden calabilirsiniz.

« Kulakhgi baglamadan dnce ses seviyesini azalttiginizdan
emin olun.

[ PHONES/OUTPUT jaki

)

PHONES/OUTPUT

pu

“NOT

« Kulakliklar Dijital Klavyenize dahil degildir.

« Haricen satin aldiginiz bir kulakhgi kullanin. Secenekler
hakkinda bilgi almak icin sayfa TR-3’e bakiniz.

) ONEMLI!

Kulakliklari yiiksek ses seviyesinde uzun siireli
kullanmayin. Aksini yapmaniz isitme hasari riski
olusturur.

Eger fise takilan bir kulaklik kullaniyorsaniz,
kullanmaniz bittikten sonra kulakhgin figsini gekmeyi
unutmadiginizdan emin olun.
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Dijital Klavyeyi Calma

Klavyenin Dokunma Baskisina
Tepkisinin Degistirilmesi
(Dokunma Tepkisi)

Dokunma Tepkisi ton seviyesini klavye baskisina (hiz) uygun
olarak degistirir. Bu sayede akustik piyano ile ayni sesleri elde

etmis olursunuz.

|Dokunma Tepkisi Hassasiyetini Degistirme

1 - Asagidaki tabloda gosterilen ayarlardan bir
tanesindeki dokunma tepkisini degistirmek igin
i) PIANO/ORGAN diigmesini basili tutun.
« Istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten sonra,
ayarlama ekranindan gikmak igin B8 [5] (EXIT)
diigmesine basin.

Uzun siire
il PIANO/
Rakam Parametre ORGAN
Ayar- R Tanimlama . .
(Goriintii) diigmesibasili
lama
tutulunca
ayarlanir.
1 Kapali Dokunma Tepkisi | Dokunma
(Off) kapali. Ses Tepkisi son
seviyesi tuslara kapatildiginda
basma hizindan Ayarlama

bagimsiz olarak

(Hafif, Normal,

sabitlenmis. Agir)
2 Isik (Light) | Hafif bir basingta | Kapali
bile glicli ses
3 Normal Normal Dokunma | Kapali
(Normal) | Tepkisi
4 Agir Guglii bir basingta | Kapali
(Heavy) bile normal ses

Ornek: Mevcut ayar Normal iken
Uzun siire [l PIANO/ORGAN diigmesine basmak
Dokunma Tepkisini kapatir. Dokunma Tepkisi
kapaliyken uzun siire f[) PIANO/ORGAN digmesine
basmak ayarin Normale dénmesini saglar.

2 . Istediginiz dokunma tepkisi ayarini segmek igin
PZ) rakam tuslar ve Eli) [] ve [+] tuslarini
kullanin (sayfa TR-6).

TR-10

Ekran Kontrastinin Ayarlanmasi

1 . “Other” goriintiilemek igin ] FUNCTION
tusuna basip ardindan B [2] (<) ve [3] (—)
tuslarini kullanin.

Other

2. F3 [6] (ENTER) tusuna basin.

3. “Contrast” goriintiilemek igin F) [2] (<—) ve
[3] (—~) tuslarini kullanin.

Contrast

4. Ekran kontrastini ayarlamak igin B rakam
tuslarnini ve El) [-] ve [+] tuslarini kullanin
(sayfa TR-6).

« Kontrast ayari 01 ila 17 arasinda degisebilir.

Metronomun (Tempo Olger)
Kullaniimasi

Metronom sabit vurus ile birlikte galmanizi ve pratik
yapmanizi ve ayni zamanda tempoyu korumanizi saglar.

| Baslatma/Durdurma

1 . 73 METRONOME diigmesine basin.
Bu, metronomu baslatacaktir.

Bu patern her vurus ile degisir.

Oo0eo
TEMPO  MEASURE

El
(I
il o4

2 . Tekrar & METRONOME diigmesine basarak
metronomu durdurun.



Dijital Klavyeyi Galma

|Olgek Basina Vurusu Degistirme

Metronomu ayarlamak igin galdiginiz sarkinin her élgeginin ilk

vurusu igin bir zil sesi kullaniniz.

« Olgek basina vurus sayisini 0 ile 9 arasinda bir deger
icerisinden belirleyebilirsiniz.

1 . Olgek basina vurus ayari ekranda gériinene
dek 1 METRONOME diigmesini basili tutun.

Beat

2. Vurus ayarini segmek igin B rakam tuslarini
ve € [] ve [+] tuslarini kullanin.

« Bu ayari 0 (Bell Off) olarak belirlerseniz zil
calmayacaktir. Bu ayar sabit vurus ile pratik
yapmaniza yardimci olur, bdylece dlgekler igerisinde
kag tane vurus oldugunu diislinmek zorunda
kalmazsiniz.

INOT

Ayni zamanda, ayarlari yapilandirmak igin &) FUNCTION
digmesini kullanabilirsiniz. Bkz. Fonksiyon No.11
“FUNCTION Diigme (H) Fonksiyonlari” altinda (sayfa
TR-43).

| Metronom ses seviyesini degistirmek igin

Bkz. Fonksiyon No.12 “FUNCTION Digme (F3)
Fonksiyonlari” altinda (sayfa TR-43).

Tempo Ayarinin Degistirilmesi

Tempo (dakikadaki vurus) ayarini degistirmek igin iki secenek
bulunmaktadir: tempo degerini degistirmek icin digmeleri
kullanmak ve bir digme ile bir vurus dokunmak.

HYontem 1:

Tempo degerini ayarlamak i¢in (dakikadaki
vurus)

1 = “Tempo” ’nun ekranda goriintiilenmesi i¢in
TEMPO/TAP diigmesine basin.

2. Tempo ayarini degistirmek igin B rakam

tuslarnini ve El) [-] ve [+] tuslarini kullanin.

« Dugmelerden birine basili tutarsaniz degeri hizli bir
sekilde degistirebilirsiniz.

« 20 ile 255 arasinda bir tempo degeri belirleyebilirsiniz.

. TEMPO/TAP digmesine uzun sure basarak
tavsiye edilen tempo igin mevcut durumda segilen
sarkiy! ya da ritmi ve hazir miizigi ayarlayabilirsiniz.

3. Onceki ekrana dénmek icin &) FUNCTION
tusuna basin.

H Yontem 2:
Tempoyu vurusa dokunarak ayarlamak igin
(dokunma girisi)

1. @ TEMPO/TAP diigmesine tempoyu
ayarlamak istediginiz kadar dokunun.

« Tempo ayari dokunmanizla ayni dogrultuda
degisecektir.

iki ya da daha fazla kez dokunun.

Yaklasik tempoyu belirlemek igin bu yontemi
kullandiktan sonra, ayari daha kesin bir degere
getirmek igin “Tempo degerini ayarlamak igin
(dakikadaki vurus)” digmelerini kullanarak temponun
ayarlanmas!” altindaki proseduru kullanabilirsiniz.

|Dokunma Ritmini Baglatmak

Dokunma ritmi etkinlestirildiginde, TEMPO/TAP digmesi
Uzerinde dokundugunuz tempoya gore ritim baslatilabilir.
Bkz. Fonksiyon No.63 “FUNCTION Digme (F3)
Fonksiyonlari” altinda (sayfa TR-43).

TR-11



Klavye Seslerinin Kontroli

Cesitli miizikal enstriiman sesleri
arasindan segim yapilmasi

Dijital Klavyeniz ¢ok farkli mizikal enstriiman sesleri
arasindan, keman, flit, orkestra gibi, ton segimi yapmaniza
izin verir. Ayni sarki sesi farkl bir enstriiman tirl secilmesi ile
tamamen degisebilir.

| Calmak iizere enstriiman segimi yapmak

1. if) TONE diigmesine basin.

Ton ismi

|
o iStagePno

2. istediginiz ton rakamini segmek icin F&) rakam
tuslarini ve €} [] ve [+] tuslarini kullanin.

« Ton numarasini girmek igin numara tuglarini
kullaniniz. Ton numarasi igin (i rakam belirleyiniz.
Ornek: 001 segmek igin, 0 = 0 —> 1 rakamlarini girin.

« Bir kategorinin Ust tonuna atlamak icin, ekranda bir ton
isminin gosterildiginden emin olun. Sonra, istedigdiniz
kategoriyi segmek icin [} CATEGORY tusunu basili
tutarak &) [-] ve [+] tuslarini kullanin.

Ton numarasi

m

NOT
Kullanilabilecek tonlarin tam listesi igin “Ekler” bélimine
bakiniz.
Dijital Klavye 6zel efektli tonlar olan bir takim “DSP
tonlarina” sahiptir. Bir DSP tonu segildiginde DSP TONE
tusunun yaninda ekran tizerinde bir gsterge
gOsterilmektedir.
Davul setlerinden biri segili oldugunda, tim klavye tuslarina
farkli bir perkiisyon sesi atanir.

3 - Klavyede bir sey ¢calmayi deneyin.

Segctiginiz enstrimanin tonu galacaktir.

TR-12

| Piyano veya Org Tonu ile Galma

i PIANO/ORGAN Diigmesine basmak piyano ile org
modlari arasinda gegcisi saglar. [l PIANO/ORGAN
Digmesine her basildiginda ton ayari piyano tonu (Ton
Numarasi 001) ile org tonu (Ton Numarasi 079) arasinda.

Ton numarasina ek olarak, ayni zamanda ayarlari da
degistirebilirsiniz.
Ornek:
Ritim Numarasi: “176” (Piyano tonu segili oldugunda)
“098” (Org tonu segili oldugunda)

Tonlar Katmanlama ve Bolme

Klavyenizi ayni zamanda iki farkli ton (Katman) veya sag ve
sol dizilerde farkli tonlar (Bélme) calabilecek sekilde
yapilandirabilirsiniz. Katman ve bdlmeyi birbirleriyle
kombinasyonlu sekilde kullanip ayni anda g ton da
calabilirsiniz.

UPPER 1 Boélumu klavyede tek bir ton galinirken yalniz
bagina kullanilir. ki tonu katmanlarken UPPER 1 bélimii ve
UPPER 2 bolimu kullanihr. Klayveyi iki ton arasinda boélerken
klavyenin algak dizisi LOWER bélimini galar.

* Tiim klavyede tek bir ton (sayfa TR-12)
Bu yapilandirmada sadece UPPER 1 boélumu kullanir
(Katman: Off, Béime: Off).

UPPER 1 \

* Tiim klavyede iki katmanl tonlar (sayfa TR-13)
Bu yapilandirma sadece UPPER 1 bélumini ve UPPER 2
bolumUnd kullanir (Katman: On, Bélme: Off).

UPPER 1
UPPER 2




Klavye Seslerinin Kontrolu

« iki ton, biri klavyenin sagindaki diziler, biride solundaki
diziler igin (sayfa TR-14)
Bu yapilandirma sadece UPPER 1 bélumini ve LOWER
bolimund kullanir (Katman: Off, Boime: On).

l

LOWER |

UPPER 1 |

Ug ton, klavyenin sagindaki diziler igin iki katmanh
tonlar ve solundaki diziler igin bir ton (sayfa TR-14)
Bu yapilandirma sadece UPPER 1 béluminu, UPPER 2
bolimint ve LOWER bolumini kullanir (Katman: On,
Bdlme: On).

UPPER 1
UPPER 2

LOWER

NOT
= Ton ayarinin degistiriimesi Katman agikken UPPER 2
bolimiuni ve Bélme agikken LOWER bolimunu etkiler.
Mevcut durumda ton degisimi ile etkilenen parcayi
degistirmek icin ] TONE tusuna basin ve birakin ve
sonrasindan [l TONE tusuna tekrar uzunca basin. Bu
parga gostergesinin yanindaki imlecin () ekranda hareket
etmesine neden olacaktir. imleg istediginiz parganin
yaninda gériintiileninceye kadar [l TONE tusuna uzunca
basmaya devam edin.
Coklu DSP tonlari secili oldugunda, UPPER 2’ye atanan
DSP tonu efektleri ve LOWER pargalari devre disi kalabilir.

|Iki tonu katmanlamak igin
-
NOT

* Bu prosediirii baglatmadan 6nce U2 (Katmanlama) ve L
(Bolme) gostergelerinin ekranda goriintiilenmediginden
emin olmak igin kontrol edin. Eger her iki gosterge
gériintiileniyorsa, B3 LAYER ve/veya I} SPLIT tusuna
basin, bdylece gérintiilenmeyeceklerdir.

1 = Kullanmak istediginiz ilk tonu seginiz.
Istediginiz tonu segmek igin TONE tusuna basin ve
sonra BB rakam tuslarini ve B [-] ve [+] tuslarini
kullanin.

Ornek: 024 ELEC.PIANO 1

m--
a4 E.Pianot

2. /3 LAYER digmesine basin.

m|m»

Yanar

3. istediginiz ikinci tonu segmek igin B rakam
tuslarini ve B} [-] ve [+] tuslarini kullanin.
Ornek: 187 STRINGS

-
)

Ll

1 Strings

4. Klavyede birgey ¢almayi deneyin.
Iki ton da ayni anda calar.
« P& LAYER Diigmesine tekrar basildiginda
katmanlama 6zelligi kapanacaktir.

TR-13



Klavye Seslerinin Kontrolu

|Klavyeyi iki Farkli Ton Arasinda Bélme

1 - Klavyenin sagi icin bir ton segin (sayfa TR-12).

Istediginiz tonu segmek icin i)} TONE tusuna basin ve
sonra B rakam tuslarini ve B} [-] ve [+] tuslarini
kullanin.

Ornek: 255 FLUTE

| g
ch5 Flute
2. @ SPLIT digmesine basin.

[u1]
m»

Yanar

3 . Istediginiz sol taraf aralik tonunu segcmek igin
PZ) rakam tuslarini ve Efi) [] ve [+] tuslarini
kullanin.

Ornek: 044 VIBRAPHONE 1

m-
a4 Vibes 1

TR-14

4. Klavyede birgey ¢almayi deneyin.
Bu durumda klavyenin sag ve sol tarafi igin belirlenen
tonlar galacaktir.

VIBRAPHONE 1 FLUTE

Béliinme noktasi

*
F3
+ P SPLIT Digmesine tekrar basildiginda béime
ozelligi kapanacaktir.

NOT
» Eder hem katmanlama hem de bdlme 6zellikleri aktif hale
getirilirse, katmanlama 6zelligi klavyenin sadece sag
tarafina uygulanacaktir.

|Klavye boliinme noktasini degistirmek igin

1 = Bu prosediiriin 2.adimini tamamlayincaya
kadar P} SPLIT tusunu basili tutun.

Bu mevcut durumda ayarlanmis bélme noktasinda tusun
adinin ekranda goriintiilenmesini saglayacaktir.

2. Bolme noktasinin nerede olmasini
istediginizde klavyenin tusuna basin.
Bastiginiz tus bollinmis klavyenin sag tarafindaki en
dlsuk nota olacaktir.

Ornek: Orta C (C4) tusunu béliinme noktasi olarak
belirlemek.

Tus ismi

|
C4



Klavye Seslerinin Kontrolu

Reverb Kullanilmasi

1 . “Reverb” goriintiilemek igin &} FUNCTION
tusuna basip ardindan B [2] (<—) ve [3] (—)
tuslarini kullanin (sayfa TR-6).

Reverb

2. istediginiz reverb ayarini segmek igin €} [] ve
[+] tuslarini kullanin.

Koro Kullaniimasi

Koro notalara derinlik ve genislik veren bir ézelliktir.

1 . “Chorus” gériintiilemek igin ] FUNCTION
tusuna basip ardindan P [2] (<—) ve [3] (—)
tuglarini kullanin (sayfa TR-6).

Chorus

2. istediginiz koro tiiriinii segmek igin €I [-] ve
[+] tuslarini kullanin.

1ila 11 arasindan koro tiriini segebilirsiniz.

Rakam Ayarlama Parametre
1 Tone
2-7 Chorus1 - 6
8-11 Flanger1 - 4

Rakam Ayarlama Parametre
1 Off
2-6 Room1 -5
7-8 Large Room1 - 2
9-13 Hall1 -5
14 -15 Stadium1 - 2
16-17 Plate1 - 2
18-19 Delay1 - 2
20 Church
21 Cathedral

« Ayar Rakami 1'i secerseniz (Tone), uygun koro
ayarlar her tona atanir.

“Tone” segildiginde gosterge goriintilenmez.

-+ EASY MODE
~~~~~~ REVERB

AUTO HARMONIZE
ARPEGGIATOR

» Koro 6zelligi ile saglanan gergek efekt, kullandiginiz tona
gore degisiklik gosterir.

TR-15



Klavye Seslerinin Kontrolu

Equalizer Ayarinin Degistirilmesi

Ses kalitesini ayarlamak igin equalizer’i kullanabilirsiniz. Bkz.

Fonksiyon No.21 “FUNCTION Digme (Ef) Fonksiyonlari”
altinda (sayfa TR-43).

|Peda| Efektinin Segilmesi

1 . “Other” gériintiilemek igin ] FUNCTION
tusuna basip ardindan B [2] (<—) ve [3] (—)
tuslarini kullanin.

SELEIT Goriinti Tanimlama
Ayarlama
1 Standard Standart ayar O t h e r
2 Bass + Distk aralig gelistirir.
3 Treble + Ust araligi geligtirir. 2 20| [6] (ENTER) tusuna basin.
4 Loudness Herseyi gelistirir.
5 Mellow Yumusak bir his olusturur. P e d a I
6 Bright Neseli bir his olusturur.
7 Rock Rock miizigi igin optimize
edilmis bir ses olusturur. 3. Pedal efekti tiiriinii segmek igin ) rakam
8 Dance Dans miizigi igin optimize tuslarini ve Eli) [-] ve [+] tuslarini kullanin
edilmis bir ses olusturur. (sayfa TR-6).
9 Jazz Caz miizigi igin optimize edilmig « Asagida mevcut pedal efektleri gosterilmektedir.
bir ses olusturur. Rakam PaTaneie
10 |Classic Klasik miizik igin optimize Ayarlama | (Gériintii) Tanimlama
edilmis bir ses olusturur. 1 Sustain Pedal basili halde iken
(Sustain) calinmakta olan notalarin
uzatiimasini saglar. Org ve diger
Pedal KUIIanllmaS| benzeri ton notalari pedal basili
Pedal ayni zamanda notalari galarken gesitli sekillerde olmadiginda bile uzatimistir.
degistiriimelerini saglar. 2 Sostenuto Pedal basili halde iken fakat
+ Pedal Uinitesi bu Dijital Klavye ile birlikte satiimamaktadir. (Sostenut) | klavye tuslari birakiimadan 6nce
Ayrica bayinizden satin alabilirsiniz. Segenekler hakkinda galinmakta olan notalar uzatir.
bilgi almak igin sayfa TR-3’e bakiniz. 3 Yumusak Pedal basili halde iken
. i (Soft) calinmakta olan notalarin
|Pedal Unitesine Baglama yumusatiimasini saglar.
Opsiyonel pedal Unitesine baglayin. 4 Ritim/Sarki | Pedala basmak Auto
(Rhy/Song) | Accompaniment (Oto Eslik) veya
A PEDAL sarkiyi tekrar calma ozelligini
baglatir ve durdurur.

TR-16




Klavye Seslerinin Kontroli

Perdeyi Degistirme (Transpoze,
Akort, Oktav Degistirme)

Perdenin Semiton Adimlarla Degistirilmesi
(Transpoze)

Transpoze 6zelligi perdeyi semiton adimlarla degistirmenizi

saglar. Basit bir islem ile perdeyi bir sarkici ile ayni sekilde

degistirebilirsiniz.

» Transpoze ayari —12 ila +12 semitonlari arasinda
degisebilir.

" . BB FUNCTION diigmesine basin.

Trans.

2. istediginiz transpoze ayarini segmek igin Elj) [-]
ve [+] tuslarini kullanin.

|ince Ayar (Akort)

Farkli bir miizikal enstriiman ile birlikte calmak icin perdeyi
biraz degistirmeniz gerekirse, ayarlama &zelligini kullaniniz.
Ayrica, bazi sanatgilar miiziklerini az oranda degistirilmis
ayarlar ile galmay: tercih ederler.

» Ayarlama 6zelligi A4 notasinin frekansini da belirler. 415,5
ila 465,9 Hz arasinda bir frekans degeri belirleyebilirsiniz.
Varsayilan baslangi¢ ayari 440,0 Hz olarak belirlenmistir.

» Frekansi 0,1 Hz adimlar halinde degistirebilirsiniz.

1 - “Tune” goriintiilemek igin &} FUNCTION
tusuna basip ardindan B [2] (<—) ve [3] (—)
tuslarini kullanin.

Tune

2. Akortu ayarlamak igin ) rakam tuglarini ve

El) [-] ve [+] tuslarini kullanin (sayfa TR-6).

» Sadece degerin tam sayisini girmek igin (ondalik
noktasinin solu) rakam tuslarini kullanabilirsiniz.
Ondalik noktasinin sa§ tarafindaki degeri degistirmek
icin (+) ve (=) tuslarini kullanabilirsiniz.

440.0Hz

| Oktav Degistirme

Oktav Degistirme, klavye notalarinin her bir ton perdesini
(sayfa TR-12) oktav degerleri ile artirmanizi veya azaltmanizi
saglar.

« Oktav degistirme ayari -3 ila +3 oktav arasinda degisebilir.

1 = Asagida gosterilen ekran goériintiilenene dek
73 LAYER diigmesini basili tutun.

qdU1T Oct.

2. Perdesini degistirmek istediginiz ton parcasini
secmek igin B [2] (<—) ve [3] (—) tuslarimi
kullanin.

3 . Oktavi degistirmek igin tusuna basip ardindan
) [] ve [+] tuslarini kullanin.

2 U2 Oct.

NOT

« Bu Oktav Degistirme ayari bazi tonlar segili oldugunda
otomatik olarak degisir. Detaylar icin bkz. ayri Ek
icerisindeki ton listesinde “Oktav Degistirme Tusu” sttunu.
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Nota Perdesinin Degistirilmesi
icin Pitch Bend Tekerleginin
Kullanimi

Nota perdelerini rahatga yukari ya da asagi kaydirmak igin
pitch bend tekerlegini kullanabilirsiniz. Bu teknik, bir saksofon
ya da elektronik gitar Uzerinde notalari bukerken gikarilan
seslere benzer efektler Uretilmesini mimkun kilar.

|Pitch bend tekerlegiyle calma

1 - Klavye lizerinde bir nota calarken,
klavyenin sol tarafindaki pitch bend
tekerlegini yukari ya da asagi
dondiiriin.

Notanin bukilme miktari, pitch bend

tekerlegini ne kadar déndurdiiginiize

baghdir.

« Pitch bend tekerlegi dondurilmis
durumdayken Dijital Klavyeyi agmayin.

PITCH BEND

|Pitch Bend Araliginin Belirlenmesi

Pitch bend tekerlegi yukari ya da asagi dondirildigiinde nota

perdesinin ne kadar degisecegini belirlemek igin agagidaki

prosedurli kullanin. 0 ila 24 semiton (iki oktav) arasinda bir

aralik belirleyebilirsiniz.

1 - “Other” goériintiilemek i¢in ) FUNCTION
tusuna basip ardindan B [2] (<—) ve [3] (—)
tuslarini kullanin.

2. 3 [6] (ENTER) tuguna basin.

3. “PitchBnd” goriintiilemek igin ) [2] («—) ve
[3] (—~) tuslarini kullanin.

4. /) [6] (ENTER) tusuna basin.

5. “Range” goriintiilemek igin & [2] («—) ve
[3] (—) tuslarini kullanin.

Range

6. Arahgi segmek igin &) rakam tuslarini ve ElY) [-]
ve [+] tuslarini kullanin (sayfa TR-6).

NOT
« Pitch bend tekerleginin ayarini 6zel bir bolim igin
degistirebilirsiniz. Bkz. Fonksiyon No.58 “FUNCTION
Digme (E8) Fonksiyonlar” altinda (sayfa TR-43).

TR-18

Dahili Sarkilarin Galinmasi

Bu Dijital Klavye ile, akor verileri “sarkilar” olarak adlandirilir.
Dahili sarkilari dinleyebilir veya pratik yapmak uzere birlikte
calabilirsiniz.

pu

NOT
« Basit dinleme hazzinin yani sira, sarkilar ayni zamanda
pratik yapma amaciyla ders sistemi ile birlikte kullanilabilir
(sayfa TR-22).
« Bilgisayarinizi kullanarak sarki sayisini artirabilirsiniz
(sayfa TR-52).

Demo Sarkilarinin Galinmasi

1. @ TONE ve [ RHYTHM diigmelerine ayni

anda basin.

ilk demo sarkinin playback’i tamamlandiktan sonra,

playback ikinci ve sonraki Sarki Bankasi sarkilarina

gececektir.

* Mevcut durumda galan demo sarkiyi degistirmek igin
El) [] ve [+] digmelerini kullanabilirsiniz.

< Sarki numaralari ve sarki sirasi hakkinda daha fazla
bilgi icin sayfa A-1'a bakiniz.

Yanip séner

Sarki numarasi Sarki adi

T9% EineKlne

2. Demo playback 6zelligini durdurmak igin,
E3 PLAY/STOP diigmesine basin.
Demo playback [} PLAY/STOP diigmesine basip
durdurana dek devam eder.

p

NOT
« Egder Auto Power Off (Otomatik Kapatma) (sayfa TR-9)
ozelligi etkin ise, herhangi bir islem yapilmamasi
durumunda Dijital Klavye 30 dakika sonra otomatik olarak
kapanir. “Otomatik Kapatmayi Devre Disi Birakma” (sayfa
TR-9) altinda yer alan prosediri kullanarak Otomatik
Kapatmayi durdurma hakkinda bilgi edinebilirsiniz.



Dahili Sarkilarin Calinmasi

Sarkilarin Tekrar Calinmasi

Asagidaki proseduri kullanarak dahili sarkilar tekrar

calabilirsiniz. Sarki playback esliginde klavyede calabilirsiniz.

| Baslatma/Durdurma

1. B SONG BANK diigmesine basin.

2. istediginiz sarkiy1 segmek igin B rakam
tuslarini ve Eli) [-] ve [+] tuslarini kullanin.

« Kullanilabilecek sarkilarin tam listesi igin sayfa A-1'e
bakiniz.

« Sarki numarasini girmek igin numara tuslarini
kullaniniz. Sarki numarasi igin i rakam belirleyiniz.
Ornek:

001 segmek igin, 0 = 0 — 1 rakamlarini girin.
036 segmek igin, 0 = 3 — 6 rakamlarini girin.

« Bir kategorinin Ust sarkisina atlamak icin, ekranda bir
sarki isminin gosterildiginden emin olun. Sonra,
istediginiz kategoriyi segmek icin (] CATEGORY
tusunu basil tutarak B [-] ve [+] tuslarini kullanin.

M Dahili Sarki ALISTIRMASI

111 ile 160 arasinda yer alanlar parmak egzersizi
icindir. Beyin aktivitesini stimiile etmeye yardimci
olmak igin bu sarkilari kullanabilirsiniz.

NOT
» Beyin stimllasyon seviyesinin kisiden kisiye
degisiklik gosterdigini géz 6niinde bulundurun.
* Bu iriin tibbi bir cihaz degildir.

3. B PLAY/STOP diigmesine basin.
Bu sarkinin playbackini (¢alinmasini) baslatir.

4. Playbacki durdurmak igin yeniden [} PLAY/
STOP diigmesine basin.
3 PLAY/STOP diigmesine basarak durdurana dek
sarki playback (tekrar) devam edecektir. E} REPEAT
digmesine basarak sarki tekrarini iptal edebilirsiniz.

DSP TONE -+
PHRASE -+

REPEAT

Sarki tekrar kapatildiginda gosterge de kaybolur.

|Durdurma, ileri Alma, Geri Alma

Bu bélimdeki islemleri kullanarak, durdurma, ileri alma ve geri
alma iglemlerini yerine getirebilirsiniz.

H Durdurma

1. EANIPAUSE diigmesine basin.
Bu sarkinin tekrar galmasini durdurur.

2 . Tekrar EAIIPAUSE diigmesine basarsaniz,
sarkilar en son kaldiginiz noktadan galmaya
devam eder.

Mileri Aima

1 . @Y > FF diigmesine basin.
Bu sarki playbackini ileri bir sonraki dlctye atlatir.
[@»» FF diigmesine her basildiginda bir dlgek ileri
atlanir. @»»FF diigmesini basili tutmak birakana dek
hizh bir sekilde ileri atlamay saglar.

@000
TEMPO r_E'A%JRE
(1 N}
[} IE [N}

Olgek numarasi

M Geri Alma

1. 3 <<4REW diigmesine basin.
Bu sarki playback’ini geriye bir 6nceki 6lgege dondurdr.
B <<4REW digmesine her basildiginda bir élgek geri
gidilir. [} «4REW diigmesini basili tutmak birakana dek
hizl bir sekilde sekilde geri almayi saglar.
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|Be|irli Olgeklerin Tekrar Galinmasi

Bu boliimde yer alan prosediirii kullanarak uzmanlagana dek

belirli dlgekleri pratik amaciyla tekrar galabilirsiniz. Bdylece
calmak ve pratik yapmak istediginiz boélimdeki baslangi¢ ve

bitis dlgeklerini belirleyebilirsiniz.

Baslangi¢ Bitis
v v
[ T T T T T T ]
— —

Bu 6lgekler tekrar edilir.

1 - Gegici olarak sarki tekrarini durdurmak igin
E] REPEAT diigmesine basin.
« Eger parganin tekrar etmesini istemiyorsaniz,
E) REPEAT digmesine basarak sarki tekrar
ozelligini kapatin (gosterge kapali).

DSP TONE ----

Yanar

2. Sarki playback’i baglangig 6lgegi olarak
belirlemek istediginiz 6lgcege ulastiginda

EIA-B diigmesine basiniz.

Bu 6lgegi baslangi¢ 6lgegi olarak belirler.

Yanip soner

TR-20

3 . Playback bitis 6l¢egi olarak belirlemek
istediginiz 6lgege ulastiginda EJA-B
diigmesine tekrar basin.

Bu dlcedi bitis dlcegi olarak belirlemenizi saglar ve
belirlenen aralikta yer alan dlgeklerin tekrar playbackini

.

baglatir.

Yanar
DSP TONE -+
PHRASE -+
A-B oo [ |
REPEAT ------ [ |

« Tekrar galma sirasinda EIIPAUSE diigmesini
kullanarak playbacki durdurabilir, 3»» FF ile ileri
veya [ 4«<4REW ile geri alabilirsiniz.

EIA-B diigmesine tekrar basilmasi halinde,
normal playback moduna dénecektir.

Sarki numarasinin degistiriimesi tekrar etme isleminin
baslangi¢ 6lgegini ve bitis dlgegdini siler.

Kaybolur
DSP TONE ----
PHRASE -+
A-B cceeeeeeeees
REPEAT ------- [ |



Dahili Sarkilarin Calinmasi

|Playback Hizini Degistirme (Tempo)

Asagidaki proseddri kullanarak hizi (tempo) degistirebilir
bdylece daha zor pargalarda yavas playback ile pratik
yapabilirsiniz.

Bkz. “Tempo Ayarinin Degistirimesi” (sayfa TR-11).

|$ark| Ses Diizeyini Ayarlama

Asagida belirtilen prosediiri kullanarak klavyede caldiginiz
sarkinin ses duzeyi ile sarki playback ses duzeyi arasindaki
dengeyi ayarlayabilirsiniz.

Bkz. Fonksiyon No.9 “FUNCTION Diigme (Ff)
Fonksiyonlari” altinda (sayfa TR-43).

Sarki Playback sirasinda Ton ile Galmak (Ton
Senkronu)

Asagida belirtilen prosediir sarkida kullanilan ile ayni klavye
tonunu segmenizi ve en sevdiginiz sarkilara eslik etmenizi
sadlar.

1 = Sarkiyi sectikten sonra, B SONG BANK
diigmesini yaklasik iki saniye boyunca,
goruntiilenen ton ismi sarkinin ton ismine
degisene kadar basil tutun.

» Eger sectiginiz ton sarki tonu ile ayni ise, gériintilenen
icerik degismeyecektir.

2 . Sarki playback’ine eslik edin.
NOT

» Sag ve sol elin galmasi icin farkl tonlar kullanan bir sarki
segmeniz halinde, sag el béliimiine ait olan ton klavyeye
atanir.

Sarki Segiminin Artirlimasi

Harici bir aygittan sarki verilerini yukleyebilir ve klavyede

mevcut olan sarki segeneklerini artirabilirsiniz. Daha fazla
bilgi icin, asagidaki sayfalara bakiniz. Orneklenen verileri
depolamak amaciyla bilgisayara aktarmak hakkinda daha
fazla detay igin sayfa TR-54’e bakiniz.

NOT
 Harici bir aygittan yliklenen sarki verilerini silmek hakkinda
daha fazla bilgi igin, bakiniz sayfa TR-42.

USB Flas Bellekten Verilerin
Yeniden Calinmasi

Kullanici sarki verilerini (sayfa TR-54) dogrudan USB flag
bellekten tekrar calmak igin asagidaki proseduri
kullanabilirsiniz.

) ONEMLI!

» Dijital Klavye iizerinde galmayi planladiginiz bir USB
flas bellege her dosya kopyaladiginizda, dosyayi1 USB
flag bellegin “MUSICDAT” klasoriine depoladiginizdan
emin olun.

1 . USB flas bellegi Dijital Klavyenin USB flag
bellek girigine takin.

\) ONEMLI!

USB flas bellek girisine USB flag bellek haricinde
herhangi bir bagka cihaz takmayin.

Bir USB flas bellek takili iken bir USB flag bellek iglemi
gerceklestirdiginizde ya da Dijital Klavyeyi agtiginizda,
Dijital Klavye USB flag bellekle veri aligverisine
hazirlanmak igin baslangicta bir “takma” sekansi
gerceklestirmeye ihtiyag duyar. Bir takma sekansi
gergeklestirilirken Dijital Klavye iglemleri anlik olarak
devre disi kalabilir. Takma iglemi devam ederken
“Mounting” mesaji goriintiilenecektir. USB flag bellegin
kurulmasi 10 ila 20 saniye ya da daha uzun siirebilir. Bir
takma iglemi devam ederken Dijital Klavyede herhangi
bir iglem gergeklestirmeye calismayin. USB flag
bellegin Dijital Klavyeye her baglandiginda kurulmasi
gerekir.

2. (B SONG BANK diigmesine basin.

3. Calmak istediginiz sarkiyi segmek igin FX)
rakam tuslarini ve B [-] ve [+] tuslarimi
kullanin.

« Istediginiz USB kategorisini segmek igin
CATEGORY tusunu basili tutarak &l [-] ve [+]
tuslarini kullanin.

4. B3 PLAY/STOP diigmesine basin.
Bu playback'’i baslatacaktir.
+ B} PLAY/STOP digmesine her basildiginda,
playback tekrar baslar ve tekrar durur.
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Klavyeyi Dahili Sarkilari

Kullanarak Galmayi
Ogrenmek

Bu Dijital Klavye ile aligtirma yapmak igin kullanabileceginiz
yontemler asagida aciklanmistir.

@ Kolay Mod (sayfa TR-22)
® Pekistirme Dersi (sayfa TR-23)
@ Kilavuz Olmadan Galma (sayfa TR-24)

Calismak istediginiz sarki ve
parcayi secmek

Ik olarak calismak istediginiz sarki ve pargayi segin.
Calismak icin sag el tarafini, sol el tarafini ya da her iki el
taraflarini segebilirsiniz. Eger ilk basladiginizda her iki elinizle
calmakta gok zorlaniyorsaniz, her el ile ayri ayri galisma
yapabilirsiniz.

1 - Ahstirma yapmak istediginiz sarkiyi segin
(sayfa TR-19).

2. Calismak istediginiz boliimii segmek igin
E) PART SELECT diigmesine basiniz.
E)] PART SELECT diigmesine her basildiginda,
asagida gosterilen ayarlar etkinlestirilir.
« Parga gostergesi ve LESSON gostergesi
goriintilenmesi pargalarin segim durumuna baghdir.

Sarki Playback

— Kaybolur
Sag el igin pratik
{Iﬂrﬂ (LESSON) — Yanar

Sol el igin pratik

(LESSON) — Yanar

Iki el igin pratik

[,

P

LESSON) — Yanar

NOT

« Sarki playback’i devam ederken E] PART SELECT
tusuna basmak ders olarak degismesini saglamayacaktir.

+ Ders devam ederken [E] PART SELECT tusuna basmak
sarki playback durumunu degistirmeyecektir.

» Sadece segilen parcanin notalari ekran Ustu klavyede
gorintilenmektedir.

+ Parmak rakamlarini bildiren Sesli Calma Rehberi her iki el
ile calisma esnasinda ses ¢ikarmaz.

TR-22

3. Goriintiilenen ton ismi sarkinin ton ismi ile
degisene dek, [F} SONG BANK diigmesini
basili tutun.

Sarki playback'i igin kullanilan ayni ton klavyeye
atanacaktir (sayfa TR-21).

+ Calisma igin bir sarkinin belirli kisimlarini tekrar
calabilirsiniz. Bkz. “Belirli Olgeklerin Tekrar Calinmasi”
(sayfa TR-20).

Kolay Mod

Bu modda, sarki melodisinin notalarini calmak igin her hangi
bir tusa bastiginiz gibi zamanlamaya konsantre olursunuz.
Bu, yeni baslayanlarin klavye lizerinde ¢alma zevkini
yasarken tusa basma zamanlamasinda ustalagsmasinin iyi bir
yoludur.

1 . Ahgtirma yapmak istediginiz sarkiyi segin
(sayfa TR-19).

2 . Ahgtirma yapmak iizere bir bolim segmek igin
E) PART SELECT diigmesine basin.

3. EASY MODE diigmesine basin.
« Bir giris sayimindan (ve varsa sarkinin intro
boliminden) sonra, klavye beklemeye gecer ve ilk
notayi ¢almanizi bekler.

4. Klavye iizerinde herhangi bir tusa basin.

« ilk sayim veya intro sirasinda ekran Ustii klavyesinde
ilk olarak basmaniz gereken klavye tusu yanip
sonecektir. Bir sarkiyi ¢calarken, ekranda bir sonraki
basacaginiz tus yanip sénecektir. Tusa basip notayi
calmanin zamani geldiginde yanip sénme durur ve tus
yanik kalir.

« Eslik siz yanip sénen klavye tusuna basana dek
bekler.

5. Kolay Moddan gikmak igin (] EASY MODE
(veya B} START/STOP, PLAY/STOP)
diigmesine basin.



Klavyeyi Dahili Sarkilari Kullanarak Calmayi Ogrenmek

Dersler 1,2 ve 3

Bu mod belirli bir sarkida ustalasmaniza yardimci olmak igin

size U¢ adimlik bir calisma saglar.

» Ders 1: Sarkiyi dinleyin.

« Ders 2: Ekran rehberiyle birlikte calin.

+ Ders 3: Calmak igin bu noktaya kadar 6grendiginiz her seyi
kullanin.

|Ders 1: Sarkiyi dinleyin.

ik olarak, nasil bir parga oldugunu anlamak igin érnegi bir kag
kere dinleyin.

1. B LISTEN diigmesine basin.
Bu 6rnek ¢calmayi baslatir.

2. Ders 1’i durdurmak igin, () LISTEN veya
B3 PLAY/STOP diigmesine basin.

|Ders 2: Sarkinin galinmasini izleyin.

Sarkiyi klavyede calin. Bu ders sirasinda, ekranda bir sonra
basacaginiz tus goriintilenir. Sesli parmak rehberi hangi
parmaginizi kullanmaniz gerektigini séylemek igin simule bir
ses kullanir. Klavyede dogru tuglara basmak ve notalari
calmak igin talimatlari uygulayin. Yanlis notay ¢alarsaniz
Uzllmeyin. Sarki playback’i siz dogru notaya basana kadar
bekleyecektir. Zamani dert etmeyin ve kendi hizinizda galin.

1. #) WATCH diigmesine basin.
Bu Ders 2'yi baglatir.

2 - Notalar klavyede ekranda gériilen talimatlar
esliginde ve sesli parmak rehberine uygun
sekilde calin.

Bu ders sirasinda, ekranda bir sonra basacaginiz tus
goruntllenir. Sesli parmak rehberi hangi parmaginizi
kullanmaniz gerektigini séylemek igin simule bir ses

kullanir.
1 T 1
Yanip séner
Yanip séner

)

<Ders 2 Rehberi>

Rehber ile gosterildigi sekilde dogru notayi dogru
parmak ile calmayi 6grenin. Dogru zamanlama ile
calmayi calisin.

Sarki playback’i siz dogru notayi ¢alana kadar
bekleyecektir.
* Ekran st klavye tusu ve parmak yanip sénme
modundan yanma moduna gegecektir.
« Nota rehberi calinacak dogru notayi soyler.
« Sesli Parmak Rehberi hangi parmagi kullanmaniz
gerektigini soyler.
v

Dogru klavye tusuna basmak sarki playback’inin
devam etmesini ve bir sonraki notanin yanip sénmesini
saglar.

3. Ders 2’i durdurmak igin, ) WATCH veya
B PLAY/STOP diigmesine basin.

@ Ders 2’yi calmay1 tamamlarsaniz, galmanizi
degerlendiren bir skor ekranda goriiniir.

Bravo! Gegtiniz! Bir sonraki derse gegin.
Again! Geri gidin ve tekrar deneyin.
-

NOT

 Harici bir aygittan alinarak ilave edilen bir sarki durumunda
Calma Rehberi mevcut olmayabilir (sayfa TR-21).

TR-23
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|Ders 3: Calarken 6grendiklerinizi hatirlayin.

Sarki playback modu Ders 2'de oldugu gibi sizin dogru tuslara
basmanizi bekliyor olsa da, Dijital Klavye bir sonra
calacaginiz nota hakkinda bilgi vermez. Calarken Ders 2'ye
kadar 6grendiklerinizi hatirlayin.

1 . B) REMEMBER diigmesine basin.
Bu Ders 3'U baglatir.

2 = Sarki playback’ine eslik ederek sarkiyi ¢alin.

<Ders 3 Rehberi>
Ders 2’de 6grendiginiz klavye tuslarina basin.

v

Sarki playback’i siz dogru notayi ¢alana kadar
bekleyecektir.

Eger dogru klavye tusuna basmazsaniz, Ders 2 stili
rehberi size destek olacaktir.

v

Dogru tusa basmak sarki playback’inin devam
etmesini saglar.

3. Ders ¥'ii durdurmak icin, ] REMEMBER veya
B3] PLAY/STOP diigmesine basin.
 Ders 3'li galmay tamamlarsaniz, calmanizi
degerlendiren bir skor Ders 2 ile ayni sekilde ekranda
gordndr.

Rehber Olmadan Calmak

Ders 1, 2 ve 3 igerisindeki tim pargalari basarili bir sekilde
caldiktan sonra,tlim pargayi bastan sona ¢almayi
deneyebilirsiniz.

1 - Ahstirma yapmak iizere bir boliim segmek igin
E) PART SELECT diigmesine basin ve
sonrasinda [EJ PLAY/STOP diigmesine basin.
Rehber olmadan durmaksizin galmayi deneyin.
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Bir Sarkinin Alistirma lgin
Parcalara Boliinmesi (Ders
Parcasi)

Her hangi bir zamanda Pekistirme Dersi ve Rehbersiz
Calmay! gergeklestirirken, ustalasmaniza yardimci olmasi igin
sarkilardan her hangi birini kisa pargalara bélebilirsiniz.

|Pargalar

Dahili sarkilar dnceden pargalara bélinmustir ve boylece
klavyeyi calma konusunda uzmanlasmaniza yardimci olur.

Sarki baslangici Sarki bitimi

|| Parga 1 | Parca 2 | Parga 3 | |Son pargal

NOT
Dijital Klavye, alistirma igin kullanilabilecek olan harici bir
aygittan alinan bir sarkiyi (sayfa TR-21) parcalar haline
bolemez. S6z konusu sarklyi parcalara bélmek isterseniz,
bkz. “Parga Uzunlugunu Degistirme” (sayfa TR-26).

Bir Sarkinin Alistirma igin Pargalara
Boliinmesi

1. P PHRASE diigmesine basin.
« Bu ders pargasi fonksiyonunu agar.

DSP TONE ----

Yanar

2 . Ders esnasinda kullanmak istediginiz pargayi
secmek icin [} «<REW ve [@»»FF tuslarini
kullanabilirsiniz.

« Bir parca geri atlamak icin [} 44REW tusuna ve bir
parga ileriye atlamak icin [@»» FF tusuna basin.

Parga numarasi

o4 <Phrase>

[@XeXexe]
TEMPO  MEASURE
oy reed
on et

Segcili parganin ilk dlgegi
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3 . Bagla Pekistirme Dersi (sayfa TR-23) ya da
Kilavuz Olmadan Galma (sayfa TR-24).
» Bu segtiginiz bir parca ile dersi baglatir.

4. Ders parcgasi fonksiyonunu kapatmak igin
77 PHRASE diigmesine tekrar basin.
* Bu ders pargasi fonksiyonunu kapatir.

|Dersler sirasinda ¢ikan mesajlar

Asagidakiler Adim Dersleri sirasinda ekranda goriintiilenen
mesajlardir.

Mesaj Tanimlama

<Phrase> | Bir parca sectiginizde, ders basladiginda vb.

ekranda gorindr.

+ Bazi pargalarin galinmasi sirasinda
“<Phrase>" yerine “<Wait>" mesajinin

cikabilecegine dikkat edin.

<Wait> Ders calisilacak olan pargalarin igerisinde yer
almayan bir intro veya fill-in pargasi ile
basladiginda gikar. Listede yer almayan parca
calindiktan sonra bir sonraki pargaya kadar
otomatik olarak calin, sonrasinda ise klavyede
Galmaya baslayana kadar bekleyin.

Ders Ayarlari

|Ses|i Parmak Rehberini Kapatma

Sesli calma rehberini kapatmak igin Ders 2 ve Ders 3
icerisindeki notalari hangi parmakla galacaginizi sdyleyen
asagidaki prosedurl kullanin.

1 = “Lesson” goriintilemek igin ) FUNCTION
tusuna basip ardindan £ [2] (<—) ve [3] (—)
tuslarini kullanin.

Lesson

2. /B [6] (ENTER) tusuna basin.

3. “Speak” goriintiilemek igin ) [2] («—) ve
[3] (—~) tuslarini kullanin.

Speak

4. Kapatma ayarini segmek igin Ei) [-] tusuna
basin.

|Nota Rehberini Kapatma

Asagidaki proseddiri kullanarak, Ders 2 ve Ders 3 igerisindeki
bir sonraki ¢alacaginiz notalari sdyleyen nota rehberini
kapatin.

1 . “Lesson” goriintiilemek igin &) FUNCTION
tusuna basip ardindan B [2] (<) ve [3] (—)
tuslarini kullanin.

2. /3 [6] (ENTER) tusuna basin.

3. “NoteGuid” gériintiilemek igin ) [2] (<) ve
[3] (—~) tuslarini kullanin.

NoteGuid

4. Kapatma ayarini segmek igin Eli) [-] tusuna
basin.
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Performans Degerlendirme Ozelligini
Kapatma

Asagidaki prosediri kullanarak, Ders 2, Ders 3 ve Rehbersiz
Calma igin performansinizi degerlendiren ve skor
gorlntllenmesini saglayan performans degerlendirme
ozelligini kapatin.

1 . “Lesson” goriintiilemek igin &} FUNCTION
tusuna basip ardindan B [2] (<—) ve [3] (—)
tuslarini kullanin.

2. PX) [6] (ENTER) tusuna basin.

3. “Scoring” gériintiilemek igin B [2] («—) ve
[3] (—~) tuslarini kullanin.

Scoring

4. Kapatma ayarini segmek igin Ei) [-] tusuna
basin.

| Parga Uzunlugunu Degistirme

Alistirma igin pargalara bollinmemis bir sarkiniz varsa, onu
bdlmek igin kullanmak istediginiz her parcanin uzunlugunu
belirlemek icin asagdidaki prosediirt kullanabilirsiniz.

1 . “Lesson” gériintiilemek i¢in ) FUNCTION
tusuna basip ardindan B [2] (<—) ve [3] (—)
tuslarini kullanin.

2. PX) [6] (ENTER) tusuna basin.

3. “PhraseLn” goriintillemek igin FX) [2] («—) ve
[3] (—~) tuslarini kullanin.

PhraselLn

4. Parga uzunluk ayarini segmek igin B rakam
tuslarini ve €} [] ve [+] tuslarini kullanin.

Rakam

Tanimlama
Ayarlama

1 Bir parganin uzunlugu bir dlgektir.

Bir parganin uzunlugu iki dlgektir.

Bir parganin uzunlugu ug¢ dlgektir.

Bir parganin uzunlugu dort élgektir.

Bir parganin uzunlugu bes Olgektir.

Bir parganin uzunlugu alti dlgektir.

Bir parganin uzunlugu yedi dlgektir.

O|IN|oO| |~ W®|N

Bir parganin uzunlugu sekiz dlgektir.
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| Eslik Etmeyi basitlestirmek

Eslik etmeyi basitlestirmek ders sesinin daha kolay
duyulmasina yardimci olur.

Bkz. Fonksiyon No.42 “FUNCTION Digme (H3)
Fonksiyonlari” altinda (sayfa TR-43).

|Par§a Kanalini Belirlemek

Parga kanali agsagidaki fonksiyonlar ile kullanilan parga
bilgisini saglamaktadir. Eger bir sarkinin her hangi bir kanal
bilgisi yoksa, bu fonksiyonlarin mevcut ayarlari kullanilacaktir.
« Ton Senkronu (sayfa TR-21)

« Ders Fonksiyonu (sayfa TR-23)

Bkz. Fonksiyon No.64 ve No.65, “FUNCTION Diigme ()
Fonksiyonlari” altinda (sayfa TR-43).



Oto Esligi Kullanma

Auto Accompaniment (Oto Eslik) ile, bir eslik paterni seginiz.
Bir akoru sol eliniz ile her galdiginizda, uygun eslik otomatik
olarak galacaktir. Bu kisisel backup grubunuzun gittiginiz her
yerde arkanizda olmasi gibidir.
NOT

» Auto Accompaniment (Oto Eslik) asagidaki G¢ pargadan

olugmaktadir.

(1) Ritim

(2) Bas

(3) Armoni

Sadece ritim pargasinin galmasini saglayabilir veya her Ug¢
parcayl ayni anda calabilirsiniz.

Sadece Ritim Kisminin Galinmasi

Ritim kismi tim Auto Accompaniment (Oto Eslik)’lerin temelini
olusturur. Dijital Klavyeniz bir dizi dahili ritim igerir, bunlara 8-
vurug ve waltz da dahildir. Temel ritim kismini galmak igin
asagidaki prosedurl kullanin.

Sadece Ritim Pargasinin Baslatilmasi ve
Durdurulmasi

1. i RHYTHM diigmesine basin.

Ritim Numarasi

O {EFunkPop

2. istediginiz ritim rakamini segmek igin £ rakam
tuslarini ve El)) [-] ve [+] tuslarini kullanin.
« Bireysel ritimler hakkinda bilgi almak icin “Ekler”
kismina bakin.
« Ritim numarasini girmek i¢in numara tuslarini
kullaniniz. Ritim numarasi igin (i¢ rakam belirleyiniz.

Ritim patern ismi

Ornek: 001 segmek igin, 0 = 0 —> 1 rakamlarini girin.

« Bir kategorinin Ust ritmine atlamak igin, ekranda bir
ritim isminin gosterildiginden emin olun. Sonra,
istediginiz kategoriyi segmek icin ] CATEGORY
tusunu basili tutarak B [-] ve [+] tuslarini kullanin.

3. B START/STOP diigmesine basin.
Bu ritmi baslatacaktir.

Bu patern her vurus ile degisir.

Ooceo
TEMPO MEASURE
AE AR
o U
4. Ritme eslik edin.

5. Ritmi durdurmak igin, tekrar B} START/STOP
diigmesine basin.

Tiim Boliimlerin Calinmasi

|Akorlar ile Auto Accompaniment (Oto Eslik)

Sol elinizle akor galmaniz otomatik olarak segili olan ritme bas
ve armoni esligi ekler. Bu kendi kisisel backup grubunuzun
olmasi gibidir.

1 = Ritim pargasinin ¢alinmaya baslanmasi.

2. E) [ACCOMP] diigmesine basin.
Bu akorun eglik klavyesine girigini saglar.

bidikdhidbids

[N] ACCOMP)

Yanar
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Oto Esligi Kullanma

3 = Akorlar ¢almak igin eslik klavyesini kullanin.
Bu bas ve Armoni Auto Accompaniment (Oto Eslik)
pargalarina ritim bolimi eklenmesini saglar.

Akorlar
(higbir melodi galinmiyor) Melodi
Bélinme noktasi
| | |
| 1 =l
i-
F3
Ornek:

Eslik klavyesinde D-F~-A-C tuslarina basiimasi

D-F#-A-C akor (D7) sesleri igin eslik.

Gl

ACCOMP

g

=
<

INOT

» Bolme noktasini kullanarak eslik klavye araliginin boyutunu
degistirebilirsiniz (sayfa TR-14).

4. Sag elinizle melodiyi galarken sol elinizle
baska akorlar ¢alin.

5. E) [ACCOMP] diigmesine tekrar basiimasi,
ritmin sadece eslige donmesini saglar.

TR-28

|Akor Giris Modu Segimi

Asagidaki alti akor giris modundan bir tanesini segebilirsiniz.
» CASIO CHORD

» FINGERED 1

* FINGERED 2

» FINGERED ON BASS

* FINGERED ASSIST

« FULL RANGE CHORD

1 . CHORD MODE diigmesine basin.

2. istediginiz akor giris modunu segmek igin
gl [-] ve [+] tuslarini kullanin.

H CASIO CHORD
CASIO CHORD ile asagida agiklanan dort gesit akoru
basitlestirilmis parmak dizilimini kullanarak calabilirsiniz.

{ CAS10 Cd

Accompaniment (Eslik) klavyesi

< \




Oto Esligi Kullanma

Akor Tipi

Major Akorlar
CASIO CHORD modunda tek bir eslik bolimu tusuna
basmak tusun lzerinde ismi isaretlenen major akoru calar.
Ayni akor ismi ile isaretlenen tim eslik bolimi tuslar ayni
akoru calar.

Ornek: C (C Majér)

CiC*DE'E F FFGAAB' B CCDE'E F

Minor Akorlar
Mindr akorlari galmak icin, sagda bir baska eslik bolimu
tusuna basarken ayni zamanda major akora karsilik gelen
bir eslik bolimii tusuna basin.

Ornek: Cm (C Mindr)

C.C*DE'E F FFGAABB CCDE'E F

Yedinci Akorlar
Yedinci akorlari calmak igin, sagda iki farkh eslik bolimu
tusuna basarken ayni zamanda major akora karsilik gelen
bir eslik bolimii tusuna basin.

Ornek: C7 (C Yedinci)

{C:C*DE'E F FFGAAB B CCDE'E F

oot TYT [ RY[TYT

Mindor Yedinci Akorlar
Mindr yedinci akorlari ¢almak igin, sagda ug farkli eslik
bollimi tusuna basarken ayni zamanda major akora karsilik
gelen bir eslik bolimu tusuna basin.

Ornek: Cm7 (C Minor Yedinci)

{C:C*DE'E F F\GAAB B CC'DE'E F

oeeler TH | FE[REE

NOT
 Bir mindr, yedinci, veya minér yedinci akoru galarken, ek
tuslara, beyaz veya siyah fark etmeksizin, basmaniz bir
degisiklik meydana getirmez.

E FINGERED

Bu girig modlari ile, normal akor parmaklarini kullanarak eslik
klavyesinde akorlari ¢alabilirsiniz. Bazi akor formlari
kisaltiimistir ve sadece bir veya iki tusla yapilabilir.
Desteklenen akorlar ve bunlarin klavyede ¢alinmasi hakkinda
daha fazla bilgi i¢in sayfa A-7’ye bakiniz.

Accompaniment (Eslik) klavyesi

l

<

® FINGERED 1
Akorun nota bilesenlerini klavyede galin.

2 Fingerdt

® FINGERED 2
FINGERED 1, aksine, 6. giris miimkin degildir. m7 veya m7°

JFingerd?

® FINGERED ON BASS
FINGERED 1 aksine, bu mod ara akorlarin en diisiik klavye
notasi ile birlikte bas notasi olarak girilmesini saglar.

4 FgOnBass
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Oto Esligi Kullanma

©® FINGERED ASSIST

Iki ya da (g tus basili oldugunda FINGERED 1’den farkli bir
efekt olusturur. Siyah tus mindr akor galarken, bir kok tusuna
ya da kék tusunun solundaki her hangi bir beyaz tusa basmak
yedinci akoru galar. Her iki beyaz ve siyah tuguna birlikte
basmak minér yedinci akoru galar.

S FgAssist

» FINGERED 1 tusuna ek olarak asagida tanimlanan tg akor
turiint calmak igin asagidaki yontemleri kullanabilirsiniz.

Akor Tipi

Minor Akorlar
Mindr akoru galmak igin, en yakin siyah tusu major akor
tusunun soluna eklerken, major akoru belirten eslik eden
klavye tusuna basin.
Ornek: Cm (C Minér)
CCYDE'E F FFGAAB B (CCIDE'E F

Yedinci Akorlar
Yedinci akoru galmak igin, en yakin beyaz tusu major akor
tusunun soluna eklerken, major akoru belirten eslik eden
klavye tusuna basin.

Ornek: C7 (C Yedinci)

C C*DE’E F FIGAAB B (C.CIDE'E F

Minér Yedinci Akorlar
Yedinci minér akoru ¢almak igin, en yakin beyaz ve siyah
tuglari major akor tusunun soluna eklerken, majér akoru
belirten eslik eden klavye tusuna basin.

Ornek: Cm7 (C Minor Yedinci)

C C*DE'E F FFGAABB fC'}C“D E'E F
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HFULL RANGE CHORD

Bu mod ile, klavyenin timinu akor ve melodi ¢almak igin
kullanabilirsiniz.

A FulRange

Desteklenen akorlar hakkinda daha fazla bilgi icin sayfa
A-7'ye bakiniz.

Eslik klavyesi / Melodi klavyesi

Auto Accompaniment’in Etkili
Kullanimi

Auto Accompaniment (Oto Eslik) Patern
Varyasyonlari

Baslangig ve son paternleri galmak igin, fill-in paternlerini
calmak igin ve temel Auto Accompaniment (Oto Eslik)
paternlerinin varyasyonlarini galmak igin asagidaki
prosedurleri kullanin.

H Auto Accompaniment (Oto Eslik) Varyasyonu
Tum Auto Accompaniment (Oto Eslik) paternlerinde temel bir
“normal patern” ile birlikte bir “varyasyon paterni”
bulunmaktadir.

1 - BVAR. FILL-IN Diigmesine basin.
Bu varyasyon paternini baslatir.

Yanar

il

ACCOMP

I- -'
Vo, s

7

2. EINORMAL FILL-IN Diigmesine basiimasi
halinde, normal paterne doniilecektir.

Yanar

bidikddhidbids
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Oto Esligi Kullanma

H Auto Accompaniment (Oto Eslik) Intro

Birkag 6lgek iceren bir intro galmak icin asagidaki proseduri
kullanin.

1. B INTRO diigmesine basin.
Bu intro paternini baglatir. Normal paternin galinmasi
intro paterni bitince baglayacaktir.
+ Intro paterni galinmaya devam ederken, EJVAR.
FILL-IN digmesine basmaniz halinde, intro paterni
bittikten sonra varyasyon paterni baglayacaktir.

Yanar
(1]
Tl
7

H Auto Accompaniment (Oto Eslik) Fill-in

Asagidaki prosediri kullanarak, bir performans sirasinda fill-

in paternini calabilirsiniz.

« “Fill-in” bir parganin modunu degistirmek istediginizde
calinan kisa bir bolimdr. Fill-in paterni iki melodi arasinda
bir baglanti veya bir aksan yaratmak Uzere kullanilabilir.

» Normal ve varyasyon paternlerinin kendilerine 6zgu fill-in
paternleri vardir.

@® Normal Patern Fill-in

1 . Normal bir patern galarken ZINORMAL FILL-
IN diigmesine basin.

Bu sekilde normal patern igin fill-in calinmasi saglanir.
» Normal patern ¢alinmasi fill in paterni tamamlandiktan
sonra devam edecektir.

Yanar

il bbb

[N]F] ACCOMP

==
<

@ Varyasyon Paterni Fill-in

1 . Varyasyon bir patern calarken EJVAR. FILL-IN
diigmesine basin.
Bu sekilde varyasyon paterni igin fill-in galinmasi
saglanir.

« Varyasyon paterni galinmasi fill in paterni
tamamlandiktan sonra devam edecektir.

Yanar

bl bidbbdhis

ACCOMP)
1
| 7

H Auto Accompaniment (Oto Eslik) Bitis

Birkag dlgek igeren bir bitis calmak igin asagidaki proseduri
kullanin.

1 = Bir Auto Accompaniment (Oto Eslik) ¢alarken
[3 ENDING/SYNCHRO START diigmesine
basin.

Bu bir bitis paterni ¢alacak ve Auto Accompaniment (Oto
Eslik)'in otomatik olarak ¢almasini durduracaktir.

Yanar
B3 (&ccovp)
I
7
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Oto Esligi Kullanma

M Senkro Baslangig Ozelliginin Kullaniimasi
Asagidaki proseduri kullanarak Dijital Klavyeyi herhangi bir
klavye tusuna basar basmaz Auto Accompaniment (Oto Eslik)
¢almaya baslamak icin ayarlayabilirsiniz.

1 . [ ENDING/SYNCHRO START diigmesine
basin.
Bu eslik baglangicini standby moduna gegirir.

Yanip séner

o Q@ooe
l-‘ TEMPOT MEASURE
I
7 o

2 - Klavyede bir akor calin.
Bu tam parga esligini (normal) baslatir.

Asagidaki islemlerden herhangi biri senkro standby modunda

iken normal olmayan bir patern baslatmak icin kullanilabilir.

« Intro paterni ile galmaya baslamak igin [E} INTRO
dugmesine basin.

+ Varyasyon paterni ile galmaya baslamak icin EJVAR.
FILL-IN diigmesine basin.

M Senkro Dur

Senkro dur ile, eslik klavyesinin tuslari serbest birakildiginda
Oto Eslik ve ritim eszamanl olarak durur. Oto Eslik bitiminde,
Dijital Klavye otomatik olarak senkro baglat bekleme
durumuna geger.

1. B SYNCHRO sTOP tusuna her basildiginda
ekran lizerindeki sol el gostergesinin
goruntiilenen ve goriintillenmeyen arasinda
degisiklik yapilmasini saglar.

Yanar

&

Auto Accompaniment (Oto Eslik) Hizini
Degistirme (Tempo)

Bkz. “Tempo Ayarinin Degistiriimesi” (sayfa TR-11).

|E§Iik Ses Seviyesini Ayarlama

Asagidaki prosediri kullanarak klavyede galdiginiz ile Auto
Accompaniment (Oto Eslik)'in ses diizeyi arasindaki dengeyi
ayarlayabilirsiniz.

Bkz. Fonksiyon No.8 “FUNCTION Diigme (Ff)
Fonksiyonlari” altinda (sayfa TR-43).

TR-32

Tek Dokunus Preset Kullanimi

Tek Dokunus Preset ile, Dijital Klavye optimum tonu, tempoyu
ve diger ayarlari segctiginiz ritim paternine uygun olarak
otomatik olarak ayarlar.

1 - Segili ton ekraninda [ RHYTHM gériintiilene
dek,diigmesini basili tutunuz.
Bu sayede Tek Dokunusg Preset ayarlarina segili olan
ritim paternine uygun sekilde otomatik olarak
uygulanacaktir.

2 = Klavyede bir akor calin.
Bu esligi otomatik olarak baslatacaktir.

Ritim Rakamlarini Artirmak
(Kullanici Ritimleri)
Istediginiz ritimleri bilgisayarinizdan aktarabilir ve 196’dan
205’e kadar ritim rakamlarina atayabilirsiniz (kullanici
ritimleri). Sonrasinda, playback igin belirli kullanici ritimlerini

segebilirsiniz. Detaylar igin “Dijital Klavye Hafiza Verisini
Depolamak ve Yiklemek” (sayfa TR-54).

M Dijital Klavye Hafizasindan Ritim Verisini Silmek
1 . Silmek istediginiz ritmi segin.

2. RECORD/STOP diigmesini basih tutun.

Bu “Sure?” géstergesinin ekranda gosterilmesini saglar.

3. B [+] (YES) tusuna basin.
Bu ritmi siler.
Silme gercgeklestirmeden silme islemini iptal etmek icin
[] (NO) tuguna basin.



Mizik Preset’lerini Kullanma

Bir Muzik Preset'i segilmesi Dijital Klavyenin ayarini aninda

cesitli tir/kategorilerdeki sarkilarin galinmasi igin yer alan

hazir diizen (ton, ritim, akor dizisi, vb.) ile degistirir. Digmeye

basilmasi Dijital Klavyeyi diizenler bdylece sarkilar

disiindiiglniz sekilde galinir.

+ Kullanilabilecek 310 adet Muzik Preset'lerinin tam listesi
icin ayrica verilen “Ekler” kismina bakiniz.

1. i RHYTHM diigmesine basin.

Preset numarasi Preset ismi

LS Gypsy

2 - E] [ACCOMP] tusuna uzunca basin.
« Akor dizisinin etkinlestirildigini belirtmek icin ACCOMP
gostergesi ekranda yanip sénecektir.

3. istediginiz preset rakamini segmek igin )
rakam tuslarini ve €] [-] ve [+] tuslarini
kullanin.

Bu Dijital Klavyenin dizenini de (ton, ritim, vb.)
degistirecektir.

Bu anda, Dijital Klavye Auto Accompaniment (Oto

Eslik) senkro baslangi¢ standby moduna geger (sayfa

TR-32).

Bir kategorinin st miizik preset’ine atlamak igin,

ekranda bir preset isminin gosterildiginden emin olun.

Sonra, istediginiz kategoriyi segmek icin

CATEGORY tusunu basili tutarak €1 [-] ve [+]

tuslarini kullanin.

4. Accompaniment’e klavyede eslik edin.

+ Oto Eslik Etmeyi durdurmak igin, [E} START/STOP
ya da [ ENDING/SYNCHRO START diigmesine
basin.

* Muzik Preset durumundan ¢ikmak igin,

E] [ACCOMP] tusuna basin. Bununla birlikte, segilen
muzik preset’i ile yapilandirilan ton ve ritim ayarlari
gegerli olur.

|Akor dizisi verisini degistirmek (Shift Tusu)

Bkz. Fonksiyon No.66 “FUNCTION Diigme (H3)
Fonksiyonlari” altinda (sayfa TR-43).

Oto Harmonizeyi Kullanma

Oto Armonize sag elinizle galdiginiz notalara otomatik olarak
armoni ekler bu sayede ¢aldiginiz melodilere zengin bir
derinlik katihr. Caldiginiz mizik ttriine uygun olan 12 tir Oto
Armonize arasindan segim yapabilirsiniz.

» Oto Armonize Arpejator ile ayni olan A.HAR./ARPEG.
(sayfa TR-34) diigmesini kullanarak kontrol edebilirsiniz. Bu
nedenle, bu iki fonksiyon ayni anda kullanilamaz.

1 = “BtnAsign” goriintiilemek igin A.HAR./
ARPEG. tusuna basil tutarak, B8 [2] («—) ve
[3] (—~) tuslarini kullanin.

2. “A.Har.” segmek igin Eli) [-] ve [+] tuslarini
kullanin.

3. “AHarType” goriintiilemek igin &) [2] (<) ve
[3] (—~) tuslarini kullanin.

4. istediginiz Oto Armonize tiiriinii segmek igin
gl [-] ve [+] tuslarini kullanin.

Tip numarasi Tip ismi

TR-33



e Tip ismi Tanimlama

numarasi

01 Duet 1 Melodi notasinin altina kapali
(2 ila 4 derece ile ayriimis)
1-nota armoni ekler.

02 Duet 2 Melodi notasinin altina agik
(4 ila 6 derece ile ayriimis)
1-nota armoni ekler.

03 Country Country stili armoni ekler.

04 Octave Bir algak oktavdan nota ekler.

05 5th Besinci derece nota ekler.

06 3-Way Open Toplam Ug nota igin 2-nota

acik armoni ekler.

07 3-Way Close Toplam li¢ nokta igin 2-nota

kapali armoni ekler.

08 Strings Yaylilar igin uygun olan

armoniyi ekler.

09 4-Way Open Toplam dort nota igin 3-nota

acik armoni ekler.

10 4-Way Close Toplam dort nota igin 3-nota

kapali armoni ekler.

11 Block Blok akor notalari ekler.

12 Big Band Big band stili armoni ekler.

5. Oto Armonize 6zelligini etkinlestirmek igin
A.HAR./ARPEG. tusuna basin.
Akorlari sol elinizle ve melodiyi sag elinizle
calarsaniz,armoni notalari melodiye eklenecektir.
» Oto Armonize 6zelligini etkisiz hale getirmek igin
A.HAR./ARPEG. tusuna tekrar basin.

-+ EASY MODE
...... REVERB

B || AUTO HARMONIZE
ARPEGGIATOR

Acik iken yanar

TR-34

Arpejatoriun Kullaniimasi

Arpejator otomatik olarak arpej paterninin ¢calinmasini saglar.
Arasindan segim yapabileceginiz, ¢aldiginiz mizige uyacak
olan 100 farkl arpej paterni bulunmaktadir.

2NOT

 Arpejator'i Oto Armonize ile ayni A.HAR./ARPEG.
diigmesini kullanarak kontrol edebilirsiniz (sayfa TR-33). Bu
nedenle, bu iki fonksiyon ayni anda kullanilamaz.

1 = “BtnAsign” goriintiilemek igin A.HAR./
ARPEG. tusuna basil tutarak, B [2] (<—) ve
[3] (—~) tuslarini kullanin.

2. “Arpeg.” secmek igin € [-] ve [+] tuslarini
kullanin.

3. “Arp Type” goriintiilemek igin £ [2] (<—) ve
[3] (—~) tuslarini kullanin.

4. istediginiz Arpejatér tiiriinii segmek igin € [-]
ve [+] tuslarini kullanin.

« Arpej tirleri hakkinda detaylar icin ayri saglanan “Eke”
bagvurun.

X

oe
__

noiScrew Up &

o (MTFHMITAIIAAMINONN ) O—

Oooo

TEMPO  MEASURE
lEf1 nro  Recistrarion unk
([ AR AR}



5. Arpejator 6zelligini etkinlestirmek igin
A.HAR./ARPEG. diigmesine basin.
Klavyede bir akor calinmasi, arpej ¢calinmasini da
baslatacaktir.

« Arpejator 6zelligini etkisiz hale getirmek igin
A.HAR./ARPEG. diigmesine tekrar basin.

-+ EASY MODE
...... REVERB

AUTO HARMONIZE
B || ARPEGGIATOR

Acik iken yanar

NOT
+ Arpejatériin tempo ayari metronom igin belirlenen ile
aynidir (sayfa TR-10).
» Ekranda “Arp Type” gosterilirken, segilen tir igin énerilen
tonu atamak igin A.HAR./ARPEG. tusuna uzunca
basin.

|Arpejin Uzatilmasi (Arpejatorii Etkinlestirme)

Bir arpej paterninin klavye tugundan parmaginizi kaldirdiktan
sonra bile galmaya devam etmesini istiyorsaniz, agagidaki
proseduri kullanin.

Bkz. Fonksiyon No.18 “FUNCTION Diigme (E3)
Fonksiyonlari” altinda (sayfa TR-43).

Akorlarin Notalarinin

Bulunmasi (Akor Kitabi)

Akor Kitabini kullanarak galmayi bilmediginiz akorlara
bakabilirsiniz. Kok, akor tirlini ve ters gevirme ayarlarini
belirtmek akor formunun ekranda goriinmesine neden olur ve
akora ses verir. Aranan akora dayali olarak ayrica Oto Eslik
Etmeye ses verebilir ya da Oto Eslik galabilirsiniz ve akor
kitabi ile gorlintlilenerek galinan akorlara sahip olabilirsiniz.

1 = “Root” mesaji ekranda goriintiilene dek,
CHORD MODE diigmesini basil tutun.

Hi{Root

2. El) [-] ve [+] tuslarini kullanarak ya da kok
notasina denk gelen kok giris klavye tusuna
basarak aramak istediginiz akorun kok notasini
belirleyin.

Ornek: C notasina bakmak igin

Kok giris klavyesi

.

Kok nota

|
0iC

3. “Type” goriintiilemek igin F) [2] (<) ve
[3] (—~) tuslarini kullanin.

N

I

HiType

TR-35



Akorlarin Notalarinin Bulunmasi (Akor Kitabi)

4. istediginiz akor tipini segmek icin Eli) [] ve [+]
tuslarini kullanin.

Akor tipinin segilmesi akoru galar ve akor ismini ve

notalarini ekranda gosterir.

« Akor formuna tekrar ses vermek icin B [6] (ENTER)
tusuna basin.

« Akor Ust kisim 1 igin belirtilen mevcut tonu kullanarak
ses verecektir. ll CHORD MODE tusuna uzunca
basmak akor ¢alma igin uygun olan ayarlari
yapilandiracaktir (Piyano tonu, Transpoze: 0).

Ornek: M (Majér) Segilmesi

Akor Tipi

HiM(Maior)

=

MEASURE

o
ot

r.-'

Akor notalar

« Asagidaki akor tirlerinden birini segebilirsiniz.

M(Major), m(mindr), dim, aug, 5 sus4, sus2, 7th, m7,
M7, mM7, dim7, dimM7, 7°%, m7°5, M7*5, aug7,
augM7, 7sus4, 6th, m6, add9, madd9, 69, m69

« Bir akort ters gevriminin goriintilenmesi icin
) [2] («—) ve [3] (—~) tuslarini kullanarak “Invert”
gériintiileyin. Sonra ) [-] ve [+] tuslarini kullanin.

Rakam Ayarlama Tanimlama

0 Kok pozisyonu

1 Birinci ters gevirme

Ikinci ters gevirme

Ugtincti ters gevirme

HlwN

Dordiinci ters gevirme

5. istediginize baktiktan sonra, Akor Kitabindan
cikis yapmak icin B8 [5] (EXIT) diigmesine
basiniz.

TR-36

|Oto Eglikte aranan akort kitabina ses vermek

1 . Akor kitabina erismek igin CHORD MODE
tusuna basmadan 6nce bir ritim segmek igin
“Oto Esligi Kullanma” (sayfa TR-27) altindaki
prosediirii kullanin ve sonra [E] [ACCOMP]
tusuna basin.

2 = Kok notayi ve akor kitabini belirlemek igin akor
kitabini kullanin.

« Bir akor formunu calarken, eslik klavye aralidi ile
uyumlu oldugundan emin olun. Gerekli ise ters
cevrilmis akor formu kullanin.

« Bu, senkro baslangici bekleme durumunu belirtmek
icin ekranda “N” gdstergesinin yanip sbnmesine yol
acar.

3 - Eslik etme klavyesinde, goriintiilenen akor
formunu olusturan nota tuslarina basin.

« Bu akor kitabi ile segtiginiz akora ses vererek Auto
Accompaniment’i (Oto Eslik) baslatacaktir.
Ornek: C igin akor formuna basin ve Oto Eslige ses verin

0ic b

(Ecconp) Ooceo
'- MEASURE
n
U u

Accompaniment (Eslik) klavyesi

Béliinme noktasi

« Eger sonug akor kitabinda gosterilenden farkl ise,
akor formu ve akor arasindaki iligkiyi kontrol edin.

« Akor kitabr igerisindeki tim bilgiler F*#3 bolinme noktasi ve
FINGERED 1 akor modu kullanmaktadir.



Klavye Ayarlarinin Kayit

Hafizasina Kaydedilmesi

Kayit hafizasina Dijital Klavye diizenlerini (ton, ritim, vs.),
istediginiz zaman geri cagirmak igin kayit edebilirsiniz. Kayit
verisini geri cagirirken, geri cagirma islemine dahil etmek
istemediginiz 6geleri belirleyebilirsiniz (Dondurma).

Kayit hafizasi ardisik ton ve ritim degisiklikleri gerektiren
karmagik pargalarin galinmasini kolaylastirir.

Kayit hafizasina 32 taneye kadar diizen kayit edebilirsiniz.
i BANK ve (] 1 ila B 4 kayit igin kullaniimaktadir.

LFREEZE @ Q @ Q @
REGIS-
TRATION BANK 1 2 3 4

B | ®@W @ m

v

Alan 1 Alan 2 Alan 3 Alan 4

Banka 1 | Diizen 1-1 | Dizen 1-2 | Diizen 1-3 | Dlizen 1-4
Banka 2 | Diizen 2-1 | Dlizen 2-2 | Diizen 2-3 | Dlizen 2-4

Banka 8 | Diizen 8-1 | Diizen 8-2 | Diizen 8-3 | Dlizen 8-4

+ ] BANK banka segme diigmesine her bastiginizda,
1’den 8’e kadar olan banka numaralari arasinda gegis
yapmaniz saglanir.

+ [B 1 ile BA 4'e kadar olan diigmeler gegerli durumda olan
bankada karsilik gelen alani segmenizi saglar.

W Kayit Hafizasi Verileri

+ Ton numaralari (ana, katman, béime)
Ritim Numarasi

Tempo

Oto Harmonize (on, off, tip)
Transpoze

Bollinme noktasi

Dokunma Tepkisi

Oktav degistirme

Akor giris modlari

Eslik sesi

Arpejator ayari (on, off, tip)
Senkro baslangici

Reverb (yanki) (on, off, tip)
Koro (on, off, tip)

Eslik (on, off)

Arpejatér etkinlestirme (on, off)
Katman (on, off)

Bdélme (on, off)

Pedal Efekti

Hazir Skalalar

Pitch Bend (Perde Biikme) (aralik, ton bolim on/off)

Kayit hafizasina diizen kaydetmek
icin
1. B RHYTHM diigmesine basin.

REGISTRATION BANK

Banka numarasi

2. Diizenin iginde bulunmasini istediginiz ton,
ritim ve diger ayarlari yapilandirin.

3

istediginiz bankayi segmek igin BANK
diigmesine basin.

B BANK diigmesine her basildiginda, banka
numaralari arasinda gecis yapilir.

REGISTRATION BANK

Banka 4

« [B BANK tusuna bastiktan sonra ii¢ saniye igerisinde
#E) rakam tularini ve Bl [-] ve [+] tuslarini kullanarak
bir banka segebilirsiniz.

.

FE) STORE diigmesini basili tutarken, bir alan

segmek igin [F) 1 ile PA 4’e kadar olan

diigmelerden birine basin.

Bu adim 2'de yapilandirdiginiz ayarlari uygun diizene

kaydedecektir.

« Eger dlizen de zaten kayith olan bir sey varsa yenisi ile
degistirilecektir (silinecektir).

Dizen 4-1 igerisinde kayitl

H-1Store
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Klavye Ayarlarinin Kayit Hafizasina Kaydedilmesi

Kayit hafizasindan bir diizeni
tekrar kullanmak igin

1 = Tekrar kullanmak istediginiz diizeni
bulunduran bankayi segmek igin ] BANK
diigmesine basin.

REGISTRATION BANK
6]

Banka 6

2. B 1 ile PA 4 arasindaki diigmeleri kullanarak
tekrar kullanmak istediginiz diizenin
bulundugu alani seginiz.

Bu kayit hafiza diizenini geri ¢cagiracak ve otomatik
olarak Dijital Klavye ayarlarini yapilandiracaktir.

Dizen 6-1 geri ¢agrildi

q- {Recall

NOT
+ Oktav shift'inde degisiklige neden olabilecek bir diizeni geri
¢adirirsaniz, o anda galinmakta olan notalar durabilir (sayfa
TR-17). Bunu engellemek igin oktav shift ayarini
degistirmeyen bir diizen segin ya da pedali basili tutun
(calinmakta olan notalarin uzatiimasini saglar).
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Belirli Ayarlarin Uzerine
Yazilmasini Devre Disi Birakmak
(Dondurma)

Alan digmelerinden (1 ila 4) birine kayitl olan kurulum verisini
geri gagirmak normalde gegerli Dijital Klavye ayarlarinin geri
cagirilan ayarlar tarafindan (izerine yazilmasina neden
olmaktadir. Dondurma ile kurulum verisi geri cagirildiginda
belirli ayar 6gelerinin Uzerine yazilmasini devre disi
birakabilirsiniz.

1 = Dondurma iglemini acik ve kapali olarak
degistirmek igin [} BANK tusuna uzunca

basin.
[ ] J REGISTRATION
:‘ FREEZE

Dondurma igleminin etkinlestirildigini belirtir.

M Dondurulabilir Ayar Nesnesi
Tonlar

Ritimler

Oto Harmoniza/Arpejiator

Tempo

Kontrolérler (Pedallar ve Pitch Bend)
Transpoze

Skalalar

Boltinme Noktasi

Efektler

Kayit verisini geri ¢gagirdiginizda
degismemesi gereken 6geleri belirlemek igin
(Uzerine yazma devre disi)

Bkz. Fonksiyon No.27 “FUNCTION Digme (H3)
Fonksiyonlari” altinda (sayfa TR-43).

® Orneklenen Verileri Harici Aygita Kaydetme
Orneklenen verileri depolamak amaciyla bilgisayara aktarmak
hakkinda daha fazla detay igin sayfa TR-54'e bakiniz.



Klavyede Caldiklarinizin

Kaydedilmesi

Daha sonra playback igin klavyenizin ¢almasini kaydetmek
icin bu bélimde prosedirl kullanabilirsiniz. Kendi klavye
c¢almanizi ya da bir sarki kullanarak bir ders esnasinda her iki
el bélumini kaydedebilirsiniz. Ayrica Oto Eslik ya da diger
klavye performansinin Ust Uste kaydini kullanarak ¢almay!
kaydedebilirsiniz.

Kaydedilen igerik 171'den 176'ya Sarki Bankasi igerisinde
kaydedilmektedir (kullanici sarkilari). 172 ile 176 arasindaki
yerler klavye performanslari igindir. Yer 171 bir sarki dersi ile
klavyede ¢alma igindir.

Klavyede Caldiklarinizi Kaydetme
ve Tekrar Calma

Asagidaki prosediri kullanarak klavyede caldiginiz herseyi
kaydedebilirsiniz. Kaydedilen icerik 172'den 176’ya Sarki
Bankasi icerisinde kaydedilmektedir.

1. B RHYTHM diigmesine basin.

2. B RECORD/STOP diigmesine basin.
Bundan sonra kayit standby moduna gecer.

Yanip soner
RECORD

* Kayit bekleme durumundan gikmak igin, RECORD
gostergesi ekranda gériintlilenmemesi igin gerektigi
kadar [ RECORD/STOP tusuna basin.

3 = Kullanmak istediginiz ton, ritim ve diger
ayarlan yapilandirin.

4. Calmaya baslayin.
Klavyeye birsey ¢calmaya basladiginiz anda kaydetme
baslayacaktir.

Yanar

NOT
» Calarken ayni zamanda Auto Accompaniment (Oto Eslik)
ozelligini kullanabilirsiniz. Kullanirsaniz, Auto
Accompaniment (Oto Eslik) 6zelligi de kaydedilecektir.
2. adimda gbésterilen ekranda yanip sénme, kalan kayit
hafiza kapasitesi 101 notanin altinda ise, daha hizli yanip
sénmeye baslar.
Tek seferde kayitl bes sarki hafizada tutulabilir.
Kayit hafizasi kapasitesi sarki basina yaklasik 40.000
notadir.

5. Kaydetmeyi durdurmak igin, RECORD/
STOP diigmesine basin.

TRACK

Yanar

6. Kaydettiklerinizi tekrar galmak igin, ] PLAY/
STOP diigmesine basin.

E) PLAY/STOP diigmesine her basildiginda, playback
tekrar baslar ve tekrar durur.

) ONEMLI!

« Dijital Klavyenin kayit devam ederken kapatiimasi
halinde, kayit hafizasinda yer alan veriler silinecektir.

* Yeni bir kayit daha 6nce kaydedilen igeriklerin yerine
gegcer (siler).

« Dijital Klavyenin tasarim sistemi nedeniyle belirli ton,
Oto Eslik, yanki ve koro ayarlari; playback esnasinda
uiretilen sesin kayit esnasinda duydugunuz sesten
farkli oimasina neden olabilir.

Kayith track’in listline kaydetmek

Track 1'e kaydettiginiz Klavye g¢almasi ve Oto Eslige ilave
olarak, bes klavye ¢alma track’ine kadar Ust Uste kayit
yapabilirsiniz.

M Track’ler hakkinda

Track’ler 1 ile 6 arasinda numaralandiriimigtir.

« Eger belirli bir track numarasini kaydederken
belirtmezseniz, kaydetme otomatik olarak Track 1 igin
gerceklestirilecektir.

Klavyede caldiklariniza ek olarak, asagida verilen bilgiler de
kaydedilir.

Track 1

Ton numarasi, ritim numarasi, ritim kontrolord,

Oto Eslik ses seviyesi, tempo, vurus,

yanki ayarl, koro ayari, akor galmasi, katman ¢almasi,
bdlme ¢almasi, oto harmonize/arpejiator ¢alma,

skala ayari, oktav degistirme ayarlari, pedal islemleri,
pitch bend tekerlegi islemi, pitch bend aralik ayari

2 ila 6 arasindaki track’ler

Ton rakami, arpejator galma, oktav degistirme ayarlari,
pedal iglemleri, pitch bend tekerlegi islemi,

pitch bend aralik ayari
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Klavyede Caldiklarinizin Kaydedilmesi

1’den 6’ya kadar olan track’lere kayit yapmak
igin

1 . [} SONG BANK diigmesine basin.

2 . Ustiine kayit yapmak istediginiz sarkiy1 segmek
icin EX) rakam tuslarini ve Eli) [] ve [+] tuslarini
kullanin.

3. B RECORD/STOP diigmesine basin.

Bu “Rec Trk” gostergesinin ekranda gosterilmesini

Rec Trk

+ Kayit bekleme durumundan gikmak igin, RECORD
gbstergesi ekranda gorlintilenmemesi igin gerektigi
kadar [ RECORD/STOP tusuna basin.

4. Kaydetmek istediginiz sonraki track’in track
rakamini segmek igin Eli) [-] ve [+] tuslarini
kullanin.

Bu durumda segtiginiz track icin kayit standby moduna
gecer.
Ornek: Track 2

i

Yanip soner

« Track 1 igerisinde kullanilandan farkli bir ton kullanmak
isterseniz, TONE tusuna basin ve sonrasinda ton
numarasini girmek igin B8 tusunu kullanin.

5. B PLAY/STOP diigmesine basin.

Bu digmeye basmaniz halinde, bu noktaya kadar

kaydetmis oldugunuz diger trackler icerisinde yer alanlar

tekrar calinmaya baslar ve caldiklarinizi mevcut

durumda segili olan track igerisine kaydetmeye

baglayabilirsiniz. Klavyede istediginiz notalari ¢alin.

» Eger bir track’in baglangicindan kaydetmek
istiyorsaniz, l} RECORD/STOP diigmesine basin
ve calmaya baslayin.

Yanar

6. Kaydetmeyi durdurmak icin, [§ RECORD/
STOP diigmesine basin.
« Kaydettiklerinizi tekrar ¢almak igin, [E} PLAY/STOP
digmesine basin. B} PLAY/STOP diigmesine her
basildiginda, playback tekrar baslar ve tekrar durur.

(112}
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7 . Diger track’leri kaydetmek igin 3 ile 6 arasinda
yer alan adimlari tekrar edin.

8 . Tim track’leri kaydetmeyi bitirdikten sonra,
3 PLAY/STOP diigmesine basin.
« Bu kaydedilen track’lerin tekrar calinmaya baslamasini
saglayacaktir. Tekrar ¢almayi durdurmak veya tekrar
baglatmak igin [E} PLAY/STOP diigmesine basin.

Bir Track’i Sessize Almak

Kayitl bir track'i sessize almak ve sonrasinda diger track’i
kaydetmek ya da calmak igin asagidaki prosediri
kullanabilirsiniz.

7 . (B SONG BANK diigmesine basin.

2. Kaydettiginiz sarkiyi segmek igin B rakam
tuslarini ve El) [-] ve [+] tuslarini kullanin.

3 . E) PART SELECT diigmesine basin.
Bu “Trk1Mute” gostergesinin ekranda gosterilmesini
saglar.

4. Sessize almak istediginiz track’i segmek igin
) [2] (<—) ve[3] (—~) tuslarini kullanin.

5. Segilen track’i sessize almak igin € [+] tusuna
basin. Segilen track’in sesini agmak igin €l [-]
tusuna basin.

« Kayith bir track’i sessize almak track rakaminin
ekrandan kaybolmasina neden olacaktir.

« Kaydedilmeyen bir track rakaminin ayrica ekranda
g6sterilmedigini g6z 6nlinde bulundurun.

6. E [5] (EXIT) tusuna basin.



Klavyede Caldiklarinizin Kaydedilmesi

Kayit Bekleme Durumundayken
Kaydedilen Track’i Degistirmek

| Kaydedilen track’i degistirmek

* Yeni solo track’i kolaylikla kaydetmek istediginizde
(Ornegin, ilk olarak davullari kaydetmek, vs)
» Kaydetme icin yanlis track secimini diizeltmek istediginizde

1 . [B RECORD/STOP diigmesini basili tutun.
Bu “Rec Trk” gbstergesinin ekranda gdsterilmesini
saglar.

2. Kaydetmek istediginiz track’i segmek igin &)
rakam tuslarini ve Eli) [-] ve [+] tuslarini
kullanin.

3. 5] [5] (EXIT) tusuna basin.
Onceden kaydedilen bir track’in playback'ini baglatmak
ve onunla birlikte yeni klavye galmasini kaydetmek igin
B PLAY/STOP tusuna basin ve sonrasinda playback
ile birlikte calin.

|$ark| rakamini degistirmek

+ Kayit bekleme durumundayken kayit igin kolaylikla farkli bir
sarki rakami segmek

+ Kaydetme igin yanlis sarki rakami segimini diizeltmek
istediginizde

1 . (B RECORD/STOP diigmesini basili tutun.

Bu “Rec Trk” géstergesinin ekranda gosteriimesini
saglar.

2. “MItRec 1” segmek igin FF) [2] (<—) ve [3] (—)
tuslarini kullanin.

3. Kaydetmek istediginiz sarki rakamini segmek
icin EX) rakam tuglarini ve Bl [-] ve [+] tuslarini
kullanin.

4. B 5] (EXIT) tusuna basin.
Onceden kaydedilen bir track’in playback'ini baglatmak
ve onunla birlikte yeni klavye ¢calmasini kaydetmek igin
B3 PLAY/STOP tusuna basin ve sonrasinda playback
ile birlikte calin.

Sarki Dersine eslik ederek Klavye
Calmasini Kaydetmek

Bu boélimde Dijital Klavye’de yer alan sarkilardan birine eslik
etmek ve eslik ederken kayit yapmak anlatiimaktadir.
Kaydedilen icerik Sarki Bankasi igerisinde 171. yerde
saklanmaktadir.

® Asagida yer alan iglemler ve ayarlar ayni zamanda
klavyede caldiklariniz ile birlikte kaydedilir.

Ton rakami, tempo, yanki ayari, oktav degistirme ayarlari,

pedal islemleri, pitch bend tekerlegi islemi,

pitch bend aralik ayari

pu

HNOT

+ Kayit hafizasinda sarki ile klavyede galinan tek bir kayit yer
alabilir. Yeni bir kayit yapilmasi daha dnce kaydedilen
iceriklerin yerine gecer (siler).

7 . (B SONG BANK diigmesine basin.

2 . Kaydetmek istediginiz sarki rakamini segmek
icin B rakam tuslarini ve Eli) [-] ve [+] tuslarini
kullanin.

3 . Parcgalar arasinda asagida gosterilen sira ile
gecis yapmak icin £} PART SELECT
diigmesine basin.

Sarki Playback

— Kaybolur
Sag el kayit
{HAU (LESSON) — Yanar

Sol el kayit

LESSON) — Yanar

Her iki el kayit

G

« Ton ve tempo ayarlarini bu seferde de yapilandirin.

LESSON) —— Yanar
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Klavyede Caldiklarinizin Kaydedilmesi

4. (B RECORD/STOP diigmesine basin.
Bundan sonra kayit standby moduna geger.

Yanip soner

« Kayit bekleme durumundan ¢ikmak icin, RECORD
gostergesi ekranda gorintiilenmemesi igin gerektigi
kadar [ RECORD/STOP tusuna basin.

5. Sarki playback’ini galmak ve kaydedici ile
kaydetmeye baslamak igin ] PLAY/STOP
diigmesine basin.

Playback’e eslik edin.

Yanar

« Kaydetmeyi yarisinda durdurmak igin, EJ PLAY/
STOP diigmesine basin.
6. Sarkinin sonuna gelindiginde, kayit otomatik

olarak duracaktir.
Bu durumda playback standby moduna geger.

7. B3 PLAY/STOP diigmesine basin.
Bu digmeye basmaniz halinde, kaydettikleriniz yeniden
calinir.
+ B} PLAY/STOP diigmesine her basildiginda,
playback tekrar baglar ve tekrar durur.

Bir Sarkiyi Silme

1. {B SONG BANK diigmesine basin.

2. Silmek istediginiz sarki rakamini segmek igin
PZ) rakam tuslarini ve Eli) [] ve [+] tuslarini
kullanin.

3. B RECORD/STOP diigmesini basil tutun.

4. “Song CIr” segmek igin B [2] (<—) ve [3] (—)
tuslarini kullanin.

5. & [6] (ENTER) tusuna basin.

Bu “Sure?” gostergesinin ekranda gosterilmesini saglar.

6. gl [+] (YES) tusuna basin.

Bu, sarkiyi siler.
iptal etmek icin Bl [-] (NO) tusuna basin.
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Bir Track’i Silme
1 . SONG BANK diigmesine basin.

2 = Silmek istediginiz track’i iceren sarkiy1 segmek
icin B rakam tuglarini ve E) [-] ve [+] tuslarini
kullanin.

3. RECORD/STOP diigmesini basih tutun.

4. “Trk CIr” segmek igin ) [2] (<) ve [3] (—)
tuslarini kullanin.

5. Silmek istediginiz track’i segmek igin B rakam
tuglarini ve B} [-] ve [+] tuslarini kullanin.

6. 3 [6] (ENTER) tusuna basin.
Bu “Sure?” gostergesinin ekranda gosteriimesini saglar.

7. gl [+] (YES) tusuna basin.
Bu, track'’i siler.
iptal etmek icin Bl [-] (NO) tusuna basin.

Orneklenen Verileri Harici Aygita
Kaydetme

Dijital Klavye ile kaydettiginiz verileri bilgisayarinizin hard
diskine de kaydedebilirsiniz. Kaydedilen verileri depolamak
amaciyla bilgisayara aktarmak hakkinda daha fazla detay icin
sayfa TR-54’e bakiniz.



FUNCTION Diigmesi (Ef)) Fonksiyonlari

Ses ve tusu degistirmek ve gesitli farkli fonksiyonlari yapilandirmak igin &) FUNCTION diigmesini kullanabilirsiniz.

|Fonksiyon segmek igin

1 . Fonksiyon meniisiinii gériintiilemek igin ] FUNCTION diigmesine basin.
Bu FUNCTION indikatériiniin ekranda gosterilmesini saglar.

2. istediginiz fonksiyonu goriintiilemek igin B [2] («—) ve [3] (—~) tuslarina basiniz.
+ Alt meniiye sahip bir fonksiyon segerseniz, B [6] (ENTER) tusuna basin ve sonra, istediginiz alt meniiyii segmek igin
) [2] (=—) ve [3] (—) tuslarini kullanin.
« Alt menliler arasinda geziniyorsaniz, mevcut yerinizden dnceki meniye geri donmek icin [5] (EXIT) tusuna basin.
« Fonksiyonlarin detaylari igin belirtilen sayfalara bakiniz.

3. Ayari degistirmek igin E) rakam tuslarini ve Eli) [] ve [+] tuslarini kullanin.
+ FX) rakam tuslarini kullanmak istiyorsaniz, bir deger girmeden énce [0] gdstergesini goriintiilemek icin NUM rakam tusuna
basin.

4. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten sonra, ayarlama ekranindan gikmak igin B [5] (EXIT)
diigmesini basili tutun.
Bu FUNCTION indikatériiniin ekrandan kaybolmasini olmasini saglar.

No. Fonksiyon Goriinti Ayar Araligi Varsayilan B;:;f‘a'z
1 Transpoze Trans. -12-12 0 TR-17
2 Oktav Degistirme Octave TR-17
3 Ust Ton 1 Oktav Degistirme U1 Oct. -3-3 0 TR-17
4 Ust Ton 2 Oktav Degistirme U2 Oct. -3-3 0 TR-17
5 Alt Ton Oktav Degistirme L Oct. -3-3 0 TR-17
6 | Bolinme Noktasi Split Pt 36 - 96 54 TR-14
7 Dokunma Tepkisi Touch 1-4 3 TR-10
8 Oto Eslik Sesi AcompVol 0-127 115 TR-32
9 Sarki Ses Seviyesi Song Vol 0-127 127 TR-21
10 | Metronom Metronom TR-10
11 Motronom Vurusu Beat 0-9 4 TR-10
12 Metronom Ses Seviyesi Volume 0-127 127 TR-10
13 | Akort Modu ChordMod 1-6 2 TR-27
14 | Oto Harmoniza/Arpejiator AHar/Arp TR-33, TR-34
15 Oto Harmoniza/Arpejiator Digme Atamasi BtnAsign 1,2 1 TR-33, TR-34
16 Oto Harmonize Turl AHarType 1-12 1 TR-33
17 Arpejiator Turl Arp Type 1-100 1 TR-34
18 Arpejiatér Hold ArpegHId On/Off Off TR-34
19 | Yanki Reverb 1-21 1" TR-15
20 |Koro Chorus 1-11 1 TR-15
21 Equalizer Equalizr 1-10 1 TR-16
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FUNCTION Diigmesi (E) Fonksiyonlari

No. Fonksiyon Goriinti Ayar Araligi Varsayilan Bsa:;;l;z
22 | Hazir Skala Scale TR-46
23 Hazir Skala Turi Type 1-17 1 TR-46
24 Hazir Skala Kokl Root 1-12 1 TR-46
25 Oto Eslik Skalasi AcompScl On/Off Off TR-46
26 | Akortlama Tune 415,5 - 465,9 440,0 TR-17
27 | Kayit Hafizasini Dondurma Hedefi RMFrzTgt TR-38
28 Ritim Rhythm On/Off On TR-38
29 Tempo Tempo On/Off On TR-38
30 Ton Tone On/Off Off TR-38
31 Bolinme Noktasi Split Pt On/Off Off TR-38
32 Oto Harmoniza/Arpejiator AHar/Arp On/Off Off TR-38
33 Transpoze Trans. On/Off Off TR-38
34 Skalalar Scale On/Off Off TR-38
35 Kontrol&rler Cntrller On/Off Off TR-38
36 Efektler Effect On/Off Off TR-38
37 |Ders Lesson TR-25
38 Sesli Calma Rehberi Speak On/Off On TR-25
39 Sonraki Nota Rehberi NoteGuid On/Off On TR-25
40 Performans Degerlendirme Scoring On/Off On TR-26
41 Par¢a Uzunlugu PhraselLn 1-8 4 TR-26
42 Eslik Etmeyi basitlestirmek PlainAcc On/Off Off TR-26
43 | Akor Kitabi Chord Bk TR-35
44 Akor koki Root 1-12 1 TR-35
45 Akor Tipi Type 1-25 1 TR-35
46 Akor Ters Cevirme Invert 0 ila (Akor tiirine |0 TR-35
baglidir)
47 | MIDI MIDI TR-53
48 Klavye Kanali Keybd Ch 1-16 1 TR-53
49 Gegis Navigate TR-53
50 Gegis On/Off Action On/Off On TR-53
51 Sag el Gegis Kanallari R Ch. 1-16 4 TR-53
52 Sol el Gegis Kanallari L Ch. 1-16 3 TR-53
53 Gegis Dersi Lesson 1-4 1 TR-53
54 Yerel Kontrol Local On/Off On TR-54
55 Accomp Out AcompOut On/Off Off TR-54
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FUNCTION Diigmesi (E) Fonksiyonlari

No. Fonksiyon Goriinti Ayar Araligi Varsayilan B;:;:;z
56 | Diger Other

57 Pedal Efekti Pedal 1-4 1 TR-16
58 Pitch Bend (Perde Blikme) PitchBnd TR-18
59 Pitch Bend Araligi Range 0-24 2 TR-18
60 Ust Ton 1 Pitch Bend U1Enable On/Off On TR-18
61 Ust Ton 2 Pitch Bend U2Enable On/Off On TR-18
62 Alt Ton Pitch Bend L Enable On/Off On TR-18
63 Dokunma Ritmini Baslatmak Tap Rhy On/Off Off TR-11
64 Sag el (Melodi) Pargasi Kanali PartR Ch 1-16 4 TR-26
65 Sol el Pargasi Kanali PartL Ch 1-16 3 TR-26
66 Music Preset Tusu Degistirme MP Key -5-6 0 TR-33
67 Merkez iptal (Vokali Kesme) C Cancel On/Off Off TR-55
68 Ekran Usti Klavye LCD Key 1,2 1 TR-46
69 Ekran Kontrast Contrast 1-17 9 TR-10
70 Otomatik Kapatma AutoOff On/Off On TR-9
71 Reset Reset TR-47
72 Fonksiyon Ayarlari Setting - - TR-47
73 Fabrika Reset Factory - - TR-47
74 | Medya Media - - TR-48

| USB Flas Bellek

) ONEMLI!

< Dijital Klavyeyi her agtiginizda ton ve diger parametreler varsayilan baslangi¢ ayarlarina geri doner (sayfa TR-9).
* Asagidaki data ve ayarlar gii¢ kapali durumdayken bile her zaman kayith tutulur.
Equalizer, Akortlama, Kayit Hafizasini Dondurma Hedefi, Dokunma Ritmini Baglatmak, Ekran iistii Klavye, Ekran
Kontrasti
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FUNCTION Diigmesi (E) Fonksiyonlari

Klavyenin Skalasinin

Degistirilmesi

Asagidaki prosediri kullanarak 17 hazir skaladan birini, Esit
Temperamen (esit akor) dahil, segebilirsiniz.

5. Kok ayarini segmek igin BX) rakam tuslarini ve
) [] ve [+] tuslarini kullanin.

6. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan gikmak igin
X [5] (EXIT) diigmesini basil tutun.

No. Skala ismi Goriintii

01 | Equal Temperament Equal Mevcut Skala Notalarinit Accompaniment igin
02 | Pure Major PureMajr Kullanma

03 | Pure Minor PureMinr Asagida yer alan prosed(irii hazir skalay1 Auto

04 | Pythagorean Pythagor Accomp_apir_n(-_)nt (Oto Eslik) icerisinde yansitmak lzere

05 |Kirnberger 3 Kirnbrg3 kullanabilirsiniz.

06 | Werckmeister Wercmeis 1 . “Scale” goriintiilemek igin &) FUNCTION

07 |Mean-Tone MeanTone tusuna basip ardindan B [2] (<) ve [3] (—)
08 |Rast Rast tuslarini kullanin.

09 |Bayati Bayati

10 | Hijaz Hijaz S C a I e

11 | Saba Saba

12| Dashti Dashti 2. F3 [6] (ENTER) tusuna basin.

:i gz:::rgah g::zsrga 3 “AcompScl” gériintiilemek igin F) [2] («—) ve
15 | Gurjari Todi GujrTodi [3] (=) tuslarini kullanin.

16 | Chandrakauns Cndrkuns

17 | Charukeshi Carukesi A C O m p S C I

1 . “Scale” gériintiilemek icin &) FUNCTION
tusuna basip ardindan ) [2] (<—) ve [3] (—)

tuslarini kullanin.

Scale
2. 3 [6] (ENTER) tuguna basin.
HiType

3. Skala ayarini segmek igin &) rakam tuslarini ve
El) [-] ve [+] tuslarini kullanin.

4. “Root” goriintiilemek igin B [3] (—~) tusunu

kullanin.

Oi1Root
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4. Segmek igin B [+] tusunu kullanin.

Ekran usti Klavye

Ekranda gorintllenen ekran Ustu klavyenin turiini kontrol
edebilirsiniz.

Bkz. Fonksiyon No.68 “FUNCTION Digme (F3)
Fonksiyonlari” altinda (sayfa TR-43).

Rakam Goriintii Tanimlama
Ayarlama

1 Type 1 Siyah klavye tuslari (tiz ve bemoller)
normalde siyahtir, fakat
basildiginda beyaz hale gelir.

2 Type 2 Siyah klavye tuslari (tiz ve bemoller)
normalde beyazdir, fakat
basildiginda siyah hale gelir.




FUNCTION Diigmesi (E) Fonksiyonlari

Dijital Klavye Hafizasindaki Tuim
Verilerin Silinmesi

Tim verileri ve reset ayarlarini silmek ve diger sistem
iceriklerini ilk varsayilan fabrika ayarlarina déndiirmek igin
asagidaki prosediru kullanabilirsiniz.

) ONEMLI!

* Bu prosediir ayrica kullanici sarkilarini, kullanici
ritimlerini, kayit verisini ve kaydedilen sarkinin verisini
de (sayfa TR-39) siler. Onemli verileri bilgisayarinizin
hard diskine kaydetmeniz tavsiye edilir (sayfa TR-54).

1 . “Other” goriintiilemek igin ] FUNCTION
tusuna basip ardindan B [2] (<) ve [3] (—)
tuglarini kullanin (sayfa TR-6).

2. 3 [6] (ENTER) tusuna basin.

3. “Reset” goriintiillemek igin B [2] (<) ve
[3] (—) tuslarini kullanin.

4. PX) [6] (ENTER) tusuna basin.

5. “Factory” gériintiilemek igin F) [2] («—) ya da
[3] (—~) tusunu kullanin.

6. X [6] (ENTER) tusuna basin.

Bunun sonucunda silmeyi onaylama mesaji gériintiilenir.

Sure?

7. gl [+] (YES) tusuna basin.
Yukaridaki adimi gergeklestirdikten sonra ekranda “Wait”
mesajl gorlintlilenecektir. Dijital Klavye silme islemi
tamamlandiktan sonra otomatik olarak yeniden
baslatilacaktir.
+ Silme islemini iptal etmek icin &I [-] (NO) ya da
BB [5] (EXIT).tusuna basin.

FONKSIYON Diigmesi Ayarlarinin
Resetlenmesi

Tum fonksiyon ayarlarini ilk varsayilan fabrika ayarlarina
doéndirmek icin asagidaki prosediri kullanabilirsiniz.
Bkz. Fonksiyon No.72 “FUNCTION Digme ()
Fonksiyonlari” altinda (sayfa TR-43).
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USB Flas Bellek

Dijital Klavyeniz asagidaki USB flag bellek islemlerini destekler.
» USB flas bellek formatlama

- Dijital Klavye hafizasina USB flas bellek verilerinin yiklenmesi
» USB flas bellege veri depolama

» USB flas bellekten verilerin silinmesi

» USB flas bellekteki verilerin yeniden adlandiriimasi

« USB flas bellege tlim verilerin depolanmasi

W Veri Turleri
Desteklenen iglemler
USB Flasg :
Veri Tiri Goriintii USB Flag USB Flag USB Flas Bellekte Dosya lsmi
Bellekten Bellege . ) Uzantisi
Yiikle Kaydet Bellekten Sil Yeniden
Y Adlandir

On Ayarli Sarki - X X X X -
Kullanici Sarkisi UsrSng O X O O CMF, MID*, CM2
Kullanici Tarafindan
Kaydedilmig Sarki (Dahili Bir | Lesson R O @] O O LRF
Sarkiya Eslik Etmek)
Kullanici Tarafindan
Kaydedilmis Sarki (Klavyede | MitRec O O O O MRF
Calma)
Kullanici Tarafindan
Kaydedilmis Sarki (Klavyede | MItR SMF X O X X MID
Calma) (SMF)
On Ayarli Ritim - X X X X -
Kullanici Ritmi Rhythm O X O O AC7, CKF, Z00
Kayit (Banka) RegMemBk O @] @) O RBK
Tim Veriler All Data O @] O O DAL

* SMF Format 0 ya da Format 1

|USB Flas Bellek ve USB Flag Bellek Giriginde islem Tedbirleri

) ONEMLI!

USB flas bellekle birlikte gelen kullanim kilavuzunda bahsi gegen 6nlemleri gézden gegirdiginizden emin olun.
Asagida belirtilen kosullar altinda USB flag bellek kullanmaktan kagininiz. Bu gibi kosullar USB flag bellekte depolanan
verileri bozabilir.

* Yiiksek sicaklik, yiiksek nem orani veya asindirici gaza maruz kalan alanlar

« Yiiksek elektrostatik yiike ve dijital giiriiltiiye maruz kalan alanlar

Uzerine veri yazilirken ya da kendisinden veri yiiklenirken USB flag bellegi asla gikarmayin. Bunun yapilmasi USB flag
bellek tizerindeki verileri bozabilir ve USB flas bellek girigine zarar verebilir.

USB flag bellek girisine USB flas bellek haricinde herhangi bir sey takmayin. Bu sekilde yapmak arizali galisma riski
meydana getirir.

USB flas bellek gok uzun kullanim sonrasinda isinabilir. Bu normaldir ve bir ariza belirtisi degildir.

USB flas bellek girigine elinizden ya da USB flas bellekten iletilen statik elektrik Dijital Klavyenin arizalanmasina yol
acabilir. Eger bu olursa, Dijital Klavyeyi bir defa kapattiktan sonra yeniden aginiz.

Telif Haklari

Kayitlarimizi kendi kigisel kullaniminiz dogrultusunda kullanmaniza izin verilir. Telif hakk: sahibinin izni olmadan bir
audio ya da miizik formati dosyasinin gogaltilmasi telif haklari kanunu ve uluslararasi anlagmalar kapsaminda
kesinlikle yasaktir. Ayrica, bu dosyalarin internete siiriilmesi ya da bunlar iigiincii sahislara dagitiimasi da, s6z
konusu faaliyetlerin telafili olarak yapilip yapiimadigina bakilmaksizin, telif haklari kanunu ve uluslararasi anlagmalar
kapsaminda kesinlikle yasaktir. CASIO COMPUTER CO., LTD., bu Dijital Klavyenin telif haklari kanunu kapsaminda
herhangi bir sekilde yasa digi kullanimindan higbir sekilde sorumlu tutulamaz.
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USB Flas Bellek

USB Flas Bellegin Dijital Klavyeye
Takilmasi ve Cikarilmasi

) ONEMLI!

USB flag bellek girigine USB flag bellek haricinde
herhangi bir bagka cihaz takmayin.

Bir USB flas bellek takili iken bir USB flag bellek iglemi
gerceklestirdiginizde ya da Dijital Klavyeyi actiginizda,
Dijital Klavye USB flas bellekle veri aligverigine
hazirlanmak igin baglangigta bir “takma” sekansi
gerceklestirmeye ihtiya¢ duyar. Bir takma sekansi
gergeklestirilirken Dijital Klavye iglemleri anlik olarak
devre disi kalabilir. Takma iglemi devam ederken
“Mounting” mesaiji goriintiilenecektir. USB flag bellegin
kurulmasi 10 ila 20 saniye ya da daha uzun siirebilir. Bir
takma iglemi devam ederken Dijital Klavyede herhangi
bir iglem gergeklestirmeye galigmayin. USB flag
bellegin Dijital Klavyeye her baglandiginda kurulmasi
gerekir.

H USB flas bellegi takma

1 - Asagidaki resimde gosterilen sekilde USB flag
bellegi Dijital Klavyenin USB flas bellek girigine
takin.

» USB flas bellegi dikkatli bir sekilde gidebildigi yere
kadar bastirin. USB flas bellegi takarken uygun
olandan ¢ok fazla gli¢ uygulamayin.

Yanip soner

USBe<~  USBe<—~

USB flas bellek girisi ﬁ*

USB flas bellek

B USB flas bellegi gikarma

1 - Gergeklestiriimekte olan herhangi bir veri
aligverisi islemi olmadigini teyit etmek igin
kontrol edin, ardindan USB flas bellegi diiz bir
sekilde disar gekin.

USB Flas Bellegin Formatlanmasi
\) ONEMLI!

ilk defa kullanmadan &nce Dijital Klavye iizerindeki
USB flas bellegi formatladiginizdan emin olun.

Hafiza kartini USB flas bellegi formatlamadan 6nce
kartin igerisinde degerli herhangi bir verinin yikli
olmadigindan emin olun.

Dijital Klavyede uygulanan formatlama sekli “hizli
formatlama”dir. Eger USB flag bellekteki verilerin
tamamini silmek istiyorsaniz, bilgisayar veya bagka bir
cihaz kullanarak formatlayin.

Desteklenen USB Flas Bellekler

Bu Dijital Klavye FAT32 formatli USB flas bellekleri destekler.
USB flas belleginiz baska bir dosya sistemi ile
formatlanmigsa, FAT32'ye yeniden formatlamak igin Windows
formatini kullanin. Hizli formatlama kullanmayin.

1 . Formatlanacak USB flag bellegi Dijital
Klavyenin USB flas bellek girigine takin.

2. “Media” gériintiilemek i¢in ] FUNCTION
tusuna basip ardindan B [2] (<—) ve [3] (—)
tuslarini kullanin.

3. PX) [6] (ENTER) tusuna basin.

4. “Format” gériintiilemek igin E) [2] (<—) ve
[3] (—~) tuslarini kullanin.

5. & [6] (ENTER) tusuna basin.
Bunun sonucunda onay mesaji (“Sure?”) goruntllenir.

6. gl [+] (YES) tusuna basin.
« Islem gerceklestirilirken “Wait” mesaji ekranda kalir.
Bu mesaj ekrandayken baska higbir islem yapmayiniz.
Bigimlendirme iglemi tamamlandiginda ekranda
“Complete” mesaiji belirir.
« Format islemini iptal etmek igin B} [-] (NO) ok tusuna
basin.
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USB Flas Bellek

USB Flas Bellekten Dijital Klavye
Hafizasina Sarki Verileri Yiikleme

USB flas bellekten Dijital Klavye hafizasina veri yiklemek igin
asagidaki prosedurl kullanabilirsiniz.

) ONEMLI!

« Yiiklemek istediginiz veriyi (dosya) USB flag bellekte
MUSICDAT klasoriine yerlestirin.

1 - USB flas bellegi Dijital Klavyenin USB flag
bellek girigine takin.

2. “Media” goriintiilemek igin I} FUNCTION
tusuna basip ardindan B [2] (<—) ve [3] (—)
tuslarini kullanin.

3. PX) [6] (ENTER) tusuna basin.

4. “Load” goriintiilemek igin FX) [2] (<) ve
[3] (—) tuslarini kullanin.

5. & [6] (ENTER) tusuna basin.

6. Almak istediginiz veri turiinii segmek igin
5) [2] (=—) ve [3] (—~) tuslarini kullanin.

7 . 3 [6] (ENTER) tusuna basin.

8. Almak istediginiz veriyi segmek igin B rakam
tuslarini ve Eli) [-] ve [+] tuslarini kullanin.

9. FB [6] (ENTER) tusuna basin.

10.Alma varig yerini segmek igin ) rakam
tuslarini ve €} [-] ve [+] tuslarini kullanin.
» Eger gerekli degilse adim 10 atlanabilir.

1. #X) [6] (ENTER) tusuna basin.
Bunun sonucunda bir alim onayi mesaiji (“Sure?”)
goruntilenir. Dijital Klavye hafizasindaki alma varis
yerinde halihazirda veri varsa, yeni verilerle degistirmek
isteyip istemediginizi soran bir (“Replace?”) mesaj
belirecektir.
» Eger gerekli degilse adim 11 atlanabilir.

12@] [+] (YES) tusuna basin.
« islem gerceklestirilirken “Wait” mesaji ekranda kalir.
Bu mesaj ekrandayken bagka higbir islem yapmayiniz.
Alim tamamlandiginda ekranda “Complete” mesaiji
belirir.
« Alim islemini iptal etmek icin &) [-] (NO) ok tusuna
basin.
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Dijital Klavye Verisinin USB Flas
Bellege Kaydedilmesi
Dijital Klavye hafizasi verileri bir USB flas bellege
kaydedilebilir.

1 . USB flag bellegi Dijital Klavyenin USB flag
bellek girigine takin.

2. “Media” goriintiilemek igin ] FUNCTION
tusuna basip ardindan B [2] (<) ve [3] (—)
tuslarini kullanin.

3. FB [6] (ENTER) tusuna basin.

4. “save” goriintillemek igin F [2] («—) ve
[3] (—~) tuslarini kullanin.

5. PX) [6] (ENTER) tusuna basin.

6. Kaydetmek istediginiz veri tiiriinii segmek icin
X) [2] (<—) ve [3] (—~) tuglarini kullanin.

7 . B3 [6] (ENTER) tusuna basin.

8. Kaydetmek istediginiz veriyi segmek igin &)
rakam tuslarini ve Eli) [-] ve [+] tuslarini
kullanin.

« Eger gerekli degilse adim 8 atlanabilir.

9. 0 [6] (ENTER) tuguna basin.
« Eger gerekli degilse adim 9 atlanabilir.

10.Dosyay| gereken sekilde yeniden adlandirin.
(1) B8 [2] (=—) ve [3] (—~) tuslarini kullanarak ibreyi
degistirmek istediginiz karaktere goturin.
(2) ED [-] ve [+] tuslarini kullanarak karakteri degistirin.

« Secebilecegdiniz karakterler asagida gdsterilmistir.

0/1]2|3|4[5]6|7|8]9
A|B|C|D|E|F|G|H[I]J
KILIM/|N/O|P|Q|R|S|T
U VIWIX|Y|Z | $[&]_|"
() [-1~r{frjef-~

11 .Dosyayi yeniden adlandirdiktan sonra, B [6]
(ENTER) tusuna basin.
Bunun sonucunda onay mesaji (“Sure?”) géruntllenir.
USB flag bellekte halihazirda ayni adli bir dosya varsa,
yeni verileri lizerine yazmak isteyip istemediginizi soran
bir onay (“Replace?”) mesaji belirecektir.



USB Flas Bellek

12[‘E [+] (YES) tuguna basin.
« islem gerceklestirilirken “Wait” mesaji ekranda kalir.

Bu mesaj ekrandayken bagka higbir islem yapmayiniz.

Veri kaydetme tamamlandiginda ekranda “Complete”
mesaji belirir.

+ Kaydetme islemini iptal etmek igin €} [-] (NO) tusuna
basin.

USB Flas Bellekten Verilerin
Silinmesi

USB flas bellek verilerini (dosyalar) silmek igin asagidaki
proseduri kullanin.

1 - USB flas bellegi Dijital Klavyenin USB flag
bellek girigine takin.

2. “Media” goriintiilemek igin ) FUNCTION
tusuna basip ardindan ) [2] (<—) ve [3] (—)
tuslarini kullanin.

3. @ [6] (ENTER) tusuna basin.

4. “Delete” gériintiilemek igin E) [2] (<—) ve
[3] (—~) tuslarini kullanin.

5. 3 [6] (ENTER) tusuna basin.

6. Silmek istediginiz veri tiriinii segmek igin
75 [2] (=—) ve [3] (—~) tuslarini kullanin.

7. PX) [6] (ENTER) tusuna basin.

8. Silmek istediginiz veriyi segmek igin B rakam
tuglarini ve Bl [-] ve [+] tuglarini kullanin.

9. 0 [6] (ENTER) tusuna basin.
Bunun sonucunda silme onay mesaiji (“Sure?”)
gorintulenir.

1OEE [+] (YES) tusuna basin.
« islem gerceklestirilirken “Wait” mesaji ekranda kalir.

Bu mesaj ekrandayken bagka higbir islem yapmayiniz.

Silme tamamlandiginda ekranda “Complete” mesaji
belirir.

« Silme islemini iptal etmek icin B} [-] (NO) tusuna
basin.

USB Flas Bellekteki Verilerin
Yeniden Adlandirilmasi

1 = USB flas bellegi Dijital Klavyenin USB flag
bellek girigine takin.

2. “Media” gériintiilemek icin &) FUNCTION
tusuna basip ardindan £ [2] (<—) ve [3] (—)
tuslarini kullanin.

3. PX) [6] (ENTER) tusuna basin.

4. “Rename” goriintiilemek igin &) [2] («—) ve
[3] (—~) tuslarini kullanin.

5. & [6] (ENTER) tusuna basin.

6. Yeniden adlandirmak istediginiz veri tiiriinii
segmek igin EE) [2] (<) ve [3] (—) tuslarnimi
kullanin.

7 . /3 [6] (ENTER) tusuna basin.

8. Yeniden adlandirmak istediginiz veriyi segmek
icin ) rakam tuslarini ve Eli) [-] ve [+] tuslarini
kullanin.

9. PX) [6] (ENTER) tusuna basin.

10.Dosyay| gereken sekilde yeniden adlandirin.
(1) BB [2] (=—) ve [3] (—~) tuslarini kullanarak ibreyi
degistirmek istediginiz karaktere gotirin.
(2) B [-] ve [+] tuslarini kullanarak karakteri degistirin.

« Secebileceginiz karakterler agsagida gosterilmistir.

0[1|2]3|4]|5|6|7|8]|9
A|B|C|D[E|F|[G|H[I|J
KILIM[N|O[P|Q|R|S|T
UlVIwWiX|Y|Z[$|&]_|"
(Hl-[~rfjriel-

11 .Dosyayi yeniden adlandirdiktan sonra, F) [6]
(ENTER) tusuna basin.
Bunun sonucunda onay mesaji (“Sure?”) goriintllenir.
USB flas bellekte halihazirda ayni adli bir dosya varsa,
yeni verileri lizerine yazmak isteyip istemediginizi soran
bir onay (“Replace?”) mesaji belirecektir.
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12. [+] (YES) tusuna basin.
« islem gerceklestirilirken “Wait” mesaji ekranda kalir.

Bu mesaj ekrandayken baska hicbir islem yapmayiniz.

Veri kaydetme tamamlandiginda ekranda “Complete”
mesajl belirir.

+ Kaydetme islemini iptal etmek igin €} [-] (NO) tusuna
basin.
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Harici Aygitlarin Baglanmasi

Bilgisayara Baglama

Dijital Klayveyi bir bilgisayara baglayabilir ve arada MIDI veri
degisiminde bulunabilirsiniz. Dijital Klavyeden
bilgisayarinizdaki miizik programina ¢alma verisi ya da
bilgisayarinizdan Dijital Klavyeye ¢alma igin MIDI verisi
gonderebilirsiniz.

|Minimum Bilgisayar Sistem Gereksinimleri

MIDI verisi génderip almak icin gerekli olan minimum sistem
gereksinimleri asagida goésterilmektedir. Dijital Klavyeyi
baglamadan énce bilgisayarinizin bu gereksinimlere uygun
oldugundan emin olunuz.

@ isletim Sistemi

Windows Vista 1

Windows 7 "2

Windows 8.1 3

Windows 10 *4

macOS (0OS X/Mac OS X) 10.7, 10.8, 10.9, 10.10, 10.11,
10.12

*1: Windows Vista (32-bit)

*2: Windows 7 (32-bit, 64-bit)
*3: Windows 8.1 (32-bit, 64-bit)
*4: Windows 10 (32-bit, 64-bit)

® USB girisi

) ONEMLI!

* Yukarnidaki gereksinimleri kargilamayan bir bilgisayara
asla baglamayin. Aksini yapmaniz bilgisayarinizda
problemlere sebep olabilir.

“NoT ]

« Desteklenen igletim sistemleri hakkinda en yeni haberler
icin asagidaki URL'de yer alan internet sitesini ziyaret edin.
http://world.casio.com/




Harici Aygitlarin Baglanmasi

|Dijita| Klavyeyi Bilgisayariniza Baglamak

) ONEMLI!

* Asagidaki prosediiriin adimlarini tam olarak takip
ettiginizden emin olunuz. Yanhs baglama veri gonderip
alinmasini imkansiz kilabilir.

1 - Dijital Klavyeyi kapatin ve daha sonra
bilgisayari tekrar baslatin.
« Bilgisayarinizdaki miizik programini heniiz
baglatmayin!

2. Bilgisayarinizi baslattiktan sonra, harici olarak
satilmakta olan bir USB kablosuyla Dijital
Klavyeyi baglayin.

« USB 2.0 ya da 1.1 A-B konektor tipi USB kablo
kullanin.

3. Dijital Klavyeyi ¢alistirin.

« Eger bu Dijital Klavyenizi bilgisayariniza ilk
baglayisiniz ise, veri génderip almak icin gerekli olan
surlicti programi bilgisayariniza otomatik olarak
ylklenecektir.

4. Harici olarak satin aldiginiz miizik yazilim
programini bilgisayarinizda baslatin.

5. “CASIO USB-MIDI” yi MIDI cihazi olarak
secmek igin miizik yazilimi ayarlarini
yapilandirin.
< MIDI aygitinin nasil secilecegi ile ilgili bilgi igin,

kullandidiniz mizik programi ile birlikte gelen kullanici
belgelerine bakin.

) ONEMLI!

» Bilgisayarinizdaki miizik programini baglatmadan 6nce
ilk olarak Dijital Klavyeyi ¢aligtirdiginizdan emin
olunuz.

« Sarki Bankasindaki sarkinin yeniden galinmasi
sirasinda USB gonderim ve alimi devre digidir (sayfa
TR-18).

MIDI Ayarlari

|Klavye Kanali

Bu aparametre Klavye performans bilgisi bu Dijital Klavyeden
bir bilgisayara gonderildiginde kullanilacak olan kanal belirtir.
Bu ayarin nasil yapilandirilacag hakkinda bilgi igin, bakiniz
“FUNCTION Diigme (BB)) Fonksiyonlari” (sayfa TR-43).

| Gegis

Bu parametre belirli bir kanalin (parca) notalarini ekran rehber
bilgisi olarak, bilgisayardan génderilen akorun nota bilgileri
arasindan gérintilemek Gzere kullanilir. Bu kanallara gegis
kanallari denmektedir.

Bu ayarin nasil yapilandirilacagi hakkinda bilgi icin, bakiniz
“FUNCTION Diigme (Hf) Fonksiyonlar” (sayfa TR-43).

M Gegis On/Off
Gegis kapaliyken rehber goriintilenmez.

H Sag el Gegis Kanali
Sag el bolimi segimi yapar.

H Sol el Gegis Kanali
Sol el bolimi segimi yapar.

M Gegis Dersleri

Sag el gecis kanall ve sol el gegis kanalina atanan kanalinin
ses acik 6zelligini kapatabilir ve parcayi klavyede kendiniz
calabilirsiniz.

[ELeTi Gorinti Tanimlama
Ayarlama

1 Listen Her iki sag el ve sol el parcalarina
ses verir, bdylece referans icin
onlari dinleyebilirsiniz.

2 R Hand Sag el parcasinin sesini kapatir,
boylece alistirma icin onu klavyede
calabilirsiniz.

3 L Hand Sol el pargasinin sesini kapatir,
bdylece alistirma igin onu klavyede
galabilirsiniz.

4 Both Her iki el pargasinin sesini kapatir,
bdylece alistirma igin onu klavyede
galabilirsiniz.
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|Yerel Kontrol

Bu parametre Dijital Klavyeyi ¢almak igin harici ses kaynagi
kullanirken notalarin Dijital Klavye tarafindan
seslendiriimedigini belirtmek igin kullanilabilir.

Bu ayarin nasil yapilandirilacagi hakkinda bilgi igin, bakiniz
“FUNCTION Diigme (EB)) Fonksiyonlar” (sayfa TR-43).

| Accomp Out

Bu parametre Oto Eslik Etme verisinin génderilip
gonderilmeyecegini belirler.

Bu ayarin nasil yapilandirilacagdi hakkinda bilgi icin, bakiniz
“FUNCTION Diigme () Fonksiyonlari” (sayfa TR-43).

Dijital Klavye Hafiza Verisini
Depolamak ve Yiiklemek

Dijital Klavye hafizasinda yer alan kayith sarkilari ve diger
verileri depolamak igin bilgisayara aktarabilirsiniz. Ayni
zamanda CASIO websitesinden indirdiginiz MIDI dosya
(SMF) verilerini ve Oto Eslik verisini ylkleyebilirsiniz Dijital
Klavyeye yukleyebilir, bdylece sizin icin mevcut olan Sarki
Bankasi sarkilarinin ve Oto Eslik paternlerinin igeriginin daha
da genislemesini saglayabilirsiniz.

Dijital Klavye'ye/den veri transferi yapabilmek igin 6zel bir
Data Manager (Veri Yoneticisi) uygulamasi gerekmektedir.

|Veri Transferi igin Desteklenen Veri Tipleri

Asagida listelenen veri tiplerini bilgisayar ile Dijital Klavye
arasinda transfer edebilirsiniz.

Veri Turii Tanimlama

Kullanici ritimleri
(sayfa TR-32)

Oto Eslik verisi bir bilgisayardan
yuklendi

Kullanici sarkilari
(sayfa TR-21)

Bilgisayardan yiiklenen sarki verileri
(Dijital Klavyeden bilgisayara
gonderilemez.)

Kaydedilen sarkilar
(sayfa TR-39)

Kaydedilen sarki verileri

Data Manager (Veri Yoneticisi) Uygulamasini
Yiikleme

1 . Asagidaki URL’den CASIO WORLDWIDE
sitesine gidin.
http://world.casio.com/

2. Sitede, cografi bolge veya lilkeyi segin.

3 . Bolgeye ait siteye ulastiktan sonra, bu iiriiniin

minimum bilgisayar sistem gereksinimlerine

gidin.

< Bu Urlinun, Grtn tanitim sayfasinda Data Manager'a
(Veri Yoneticisi) bir badlanti bulabilirsiniz. Eger bahsi
gecen baglantiyl bulamazsaniz, bulundugunuz yerdeki
bolge sitesinde yer alan arama formunu kullanarak bu
modelin ismini girin ve arama yapin.

« Site igeriginin herhangi bir uyari olmadan
degistirilebilecegini unutmayin.

4. Bilgisayarinizin, Data Manager (Veri Yoneticisi)
icin gerekli olan minimum gereksinimleri
karsilayip kargilamadigini kontrol ediniz.

5. Data Manager (Veri Yoneticisi) ve buna ait
kullanma rehberini bilgisayariniza indirin.

6. indirdiginiz kullanici rehberinin 5. adiminda yer
alan prosediirii uygulayarak Data Manager’in
(Veri Yoneticisi) kurulumunu yapin ve
kullanmaya baslayin.

« Eslik verilerini CASIO MUSIC SITE (http:/
music.casio.com/) icerisinde yer alan internet Veri
Genisetme sisteminden indirebilir ve bunlari Dijital
Klavyenin hafizasina yiikleyebilirsiniz. Ozellikle bu
model igin hazirlanmig eslik verileri oimadigina dikkat
ediniz. Bu nedenle diger modeller igin sunulan verileri
kullanmaniz gerekebilir.

p

Kayit dizenleri
(sayfa TR-37)

Ton ve ritim dlzen ayarlar
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« Eslik verileri diger modeller i¢in mevcut oldugundan dolayi,
bu modelde galarken bazi farkliliklar ile kargilagabilirsiniz.
* Modeller arasinda eslik verilerinin uyumlulugu hakkinda
daha fazla bilgi edinmek igin, yukaridaki prosediiriin 5.
adiminda indirdiginiz Data Manager (Veri Y0Oneticisi)
kullanici kilavuzuna bagvurunuz.



Harici Aygitlarin Baglanmasi

Ses Ekipmanlarina Baglama

Bu Dijital Klavye harici olarak satilan stereo, amplifikator, veya
kayit ekipmanin, tasinabilir ses calar veya diger ekipmanlara
baglanabilir.

|Klavye Notalarinin Ses Ekipmanindan Cikisi

Baglanti icin sizin tarafinizdan haricen satin alinacak baglama

kablolar gerekir.

» Baglanti kablolarinin bir ucunda standart stereo prizi olmali
ve diger ucunda da baglanti kuracaginiz harici aletin
yapilandirmasi ile uyumlu bir giris olmalidir.

() ONEMLI!

Baglanti yaparken harici aygiti kapatin. Bagladiktan
sonra, Dijital Klavye ve harici aygitin ses diizeylerini
cahistirip kapatirken daima algaltin.

Baglantiy yaptiktan sonra, Dijital Klavye ve sonrasinda
harici aygiti caligtirin.

Eger klavye notalar harici audio ekipmandan ¢alinmasi
sirasinda bozulmus gibi duyuluyorsa, Dijital Klavyenin
ses ayarini diigiiriin.

Dijital Klavye @ PHONES/OUTPUT jaki

\ Audio ekipmani, amplifikator,
(j—m_ vb.

PHONES/OUTPUT

Standart stereo priz

|Harici Aygiti Dijital Klavyeden Galinmasi

Baglanti igin sizin tarafinizdan haricen satin alinacak baglama

kablolari gerekir.

« Baglanti kablolarinin bir ucunda stereo mini prizi olmali ve
diger ucunda da baglanti kuracaginiz harici aletin
yapilandirmasi ile uyumlu bir giris olmalidir.

) ONEMLI!

« Baglanti yaparken Dijital Klavyeyi kapatin. Bagladiktan
sonra, Dijital Klavye ve harici aygitin ses diizeylerini
calistirip kapatirken daima algaltin.

< Baglantiy: yaptiktan sonra, harici aygiti ve sonrasinda
Dijital Klavye galigtirin.

« Eger notalar harici aygittan ¢alindiginda bozuk ise,
harici aygitin ses ayarini diisiiriin.

Dijital Klavye AUDIO IN jaki

S

AUDIO IN

Tasinabilir audio galicl, vs.

Stereo mini priz

| Merkez iptal (Vokali Kesme)

Vokal Kesmeyi etkinlestirmek [E) AUDIO IN jakindan gelen
ses icerisindeki vokali keser (sesini kapatir ya da en aza
indirger). Bu fonksiyonun audio merkez pozisyonu icerisindeki
sesi iptal ettigini géz 6nlinde bulundurun, ki vokal parganin
haricinde bagka bir seyi iptal etmeyi sonlandirabilir (orijinal
audio’nun nasil karistigina bagh olarak). Vokal kesme girilen
sarkiya bagl olarak gerceklestirilir.

Yapilandirma ayarlari hakkinda bilgi icin “FUNCTION Digme
(EB) Fonksiyonlari” (sayfa TR-43).
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Ariza teshisi

\ Belirti

‘ Eylem

Dahili Aksesuarlar

‘ Uriine dahil olmasi gereken bir seyi bulamiyorum.

’ Paketlenen malzemelerin hepsinin igini dikkatlice kontrol edin.

Gli¢ Gereksinimleri

Alet elektrige bagl degil.

Ekran kisa bir siire igin yaniyor fakat [l () (Giig)
digmesine bastigimda calismiyor.

Dijital Klavye yiiksek bir ses ¢ikariyor ve ardindan
aniden kapaniyor.

Dijital Klavye yaklasik 30 dakika sonra aniden
kapaniyor.

« AC adaptori kontrol edin veya pillerin dogru sekilde
yerlestirildiginden emin olun (sayfa TR-8).

« Pilleri yenileri ile degistirin veya AC adaptor glic kaynagini kullanin
(sayfa TR-8).

B O (Gig) diigmesine iyice ve tamamen basip giicli agin.

Pilleri yenileri ile degistirin veya AC adaptor glic kaynagini kullanin
(sayfa TR-8).

Bu Otomatik Kapanma (sayfa TR-9) baslatildiginda olur.

Goriinti

Ekran surekli séniyor veya yanip sénuyor.

Pilleri yenileri ile degistirin veya AC adaptor glic kaynagini kullanin
(sayfa TR-8).

Ekran klavyesinin tuslari veya notalari ekranda
kahyor.

Ekrandaki icerik sadece tam karsidan gorulebiliyor.

Pekistirme Dersi devam ediyor ve Dijital Klavye sizin sarkidaki bir
sonraki notayi ¢calmanizi bekliyor. Bunu durdurmak igin, dersi iptal
edin (sayfa TR-23).

Bu Uretim kisitlamalarina baglidir. Bir islev bozuklugu degildir.

Ses

Herhangi bir klavye tusuna bastigimda higbir sey
olmuyor.

Klavyenin sol tarafinda yer alan notalari ¢aldigimda
higbir sey olmuyor veya notalar normal olarak
galmiyor.

« Ses ayarini yapin (sayfa TR-9).

« Dijital Klavyenin arkasinda yer alan [ kisminda herhangi bir seyin
takil olup olmadigini kontrol edin.

< Butiin klavye ayarlarini baslangica déndirmek icin Dijital Klavyenizi
acip kapatin (sayfa TR-9).

E) diigmesine basarak eslik klavyesi alanindaki akor girigini etkisiz
hale getirin (sayfa TR-27).

Oto Esligi baslattigim zaman higbir sey olmuyor.

186 ile 195 arasindaki ritimlerle klavyede bir akor ¢alinana kadar
higbir sey seslendiriimez. Akor galmayi deneyin (sayfa TR-27).
Eslik ses ayarini kontrol edin ve ayarlayin (sayfa TR-32).

Eger hafizada kullanici ritmi depolanmamissa, 196 ile 205
araliginda yer alan bir ritim segili iken B} diigmesine bastiginizda
Oto Eslik baslamayacaktir (sayfa TR-27).

Elektrik kaynagini kapatin ve biitiin Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri donduriin (sayfa TR-9).

Dahili bir sarkinin playbackini baglattigimda higbir
sey olmuyor.

< DlUgmeye bastiktan sonra sarki calmaya baslayana kadar kisa bir
slire gegmektedir. Sarkinin baglamasi igin bir siire bekleyin.

Sarki ses ayarini kontrol edin ve ayarlayin (sayfa TR-21).

Eger hafizada kullanici sarkisi depolanmamissa, 161 ile 176
araliginda yer alan bir ritim segili iken B} diigmesine bastiginizda
sarki playback baglamayacaktir (sayfa TR-21).

Elektrik kaynagini kapatin ve biitiin Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri donduriin (sayfa TR-9).

Metronom ses ¢ikarmiyor.

Metronom ses ayarini kontrol edin ve ayarlayin (sayfa TR-32).
Elektrik kaynagini kapatin ve bitun Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri dondirin (sayfa TR-9).
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Belirti

Eylem

Notalar durmadan ses ¢ikariyor.

« Elektrik kaynagini kapatin ve biitiin Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri dondiriin (sayfa TR-9).

« Pilleri yenileri ile degistirin veya AC adaptér gli¢ kaynagini kullanin
(sayfa TR-8).

Bazi notalar galarken kesiliyor.

Seslendirilmekte olan notalar, maksimum polifoni degeri olan 48’i
(bazi tonlar igin 24) gectiginde kesilirler. Bu bir islev bozuklugu
degildir.

Olusturdugum ses veya ton ayari degisti.

Klavyemin tus basincini degistirsem bile disariya
verilen ses degismiyor.

Ses ayarini (sayfa TR-9) ve equalizer ayarini yapin (sayfa TR-16).
Elektrik kaynagdini kapatin ve bitin Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri donduriin (sayfa TR-9).

Pilleri yenileri ile degistirin veya AC adaptor gli¢ kaynagini kullanin
(sayfa TR-8).

Dokunma Tepkisi ayarlarini degistirin (sayfa TR-10).

Elektrik kaynagini kapatin ve biitiin Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri donduriin (sayfa TR-9).

Belirli klavye araliklarinda ses ve ton kalitesi diger
klavye araliklarindan biraz daha farklidir.

Bu Uretim kisitlamalarina baghdir. Bir islev bozuklugu degildir.

Bazi tonlarda, klavyenin son kisimlarinda oktav
degismemekte.

Bu Uretim kisitlamalarina baghdir. Bir islev bozuklugu degildir.

Notalarin perdesi diger eslik enstriimanlari ile
eslesmiyor veya diger enstriimanlarla birlikte
calindiginda garip bir ses gikartiyor.

Transpoze ve akortlama ayarlarini (sayfa TR-17) kontrol edin ve
degistirin (sayfa TR-17).

Elektrik kaynagini kapatin ve bitun Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri donduriin (sayfa TR-9).

Notalarin yankisi aniden degisiyor gibi gdzikuyor.

Yanki ayarini kontrol edin ve ayarlayin (sayfa TR-15).
Elektrik kaynagini kapatin ve bitiin Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri donduriin (sayfa TR-9).

islem

lleri veya geri alma islemi yaptigim zaman, atlama
islemi tek bir dlgcek gidecegine birkag sarki dlgegi
kadar ileri veya geri gidiyor.

Sarki playbacki durduruldugunda veya Pekistirme Dersi devam
ediyorken, ileri ve geri alma islemleri parca birimleri halinde
gerceklestirilirler (sayfa TR-19).

Dijital Klavyeyi her kapattiginizda ton, ritim ve diger
ayarlar varasilan baslangi¢ hallerine geri doner.

Dijital Klavye ayarlari kapattiginiz zaman tekrar ayarlaniyor olsa da
(sayfa TR-9), istediginiz zaman tekrar kullanmak Gzere duizenleri kayit
hafizasina kaydedebilirsiniz (sayfa TR-37).

gisayar Baglantisi

Dijital Klavye ile bilgisayar arasinda veri degisimi
yapamiyorum.

« Dijital Klavye ile bilgisayara USB kablosunun bagli oldugundan ve
aletin bilgisayarinizdaki miizik programinin ayarlari tarafindan
dogru sekilde secildiginden emin olmak i¢in kontrol ediniz (sayfa
TR-53).

« Dijital Klavyeyi kapatin ve bilgisayarinizdaki muzik programindan
¢ikin. Sonra, Dijital Klavyeyi tekrar agin ve ardindan
bilgisayarinizdaki miizik programini yeniden baslatin.
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Hata Gostergeleri

Gorinti Sebep Eylem
Err Limit 999 dlgekten fazla kayit yapmaya galisiyorsunuz. Kayitlarinizi 999 dlgege kadar gergeklestirin.
Err Mem Full Sarki bagina miisaade edilen limiti asan bir kayit Sarki kayitlarini, her sarki igin miisaade edildigi gibi
yapmaya caligiyorsunuz. tutun.
Err DataFull Bes sarkidan fazla kayit yapmaya galisiyorsunuz. Hafizadaki sarkilardan bazilarini silin.
Err No Media 1. USB flas bellek Dijital Klavyenin USB flas bellek 1. USB flas bellegi, USB flag bellek girisine dogru
girisine takili degil. sekilde takin.
2. USB flas bellek bir iglem yapilirken ¢ikartildi. 2. Herhangi bir islem yapilirken USB flas bellegi
cikarmayin.
3. USB flas bellek yazmaya karsi korumali. USB flas bellek korumasini kaldirin.
4. USB flas bellekte antivirls yazilimi var. 4. Antivirlis yazilimi olmayan bir USB flas bellek
kullanin.
Err No File “MUSICDAT” klasériinde yliklenebilir ya da ¢alinabilir | Yiiklemek ya da ¢almak istediginiz dosyayi
bir dosya yok. “MUSICDAT” klasoriinde uygun konuma (sayfa
TR-50) tasiyin.
Err No Data Kaydedilecek bir veri yokken kullanici verine Kaydedilecek bir verisi olan bir kullanici verisi 6gesi

kaydetmeye caligiyorsunuz.

segin.

Err ReadOnly

Kullanmaya calistiginiz dosya ismi ile ayni ve sadece
okunabilinen bir dosya USB flas bellekte kayitl.

« Adi degistirip yeni verileri kaydedin.

« Var olan USB flas bellegin sadece okunabilinen
ozelligini kaldirin ve yeni veriyi Uzerine yazin.

< Farkli bir USB flas bellek kullanin.

Err MediaFul USB flas bellekte yeterli bos alan yok. Yeni verilere yer agmak igin USB flas bellekten biraz
dosya silin (sayfa TR-51) veya farkli bir USB flag
bellek kullanin.

Err ManyFile USB flas bellekte ¢ok fazla dosya var. USB flas bellekteki dosyalardan bazilarini silerek yeni

veriler icin yer agin.

Err NotSMFO1

SMF Format 2 sarki verilerini yeniden ¢almaya
calisiyorsunuz.

Bu Dijital Klavye sadece SMF Format 0 veya Format
1’in geri calinmasini destekler.

Err Large Sz

1. USB flas bellekteki SMF dosyasi ¢ok biiyiik oldugu
icin calinamiyor.

2. Almaya galistiginiz veriler ¢ok blyiik oldugu igin
alinamiyor.

1. Dijital Kalvye yaklasik 320 KB’a kadar SMF
dosyalarinin playbackini destekler.

2. Dijital Klavye asagida gosterilen maksimum
boyutlara kadar veri alimini (6ge basina) destekler.
Ritimler: Yaklasik 64 KB

Err WrongDat | 1. USB flas bellek verileri bozuk. —
2. USB flas bellek, bu Dijital Klavye tarafindan
desteklenmeyen veriler igeriyor.
Err Format 1. USB flas bellek formati bu Dijital Klavye ile uyumlu | 1. Dijital Klavye tizerinde USB flas bellegi

degil.
2. USB flas bellek bozuk.

formatlayin.
2. Farkli bir USB flas bellek kullanin.
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Ozellikler

Model CT-X800

Klavye 61 standart boyutlu tus
Dokunma Tepkisi 3 tip, Kapali

Maksimum Polifoni
Tonlar
Dahili (Built-in) tonlar
Fonksiyonlar
Yanki
Koro
Metronom
Olgli basina Vurus Sayis!
Tempo Arahligi
Sarki Bankasi
Demo Sarki
Dahili (Built-in) Sarkilar
Kullanici Sarkilari
Kullanicinin Kaydedilen sarkilari
Pekigtirme Dersi
Dersler
Ders Pargasi
Fonksiyonlar
Oto Eslik
Hazir Ritimler
Kullanici Ritimleri
Akor Kitabi1 Fonksiyonu
Kayit
Kaydedici
Klavyede Calma
Dahili Bir Sarkiya Eslik Etmek
Hafiza Kapasitesi
Diger Fonksiyonlar
Transpoze
Oktav Degistirme
Akortlama
Hazir Skalalar
Muzik Preset (Hazir Muzikler)
Tek Dokunus Preset
Oto Harmonize
Arpejator
MIDI
Miizikal Bilgi Fonksiyonu

48 nota (belirli tonlar igin 24)

600

Katmanlama, Bélme, Piyano/Org digmesi
1’den 20’e kadar, Kapali

1ila 10, Ton

Oila9
20 ila 255

1

160

10*!

6 (Bkz.“Kaydedici” asagida.)*"

3 (Dinle, izle, Hatirla), Kolay Mod
L,R, LR
Tekrar Etme, Sesli Parmak Rehberi, Nota Rehberi, Performans Degerlendirme

195

10+2

Akor rehberi

32 (4 kurulum x 8 banka)
Gergek zamanli kayit, playback
5 sarki, 6 track

1sarki (L, R, LR)

Yaklasik 40.000 nota (1 sarki)

+1 oktav (—12'den +12'ye yarim ton)

Ust 1/Ust 2/Alt, +3 oktav

A4 = 4155 ile 465,9 Hz (Baslangi¢ Ayari: 440,0 Hz)
17

310

195

12 tip

100 tip

16 coklu tini alimi, GM Level 1 standart

Ton, Ritim, Sarki Bankasi numaralari ve isimleri, dizek isareti, parmak modu, pedal islemi,
tempo, dlgek ve vurus sayisi, akor ismi, vb.

Pitch Bend Tekerlegi

Pitch Bend Aralidi 0 ila 24 semiton

USB Flas Bellek

SMF dogrudan playback, veri depolama, veri ylikleme, veri silme, USB flas bellek formati
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Girigler/Cikiglar

USB flas bellek girisi ATIPI
USB girisi B TiPi
PEDAL jaki Standart jak (6,3 mm): sustain, sostenuto, yumusak, ritim
Phones/Output jaki Stereo standart jak (6,3 mm)
Cikis empedansi: 167 Q, Cikis voltaji: 4,5 V (RMS) MAX
Ses girisi jaki Stereo mini jak (3,5 mm)
Giris Empedansi: 10 kQ, Giris Hassasiyeti: 200 mV
Glig Jaki 9,5V DC
Gii¢ Kaynagi 2-yén
Piller 6 AA-boy alkali piller
Pil Omrii Alkalin piller yaklasik 3 saat boyunca araliksiz olarak kullanilabilir
AC Adaptor AD-E95100L
Otomatik Kapatma Son islemden yaklasik 30 dakika sonra; Devre disi birakilabilir.
Hoparlorler 12cm x 2 (Cikti: 2,5 W + 2,5 W)
Enerji Tuketimi 95V —=—=75W
Olgiiler 94,8 x 35,0 x 10,9 cm
Agirlik Yaklasik 4,4 kg (piller olmadan)

*1 Sarki basina maksimum kapasite:
*2 Ritim bagina maksimum kapasite:
(1 kilobyte = 1.024 bytes)

Yaklasik 320 kilobayt

Yaklasik 64 kilobayt

» Dizayn ve teknik 6zellikler herhangi bir bildiri olmadan degistirilebilir.
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Referans

Kullanim Tedbirleri

Asagidaki kullanim 6énlemlerini okuyup yerine getirmeniz rica olunur.

HYer

Bu Uriinl asagida belirtilen yerlerden uzak tutunuz.

+ Direkt glines 1s1gindan ve yliksek nemli yerlerden uzak tutunuz

+ Olagan Ustu sicak olan yerlerden

« Birradyo, TV, video veya kanal arayici (Tuner) aygittan
Yukaridaki aletler GrGinlimiize zarar vermez, fakat triiniin yakinindaki aletlerin audio (ses) veya goruntisiinde karisikliga neden
olabilir.

H Kullanici Bakim

« Uriinii temizlerken benzin, alkol, inceltici, veya bagka kimyasal triinleri kullanmayin.

« Uriinii veya klavyeyi temizlemek igin su ve hafif deterjan ile i1slatiimis yumusak kumas bez kullanin. Silmeden énce bezde kalan
suyu sikin.

M Dahili ve Opsiyonel Aksesuarlar
Bu driin igin kullanimi tavsiye edilen aksesuarlari kullanmaniz énerilir. izinsiz aksesuarlarin kullaniimasi yangin, elektrik garpmasi
ve kigisel yaralanma riski olusturmaktadir.

W Kaynak Cizgileri

Cizgiler Uriiniin dis kisminda goériuinebilir. Bu “kaynak gizgileri” plastige sekil verirken olusan gizgilerdir. Bunlar gatlak veya cizik
degildir.

W Miizikal Enstriiman Etiketi

Bu Uriindi kullanirken her zaman gevrenizdekilere dikkat ediniz. Ozellikle geg saatlerde etrafinizdakileri rahatsiz etmemeniz igin

kisik seste calmaniz dnerilir. Geg saatlerde galarken kullanabileceginiz diger dnlemler, pencereleri kapatmak ve kulaklik
kullanmaktir.
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Sarki Listesi

| SARKI BANKASI

No. Baghk No. Basghk
WORLD (CATEGORY : 01) 058 |HABANERA FROM “CARMEN"
001 |[TWINKLE TWINKLE LITTLE STAR 059 |BRINDISI FROM “LA TRAVIATA’
002 [LIGHTLY ROW 060 |HUNGARIAN DANCES no.5
003 |LONG LONG AGO 061 |[MINUET IN G MAJOR
004 |ON TOP OF OLD SMOKEY 062 |MUSETTE IN D MAJOR
005 |SAKURA SAKURA 063 |ECOSSAISE IN G MAJOR
006 |WHEN THE SAINTS GO MARCHING IN 064 |GAVOTTE (GOSSEC)
007 |AMAZING GRACE 065 |ARABESQUE (BURGMULLER)
008 |AULD LANG SYNE 066 |CHOPSTICKS
009 |COME BIRDS 067 |DECK THE HALL
010 |DID YOU EVER SEE A LASSIE? 068 |ODE TO JOY
011 |MICHAEL ROW THE BOAT ASHORE 069 |AVE MARIA (GOUNOD)
012 |[DANNY BOY 070 |SONATINA 0p.36 no.1 1st Mov.
013 |MY BONNIE 071 [PRELUDE 0p.28 no.7 (CHOPIN)
014 |HOME SWEET HOME 072 |REVERIE
015 |[AURA LEE 073 [GYMNOPEDIES no.1
016 |HOME ON THE RANGE 074 |GOING HOME FROM “FROM THE NEW WORLD"
017 |ALOHA OE 075 |BRIDAL MARCH FROM “LOHENGRIN”
018 |[SANTALUCIA 076 |FURELISE
019 |FURUSATO 077 |TURKISH MARCH (MOZART)
020 |GREENSLEEVES 078 |SONATA 0p.27 no.2 “MOONLIGHT” 1st Mov.
021 |[JOSHUA FOUGHT THE BATTLE OF JERICHO 079 |ETUDE op.10 no.3 “CHANSON DE L’ADIEU”
022 |THE MUFFIN MAN 080 |THE ENTERTAINER
023 |[LONDON BRIDGE 0s1 | WEDDING MARCH FROM ‘MIDSUMMER NIGHT'S
024 |UNDER THE SPREADING CHESTNUT TREE DREAM”
025 [SIPPIN' CIDER THROUGH A STRAW 082 _|AMERICAN PATROL
026 GRANDFATHER'S CLOCK 083 FROHLICHER LANDMANN
027 |ANNIE LAURIE 084 |LAVIOLETTE
028 |BEAUTIFUL DREAMER 085 | SPINNERLIED
029 |IF YOURE HAPPY AND YOU KNOW IT, CLAP YOUR 086 |LA CHEVALERESQUE
HANDS 087 |SONATINE 0p.20 no.1 1st Mov.
030 |MY DARLING CLEMENTINE 088 |SONATA K.545 1st Mov.
031 [LITTLE BROWN JUG 089 |[LA PRIERE D'UNE VIERGE
032 |HOUSE OF THE RISING SUN 090 |VALSE 0p.64 no.1 “PETIT CHIEN"
033 |SHE WORE A YELLOW RIBBON 091 [LIEBESTRAUME no.3
034 |YANKEE DOODLE 092 |[GAVOTTE FROM “FRANZOSISCHE SUITE V"
035 |MY OLD KENTUCKY HOME 093 |JESUS BLEIBET MEINE FREUDE
036 |SZLA DZIEWECZKA 094 |CANON (PACHELBEL)
037 |TROIKA 095 |SERENADE FROM “EINE KLEINE NACHTMUSIK”
038 |WALTZING MATILDA 096 |MARCH FROM “THE NUTCRACKER’
039 |ON THE BRIDGE OF AVIGNON 097 |CHANSON DU TOREADOR FROM “CARMEN"
040 |I'VE BEEN WORKING ON THE RAILROAD 098 [LARGO (HANDEL)
041 |OH! SUSANNA 099 |INNOCENCE
042 |CAMPTOWN RACES 100 |PROMENADE FROM “TABLEAUX D'UNE EXPOSITION”
043 [JEANNIE WITH THE LIGHT BROWN HAIR 101 [INVENTIONEN no.1
044 |TURKEY IN THE STRAW 102 [PRAELUDIUM no.1 (J.S.BACH)
045 |JAMAICA FAREWELL 103 |DOLLY'S DREAMING AND AWAKENING
046 [SILENT NIGHT 105 |HUMORESKE (DVORAK)
047 |WE WISH YOU A MERRY CHRISTMAS 106 | TRAUMEREI
048 [JINGLE BELLS 107 |NOCTURNE op.9 no.2 (CHOPIN)
049 [JOY TO THE WORLD 108 |ARABESQUE no.1 (DEBUSSY)
050 |O CHRISTMAS TREE 109 |MAPLE LEAF RAG

PIANO/CLASSICS (CATEGORY : 03)

051

MARY HAD A LITTLE LAMB

110

EXERCISE (CATEGORY : 04)

MELODY IN F

052 LE CYGNE FROM “LE CARNAVAL DES ANIMAUX” 111 - 160 | EXERCISE 1 - 50

053 |JE TE VEUX USER SONGS (CATEGORY : 05)
054 SONATA op.13 “PATHETIQUE” 2nd Mov. 161-170|USER SONG 1 - 10

055 HEIDENROSLEIN USER RECORDS (CATEGORY : 06)
056 |AIR FROM “SUITE no.3" 171 -176 [USER RECORD 1 - 6

057 SPRING FROM “THE FOUR SEASONS”
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Ekler

Davul Atama Listesi

DRUMS SET NAME

Tus Nota No.
SET1 SET2 SET3 SET4 SETS DANCE SET 1 DANCE SET 2 DANCE SET 3
Dancet Kick 1
Dance{ Kick 2
Dance? Kick 3
Dancet Kick 4
Dance1 Kick 5
incet Sna
Dance1 Snare 2
G-1 | Dholak Ta 1 Dance1 Snare 3
Dholak Ta 2 Dance1 Snare 4
A1 Dholak Na Dancei Snare 5
Dholak Ta 3 Dance1 Snare 6
B-1 | Dholak Ring Dancel Snare 7
co Mridangam Tha Dance1 Snare 8
Mridangam Dhom Dancel Sna
Do Mridangam Dhi Dance1 Tambourine
Viridangam Dhin Hip-Hop Snar
E0 I Mridangam Num Hip-Hop Snare 3
Fo Techno Snare
Hip-Hop Rim Shot
Go | Hip-Hop Snare 3 Rev.
i DM2 Kick 1 Rev.
Ao Reverse Cymbal Gate
Hip-Hop Snare 4 Gate
BO Standard3 Snare 1 mp Hip-Hop Snare 3 Gate
c1 Standard Snare 1 mf Techno Snare Gate
Standard3 Snare 2 mp HitHop S Stk i
D1 Standard Snare 2 mt Hand Clap 2 Gat
HighQ < € < « < < <
E1 | Slap € €« € €« € €« €
F1 Soratch Push < <« < <« Hip-Hop Scratch 1 <« <
Scratch Pul < « < « Hip-Hop Scratch 2 « <
61 Sticks Standard Sticks Standard2 Sticks Standard2 Standard2 Sticks Standard2 Stcks Standard2 Sticks Standard Sticks
Square Click <« < <« < < <
A1 Metronome Click < <« < <« < < <
—Iﬂi Metronome Bell « « < «
81 [ Standard1 Kick 2 Standard2 Kick 2 Standard3 Kick 2 Standards Kick 2 Standards Kick 2 DM2 Kick 2 Hip-Hop Kick 3 Dancef Kick 2
c2 Standard1 Kick 1 Standard2 Kick 1 Standard3 Kick 1 Standard Kick 1 Standards Kick 1 DM2 Kick 1 Dance Kick 5 Dance? Kick 4
—lﬂ Standard1 Side Stick Standard2 Side Stick Standard2 Side Stick Standard2 Side Stick Standards Side Stick Standard2 Side Stick Hand Clap 3 Hip-Hop Side Stick Gate
D2 Standard1 Snare 1 Standard2 Snare 1 Standard3 Snare 1 Standard4 Snare 1 Standards Snare 1 DM2 Snare 1 Dance1 Snare 7 Dancet Snare 2
—Eﬁ Hand Clap € < € Standards Hand Clap | € Hand Clap 2 DM Hand Clap
E2 [ Standard Snare 2 Standard2 Snare 2 Standard3 Snare 2 ‘Standarda Snare 2 Standards Snare 2 DM2 Snare 2 Techno Snare Dance1 Snare 1 Gate
F2 Standard1 Standard2 LowTom2 | Standard3LowTom2 | Standard3 LowTom2 | Standards Low Tom DM2 Low Tom 2 DM2 Low Tom 2 Standards Low Tom 2
—Iﬂ Standardt Cloced Hiiat | Standard2 Closed Hiltal | Standsrad Closad Htat | tandsrd Clsed Hat | Standaras Closed Heat | DM Closed it 1 Trance Closed Hi-Hat Standards Cloced Heial
G2 tandard1 Low Standard2 Low Tom 1 Standard3 Low To Standard3 Low Tom 1 Standards Low Tor DM2 Low Tom 1 DM2 Low Tom 1 Standards Low Tom 1
Slandarc Podil Mt | Standard? P phbiat | Standard3 Pocal et | Standardd Poal sl | Standards Podal etat | D2 Crosea i tat 2 Trance Open Hi-Hat 1 Standards Pedal Hi-Hat
A2 Standard1 Mid Tom Standard2 Mid Tom 2 Standarda Mid Tom 2 Standard3 Mid Tom 2 Standards Mid Tom 2 DM2 Mid Tom 2 DM2 Mid Tom 2 Standards Mid Tom 2
—Ezi Standard1 Open Hi-Hat | Standard2 Open HiHat | Standard3 Open HiHat | Standardd Open Hi-Hat | Standards Open Hi-Hat | DM2 Open Hi-Hat Trance Open HiHat 2 | Standard5 Open Hi-Hat
B2 [ Standard Mid Tom 1 Standard2 Mid Tom 1 Standarda Mid Tom 1 Standard3 Mid Tom 1 Standards Mid Tom 1 DM2 Mid Tom 1 DM2 Mid Tom 1 Standards Mid Tom 1
Standard1 HighTom 2 | Standard2 HighTom 2 | Standard3 High Tom 2 | Standard3 HighTom 2 | Standards HighTom2 | DM2 High Tom 2 DM2 High Tom 2 Standards High Tom 2
Standardt Crash Cymbal 1 | Standard2 Crash Cymbal 1 | Standard3 Crash Cymbal 1 | Standard3 Crash Cymbal 1 | Standard3 Crash Cymbal 1| Standard3 Crash Cymbal 1 | € indard3 Crash Cymbal 1
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Standard1 Ride Cymbal 1
Standardt Crinese Cymbal
Standard1 Ride

Tambourine

Standard1 Splash Gymbal
Cowbell

Standardi Crash Cymbal 2
Vibraslap

Standard1 Ride Cymbal 2
High Bongo

Low Bongo

Mute High Conga

Open High Conga

Open Low Conga

High Timbale

Low Timbale

High Agogo

Low Agogo

Cabasa

Maracas

High Whistle

Low Whistle

Short Guiro

Long Guiro

Claves

High Wood Block

Low Wood Block

Mute Cuica

Open Cuica
Mute Triangle
Open Triangle
Shaker

Jingle Bell
Bell Tree
Castanets
Mute Surdo
Open Surdo
Applause 1
Applause 2

Jingle Bell 2
Open Surdo 2

a
Mute Triangle 2
Open Triangle 2
High Agogo 2
Low Agogo 2

Low Tang Gu
Mid Tang Gu
High Tang Gu

Standard2 High Tom 1
Standard Ride Cymbal 1
Standard2 Chinese Cymbal
Standard2 Ride Bell

Standard2 Splash Cymbal
Standard2 Crash Cymbal 2

SR FBE CyAl2

igh Whistle 2
w Whistle 2

ARAADADADARNANANASTADADARA AN AL

Standard3 High Tom 1
Standard3 Ride Cymbal 1
Standard3 China Cymbal
Standards Ride Bell
Standard Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2

Standard3 Ride Cymbal 2

ARAAANAAN AL

P:
i
=
i
N

AMARANARDAANANANA

Standard High Tom 1
Standard3 Ride Cymbal 1
Standard3 China Cymbal
Standard Ride Bell

Standard3 Splash Cymbal

Standard3 Crash Cymbal 2

SR FBR CybAl2

igh Whistle 2
w Whistle 2

ARDADADARARNANANASTADADARAAN AL

Standards High Tom 1
Standard3 Ride Cymbal 1
Standard3 China Cymbal
Standards Ride Bell
Standard Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2

Standard3 Ride Cymbal 2

ARAAADAAN AL

P:
i
=
i
N

AMADANARDAANANANA

DM2 High Tom 1 DM2 High Tom 1

Standard3 Ride Cymbal 1 | Standard3 Ride Cymbal 1 | St
Standard3 China Cymbal | Standard3 China Cymbal | St
Standard3 Ride Bell Standard3 Ride Bell St

Standard3 Splash Cymbal | Standard3 Splash Cymbal | St

Standard3 Crash Cymbal 2 | Standard3 Crash Cymbal 2

DM1 Kick 2 Standard3 Ride Cymbal 2 | St

DMt Kick 1

o
=
°
H
ARARAANAA

=]
g
2
g
°
g
2

8

~

DM1 Open Hi-Hat

racas

DM1 Mid Tom 1 High Whistle 2

DM1 High Tom 2 Low Whistle 2
<

DM1 Crash Cymbal
DM1 High Tom 1

DM1 Ride Gymbal <
Standard3 China Cymbal | €
Standard3 Ride Bel <
DM1 Tambourine <«
Standard Splash Cymbal

Coy

«
DM1 Cowbell Mute Triangle 2 Mute Triangle 2
Standard3 Crash Cymbal 2 | Open Triangle 2

Vibraslap

Elec.
e Hop C\osed Hi-Hat

H\p Hop el i Hat
Elec.Mid Tom 2
Hip-Hop Open Hi-Hat
Elec.Mid Tom 1

Elec.High Tom 1
Techno Ride

Standard3 Low Tom 2
Room Closed Hi-Hat
Standard3 Low Tom 1
Room Pedal Hi-Hat
Standard3 Mid Tom 2

Mute Triangle 2
Open Triangle 2
Shaker 2

Hand Clap
Hand Clap 2

R Y REXY E YT

ARAADAD

‘Standards High Tom 1

Standard3 Crash Cymbal 2

259
e

Low Whistle 2

Open Triangle 2
Shaker 2

iandard3 Ride Cymbal 1
tandard3 China Cymbal
tandarda Ride Bell

tandard3 Splash Cymbal

tandard3 Ride Cymbal 2

“€”, STANDARD SET 1'de oldugu gibi bir tusun ayni tonlara atandigini belirtir.



Ekler

DRUMS SET NAME

As

1

]
3

oo
Sy

L X
Danced Closed HiHat5 | Dances SFX Voice &
m2 VL Snare

Elec.Mid Tor

Danced Open Hi-Hat3 | VL Pong
Elec.Mid Tom 1 VL Ping

Elec High Tom 2
Techno Cymbal
Elec High Tom 1
Techno Ride.

Standard3 Low Tom 2.

Standard3 High Tom 2
A Cias I EAl
Standard3

Shandarda Fie Cymbal 1

Tambourine 2

Mute Triangle 2
Open Triangle 2
Shaker 2

Hand Clap
Hand Clap 2

Dance6 Closed Hi-Hat 4

Dance6 Noise Hi-Hat

Tus Nota No.
‘ DANCE SET 4 DANCE SET 5 DANCE SET 6 TRANCE SET HIP-HOP SET ROOM SET POWER SET ROCK SET
1 Dancet Kick 1
Dance Kick 2
D-1 Dance Kick 3
Dancet Kick 4
E-1 [ Dance1 Kick 5
F1 Dancet Snare 1
nce1 Snare 2
G-1 | Dancet Snare 3
Dancet Snare 4
A1 Dancet Snare 5
Dance1 Snare 6
B-1 [ Dance1 Snare 7
o Dancet Snare 8
—lﬂ Dancel Snar
Do Dancet Tambourine
Hip-Hop Snar
EO | Hip-Hop Snare 3
Fo Techno Sn
Hip-Hop Rim Shot
GO | Hip-Hop Snare 3 Rev. Dance6 Rev.Snare
—— DM2 Kick 1 Rev. Dance6 Open Hi-Hat 1
A0 Reverse Cymbal Gate Dance6 Cras
—laﬁi Danced Snare Rev. Dance6 SE Noise
Bo [ Danced Open Hi-Hat Rev. Dances Noise Down
c1 Techno Snare Gate Dances Kick 2 Dances GateSnare
—ﬂi Hip-Hop St Sk Gata Dance6 SE Exp.
D1 Hand Clap 2 Gat Dances Open Hi-Hat 2
<« < <« < <« <
E1 [ € <« <« <« <« <«
F1 Dance4 Scratch Push Dances GateSnare < € <« € <«
Danced Scratch Pul < < < « <
a1 Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks <
—ﬁ < < < < < <
A1 <« < <« < € <
« Dances Kick 1 < « « <
B1 Dance4 Kick 2 Dance5 Kick 2 Dance6 Kick 1 Trance Kick 2 Hip-Hop Kick 2 Room Kick 2 Power Kick 2 Rock Kick 2
c2 Danced Kick 1 Dances Kick 3 Dances Kick 2 Trance Kick 1 Hip-Hop Kick 1 Room Kick 1 Power Kick Rock Kick 1
Danced Hand Clap 1 Dances Snare 1 Dance6 Snare 1 Trance Side Stick Hip-Hop Side Stick Standard2 Side Stick Standard2 Side Stick <
D2 Danced Snare 1 Dances Snare 2 Dance6 Snare 2 Trance Snare 1 Hip-Hop Snare 1 Room Snare 1 Power Snare 1 Rock Snare 1
—Iﬁ Danced Hand Clap 2 Dance$ Clap Dances Rev.Snare 1 Trance Hand Clap Hip-Hop Hand Clap € <« €
E2 I Danced Snare Dance5 Snare 3 Trance Snare 2 Hip-Hop Snare 2 Foom Snare 2 Power Snare 2 Rlock Snare 2
F2 Danced L M1 Low Te Standard3 LowTom2 | Standarda Low Tom2 | Room Low Tom 2 oom Low Tom 2 Rock Low Tom 2
—lﬂ DencesClecad ittt | Darces Cosod it | Dancee Clsed bl Fenco Cloced ikt Hip-Hop Closed Hi-Hat | Room Closed Hi-Hat Room Closed Hi-Hat ik Cleced Hitet
G2 Danced Low Tom DM1 Low Standard3 Low Tom 1 Standard3 Low Tom om Low Tom 1 Room Low Tom Rock Low Tom
—ﬂﬂ Danced Closed H. Hat2 | Dances Open Hi-Hat 1 Trance Open Hi-Hat 1 Hip-Hop Pedal Hi-Hat Room Pedal Hi-Hat Room Pedal Hi-Hat Rock Pedal Hi- Hat
A2 Danced Mid Tom M1 Mid Tc Standarda Mid Tom 2 Standard Mid Tom 2 Room Mid Tom 2 Room Mid Tom 2 Rock Mid Tom
—Ezi Dance4 Open Mirat1 | Dancas ‘Opon HiHat 2 | Dancos Open HiHat 1| Tiance Opon Hitiat2 | Hip-Hop Open Hrriat Room Open Hi-Hat Room Open Hi-Hat Rock Open Hi Pt
B2 [ Danced Mid Tom 1 DM1 Mid Tom 1 tandard3 Mid Tom 1 Standardd Mid Tom 1 Room Mid Tom 1 Room Rock Mid Tom 1
s Dances High Tom 2 DM1 High Tom 2 Standard3 High Tom2 | Standard3 High Tom 2| Room High Tom 2 :0om High Tom 2 Rock High Tom 2
—ﬂi Standard3 Crash Cymbal 1| DM1 Crash Gymbal Dance6 Crash 2 Standard3 Crash Cymbal 1| Standard3 Crash Cymbal 1 | Standard3 Crash Cymbal 1 | Standardd Crash Cymbal 1 | Rock Crash Cymbal 1
D3 Danced High Tom 1 DM1 High Tom 1 Standarda High Tom 1 | Standarda High Tom 1| Room High Tom 1 Room High Tom 1 Rock High Tom 1
—Ii'ii Standarda Ride Cymbal 1 | DM1 Ride Cymbal Standard3 Ride Cymbal 1 | Standarda Ride Cymbal 1 | Standard3 Ride Cymbal 1 | Standard3 Ride Cymbal 1| Rock Ride Cymbal 1
E3 [ Standard3 Chinese Cymbal | Standard3 Chinese Cymbal ‘Standard3 China Cymbal Standard3 China Cymbal | Standard3 China Cymbal | Standard3 China Cymbal | Rock China Cymbal
3 Standarcd Ride Bell Standard Ride Bel Standardd Fide B Standards Ride Bell Standard3 Ride Bell Standard Ride Bell Rock Ride Bell
—.z‘i DM1 Tambourine Dance Fiter HiHat L | Trance Tambourin <« <«
@3 Standards Splash Cymbal | Standarda Splash Cymbal e ‘Spiash Cymbal | Standards Splash Cymbal | Standardd Splash Cymbal | Standardd Splash Cymbal | Fock Splash Gymbal
DM1 Cowbell Dance Fiter Hi-Hat R
A3 Standard3 Crash Cymbal 2 | Standard3 Crash Cymbal 2 Standarda Crash Cymbal 2 | Standard3 Crash Cymbal 2 | Standard3 Grash Cymbal 2 | Standarda Grash Cymbal 2 | Rock Grash Cymbal 2
« <
B3 I Danced Kick 4 Standard3 Ride Cymbal 2 Standardd Fide Cymbl 2 | Standardd Fide Cymb 2 | Standards Fide Cybal 2 | Standarda Ride Cymbal 2 | Rk Ride Cymbl 2
ca Danced Kick 3 Dances SFX Sound 1 Wobble 1 < « < <
—mﬂ Danced Hand Clap 3 Dances SFX Sound 2 < <« < <« €
D4 Danced Hand Clap 4 Dances SFX Sound 3 | Wobble 2 < < < < <
Danced Hand Clap 5 Dance5 SFX Sound 4 < <« < <« <
E4 [ Dance: Dances5 SFX Sound 5 Wobble 3 < < <« < <«
Fa DM1 Low Tom 2 Dances SFXSound6 | Wobble 4 < <« < <« <
—.zi Danced Closed Hi-Hat 3| Dance SFX Sound 7 | Dance6 Closed Hi-Hat2 | & « < « <
G4 DM1 Low Tom ances SFX Sound 8 <« € <« € <
Danced Closed Hi-Hat 4 | Dances SFX Sound 9 | Dances Closed Hi-Hat3 | € < < < <
A4 DM1 Mid Tom 2 Dances SFX Sound 10 Cabasa 2 < < <« <
Danced Open HiHat2 | Dances SFX Sound 11 | Dance6 Open Hi-Hat3 | Maracas 2 <« < <« <
B4 [ DMIMATomL DanceS SFX Sound 12 High Whistle 2 High Whistle 2 High Whistle 2 High Whistle 2 High Whistle 2
s DM1 High Tor Dances SFX Sound 13 | Danceé SE Snare Low Whistle 2 Low Whistle 2 Low Whistle 2 Low Whistle 2 Low Whistle 2
—ﬁ oM Crash Cymha\ Dance5 SFX Sound 14 | Dances SE Noise <« < <« <
D5 Dances SFX Sound 15| Dance6 SE RevSnare | € < < <« <«
i Dances SFX Sound 16 | Danceé Noise Down < < < < <
E5 [ Standards G Cymbal | Dance5 SFX Sound 17 | Dance6 GateSnare < « <« <« <«
5 Standards Ride Bell Dances SFX Sound 18 | Dance6 Rev.Snare < <« < € <«
—Iﬂ DM1 Tambourine Dances SFX Sound 19 < < < < <
G5 Stancard Sleah Oyl | Danos SFX Sound 201 Iaoas SE Ex. < <« < <« <
DM1 Cowb Dances SFX Sound 21 Mute Triangle 2 < <« < <
A5 S\anuama Crash Cymbal 2 | Dances SFX Sound 22 | Danceé SE Rev.Snare 2 | Open Triangle 2 <« < <« <
—Eﬁ Vibr: Dance5 SFX Sound 23 Shaker 2 « < « <
BS [ DT Keks Dance5 SFX Sound 24 € € <« € <«
6 Danced Kick 5 Dances SFX Sound 25| Danceé Kick 3 < < < < <
—ﬂi Dance6 Kick 1 Dances SFX Voice 1 < < < « <
D6 Dances Snare Dances SFX Voice 2 Dance6 Snare 3 < <« < < <
—Iﬂi Danced Hand Clap 6 Dances SFX Voice 3 Dances Clap € < <« <« €
E6 [ ance Dances SFX Voice 4 < < < < <
Elec. Dances SFX Voice 5 <« € < « <

+ “€”, STANDARD SET 1’de oldugu gibi bir tusun ayni tonlara atandigini belirtir.




Ekler

DRUMS SET NAME

Tus Nota No.
‘ ELECTRONIC SET _|DRUM MACHINE SET 1|DRUM MACHINE SET 2|DRUM MACHINE SET 3 JAZZ SET BRUSH SET ORCHESTRA SET LATIN SET 1
1 Timbal Siap
Timbal Open
D-1 Timbal Bass
Timbal Moff
E-1 I Surdo Body
F1 Surdo Close
Surdo Hand 1
G-1 | Surdo Hand 2
Surdo Hand 3
A1 Surdo Hand Off
Surdo Open 1
B-1 [ Surdo Open 2
% Surdo Rim
L2 gror
E0 I
AT
Go [ Finger Snap 3
— o Brush Siap 1 mp
Ao Brush Siap 1 mf
Brush Slap 2
Bo [ Jazz Snare 2 mp Brush Swirl 2
c1 Jazz Snare 1 mp Brush Swirl 3
—mﬂ Jazz Snare 1 mf Brush Swirl 4
D1 Jazz Rim Brush Swirl 5
<« < <« < <« < Standard Closed Hi-Hat
E1 [ <« <« <« € <« <« Standard3 Pedal Hi-Hat
F1 <« € € Danced Scratch Push | € € Standard3 Open Hi-Hat
—Izi « < < Danced Scratch Pull « < Standard3 Ride Cymbal 1
G1 Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard? Sticks
—ﬁ < < < < < < « <
A1 <« < <« < € < <« <
« < « < « < « <
B1 Elec.Kick 2 M1 Kick 2 DM2 Kick 2 DM3 Kick 2 Jazz Kick 2 Jazz Kick 2 Concert BD 2 ‘Standard3 Kick 2
c2 ElecKick 1 DM1 Kick 1 DM Kick 1 DM3 Kick 1 Jazz Kick 1 Brush Kick Concert BD 1 Standard3 Kick 1
Standard2 Side Stick DM1 Rim Shot DM1 Rim Shot DM3 Rim Shot Jazz Side Stick Jazz Side Stick € Standard2 Side Stick
D2 Elec.Snare DM1 Snare 1 DM2 Snare 1 DM3 Snare 1 Jazz Snare 1 Brush Snare Concert SD Standard3 Snare 1
—Iﬁ <« DM Hand Clap <« DM3 Hand Clap 1 « Brush Slap 1 Castanets €
E2 [ Elec.Snare 2 DM1 Snare 2 DM2 Snare 2 DM3 Snare 2 Jazz Snare 2 Brush Swirl 1 Concert SD Standard3 Snare 2
F2 Elec.LowTom 2 DM1 Low Tom 2 DM2 Low Tom 2 DM3 Low Tom 2 jazz Low T Brush Low Tom impani F Standard3 Low Tom 2
—Iﬂ Room Closed Hi-Hat DA Closad Hiat 1 DIV2 Closed Hi-Hat 1 DM Closad Hiat 1 Room Closed Hi-Hat Standard3 Closed Hi-Hat | Timpani F# Room Closed Hi-Hat
G2 Elec.Low Tor DM Low Tom DM2 Low Tom DM3 jazz Low T Brush Low Tom impani G Standard3 Low Tom 1
—ﬂﬂ Room Pedal Hi-Hat DM1 Closed H\ Hat 2 D2 Closed Hitat 2 DM Crosea H\ Hat 2 Room Pedal Hi-Hat Standard3 Closed Hi-Hat | Timpani G# oom Pedal Hi-Hat
A2 Elec.Mid Tom 2 DM Mid Tom DM2 Mid Tom DM3 Mid Tom jazz Mid Tor Brush Mid Tom impani A Standard3 Mid Tom 2
—.azi Room Open Hi-Hat DN Opon -t D2 Open Hi F O3 Open it 1 Room Open Hi-Hat Standard3 Closed Hi-Hat | Timpani A# Room Open Hi-Hat
B2 I Elec.Mid Tom DM1 Mid Tom 1 DMz MdTom 1 DM3 Mid Tom 1 Jazz Mid Tom 1 Brush Mid Tom 1 impani B Standard3 Mid Tom 1
s Elec.High Tom 2 DM1 High Tom 2 DM High Tom DM3 High Tom 2 Jazz High Tom 2 Brush High Tom 2 impani C+ Standard High Tom 2
—ﬂi Standard3 Crash Cymbal 1 | DM Crash Cymbal Slndart3 Gras Cymbl 1 | DM3 Graeh Gy 1 Standard3 Crash Cymbal 1 | Brush Crash Cymbal 1 | Timpani C#+ tandard3 Crash Cymbal 1
D3 Elec.High Tor DM1 High Tom 1 DM High Tom 1 DM3 High Tom 1 Jazz High Tom Brush High Tom 1 Timpani D+ Standard3 High Tom 1
Standard Ride Cymbal 1 | DM Ride Cymbal Standard3 Ride Cymbal 1 | DM8 Ride Cymbal 1 Standarda Ride Cymbal 1 | Brush Ride Gymbal Timpani Dit+ Standard3 Ride Cymbal 1
E3 [ Reverse Cymbal Slandard China Oyl | Sandard China Cymbal | Standards Chinoso Qe | Sandard China Gymbal | Standarc Chineso Cymbal Timpani E+ Standard3 China Cymbal
Standarc Fide Bl Standard Ride Bell Standards Ride Bell Standard Ride Bell Standards Ride Bell Brush Ride Bell Timpani F+ Standard3 Ride Bell
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Standaras Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2

Standard3 Ride Cymbal 2

AANAAANAN

~r

Mute Triangle 2

1 Tambourine
‘Standard3 Splash Cymbal
DM1 Cowbell

Standard3 Crash Cymbal 2

Standard Ride Cymbal 2
DM1 High Bongo

DM1 Low Bongo

DM1 Mute High Conga
DM1 Open High Conga.
DM1 Open Low Conga

<«

<«
<«

<«
Cabasa2
DM1 Maracas
High Whistle 2
Low Whistle 2
<«

<«
DM{ Claves
<«

€
<«

<«

Mute Triangle 2

Open Triangle 2
ker 2

RN ¥ N
H

€

Standard Splash Cymbal
Cowbell

standama Crash Cymbal 2

Standard3 Ride Cymbal 2

AAAAAANAN

Low Whistle 2
«

<
DM1 Claves
3

e
<

€
Mute Triangle 2
Open Triangle 2
Shaker 2

I LYY

Standard3 Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2

DM3 Kick 4
DM3 Kick 3
DifSer cmp 2

DMS3 Ride Cymbal 2
Standard3 Chinese Cymbal
Standard3 Ride Bel

DMS3 Tambourine
Standard Splash Cymbal
DM3 Cowbell

Standard3 Crash Cymbal 2
Vibraslap

DM3 Conga

DMS3 Cabasa

Finger Snap 1

Finger Snap 2
Clap Reverb

€
Standard3 Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2

Standard3 Ride Cymbal 2

ARARAAAAN AN

AMAADNANAAAN AN

e Terourin
Brush Splash Cyrmbal

Brush Crash Cymbal 2

ETGHREACATEA]

igh Whistle 2
w Whistle 2

PADADADARNANANANASTIADAAANA AN AL

Standard3 Splash Cymbal

Concert Gymbal 2

Concert Cymbal 1

ARPANDADNAD

High Whistle 2
Low Whistle 2

APAADAAAAAANANANAD

Standard3 Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2

Standard3 Ride Cymbal 2

LR TN

High Agogo 3

Ganz:

Ganza Bottom
Triangle 3 Mute 1
Triangle 3 Mute 2
Trangle 3 Open
Triangle 3 HalfMute
Pandeiro 1 P

Pand

Pandeiro 1 G

Tamborim Head Edge
Tamborim Head Finger 1
Tamborim Head Finger 2
Tamborim Tail Finger

Pandero2/G

Panden 0 2 Jingle

+ “€”, STANDARD SET 1’de oldugu gibi bir tusun ayni tonlara atandigini belirtir.
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DRUMS SET NAME

oo
Sy

AANADANAADAD

Ghungroo 2
Tasha 1
Tasha 2

Tus Nota No.
‘ LATIN SET 2 INDONESIAN SET INDIAN SET ARABIC SET CHINESE SET SFXSET 1 SFX SET2 SNARE SET 1
1 < Morsing B 1
< Morsing B 2
D-1 < Morsing B 3
< Morsing B 4
E-1 I < Morsing B 5
F1 < Morsing E 1
< Morsing E 2
G-1 | € Morsing E 3
< Morsing E 4
A1 < Morsing E &
< Morsing G 1
B-1 | € Morsing G 2
o < Morsing G 3
—lﬂ <« Morsing G 4
Do < Morsing G 5
< Gatham Dom
Eo [ € Gatham Ta
Fo Gatham Dim
Gatham Nam
Go | Thavil Nam
e Thavil Ki
Ao Thavil Kun
Thavil Jou
BO I Thavil Kirara
c1 Kanjira Ta
—ﬂi Kanira Di
D1 Kanjira
Kanira Don Bendshort | €
E1 I <
F1 lii ((:
a1 Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks
—ﬁ < < « < <
A1 <« < <« < <«
« < « «
B1 Standard3 Kick 2 Standard3 Kick 2 Standard3 Kick 2 Standard3 Kick 2
c2 Surdo Body Standard3 Kick 1 Standard3 Kick 1 Standard3 Kick 1 Standard3 Kick 1 Rain Car Hom 1 Standard1 Snare 1
Surdo Close Standard2 Side Stick Standard2 Side Stick Standard2 Side Stick Standard2 Side Stick Seashore Car Hom 2 Standard Snare 2
D2 Surdo Hand 1 Standard Snare 1 Standard3 Snare 1 Standard Snare 1 Standarda Snare 1 Thunder Car Hom 3 Standard2 Snare 1
—Iﬁ Surdo Hand 2 € € € <« Wind Car Hom 4 Standard2 Snare 2
E2 [ Surdo Hand 3 Standard3 Snare 2 Standard3 Snare 2 Standard3 Snare 2 Standard3 Snare 2 Bubble Car Horn 5 Standard3 Snare 1
F2 Surdo Hand Off Standard3LowTom2 | Standard3LowTom2 | Standard3LowTom2 | Standard3LowTom2 | Bird Car Hom 6 Standard3 Snare 2
—lﬂ Surdo Open 1 Room Closed Hi-Hat Room Closed Hi-Hat Room Closed Hi-Hat Room Closed Hi-Hat Cat Car Hon 7 Standards Snare 1
G2 Surdo Open 2 Standarda Low Tom 1 Standardd Low Tom 1 Standard3 Low Tom 1 Standard3 Low Tom 1 Rooster Car Hom 8 Standard4 Snare 2
Surdo i Room Pedal Hi-Hat Room Pedal Hi-Hat oom Pedal Hi-Hat Room Pedal Hi-Hat Cow Car Hom 9 Standards Snare 1
A2 Tamborim Head 1 Standard3 Mid Tom 2 Standardd Mid Tom 2 Standarda Mid Tom 2 Standardd Mid Tom 2 Dog Car Hom 10 Standards Snare 2
Tamborim Head 2 oom Open Hi-Hat Room Open Hi-Hat Room Open Hi-Hat Room Open Hi-Hat Donkey Car Hom 11 Dancel Snare 1
B2 I Tamborim Head Edge | Standard3 Mid Tom 1 Standarda Mid Tom 1 Standard3 Mid Tom 1 Standarda Mid Tom 1 Elephant Car Hom 12 Dancel Snare 2
c3 ‘Tamborim Head Finger 1 | Standard3 HighTom2 | Standard3 HighTom2 | Standard3 High Tom2 | Standard3 High Tom2 | Goat Train 1 Dance1 Snare 3
—ﬂi Tamborim Head Finger 2 | Standard3 Crash Cymbal 1| Standard3 Crash Cymbal 1 | Standard3 Crash Cymbal 1 | Standardd Crash Cymbal 1 | Horse Train 2 Dancel Snare 4
D3 Tamborim Tail Finger Standarda High Tom 1 | Standarda HighTom 1 | Standard3 High Tom 1| Standard3 High Tom 1 | Horse Gallop Train 3 Dance1 Snare 5
—Ii'ii Tamborim R Standard3 Ride Cymbal 1 | Standarda Ride Cymbal 1 | Standard3 Ride Cymbal 1 | Standard3 Ride Cymbal 1 | Lion Roar Train 4. Dancel Snare 6
E3 [ Standard2 Snare 2 Standard3 China Cymbal | Standard3 China Cymbal | Standard3 China Cymbal | Standard3 China Cymbal | Nightingale Train 5 Dance1 Snare 7
3 Standard2 Snare 2 Standard3 Ride Bell Standards Ride Bell Standard3 Ride Bell Standards Ride Bell Peacock Train 6 Dancel Snare 8
—.zi « Applause 3 Train 7 nce1 Snare 9
@3 < Standard3 Splash Cymbal | Standards Splash Cymbal | Standardd Splash Cymbal | Standard3 Spiash Cymbal | Footsteps Train 8 Hip-Hop Snare 4.
< eartbeat Train 9 Hip-Hop Snare 3
A3 <« Standard3 Crash Cymbal 2 | Standard3 Crash Cymbal 2 | Standard3 Crash Gymbal 2 | Standard3 Grash Gymbl 2 | Child Crying Train 10 Techno Snare
<« Child Laughing Train 11 Hip-Hop Snare 3 Rev.
B3 | €« ‘Standard3 Ride Cymbal 2 | Standard3 Ride Cymbal 2 | Standard3 Ride Cymbal 2 | Standard3 Ride Cymbal 2 | Man Laughing Train 12 Hip-Hop Snare 4 Gate
ca « < « < « P Buzzer 1 Hip-Hop Snare 3 Gate
—mﬂ <« <« <« < <« Buzzer2 Techno Snare Gate
D4 < < < < < Roller Coaster Buzzer 3 DM2 Snare 1
<« < <« < <« Bike Vroom uzzer 4 DM2 Snare 2
E4 [ < < < <« < Car Passing Buzzer 5 DM1 Snare 1
Fa < <« < <« <« Car Crash Buzzer 6 DM Snare 2.
—.zi « < « < « Car Engine Ignition Buzzer 7 Dancel Snare 1 Gate
G4 <« <« € <« € ar Hor Buzzer8 Danced Snare Rev.
< < <« < « Jet Plane Buzzer 9 Danced Snare 1
A4 <« Ketipung L Dang Deng | € Tablah 1 Ban Gu Submarin Buzzer 10 Danced Snare 2
« Ketipung L Dang Deng Mute | € Tablah 2 HuYin Luo Car Tires Squeal Buzzer 11 Danced Snare 3
B4 | « Ketipung L Dang Dhuk 1 | Tabla Ge Tablah 3 Xiao Luo Train Buzzer 12 Dance6 Snare 1
s « Ketipung L Dang Dhuk 2 | Tabla Ka af 1 a0 Bo Buzzer Clock Tick-tock 1 Dances Snare 2
—ﬁ Timbal Slap Ketipung L Dang Dhuk 3 | Tabla Te Daf 2 Low Tang Gu Coin Clock Tick-tock 2 DMS3 Snar
D5 Timbal Open Ketipung L Dang Dhuk Fast | Tabla Na Rig 1 Mid Tang Gu Scratch Clock Tick-tock 3 DM3 Snare 2
—Eﬁ Timbal Bass Ketipung L Dang Dhuk Long | Tabla Tun Riq 2 High Tang Gu Shankh Clock Tick-tock DM3 Snare 3
E5 [ Timbal Moff Ketipung L Dang Finger Rim | Dholak Ge Riq 3 Gong 1 Clock Tick-tock Clock Tick-tock 5 DMS3 Snare 4
F5 anza Ketipung L Dang Skin Left | Dholak Ke Davul 1 Gong2 Whistle 1 Clock Tick-tock 6 Dances Snare 1
—Iﬂ Ganza Bottom Ketipung L Dang Thumb Rim | Dholak Ta 1 Davul 2 Yun Luo F# Whistle 2 Clock Ticktock 7 Dances Snare 2
G5 Triangle 3 Mute 1 Ketpung H Dut Flam Right Finger | Dholak Ta 2 zily Yun Luo G Whistle 3 Clock Tick-tock 8 Dances Snare 3
Triangle 3 Mu|e 2 Katoung Hou ket holak Na zil2 Yun Luo Gt Ambulance Siren Clock Tick-tock 9 VL Snare
A5 Triangle 3 Ketipung H Dut holak Ta 3 Yun Luo A Clock Tick-tock 10 Dances Rev.Snare
—Eﬁ Trangle 3¢ HaWMme Ketipung H Dut S Right | Dholak Ring Yun Luo A# Bar Chimes Clock Tick-tock 11 Dances Snare
BS [ deiro. Ketipung H Dut Tak Mridangam Tha Yun Luo B Doorbell lock Tick-tock 12 Dance6 SE Snar
C6 Fendlro2b Ketipung H Dut Tang Mridangam Dhom Yun Luo C+ Door Slam Door Squeak 1 Dances SE FovSnare
—ﬂi Pandeiro 2 G Ketipung H Dut Tex Mridangam Dhi Yun Luo Cit+ Door Squeak Door Squeak 2 Dances Gate Snare
D6 Pandeiro 2 GDM Ketipung H Dut Tung Mridangam Dhin Yun Luo D+ Firework Door Squeak 3 Dance6 Rev.Snare
—lﬂi Pandeiro 2T Rebana Hadroh D1 Mridangam Num Yun Luo D+ Gunshot Door Squeak 4
E6 I Pandeiro 2 /G Rebana Hadroh D2 € Riq Jingle Yun Luo E+ Machine Gun Door Squeak 5
Fo Pandeiro 2 G/DM Rebana Hadroh D&D € Riq Slap Yun Luo F+ Police Siren Door Squeak 6
—Iii Pandeiro 2 Jingle Rebana Hadroh T1 Bhangra Aha Riq Tek 1 Yun Luo Fit+ Telephone Call Door Squeak 7
G6 Rebana Hadroh T2 Bhangra Ashke Riq Tek 2 Yun Luo G+ Telephone Ring Door Squeak 8
—ﬂﬁ Rebana Hadroh T&T Bhangra Chakde Yun Luo G+ Temple Bell oor Squeak
A6 Bhangra Hoye Yun Luo A+ Door Squeak 10
Bhangra Oho Yun Luo A#+ Door Squeak 11
B6 | Bhangra Oh-Balle Yun Luo B+ Door Squeak 12
Bhangra Oh-Shava Yun Luo G+

+ “€”, STANDARD SET 1’de oldugu gibi bir tusun ayni tonlara atandigini belirtir.
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4inch Shot L edge
4inch Close Rim

ainch Shot L

i RER
dinch S|

Pt

ainch Ghost

4inch Snappie

dinch Snappie o Edge
4inch Roll

4inch Roll Cres.

Sinch Shot L edge.
Sinch Close Rim
Sinch Shot L

Sinch Close Rim Edge
Sinch Shot R

EicHEA

ost
Snen SnaDD\B off
Sinch Snappie Of Edge
Sinch Roll

Sinch Roll Cres.

6inch Shot L edge
6inch Close Rim

6inch Roll Cres.

On:h Rull Cres
Orch,

Brush2 Press-Tap L
Brush2 Tap L

Brush2 Tap R

Brush2 Press Tap R
Brush2 Rubbing Short
Brush2 Hit-Rubbing Short
Brush2 Rubbing Long
Brustz Rubling Long
Brush2 Vz

Brush Var2

Standard1 Kick 2
Standard1 Kick 1
Standard2 Kick 2
Standard2 Kick 1
Standard3 Kick 2
‘Standard3 Kick 1
Standard4 Kick 2
Standard4 Kick 1
Standards Kick 2
Standards Kick 1

Brush Kick

Standard1 Pedal Hi-Hat | Standard1 Low Tom 1
Standard1 Open Hi-Hat | Standard1 Mid Tom 2
Standard! Crash Cymbal 1| Standard1 Mid Tom 1
Standard1 Ride Cymbal 1 | Standard1 High Tom 2
Standard{ Chinese Cymbal | Standardi High Tom 1
Standard1 Ride Bell Standard2 Low Tom 2
Standard1 Splash Gymbal | Standard2 Low Tom 1
Standard Crash Cymbal 2 | Standard2 Mid Tom 2
Standard? Ride Cymbal 2 | Standard2 Mid Tom 1
Standard2 Closed Hi-Hat | Standard2 High Tom 2
Standard2 Pedal Hi-Hat | Standard2 High Tom 1
Standard2 Open Hi-Hat | Standard3 Low Tom 2
Standard2 Crash Cymbal 1 | Standard3 Low Tom 1
Standard2 Ride Cymbal 1 | Standard3 Mid Tom 2
Standara2 Chinese Cymbal | Standard Mid Tom 1
Standard2 Ride Bell Standard3 High Tom 2
Standard2 Splash Gymbal | Standardg High Tom 1
m

Tus Nota No DRUMS SET NAME
SNARE SET 2 KICK SET CYMBAL SET TOM SET
c1
D-1
E-1 I
F-1
G-1 |
A1 Concert Cymbal 2
Concert Gymbal 1
B-1 [ Brush Crash Cymbal 1
o Brush Ride Cymbal 1
—lﬂ Brush Ride Bell
Do Brush Splash Cymbal
Brush Crash Cymbal 2
E0 [ Brush Ride Cymbal 2
Fo DM2 Closed Hi-Hat 1
D2 Closed Hi-Hat 2
Go | DM2 Open Hi-Hat
e DM1 Closed Hi-Hat 1
Ao DM Closed Hi-Hat 2
DM1 Open Hi-Hat
BO [ DM Crash Cymbal
c1 DM1 Ride Cymbal JazzLowTom?
—lﬂ Reverse om 1
D1 Rock Closed Hi-Hat Yooz Tom
Rock Pedal Hi-Hat Jazz Mid Tom 1
E1 [ Rock Open Hi-Hat Jazz High Tom 2
F1 Rock Crash Cymbal 1 | Jazz High Tom 1
4|5i Rock Ride Cymbal 1 Brush Low Tom 2
@1 Rock China Cymbal Brush Low Tom 1
Rock Ride Bell 8
A1

Standard2 Crash Cymbal 2 | Danced

Standard2 Ride Cymbal 2

Standard3 Closed Hi-Hat_| Danced Mid Tom 2
Standard3 Pedal Hi-Hat | Danced Mid Tom 1

Standard3 Open Hi-Hat | Dance4 High Tom 2

Standard3 Crash Cymbal 1 | Danced High Tom 1
Standard3 Ride Cymbal 1 | DM3 Low Tom 2
Standard3 cmnes- Cymba\ DM3 Low Tom 1

ide

Standard3 Crash Cymbal 2 | DM3 High Tom 2
Standard3 Ride Cymbal 2 | DM3 High Tom 1
Standardd Closed Hi-Hat | DM3 Low Tom 4
Standardd Pedal Hi-Hat | DM3 Low Tom 3
Standard4 Open Hi-Hat | DMS3 Mid Tom 4

Standards Closed Hi-Hat | DM3 Mid Tom 3

Standards Pedal Hi-Hat | DM3 High Tom 4
Standards Open Hi-Hat | DM3 High Tom 3

Roveree OymalGate | R
mbal R

Techno
R S L

Rock High Tom 2

Dance4 Open Hi-Hat 1 | Rock High Tom 1

Danced Closed Hi-Hat 3 | EI

El

DM3 Open Hi-Hat 1 Standards Mid Tom 2
DM3 Crash Cymbal 1 Standards Mid Tom 1

DM3 Ride Cymbal 1 Standards High Tom 2
DM3 Closed Hi-Hat 3 Standards High Tom 1

M
Dances Closed Hi-Hat | R
Dances Open Hi-Hat 1 | R
Dances Open Hi-Hat2 | R

Dance6 Open Hi-Hat 1 | D!
Dances Open Hi-Hat 2
Dances Closed Hi-Hat 1 | D!

[3

Hip-Hop Open Hi-Hat
Room Closed Hi-Hat
Room Pedal Hi-Hat
Room Open Hi-Hat

lec.Low Tom 2

lec.High Tom 1

Standard5 Low Tom 2
Standards Low Tom 1

Room Low Tom

foom High Tom 2
oom High Tom 1

M1 Low Tom 2

M2 High Tom 1

+ “€”, STANDARD SET 1’de oldugu gibi bir tusun ayni tonlara atandigini belirtir.
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Calma Rehberi

FINGERED 1, FINGERED 2 Akorlar

cocs | I

Cmadd9 Mﬂﬂ

c Wi ceos ) MN]
c Ll cmess | W
Cdim M *1 FINGERED 2 ile, Am7 olarak gevrilir.
*2 FINGERED 2 lle, Am7°® olarak cevrilir.
Caug 3 M *3 Ters form bazi zamanlarda desteklenmemektedir.
FINGERED ON BASS, FULL RANGE CHORD
b5
c M FINGERED 1 ve FINGERED 2 ile galinabilen akorlara ek
olarak, asagidaki akorlar da taninmaktadir.
G, D, F F G A A B Cm Dn, Fm
Csus2 3 M c'c'c'c'c'c'c'c"¢c "¢c"¢
Ffm  Gm, Am  Am  B'm, Bm  Cidim , Ddim
cr Ll n. in atn s st _ s 57
Fdim , Fédim | Gdim , Ardim . Adim  Bdim , F7 | A7
C C C C C C C C
¥
Cm7 3 M M Fm7 . FM7 | AM7 | Fm75  Gm7 , G7 , A'addg
C (¢} C C C C C
owr | AT B
T NOT |
CmM7 M M:’ » FINGERED ON BASS ile, en alt galinan not baz nota olarak
cevrilir. Ters formlar desteklenmemektedir.
i * FULL RANGE CHORD ile, komsu notaya belirli bir
Cdim7 *3 M M:’ mesafede olan en alt nota galindiginda, akor kesir akoru
olarak cevrilir.
= * FINGERED 1, 2 ve FINGERED ON BASS, FULL RANGE
CdimM7 CHORD’den farkli olarak bir akorun olusturulmasi igin en az
¢ tusa basiimasina ihtiyag vardir.
crss | WM
Cm75 *3 M
s |1
cor |1
coumr | I
C7sus4 MM
cois | I

A-7
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Bu geri déntsum isareti, pakatlemenin Almanya’daki
cevre koruma yasasina uygun oldugunu belirtmektedir.
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