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KULLANIM KILAVUZU

Batun bilgileri daha sonra kullanmak UGzere saklayin.

TR

Giivenlik Onlemleri

Dijital Klavye kullanmaya galismadan dnce ayri bulunan “Givenlik Onlemleri” ekini okuyun.

Miizik Skoru verileri hakkinda

CASIO Internet sitesinden miizik skoru verilerini indirmek icin bir bilgisayar kullanabilirsiniz. Daha fazla bilgi igin

asagidaki URL'yi ziyaret edin.

http://world.casio.com/
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Onemli!
Bu uruinl kullanmaya baslamadan énce, lutfen asagidaki 6nemli hususlara dikkat ediniz.

Uniteye glig vermek igin AD-E24250LW/AD-A12150LW adaptéri kullanmadan énce, ilk olarak AC adaptdrde hasar olup
olmadigini kontrol ettiginizden emin olun. Elektrik kablosunu kiriimalar, kesikler, acik kablolar ve dider ciddi hasarlara karsi
dikkatlice kontrol ediniz. Onemli derecede hasarli olan AC adaptériinii gocuklarin kullanmasina asla izin vermeyiniz.

Bu Uriin 3 yasin altindaki gocuklara yonelik degildir.

Sadece CASIO AD-E24250LW/AD-A12150LW adaptori kullaniniz.

AC adaptor bir oyuncak degildir.

Uriini temizlemeden énce AC adaptériin fisini gektiginizden emin olunuz.

Sadece CT-X3000

* Asla pilleri tekrar sarj etmeyiniz.

» Tekrar sarj edilebilir piller kullanmayiniz.

« Eski piller ile yeni pilleri karigtirmayiniz.

» Tavsiye edilen pilleri veya es degerlilerini kullaniniz.

* Arti (+) ve eksi (=) kutuplarin pil bélmesinde gosterildigi gibi dogru yonli oldugundan her zaman emin olunuz.

+ Zayiflamayi belirten herhangi bir isaretten sonra pilleri en kisa zamanda degistiriniz.

+ Pil terminallerini kisa devre yaptirmayiniz.

AB Uygunluk Beyani

Manufacturer:
CASIO COMPUTER CO., LTD.
c E 6-2, Hon-machi 1-chome, Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan

Responsible within the European Union:
Casio Europe GmbH

Casio-Platz 1, 22848 Norderstedt, Germany
www.casio-europe.com

» Bu kilavuzun igeriginin kismen ya da bir biitiin halinde ¢ogaltiimasi yasaktir. Kendi kisisel kullaniminiz disinda bu kilavuzun
iceriginin CASIO’nun izni olmadan herhangi bir sekilde kullaniimasi telif haklari yasasi kapsaminda yasaklanmigtir.
CASIO BU URUNUN VEYA BU KULLANMA KILAVUZUNUN KULLANILMASINDAN VEYA YETERSIZLIGINDEN
KAYNAKLANAN HERHANGI BiR ZARAR VEYA KAYIP ICIN (SINIRLAMA OLMAKSIZIN, KAR KAYIPLARI, TICARI
AKSAKLIK, BILGI KAYBI DA DAHIL OLMAK UZERE) CASIO ZARAR OLASILIGINA KARSI UYARILMIS OLSA BILE,
YUKUMLU BULUNMAMAKTADIR.

Bu kullanma kilavuzunun igerigi herhangi bir bildiri olmadan degistirilebilir.

Uriiniin gercek gériinimii Kullanici Rehberi’nde gdsterilen resimlerden farkli olabilir.

Bu kullanma kilavuzundaki sirket ve urln isimleri baskalarinin tescilli markasi olabilir.
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http://world.casio.com/
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Genel Rehber

* Bu kilavuz igerisindeki tiim resimler CT-X5000’i gostermektedir.

s

LOWERLAYER
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A-B
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REVERB
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RECORD/S

TOP

C

MIN MAX

! [0

617/

PART
n-

~mm@

SET

[CFUNCTION

<Em

NUMERIC KEYPAD

WRITE INSERT DELETE
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[
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cemell

BASS

ETHNIC
ETHNIC

B SYNTH2

CHOIR

GUITAR

STRINGS
BRASS

REED
PIPE

1 GMTONES _DRUMSET
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(GROUP SELECT

B BBEATIGBEAT DANCE  LATIN

WORLDICOUNTRY _ BALLADFOR EXAMINATION
ENSEMBLE PIANORHITHNS USER RHYTHNS

\

o

CT-X5000

P

800 TONES

001~028 PIANO 172-221 BASS 333-376 SYNTH1  528~560 ETHNIC 2
029-00EPIANO  222-251 STRINGS  377-420 SYNTH2  561-688 GM TONES
071~102 ORGAN 252~288 BRA! 689~764 OTHERS
1031103 ACCORDION  789-316 REED.  449-484 CHOIR  765-856 DRUMSET
113-171 GUITAR 317-332 PIPE 485-527 ETHNIC 1 801-900 XUSER TONES

235 RHYTHMS

001~021 POPS
022~034 8 BEAT/16 BEAT
035~054 ROCK.

055~069 DANCE
070~093 JAZZ/TRAD

094-130 LATIN

131~183 WORLD

184~191 COUNTRY
192~197 ENSEMBLE/ORCHESTRA

198~215 BALLAD
216~235 PIANO RHYTHMS.

236~293 *FOREXAMINATION
294~343 *USER RHYTHMS.

i

CT-X3000 )

» Burada gosterilen bazi dugme adlari <&, isaretini igermektedir. Bu iglevini gergeklestirmek igin digmeyi uzun stire basih
tutmaniz gerektigini belirtmektedir.
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Genel Rehber

* Bu kilavuz digmeler, tuslar ve kontrol6rler i¢in asagida belirtilen numara ve isimler kullanmaktadir.

B O (Gig) diigmesi

3 VOLUME topu

E) Goriinti

I3 CATEGORY diigmesi

BB TONE diigmesi

3 RHYTHM diigmesi

SONG BANK X, AUDIO digmesi

E] RECORD/STOP,
AUDIO PLAY/STOP dugmesi

E) PART, L MIXER diigmesi

i) FUNCTION, SET, L EDIT diigmesi

il Dial Tekerlegi

i) Rakam tuslari

B8 [, [+] tuslar

i} INTRO, PART SELECT diigmesi

8 VARIATION/FILL-IN 1, REPEAT diigmesi
VARIATION/FILL-IN 2, A-B diigmesi
VARIATION/FILL-IN 3, 4«4REW digmesi
VARIATION/FILL-IN 4, PP FF diigmesi
ENDING/SYNCHRO START, IIPAUSE diigmesi
F) START/STOP, PLAY/STOP diigmesi

71l SYNCHRO STOP diigmesi

FA ACCOMP, L. MUSIC PRESET diigmesi
78 FREEZE digmesi

2] BANK diigmesi

78 STORE digmesi

73 PHRASE PAD diigmeleri

STOP diigmesi

P REGISTRATION digmeleri

7 METRONOME, L BEAT digmesi
K TEMPO diigmeleri

&) TAP TEMPO digmesi

EB PORTAMENTO digmesi

€8 SUSTAIN diigmesi

K} AUTO HARMONIZE/ARPEGGIATOR,
& TYPE diigmesi

€8 SPLIT, L SPLIT POINT digmesi

£ UPPER LAYER, L.LOWER LAYER diigmesi
OCTAVE diigmesi

Ef) TRANSPOSE diigmeleri

) MODULATION/ASSIGNABLE digmesi
(sadece CT-X5000)

) PITCH BEND tckerlegi
[E) AKOR kok isimleri

[A Perkiisyon enstriiman listesi

CT-X5000

[X) TONE GROUP SELECT diigmesi

M TONE Kategori diigmeleri

{3 RHYTHM GROUP SELECT digmesi
[ RHYTHM Kategori diigmeleri

CT-X3000
B Ton listesi
A Ritim listesi
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Genel Rehber

M Arka Kisim
CT-X5000

s

USBe<—~+ USBe<—

=
@
s

CC © 0o

L]
|_ J L/MONO PHONES MIC IN MICVOLUME  AUDIO IN PEDAL1 PEDAL2/ DC24V

‘— LINE OUT — EXPRESSION &€

6 @
CT-X3000 gp @ @
© © © @ O

USB flag bellek girisi [®) LINE OUT R, L/MONO jaklari (sadece CT-X5000)
[} USB girisi @) CT-X5000: PHONES jaki

CT-X3000: PHONES/OUTPUT jaki*
&) MIC IN jaki (sadece CT-X5000)
BB MIC VOLUME topu (sadece CT-X5000)
ER) AUDIO IN jaki
@3 PEDAL1 jaki
{3 PEDAL2/EXPRESSION jaki

3 CT-X5000: DC 24V terminali
CT-X3000: DC 12V terminali

* Bu kilavuzda, bu jak Ei) PHONES jaki olarak belirtilmistir.
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Genel Rehber

B Gorinti
® *
! -
mmnml[m FUNCTION) (ENTER | __[RECORD) [EVENT)[ EDIT ) STEP | [AUDIO) [ USB )
\
[U1] |2 NANNE NNENN JNUEN BANNN NANWN NNMN NNEEN BEwEN ] n ]
R T T T T T T Rt
aab () “ “ “ ( S IR RN PN FEs DR FREN pA | TASURE BEA
[L2]]4 SRENE UNASY SNEAR MENAN RAERE BAANE smman mmwas | )| (-0 B — | sPEAKER
_ augsus42add9 (SUSTAIN ) (PORTAVENTO)(TRANSPOSE)| | (2@ T serl |
LOWER LAYER L[ L-' #dlm(b#591113) 4| | (To mamwomzE) (ARPEGGIATOR) RFPIGTRATID"M' HHH ! DSP TONE
ToucH | —| B|ILLD |“76M7958 ik T B — | REVERB
AB| = '[mm ﬁ]ﬁﬁ]ﬁ@]@ﬁ 3@1" = | CHORUS
RepeaT | — | | INEE0|300RE v | EIEAEDEA| MiXER (EoRko) (RevTav) (sone) S | o)) |l | — | pELAY
L= * =)

@ @ Ton indikatori
) Ritim indikatorii
Sarki Bankasi indikatorii
Music Preset indikatorii
@Rakam/ayar degeri ekrani (sol), isim ekrani (sag)
@Tempo, olcek, vurus
@Klavye pargasi indikatorleri
B Akor adi
@Otomatik Eslik indikatorleri
(@ Mikser bilgi ekrani alani
Kaylt ekrani, etkinlik dizenleme ekrani

* Diger Indikatorler

Miizik standini hazirlama

L vy Miizik stand
;

L ¢

Dijital Klavyeyi fabrika ayarlarina geri dondiirme

Dijital Klavyeyi varsayilan ayarlarina sifirlamanin iki yolu vardir: yalnizca verileri siimeden ayarlari baslatan “sifirlamayi ayarlama”
ve dijital klavyeyi fabrikadan gikarken oldugu duruma dénduren ayarlari baglatan ve tum verileri silen “fabrika ayari”.
Detaylar igin, bkz. “Dijital Klavye Belleginden Toplu Veri Siime” (sayfa TR-118).
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Gu¢ Kaynagini Hazirlamak

Dijital Klavyeniz gug igin bir AC adaptéru kullanmaktadir.

2NoT]

« CT-X3000, pilin calismasini desteklese de, genellikle bir
AC adaptori kullaniimasi onerilir.

AC Adaptoriun Kullanimi

Bu Dijital Klavye i¢in belirtilen AC adaptéri kullandiginizdan
emin olun. Farkli bir AC adaptér kullaniimasi arizaya sebep
olabilir.

| CT-X5000: AC Adaptdriiniin Baglanmasi

Ozel AC Adaptor: AD-E24250LW

(JEITA Standart priz)
3 pc 24av Ev icin gii¢ ¢ikis!
Io 1.
/ m
DC24V . Iy
R Elektrik kablosu E_|

i\—c@ﬁ

AC adaptor

| CT-X3000: AC Adaptbriiniin Baglanmasi

Ozel AC Adaptér: AD-A12150LW
(JEITA Standart priz)

3 pc 12v Ev igin gii¢ cikisl
7 £
/ ’E
{ oo Elektrik kaby,@
>
r\@ - @J/\
AC adaptér

TR-8

\) ONEMLI!

» Bu Dijital Klavye ile birlikte gelen AC adaptorii (birlesik
kutup prizli, JEITA Standart), asla bu Dijital Klavye
haricinde baska bir cihaza baglamayin. Bu sekilde
yapmak arizali galisma riski meydana getirir.

AC adaptorii baglamadan veya ¢ikarmadan 6nce Dijital
Klavyenin kapali durumda oldugundan emin olunuz.
AC adaptor uzun kullanimdan sonra dokundugunuzda
sicak olacaktir. Bu normaldir ve bir ariza belirtisi
degildir.

Gii¢ kordonunda hasar olugsmasini 6nlemek igin
asagidaki 6nemli uyarilan dikkate alin.

Kullanim Sirasinda

« Kordonu asla agiri gi¢ uygulayarak cekmeyin.

» Kordonu asla arka arkaya ¢cekmeyin.

« Kordonu fis ya da konektdr tabaninda asla bikmeyin.

Hareket Sirasinda
+ Dijital Klavyeyi hareket ettirmeden 6nce, AC adaptori
gu¢ ¢ikisindan gikarttiginiza emin olun.

Saklama Sirasinda
» Gug kordonunu halka seklinde demet haline getirin, fakat
asla AC adaptorin etrafina dolamayin.

Uriiniin DC24V (CT-X5000) ya da DC12V (CT-X3000)
terminaline asla metal, kalem veya bagka objeler
sokmayin. Aksini yapmaniz kaza riski olusturur.
Uriinle birlikte verilen gii¢ kablosunu baska bir cihazla
kullanmaya galigmayin.
AC adaptorii, etiket yiizeyi asagi bakacak sekilde
kullanin. Etiket ylizeyi yukari baktiginda, AC adaptor
elektromanyetik dalgalar yaymaya egilimli hale gelir.
AC adaptorii, Dijital Klavyeye yakin yerde bulunan
prize takin. Bu herhangi bir sorunun meydana
gelmesinde derhal gii¢ gikisindan kabloyu gikarmaniza
olanak saglayacaktir.
AC adaptorii sadece ev kullanimi igindir. Onu
islanabilecegi bir konuma yerlestirmeyin. Ayrica, AC
adaptor iizerine vazo ya da herhangi bir su kabi
yerlestirmeyin.
AC adaptoriiniin gazete, masa ortiisii, perde ya da
diger her hangi tiirde bir kumas ile kapanmadigindan
emin olun.
Dijital Klavyenizi uzun bir siire kullanmayi
planlamiyorsaniz, AC adaptorii fisten gekiniz.
AC adaptor onarilamaz. AC adaptoriiniiz arizalanip
hasar gordiiyse, yeni bir adaptor satin almaniz gerekir.
AC Adaptorii Kullanim Ortami

Sicaklik: 0 ila 40°C

Nem: %10 ila %90 bagil nem
* Cikig Polaritesi: O



Gli¢ Kaynagini Hazirlamak

CT-X3000: Pilleri Kullanmak

Gug igin 6 adet D-boy pil kullanabilirsiniz.

) ONEMLI!

* Pilleri yerlestirmeden 6nce aletin kapali durumda
oldugundan emin olunuz.

* Alti adet harici satilan pilleri hazirlamak kullanicinin
sorumlulugundadir. Oksirid veya diger nikel bazli pilleri
kullanmayin.

1 - Dijital klavyenin altinda bulunan pil kapagini
acin.
N\

= =
T
2. Pil kompartimanina alti adet D-boy pili
yerlestiriniz.

« Arti ® ve eksi © uglarin resimdeki gibi oldugundan
emin olun.

3. Pil kapagindaki tablari kompartimanin yaninda
bulunan deliklere yerlestirip kapagi kapatin.

Tablar

H Diistik pil indikatori
Asagida gordiginuz indikatorler piller zayifladiginda yanip
sénmeye baslar. Pilleri yenisi ile degistiriniz.

' P
Yo — D= speaker
Lower LaveEr | —| B~ — 0= | pspToNE
ToucH | — B — ~ B~ | revers
A= 0T — B = cHorus
REPEAT | — B — — B — | pELAY
TS > T
[

Zayif pil indikatorleri (yanip sénen)

Ac¢ma ya da Kapatma

1 - Dijital Klavyeyi bir gii¢ kaynagina baglamak.
» Bkz. “AC Adaptorin Kullanimi” (sayfa TR-8) ya da
“CT-X3000: Pilleri Kullanmak” (sayfa TR-9).

2. Giicii acgmak icin BB () (Giig) diigmesine basin.
+ A VOLUME digmesini kullanarak ses seviyesini
ayarlayin.

3. Giicii kapatmak icin, B () (Giig) diigmesini
tekrar basili tutun.

Ekranda “Bye” mesaji gérlintlilenecek ve sonrasinda gu¢
kapanacaktir.

\) ONEMLI!

« B (Giig) diigmesine yavagga basmaniz halinde,

ekranin 15191 kisa bir siire i¢in yanacak fakat alet

caligsmayacaktir. Bu bir iglev bozuklugu degildir. [

(Giig) diigmesine iyice ve tamamen basip giicii agin.

Dijital Klavyeyi kapatmak giincel ayarlarin

kaybolmasina neden olacaktir. Otomatik Devam Etme

fonksiyonu (sayfa TR-10) agikken, cogu ayar giic
kapatildiginda bile korunur.

* “Wait...” ya da “Bye” mesaji ekrandayken baska hicbir
islem yapmaya ¢aligmayin. “Wait...” ya da “Bye” mesaji
dahili veri kaydetme islevinin gerceklestigini
belirtmektedir. Dijital Klavyeyi kapatmaniz, Dijital
Klavye verilerinin silinmesi veya bozulmasina yol
acabilir.

2noT]

+ O (Giig) digmesine basarak aletin kapatilmasi, Dijital
Klavyenin bekleme durumuna gegmesine neden olur. Cok
kiicUk miktarda akim akisi Dijital Klavye standby
konumunda iken devam eder. Eger Dijital Klavyeyi uzun
sure boyunca kullanmayi diginmiiyorsaniz veya
bulundugunuz bélgede simsek firtinasi varsa, AC adaptori
prizden gikardiginizdan emin olunuz.

| Otomatik Kapatma

Dijital Klavye uzerinde 30 dakika sureyle herhangi bir islem
gerceklestirmezseniz otomatik olarak kapanacaktir.

2NoT]

+ Otomatik Kapatma fonksiyonunu devre digi birakarak,
konser vb. sirasinda dijital klavyenin otomatik olarak
kapanmasini engelleyebilirsiniz.

“fd) FUNCTION diigmesi ile fonksiyon ayarlarini
yapilandirma” altindaki proseduri gergeklestirin (sayfa
TR-112) ve asagdidaki ayari devre digi birakin: Diger (Other)
— Otomatik Kapatma (AutoOff) (sayfa TR-117).

TR-9



Gli¢ Kaynagini Hazirlamak

| otomatik Devam

Otomatik Devam acikken, asagida acgiklanan 6delerin mevcut
ayarlari, gli¢ kapal oldugunda bile korunur (Dijital Klavyeye
glic saglanmaya devam edildigi siirece ve [l () (Gii¢) tusuna
basarak veya Otomatik Kapanmanin tetiklenmesi).

@ Asagidaki 6gelerin gecerli ayarlari
Ton (UPPER 1, LOWER 1, UPPER 2, LOWER 2), Ritim,
Sarki numarasi, Hazir Mizik numarasi, Tempo, Transpoze,
Oktav Degistirme, [ACCOMP] indikatér goruntileniyor/
goruntilenmiyor durumu

@ Asagidaki fonksiyonlarin Agik/Kapali durumu
Bélme, Katman, Portamento, Sustain, Otomatik Harmonize
ya da Arpejyator, CT-X5000: Modiilasyon/Atanabilir*!,
Parga Modu

® Fonksiyon ayar*2 (sayfa TR-112) durumu
® Mikser (sayfa TR-64) ayar durumu

@ CT-X5000: Kategori segimi, ton ve ritim kategorisi
segim durumu, her ton/ritim kategorisinde en son
segilen ton/ritim

*1 Asagidaki igslemle ayar yapilandirildiginda “2 Toggle” olur:
MODULASYON/ATANABILIR (Mod/Asgn) — Digme
islevi (Btn Act) (sayfa TR-114).

*2 Yanki, Koro, Gecikme, ve fonksiyon ayarlanirsa dahil olan
diger efekt ayarlari.

Bir dahaki sefer glici agtiginizda, gii¢ son kapatildiginda
Dijital Klavye kurulum durumuna geri doner.

“f FUNCTION diigmesi ile fonksiyon ayarlarini
yapilandirma” (sayfa TR-112) altindaki proseduri
gerceklestirin ve Otomatik Devam’i etkinlestirin: Diger (Other)
— Otomatik Devam (AtResume) (sayfa TR-117).

ANoT]

» Otomatik Devamin agik veya kapali olmasina
bakilmaksizin, fonksiyon ayarlari (sayfa TR-112) icinde yer
alan asagidaki 6gelerin ayarlari gii¢ kapatildiginda bile
korunur (giic devam ederse Dijital Klavyeyi ve giic BB
(gli¢) tuslarina basarak veya Otomatik Kapatma’'nin
tetiklenmesi ile normal sekilde kapanir).

Ekolayzir, Akort, Kayit Hafizasini Dondurma Hedefi, Pedal
2 tipi, Ifade pedal kalibrasyonu, Vurmal Ritim Baslangici,
inceleme Modu, Ekran Kontrasti

Otomatik Devam, asagdidaki ayar 6gelerinin durumunu
korumaz.

Not deger ayari, Parga Kayit Ayari, Senkro Standby, Audio
Modu dosya segimi ve Playback durumu, Yerel kontrol
ayarlari.

TR-10

Ekran Kontrastinin Ayarlanmasi
1 . ) FUNCTION diigmesine basin.

2. [1] (£-) B gériintiilemek igin “Other” numara

Other

3. [6] (ENTER) numara tusuna basin.

4. “Contrast” goriintiilemek igin [1] (£-) ve
[3]1 () B numara tuslarini kullanin.

Gegerli ayar degeri

H9Contrast

5. Ayar degerini degistirmek igin K [-] ve [+] ya
da [ dial kullanin.

6. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan gikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basili.



Ses Ekipmanlarina Baglama

Digital Klavye Audio Cikis

Dijital Klavyeniz, dahili hoparlérlerinden ve/veya PHONES

jakindan ses ¢ikarir. (CT-X5000: Ayrica LINE OUT

jaklarindan ses cikarir.)

+ Dahili hoparlér cikisi etkinken [SPEAKER] yaninda bir
indikator isareti olacaktir.

Yanar

B — speaker
B — bsprone
B — REVERB

— CHORUS

= DELAY

+ Dahili hoparlér ¢ikisi devre disi iken [SPEAKER] yaninda
bir indikator isareti olmayacaktir.

Dahili hoparlér ¢ikisi agsadida agiklanan durumlarda devre

disi birakilmigtir.

— PHONES jakinda bir fig oldugunda.*

— Asagidaki ayar devre disi birakildiginda (Off):
Hoparlérler (Speaker) = Hoparlér agik/kapali (Enabled)
(sayfa TR-117).

« Dijital Klavye, hoparlér ¢ikisi devre digi iken kulakliklara (ya
da CT-X5000 durumunda, LINE OUT jaklari) uygun hale
getirmek icin sesi otomatik olarak ayarlar ve hoparlérler igin
hoparlér gikigi etkindir.

* Asagidaki ayar devre disi birakildiginda (Off): Hoparlérler
(Speaker) = KULAKLIK bagh iken etkinlestirilir
(PhoneSpk) (sayfa TR-117).

\) ONEMLI!
* [SPEAKERY’in yaninda bir indikator isareti olsa bile ses

cikisi yoksa, B3 VOLUME topuzunu ve/veya sesle ilgili
mevcut ayarlari kontrol edin.

Ses cikigini etkinlestirmek veya devre digi
birakmak igin

“Fonksiyon ayarlarini i) FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki prosediri
gerceklestirin ve asagidaki ayari yapilandirin: Hoparlorler
(Speaker) — Hoparlér agik/kapah (Enabled) (sayfa TR-117).

Kulakliklar bagh iken hoparlorlerden cgikisi
yapmak igin

“Fonksiyon ayarlarini [l FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki prosediiri
gerceklestirin ve asagidaki ayar etkinlestirin: Hoparlorler
(Speaker) = KULAKLIK bagli iken etkinlestirilir (PhoneSpk)
(sayfa TR-117). Bu PHONES jakinda bir fig olmasina ragmen
hoparlér ¢ikisini etkinlestirir.

Kulakhik Kullanma

Kulaklik kullanmak Grtinin hoparlériinden ¢ikan sesi*

tamamen keser, bu nedenle gece ge¢ saatlerde bile kimseyi

rahatsiz etmeden c¢alabilirsiniz.

* Asagidaki ayar devre disi birakildiginda (Off): Hoparlérler
(Speaker) = KULAKLIK bagli iken etkinlestirilir
(PhoneSpk) (sayfa TR-117).

&) PHONES jaki
(Stereo standart jak (6,3 mm))

0 »@

PHONES

\) ONEMLI!

« Kulakliklar baglamadan 6nce, sesi diigiik bir seviyeye

indirmek igin 3 VOLUME kullandiginizdan emin olun.

Baglantiyi yaptiktan sonra sesi istediginiz diizeye

getirebilirsiniz.

Kulakliklar yiiksek ses seviyesinde uzun siireli

kullanmayin. Aksini yapmaniz isitme hasari riski

olusturur.

» Eger fise takilan bir kulaklik kullaniyorsaniz,
kullanmaniz bittikten sonra kulakhgin figini gekmeyi
unutmadiginizdan emin olun.

ANoT]

+ Kulakliklar Dijital Klavyenize dahil degildir. Haricen satin
aldiginiz bir kulakhgi kullanin. Segenekler hakkinda bilgi
almak icin sayfa TR-3’e bakiniz.

TR-11



Ses Ekipmanlarina Baglama

Klavye Notalarinin Ses
Ekipmanindan Cikisi

Harici hoparlérlerle daha fazla gli¢ ve daha iyi ses kalitesi igin
Dijital Klavyenize bir ses ekipmani veya bir amplifikator
baglayabilirsiniz.

\) ONEMLI!

* Baglanti yaparken harici aygiti kapatin. Bagladiktan
sonra, Dijital Klavye ve harici aygitin ses diizeylerini
calistinp kapatirken daima algaltin.

Baglantiyi yaptiktan sonra, Dijital Klavye ve sonrasinda
harici aygiti calistirin.

Eger klavye notalari harici audio ekipmandan ¢alinmasi
sirasinda bozulmus gibi duyuluyorsa, Dijital Klavyenin
ses ayarini diigtriin.

Harici bir cihazi Dijital Klavyenin PHONES
jakina baglamak igin

Baglanti igin sizin tarafinizdan haricen satin alinacak baglama

kablolar1 gerekir.

» Baglanti kablolarinin bir ucunda standart stereo prizi olmali
ve dider ucunda da baglanti kuracaginiz harici aletin
yapilandirmasi ile uyumlu bir giris olmalidir.

) PHONES jaki (Stereo standart jak (6,3 mm))

PHONES

Audio ekipmani, amplifikator,
vb.

Standart stereo priz

TR-12

CT-X5000: Harici bir cihazi Dijital Klavyenin
LINE OUT jaklarina baglamak igin

Baglanti igin sizin tarafinizdan haricen satin alinacak baglama
kablolar1 gerekir.

Audio amplifikatr AUX IN jaklari, vs. (1)
Pin figleri

,—w—'):m@ SAG (Kirmizi)
» © SOL (Beyaz)

[T LINE OUT jaklari
(Standart jak (6,3 mm))

R L/MONO
L— LINEOUT —

Gitar amplifikatoru
Klavye amplifikatori vs.

© INPUT 1
© INPUT 2

Y g T

Standart priz (6,3 mm)

W Ses Ekipmanlarina Baglama (Sekil Q)
Amplifikatort Dijital Klavye LINE OUT jaklarina Sekil (‘D de
gosterilen sekilde takmak icin piyasada mevcut kablolari
kullaniniz. LINE OUT R jak ¢ikisi sag kanal sesiyken, LINE
OUT L/MONO jak ¢ikisi sol kanal sesidir. Ses ekipmanini
sekilde gosterildigi gibi baglamak igin baglanti kablosu satin
alinmasi kullanicinin sorumlulugundadir. Normal olarak bu
yapilandirmada, ses cihazinin giris segicisini, Dijital Klavyenin
baglh oldugu terminali (AUX IN gibi) belirleyen ayara
ayarlamaniz gerekir.

B Muzikal Enstriimanin Amplifikatére Baglanmasi
(Sekil @)
Amplifikatoru Dijital Klavyenin LINE OUT jaklarina Sekil @
de g0sterilen sekilde takmak icin piyasada mevcut kablolari
kullaniniz. LINE OUT R jak ¢ikisi sag kanal sesiyken, LINE
OUT L/MONO jak ¢ikisi sol kanal sesidir. Sadece LINE OUT
L/MONO jakina baglandiginda iki kanalin karigimi bir ¢ikis
alinir. Amplifikatori resimde gosterildigi gibi baglamak igin
baglanti kablolari satin alinmasi kullanicinin
sorumlulugundadir.



Ses Ekipmanlarina Baglama

Harici Aygiti Dijital Klavyeden
Calinmasi

Baglanti igin sizin tarafinizdan haricen satin alinacak baglama

kablolari gerekir.

« Baglanti kablolarinin bir ucunda stereo mini prizi olmali ve
diger ucunda da baglanti kuracaginiz harici aletin
yapilandirmasi ile uyumlu bir giris olmalidir.

\) ONEMLI!

* Baglanti yaparken Dijital Klavyeyi kapatin. Bagladiktan
sonra, Dijital Klavye ve harici aygitin ses diizeylerini
calistirip kapatirken daima algaltin.

* Baglantiy1 yaptiktan sonra, harici aygiti ve sonrasinda
Dijital Klavye c¢aligtirin.

« Eger notalar harici aygittan ¢alindiginda bozuk ise,
harici cihazin ses ayarini diigiiriin.

B AUDIO IN jaki (Stereo mini jak (3,5 mm))

Tasinabilir audio ¢alici, vs.

AUDIO IN

Stereo mini priz

| Merkez iptal (Vokali Kesme)

Vokal Kesmeyi etkinlestirmek AUDIO IN jakindan gelen ses
icerisindeki vokali keser (sesini kapatir ya da en aza indirger).
Bu fonksiyonun audio merkez pozisyonu igerisindeki sesi iptal
ettigini g6z 6nlinde bulundurun, ki vokal parganin haricinde
baska bir seyi iptal etmeyi sonlandirabilir (orijinal audio’nun
nasil karistigina bagl olarak). Vokal kesme girilen sarkiya
bagli olarak gerceklestirilir.

“Fonksiyon ayarlarini i) FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki prosedr
gerceklestirin ve asagidaki ayari yapilandirin: Diger (Other)
— Ses Giris Merkez Iptali (Aln CCan) (sayfa TR-117).

2NoT]

« Dijital Klavyenin hazir efektleri (yanki, koro, gecikme, DSP)
AUDIO IN jakindan yapilan giriglere uygulanmaz.

CT-X5000: Mikrofon ile Ses CikigI

Harici olarak satilan bir mikrofonu* MIC IN jakina baglayabilir
ve mikrofondaki sesi Dijital Klavyenin hoparlérlerinden
cikarabilirsiniz.

* Dinamik mikrofon kullanin.

Mikrofon giriginin ses seviyesini &3 MIC VOLUME ile
ayarlayabilirsiniz. Mikrofon ses kontrolu klavyenin genel ses
kontréliinden tamamen 6zgindr.

A MIC VOLUME topuzu

@ MIC IN jaki (Standart jak (6,3 mm))

_,@ ©)

MICIN MIC VOLUME

\) ONEMLI!

* Mikrofon baglamadan 6nce mikrofonun ve Dijital
Klavyenin kapali durumda oldugundan emin olunuz.

+ Baglamadan 6nce 3 VOLUME ve [ MIC VOLUME'yi
diisiik seviyeye indirin. Ses ayarlarini mikrofonu
bagladiktan sonra istediginiz diizeye getiriniz.

* Mikrofon girisi demo g¢alma sirasinda devre disidir.

|Mikrofon Ayarlari

Mikrofon girisine uygulanan yanki, koro ve gecikme efektlerini
ayri ayri ayarlamak icin Mikseri kullanabilirsiniz.
Bkz. “Mikser’in Kullanilmasi” (sayfa TR-64).

TR-13



Tum Modlarda Ortak Olan

islemler

Bu kilavuz hakkinda

Aksi belirtiimedikge, bu kilavuzdaki tiim proseduirler Dijital
Klavyenin ilk gti¢ agik durumda oldugu (hemen giicl agtiktan
sonra) varsayllmaktadir. Bir prosedur ilgili sorunlarla
karsilasirsaniz, klavye guctni kapatin ve agin ve proseduri
tekrar deneyin.

\) ONEMLI!

¢ Bir prosediir sirasinda Dijital Klavye giiciinii
kapatmanin beklemedeki kaydedilmemis verilerin
silinmesine neden olacagini unutmayin.

Sayisal Girig

Ekrandaki [NUM] indikatori sayisal girisin etkinlestirildigi
anlamina gelir.

[NUM] indikatér

m NUM

o S t P
LI adgerno
Ton numaralari, ayar degerleri vb. girmek igin asagidaki
prosedurleri kullanin.

| Numara Tuslarini Kullanmak

Bir sayi veya deger girerken gerekli tim rakamlari girin.
Girmeniz gereken basamak sayisi ne girdiginize baglidir.
Ornegin, 015 ton numarasini (tim {i¢ basamaklar gereklidir)
girmek i¢in sunlari girin: [0] = [1] = [5]. Bu durumda, girilen
sayllar siz son 5'i girene kadar yanip soner. Gerekli
rakamlarin timunu girdikten sonra giris degeri kaydedilir (ve
yanip sénmeden 015 gorintilenir).

izin verilen giris degerleri aralidi, girdiginiz degere baglidir.
izin verilen bir araligin disinda bir deger girmeye
calisirsaniz, deger, girdiginiz degerle en yakin araliktaki
degere donlsecektir.

Onceligi sifir girmeden bir deger belirtmek icin, istediginiz
degeri girin ve ardindan [l FUNCTION tuslarina basin.
Ornegin, (i¢ haneli bir ton numarasini girerken, agagidaki
islem ton numarasi 010’un girilmesiyle sonuglanir: [1] =
[0] — ) FUNCTION.

Girisi sonuglandirmadan gikmak igin [4] (EXIT) {8 say:
tuslarini basih tutun.

M (B [] ve [+] Tuslarinin Kullaniimasi

* [-] diUgmesine basarak goriintiilenen sayi veya degeri birer

birer azalirken, [+] birer birer artar. Herhangi bir digmeyi
basili tutarsaniz, dugmeyi serbest birakana kadar
gOruntulenen sayi veya degeri art arda artacak veya
azalacaktir. Her iki digmeye ayni anda basmak sayi veya
degeri varsaylilan degerlerine veya Onerilen ayara geri
doéndurur.

Negatif bir deger girilmesine izin veriliyorsa, deger ekranda
yanip soénerken [-] digmesine basarsaniz dederin soluna
eksi isareti (—) eklenir. Bir deder yanip sénerken [+]
digmesine basmak pozitif bir degere geri déndurdr.
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H {f] Dial’in Kullaniimasi

Dial'l gevirerek goriintilenen bir numarayi veya degeri de
degistirebilirsiniz.

B Numara Tuslarinin Diger
Fonksiyonlari

Asagidaki tabloda (B numara tuslarinin [NUM] indikatorii
goruntulenmediginde gerceklestirdigi diger islevier
aciklanmaktadir. Bazi tuslar ayrica belirli islevlere 6zgi
islemleri gerceklestirir.

Tus Ana Fonksiyon

[0] (NUM) Bir ayar 6gesi bir deger giriimesine izin
veren bir ayar 6gesi goruntulenirken bu tusa
basarak sayisal girisi ((NUM] indikat6ra

gorintulenir) etkinlestirecektir.

[1]1(&£=) Menu 6geleri arasinda gegis yapmak igin bir

[B1 () ayar menusu goéruntilenirken bu tuslari
kullanin. Bazi fonksiyonlarda, bu tuglar
parga ayarlarini yapilandirmak igin parcalar
arasinda gecis yapmak icin kullanilir.

[2] (W) Mikser Modunda ayar 6geleri arasinda

[B] (/) gegcis yapmak igin (sayfa TR-64) ve MIDI
Kaydedici olaylarini diizenlerken (sayfa
TR-105) bu tuglari kullanin.

[4] (EXIT) Bazi fonksiyonlarda, bu tusa basarak

fonksiyondan ¢ikabilirsiniz.

[6] (ENTER) |[6] (ENTER) digmesine basarak o anda
gorintilenen meni 6gesini yurutir ve ilgili

alt menuye gider veya bazi iglemleri yaratur.

[71 (WRITE) | Bir kullanici tonu (sayfa TR-71) veya
kullanici ritmini (sayfa TR-76) kaydetmek

icin bu tusa basin.

[8] (INSERT) | Karakter girmek veya silmek igin bu tuglari
[9] (DELETE) | metin girisi sirasinda kullanin (sayfa TR-15).
[9] (DELETE), MIDI kaydedici olaylarini
diizenlerken de kullanilir (sayfa TR-105).




Tiim Modlarda Ortak Olan iglemler

3 CATEGORY Diigmesi

Dijital Klavyenin bircok tonu belirli bir sesi hizli ve kolay
bulmanizi saglamak icin 20 kategoriye ayrilmistir. Bir
kategoride sectiginiz son sesi secmek igin J CATEGORY
diigmesini kullanabilirsiniz. ilk varsayilan ayarlarda,
3 CATEGORY tuslarina bir kategorideki ilk sesi segecektir.
+ Asagidaki 6rnek, ] CATEGORY diigmelerini kullanarak
nasil bir ton segilecegini gésterir. Ayrica ritimler, sarkilar ve
hazir mizik ayarlari kategorilere ayrilir ve ayrica
3 CATEGORY diigmesini kullanarak aralarinda gegis
yapabilirsiniz.

|Ton kategorileri arasinda gegis yapmak

1. B TONE diigmesine basin.
Bu ['ni (ton indikatorii) gérintiiler. Ton indikatorii
goruntulenirken bir ton secebilirsiniz.

2. 3 CATEGORY diigmesine basin.
Bu, “C” harfini, ardindan segili kategori numarasini ve
adini birkag saniye goruntler.

Kategori rakami Kategori adi

| |
oIt P I
L uwirlano
 Birkag saniye sonra, ton numarasi ve ton adi géranur
ve M yanip sénmeye baslayacaktir. Tonlari yalnizca

@ yanip sénerken gegerli kategori iginden
segebilirsiniz. (Bkz adim 4.)

3. “C” goriintiilenirken, [} CATEGORY tuslarina
basarak bir sonraki kategoriye gegebilirsiniz.
Bu, bir sonraki kategori numarasini ve adini goéruntiler.
« Bir kategoriden ¢ikildiginda en son secilen kategori

tonu (ilk varsayilan ayarlarin altindaki ilk kategori tonu)
yeniden girdiginizde dnce segilir.

« Ayrica (B [-] (geri) ve [+] (ileri) kategori arasinda
ilerlemek igin 3 CATEGORY yerinede
kullanabilirsiniz.

+ B [-] ve [+] tuslarina ayni anda basildiginda Kategori
1’e atlar ve en son Kategori 1’den giktiktan sonra
secilen sesi segin.

4. Sadece mevcut goriintiilenen kategori
icerisinden ton segmek igin @ yanip
soniinceye kadar bekleyin ya da M’nin yanip
sénmesi icin [l FUNCTION’e basin.

« @ yanip sénerken mevcut segili kategorinin tonlari
arasinda gegis yapmak igin {R) [-] ya da [+], ya da )"
kullanin.

+ Baska bir kategoride bir ton segmek i¢in [} TONE'a
basin. Bu, {[’nin yanip sénmesini durdurur.

|Kategori|er arasinda geg¢is yapmak

1. B TONE diigmesine basin.

2. Bir ton adi gériintiilendiginde, [ [-] ya da [+]
diigmelerini basil tuttugunuz gibi
I3 CATEGORY diigmesini basil tutun.
[+] sonraki kategori igerisindeki ilk tona atlarken, [-],

gérintilenen tonun bulundugu konumdan énceki
kategori icerisindeki ilk tona atlar.

Metin Karakter Girigi

Kullanici veri adlarini ve diger metni girmek icin asagidaki
prosedurleri kullanin.

ibre (yanip sénmekte)

|
A0 iNo Name

| Karakterlerin girilmesi

1. M1(£) ve 131 () B numara tuglanini
kullanarak ibreyi bir karakter eklemek
istediginiz konuma getirin.

2. [8] (INSERT) numara tusuna basin.
« Ibre pozisyonunda “A” eklenir.
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Tiim Modlarda Ortak Olan islemler

|Karakterleri degistirmek igin

1. M1(2) ve [3] () B numara tuglanni
kullanarak ibreyi degistirmek istediginiz
karakterin konumuna getirin.

2. Karakteri degistirmek icin [-] ve [+] kullanin.
» Gerekli oldugunda adim 1 ve 2'yi tekrarlayin.
« Bir dosyayi bir USB flag bellegine kaydederken,
asagidaki tabloda gosterilen karakterlerin girigi
desteklenmektedir.

0/1]/2[3|4|5[6|7[8]9
A|B|C|D|E|F|G|H|I|J
KILIM|[N|O|P|Q|R|S|T
Ul VIWIX|Y|Z|$|&]_|"
(D [-["{l}e@]”

« Bir benzerlik simgesi (~) girerseniz, sag ok olarak
goruntilenecektir (—).

« Bir dosyayi Dijital Klavye bellegine kaydederken,
asagidaki tabloda gosterilen karakterlerin girisi

desteklenir.

V" # 8 |%|&]" ) | *
+ -1 .|/10 2|3
4156|789 :|;1<]|*=
> ? @|A|B|C|D|E|F|G
HI I |JIK|ILIM[N|O|P|Q
RIS|IT|UIVIW|X|Y|Z|I

"I11M | T |lalblc|d]|e
flglh|i|]jl|k|Il|m|n]|o
plg|r|{s|tju|lv|iw|x]|y
z| {[I]}

|Karakterleri silmek igin

FUNCTION indikatér

Dijital Klavye fonksiyon ayari (sayfa TR-112)
gerceklestirdiginizde veya bagka 6zel ayar islemi
yapildiginda, [FUNCTION] indikatéra gériintulenir veya yanip
sOner. Goruntilenen veya yanip sonen [FUNCTION]
indikatord ile birlikte verilen metnin anlamlari asagida
aciklanmaktadir.

Goriintiileniyor | Ayar 6ge adi gorintulendi.*

Yanip S6nme | Mevcut olarak gériintilenen ayar 6gesinin

ayarl.

* Sadece bir fonksiyon ayari olan bir ayar 6gesi
gOruntulenirken.

Asagidaki 6rnek, [FUNCTION] indikatérinin nasil
gOsterildigini gosterir.

Ornek: Dokunma Tepkisi ayarini

yapilandirmak

1. 11 (<2) ve [3] () B numara tuslarini
kullanarak ibreyi silmek istediginiz karakterin
konumuna getirin.

2. [9] (DELETE) numara tusuna basin.
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1. ) FUNCTION diigmesine basin.

2. [3]1 () (B numara tusuna “Touch” (Dokunma
Tepkisi) goriintiileninceye kadar bir kag kez
basin.

“Touch” bir ayar 6desi adidir; bu nedenle [FUNCTION]
indikatori goranr.

Goriintuleniyor

FUNCTION

gToqch

Ayar degeri numarasi Ayar 6gesi adi




3. Dokunma Tepkisi ayar degerini degistirmek
icin 8 [-] ve [+] ya da (i} dial kullanin.
Bu islem mevcut Dokunma TepkKisi ayarlari arasinda
gegcis yapar: Off, Light, Normal, ve Heavy. Bunlar
Dokunma Tepkisi ayarlari oldugundan, onlar
gorintulenirken [FUNCTION] indikatord yanip soner.

Yanip S6nme
) | All W%

— (FUNCTION] —

4EEER

YLight
I I
Ayar degeri numarasi Ayar degeri

4. Ayar 6gesi ekranina donmek igin,
i) FUNCTION tuslarina basin.
Bu [FUNCTION] indikatoriint goriintuler.

5. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten

sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) B numara tugunu basih tutun.

Bu [FUNCTION] indikatériiniin ekrandan yok olmasini

sadlar.

Demo Ezgileri Dinlemek

1. 3 TONE ve [ RHYTHM diigmelerine ayni

anda basin.

Bu, ekranda (sarki bankasi indikatori) yanip

sénmesine ve ¢ demo sarkinin galinmasina neden olur.

» Demo oynatma sirasinda R [] ve [+] ile bir 6nceki
veya bir sonraki sarkinin baglangicina atlayabilirsiniz.

* Demo sarki galmasi, asagidaki 2. adimda iglemi
gerceklestirene kadar tekrar edecektir.

N

Demo galmayi durdurmak igin i) PLAY/STOP
ya da @ TONE ve [ RHYTHM diigmesine
ayni anda basin.

Bu [B'nin (sarki bankasi indikatorii) ekrandan yok
olmasini saglar.

2NoT]

» Otomatik Kapanma etkinlestiriimisse, demo ¢alma
gerceklestirilse bile yaklasik 30 dakika islem yapilmazsa
glic otomatik olarak kapanir. isterseniz Otomatik Kapatma
ayarini devre disi birakabilirsiniz. “fli) FUNCTION
digmesi ile fonksiyon ayarlarini yapilandirma” altindaki
proseduri gergeklestirin (sayfa TR-112) ve asagidaki ayari
devre disi birakin: Diger (Other) — Otomatik Kapatma
(AutoOff) (sayfa TR-117).
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Klavyede ¢alma

Ton Se¢cme
Dijital Klavyeniz genig bir ton koleksiyonuyla birlikte gelir. Bir

ton secin ve nasil bir sese sahip oldugunu gérmek igin
klavyede bir seyler calin.

|Ton segme

1. B TONE diigmesine basin.
Bu (['ni (ton indikatdrii) gériintiiler. Ton indikatdrii
goruntulenirken bir ton segebilirsiniz.

Ton numarasi Ton ismi

| |
O iStagePno

2. Klavyede galmak istediginiz ton numarasini
secmek igin [A numara tuslarini, {8 [] ve [+],
ya da f] dial tuslarini kullanin.

« Bir numara belirleme hakkinda bilgi i¢in bkz. “Sayisal

Girig” (sayfa TR-14).

Tonlar kategorilere ayrilir. Piyano kategorisine, organ

kategorisine vb. girerek istediginiz tonu kolaylikla

bulabilirsiniz. Daha fazla bilgi igin, bkz.

“EJ CATEGORY Diigmesi” (sayfa TR-15).

« Ton kategorileri ve turleri hakkinda detaylar igin ayri

sadlanan “Eke” basvurun.

m

.

3. Segilen ses tonunun nasil oldugunu duymak
icin klavyede bir seyler galin.

ANoT]

« Davul set kategorisindeki bir ton secilmesi, ¢esitli vurmali
calgilarin klavye tuslarina atanmasina neden olur.

EDSP Tonlan

Dijital Klavye 6zel efektli tonlar olan bir takim “DSP tonlarina”
sahiptir. Bir DSP tonu segili iken [DSP TONE] yaninda bir
indikator isareti olacaktir.

, — DSP TONE

Gorlintuleniyor
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CT-X5000: Bir kategori segmek igin TONE
kategori diigmelerini kullanin

2NoT]

» Kategoriler arasinda hizli ve kolay bir sekilde gecis yapmak
icin () TONE Kategori diigmelerini kullanabilirsiniz.

[®) TONE GROUP SELECT diigmesi

A | PIANO ORGAN GUITAR  STRINGS REED
B E.PIANO  ACCORDION BASS BRASS PIPE

GROUP)
—

BO-

PELECT

[ A [SYNTH 1
B SYNTH2

PAD ETHNIC1 GMTONES DRUM SET
CHOIR ETHNIC2  OTHERS  USER TONES

M TONE Kategori diigmeleri

Ton kategorileri iki gruba ayrilir: Grup A () ve Grup B ([BI).
M TONE Kategori diigmesinin segtigi kategori (grup)

B TONE GROUP SELECT diigmesinin solundaki indikator
lambasinin yanik olup olmamasina baglidir.

1 = Kategori Grup A (indikatér lambasi soniik) ve
Grup B (indikator lambasi yanik) arasinda
gegis yapmak igin [X] TONE GROUP SELECT
diigmesine basin.

2. Bir kategori segmek igin [T} TONE Kategori
diigmesine basin.

+ Bu, ekranda [@@’nin (ton indikatdrii) yanip sénmesine
yol agar.

* Bir TONE Kategori dugmesine basildiginda ilgili
kategorideki son secilen ses segilir. I} (ton indikatérii)
yanip sonerken, kategoride bulunan tonlardan birini
segebilirsiniz. Kategori tonu seciminden ¢ikmak igin
B TONE tuslarina basin. Bu, ’nin yanip sénmesini
durdurur.

3. Klavyede galmak istediginiz ton numarasini
segcmek icin [ numara tuslarini, [R) [-] ve [+],
ya da dial tuglarini kullanin.



Klavyede ¢alma

Sesli goklu Tonlar (Katman ve
Bdlme)

Klavyeyi sol ve sag bdlime bolebilir ve her bolgeye farkli
tonlar atayabilir ve ayni anda ¢almak igin iki ton katman
yapabilirsiniz. Bélme ve katman ayni anda kullanilabilir; bu,
asagidaki resimde gosterildigi gibi ayni anda en fazla dort
klavye pargasini gergeklestirdiginiz anlamina gelir (UPPER 1,
LOWER 1, UPPER 2, LOWER 2).

AR

LOWER 1

LOWER 2
(LOWER LAYER)

UPPER 1

UPPER 2
(UPPER LAYER)

H Klavye pargasi indikatorleri

Ekranin sol Ust kdsesindeki klavye parcalari indikatorlerini
kontrol ederek gecerli bélme/katman durumunu
belirleyebilirsiniz. Klavyede ¢alarken indikatérleri gdsterilen
klavye parcalari ses gikaracaktir.

[l —— U1 (UPPER 1) indikatr
— U2 (UPPER 2) indikatsr
—— L1 (LOWER 1) indikator
—— L2 (LOWER 2) indikator

2NoT]

+ Ses seviyesini, efekt yogunlugunu ve her parga icin diger
ayarlari gerceklestirebilirsiniz. Detaylar icin, bkz. “Mikser’in
Kullaniimasi” (sayfa TR-64).

+ DSP tonlarini birden fazla parca igin kullanirsaniz, ton
efektleri kaldirnlacak ve ton kalitesi degisebilecektir.

|Klavyeyi iki ton arasinda bélmek igin (Bolme)

1 = Ekranin sol iist kosesindeki parca
indikatoriiniin [VERI» ile benzerligini teyit
ettikten sonra bir ton segin.

* Bu UPPER 1 parc¢a tonu olacaktir.

2. B3 SPLIT diigmesine basin.
* Bu [L1] indikatérunG gdsterir ve I [L1Tin sagina
gider. Bu, LOWER 1 parga tonunu segebileceginizi
gOsterir.

(L1 4

Goruntileniyor

3. LOWER 1 igin atamak istediginiz tonu segin.

4. Klavyede bir sey calmayi deneyin.

* Her pargaya atanan tonu degistirmek konusunda daha
fazla bilgi icin, bkz. “Her bir b6lme/katman parcasina
atanan tonlar degistirmek igin” (sayfa TR-21).

5. Bir boliinmeyi iptal etmek i¢in (tiim klavyeyi
UPPER 1 pargasina geri dondiirmek igin),
g8 SPLIT’a basin.

Bu, [L1] indikatérinin kaybolmasina neden olur.
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Klavyede ¢alma

Klavye boliinme noktasini hareket ettirmek
icin

1 . B8 SPLIT tusunu “Split Pt” gériintiilenene
kadar basih tutun.

2. Boliinme noktasinin olmasini istediginiz yerde
notanin adini belirtmek igin (istenilen en diisiik
nota UPPER pargasi), (K [-] ve [+] ya da {i}
dial kullanin.

+ Ayni zamanda B SPLIT tusuna basil tutarak ve
bdlinme noktasinin olmasini istediginiz tusa basarak
bélinme noktasini belirleyebilirsiniz.

« Bu, belirtilen mevcut bolinme noktasini asagida
gOsterildigi gibi géruntiler.

Ornek: C4 béliinme noktasi olarak belirlendikten sonra

Bdélinme noktasi nota numarasi

Bélinme noktasi nota adi

WAL

UPPER parga klavyesi

LOWER parca klavyesi (veya eslik klavyesi)

* Bu iglemle belirlenen LOWER parga klavyesi, ayni
zamanda bir eslik klavyesi olarak da kullanilabilir
(sayfa TR-44).

3 . Istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan gikmak igin
[4] (EXIT) (B numara tusunu basih tutun.

ANoT]

Bir béluinme noktasi belirlemek LOWER parga klavyesini ve
eslik klavyesini ayni alana koyar. Bu iki klavye igin de farkl
alanlar belirleyebilirsiniz. Ayni zamanda, LOWER parca
tonunun, LOWER parga klavyesi ve eslik klavyesinin tst
Uste geldigi alanda duyulmamasini saglayacak bir ayar
yapilandirabilirsiniz. Detaylar igin, bkz. “Gelismis Boélinme
Ayarlan” (sayfa TR-50).

TR-20

|iki tonu katmanlamak igin

1 = Ekranin sol iist kosesindeki klavye parca
indikatoriiniin [VERI» ile benzerligini teyit
ettikten sonra bir ton segin.

* Bu UPPER 1 parc¢a tonu olacaktir.

N

E[3 UPPER LAYER diigmesine basin.

* Bu [U2] indikatorinu gosterir ve I [U2Inin sagina
gider. Bu, UPPER 2 parga tonunu segebilecedinizi
gOsterir.

cap

Goruntileniyor

UPPER 2 i¢in atamak istediginiz tonu segin.

W

Klavyede bir sey calmayi deneyin.

Her pargaya atanan tonu degistirmek konusunda daha
fazla bilgi igin, bkz. “Her bir bélme/katman parcasina
atanan tonlari degistirmek icin” (sayfa TR-21).
Burada, Ei SPLIT tusuna basmak, UPPER 1 ve
UPPER 2 katmanli tonlarinin kullanimina, ve ek olarak
klavye boélinmesi ile olusturulan LOWER 1 pargasinin
kullanimina olanak saglar.

.

.

O

Bir katmani iptal etmek igin (klavyeyi UPPER 1
pargasina geri dondiirmek igin), € UPPER
LAYER diigmesine basin.

Bu, [U2] indikatériiniin kaybolmasina neden olur.



Klavyede ¢alma

|B6Ime ve katmani birlikte kullanmak igin

1 = “Klavyeyi iki ton arasinda bélmek igin (Bolme)”
altindaki 1 ila 3 arasindaki adimlari uygulayin
(sayfa TR-19).

2. iki UPPER parga tonunu katmanlara ayirmak
icin asagidaki islemi gerceklestirin.
(1) B3 UPPER LAYER diigmesine basin ve [U2]
indikatéranin gosterildigini onaylayin.
(2) UPPER 2 igin atamak istediginiz tonu segin.

3. iki LOWER parga tonunu katmanlara ayirmak
icin agagidaki islemi gerceklestirin.
(1) [L2] indikatérii gériinene kadar K3 UPPER LAYER
digmesine uzun basin.
Bu [LOWER LAYER] bitisiginde bir indikator isareti
gbsterir.

LOWER LAYER == .I

Goruntlleniyor
(2) LOWER 2 icin atamak istediginiz tonu segin.

4. Klavyede bir sey ¢almayi deneyin.
* Her pargaya atanan tonu degistirmek konusunda daha
fazla bilgi icin, bkz. “Her bir b6lme/katman pargasina
atanan tonlar degistirmek igin” (sayfa TR-21).

ANoT]

» Bolme ve katmani birlikte kullanirken, UPPER 2 pargasina
“Ust katman” adi verilir, LOWER 2 pargasina ise “alt
katman” ad verilir.

Ust katmani yalnizca yukaridaki islemin 1 ila 3. adimlarini
yaptiktan sonra devre disi birakmak igin, €3 UPPER
LAYER digmesine basin ve [U2] indikatérunln
gOsterilmedigini onaylayin. Sadece alt katmani devre disi
birakmak igin € UPPER LAYER (LOWER LAYER)
digmesine, [L2] indikatori yok olana kadar ((LOWER
LAYER] indikatér de yok olana kadar) uzun basin.

Alt katman etkinlestirilirken, klavyenin bélinmus olup
olmadigina bakilmaksizin, [LOWER LAYER] bitigiginde bir
indikator isareti gikacaktir. isaret, alt katman devre disi
birakildiginda kaybolur.

Yukaridaki islemin 1 ila 3. adimlarini yaptiktan €5 SPLIT
digmesine basmak boélinmeyi devre digi birakir, boylece
[L1] ve [L2] indikatorleri yok olur, ve klavye yalnizca
UPPER parcalari (UPPER 1 ve UPPER 2) ile katmanli hale
gelir.

Her bir bolme/katman pargasina atanan
tonlan degistirmek igin

1. B TONE diigmesine basin.
Bu ['ni (ton indikatdri) gériintiiler.

2. 3 TONE diigmesine, I» klavye parca
indikatoriiniin sagina gidene kadar uzun basin
(sayfa TR-19).

+ I»yi, ton ayarini degistirmek istediginiz parganin
(UPPER 1, LOWER 1, UPPER 2, LOWER 2) klavye
parga indikatoruniin (U1, U2, L1, L2) sagina hareket
ettirmek icin gerektigi kadar bu islemi tekrarlayin.

3. 2. adimda segtiginiz klavye pargasinin tonunu
degistirin.
« Ton ayarini degistirmek istediginiz her klavye pargasi
icin yukaridaki 2. ve 3. adimlar tekrarlayin.
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Klavyede ¢alma

Bir Ton igin Efekt Segmek (Yanki,
Koro, Gecikme)

Dijital Klavyeniz, ton seslerini gelistirmek igin
kullanabileceginiz yanki, koro ve gecikme efektlerini icerir.

©® Yanki (REVERB)
Yanki, oda veya salon gibi ortam alanlarini taklit eder.

@ Koro (CHORUS)

Koro, bir sese zengin ve pariltili bir kalite katar. Bu dijital
klavye, her sese uygun énceden ayarlanmis bir koro ayari
uygular.

® Gecikme (DELAY)

Gecikme, bir sesi saklar ve her tekrardan 6nce hafif bir
gecikmeyle periyodik olarak tekrarlar ve bdylece bir yanki
efekti yaratir. Gecikme bir yankilanma efekti yaratan
yankr’dan farkhdir. Bu dijital klavye her sese uygun énceden
ayarlanmis bir gecikme ayari uygular.

2NoT]

+ Ekranin sag tarafindaki indikator isaretlerini kontrol ederek,
her efektin su anda etkin/devre disi olma durumunu
belirleyebilirsiniz.

B — Revers
B — cHorus
B — peLay

[CHORUS] ve [DELAY]. bitisiginde bir indikator isareti
yokken bile, 6nceden ayarlanmis koro efekti ve gecikme
efektleri her ton igin uygulanir.

Ton efektlerinin her pargaya nasil uygulanacagini
ayarlayabilirsiniz. Detaylar igin, bkz. “Mikser’in
Kullaniimasi” (sayfa TR-64). Ayarlama igin kullanilan ayar
maddeleri agagidakilere karsilik gelir: Yanki Génder, Koro
Gonder, Gecikme Gonder (bkz. “Gelismis Mikser Ayarlari”
sayfa TR-66).

| Bir dijital efekt segmek igin

ot

Asagidaki proseddur, yanki (adim 2 ve 3), koro (4 ve 5) ve
gecikme (6 ve 7) ayarlarinin nasil yapilacagini agiklar.
Ayarlarini degistirmenize gerek olmayan herhangi bir efekt
icin adimlari atlayabilirsiniz.

1. ) FUNCTION diigmesine basin.

2. “Reverb” goriintiilemek i¢in [1] (£-) ve
[3]1 (\) (B numara tuslarini kullanin.

Gegerli ayar degeri

|
{ {Reverb
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3. Ayar degerini degistirmek igin B [-] ve [+] ya
da [ dial kullanin.
« Her bir ayar de@erine karsilik gelen yanki tirleri
hakkinda bilgi igin bkz. “Yanki Efekt Listesi” (sayfa
TR-23).

4. “Chorus” goriintiilemek igin [1] (£-) ve
[B1() numara tuslarini kullanin.

Gegerli ayar degeri

|
niChorus

5. Ayar degerini degistirmek igin B [-] ve [+] ya
da [ dial kullanin.
» Her bir ayar deg@erine karsilik gelen koro turleri
hakkinda bilgi igin bkz. “Koro Efekt Listesi” (sayfa
TR-24).

6. “Delay” goriintilemek igin [1] (£-) ve [3] ()
numara tuslarini kullanin.

Gegerli ayar degeri

HiDelay

7. Ayar degerini degistirmek igin B [-] ve [+] ya
da [ dial kullanin.

« Her bir ayar deg@erine karsilik gelen gecikme turleri
hakkinda bilgi igin bkz. “Gecikme Efekt Listesi”
(TR-24).

8 . Istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basih tutun.



Klavyede ¢alma

| Yanki Efekt Listesi W CT-X3000
Ayar - Lo
HCT-X5000 Degeri Ayar Tiirii Goriintii
Ayar Ayar Tiirii Gériintii 1 Kapalr off
Degeri

2 Oda 1 Room 1
1 Kapali Off

3 Oda 2 Room 2
2 Oda 1 Room 1

4 Oda 3 Room 3
3 Oda 2 Room 2

5 Oda 4 Room 4
4 Oda 3 Room 3

6 Oda 5 Room 5
5 Oda 4 Room 4 P

7 Buyik Oda1 L.Room 1
6 Oda 5 Room 5 P

8 Buyuk Oda2 L.Room 2
7 Oda 6 Room 6

9 Salon 1 Hall 1
8 Oda 7 Room 7

10 Salon 2 Hall 2
9 Oda 8 Room 8

11 Salon 3 Hall 3
10 Oda 9 Room 9

12 Salon 4 Hall 4
11 Buyik Oda 1 L.Room 1

13 Salon 5 Hall 5
12 Buylik Oda 2 L.Room 2

14 Salon 6 Hall 6
13 Salon 1 Hall 1 -

15 Stadyum 1 Stadium1
14 Salon 2 Hall 2 -

16 Stadyum 2 Stadium2
15 Salon 3 Hall 3 -

17 Stadyum 3 Stadium3
16 Salon 4 Hall 4

18 Plak 1 Plate 1
17 Salon 5 Hall 5

19 Plak 2 Plate 2
18 Salon 6 Hall 6 -

20 Delay (Gecikme) Delay
19 Salon 7 Hall 7 - -

21 Pan Gecikmesi PanDelay
20 Salon 8 Hall 8 -

22 Uzun Gecikme 1 L.Delay1
21 Salon 9 Hall 9 -

23 Uzun Gecikme 2 L.Delay2
22 Stadyum 1 Stadium1 —

24 Kilise Church
23 Stadyum 2 Stadium2

25 Katedral Cathedrl
24 Stadyum 3 Stadium3
25 Plak 1 Plate 1
26 Plak 2 Plate 2
27 Plak 3 Plate 3
28 Delay (Gecikme) Delay
29 Pan Gecikmesi PanDelay
30 Uzun Gecikme 1 L.Delay1
31 Uzun Gecikme 2 L.Delay2
32 Kilise Church
33 Katedral Cathedrl
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Klavyede ¢alma

| Koro Efekt Listesi

| Gecikme Efekt Listesi

H CT-X5000 H CT-X5000
D‘;‘é:’ri Ayar Tiirii Goriintii D‘;‘é:’ri Ayar Tiirii Goriintii
1 Ton * Tone 1 Ton * Tone
2 Koro 1 Chorus 1 2 Kisa 1 Short 1
3 Koro 2 Chorus 2 3 Kisa 2 Short 2
4 Koro 3 Chorus 3 4 Yanki Echo
5 Koro 4 Chorus 4 5 Tempo Uyumu Kisa TSync S
6 FB Koro FBChorus 6 Tempo Uyumu Orta TSync M
7 Yumusak Koro Soft C 7 Tempo Uyumu Uzun TSync L
8 Parlak Koro Bright C 8 Ambians Ambience
9 Derin Koro Deep C 9 Mid 1 Mid 1
10 Flanger 1 Flanger1 10 Mid 2 Mid 2
11 Flanger 2 Flanger2 11 Uzun 1 Long 1
12 Flanger 3 Flanger3 12 Uzun 2 Long 2
13 Flanger 4 Flanger4 13 Mid Pan Mid Pan
14 Kisa Gecikme 1 S.Delay1 14 Uzun Pan 1 LongPan1
15 Kisa Gecikme 2 S.Delay2 15 Uzun Pan 2 LongPan2
16 Kisa Gecikme 3 S.Delay3 16 Uzun Pan 3 LongPan3
17 Kisa Gecikme 4 S.Delay4 17 Kisa Tek ShrtSngl
B CT-X3000 18 Orta Tek Mid Sngl
19 Uzun Tek LongSngl
A‘C"r. Ayar Tiri Goruntii 20 Uzun Cift Long Dbl
Degeri -
1 Ton * Tone 21 Uzun Ugli LongTrpl
2 Koro 1 Chorus 1
3 Koro 2 Chorus 2
4 Koro 3 Chorus 3
5 Koro 4 Chorus 4
6 FB Koro FBChorus
7 Derin Koro Deep C
8 Flanger 1 Flanger1
9 Flanger 2 Flanger2
10 Flanger 3 Flanger3
11 Flanger 4 Flanger4
12 Kisa Gecikme 1 S.Delay1
13 Kisa Gecikme 2 S.Delay2

* Ayar degeri 1'i segmek (Tone), [CHORUS] bitisigindeki
indikator isaretinin yok olmasina neden olur, her ton igin

onceden ayarlanmis koro efektleri uygulanir.
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H CT-X3000
D‘;‘éfﬁ Ayar Tiirii Gériintii

1 Ton * Tone
2 Kisa 1 Short 1
3 Kisa 2 Short 2
4 Yanki Echo
5 Tempo Uyumu Kisa TSync S
6 Tempo Uyumu Orta TSync M
7 Tempo Uyumu Uzun TSync L
8 Ambians Ambience
9 Mid 1 Mid 1
10 Mid 2 Mid 2
11 Uzun 1 Long 1
12 Uzun 2 Long 2
13 Mid Pan Mid Pan
14 Uzun Pan 1 LongPan1
15 Uzun Pan 2 LongPan2
16 Uzun Pan 3 LongPan3

* Ayar degeri 1'i segmek (Tone), [DELAY] bitisigindeki
indikator isaretinin yok olmasina neden olur, her ton igin

onceden ayarlanmis gecikme efektleri uygulanir.

Denklestirme Kullanimi

Belirli frekans araliklarini artiran veya kesen 6n ayarlar
arasindan segim yapmak igin denklestirme 6zelligini
kullanabilirsiniz.
CT-X5000 ayrica, kullanici tarafindan yapilandiriimis ayarlari
(Kullanici Ekolayziri) saglayan doért bantli ekolayzir igerir.

|Bir denklestirme ayari segmek igin

1 . ) FUNCTION diigmesine basin.

2. “Equalizr” goriintiilemek igin [1] (L) ve
[B1() numara tuslarini kullanin.

3. Ayar degerini degistirmek igin [-] ve [+] ya

da [ dial kullanin.

 Ayar degerlerinin her birine karsilik gelen ayarlar
asagida acgiklanmaktadir.

A‘f"r. Goriintii Tanimlama
Degeri
1 Standard Standart ayar
2 Bass + Dusuk arahgi yukseltir.
3 Treble + Ust araligi yiikseltir.
4 Loudness Her seyi yukseltir.
5 Mellow Yumusak bir his olusturur.
6 Bright Neseli bir his olusturur.
7 Rock chk .mu.2|g| icin optimize
edilmis bir ses olusturur.
8 Dance Da‘ns.mu.2|g| icin optimize
edilmis bir ses olusturur.
9 Jazz Qaz muzigi icin optimize edilmis
bir ses olusturur.
10 Classic Kla.snf mgmk icin optimize
edilmis bir ses olusturur.
1 User CT-X5000: Kullanici Ekolayzir

ayarlarini uygular.

.

istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten

sonra, ayarlama ekranindan gikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basil tutun.
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CT-X5000: Kullanici Ekolayzir ayarlarini

H Kullanici Ekolayzir Ayar Listesi

yapilandirmak igin Ayar Nesnesi Goriintii Ayarlar
1. ) FUNCTION diigmesine basin. Distk aralik EQ Low
Kesme Frekansi Low Freq 1ila 13 *1
2. “User EQ” goriintiilemesi icin [1] (£-) ve Kazang Low Gain _12ila 12
[B1() numara _t.tj§lar||.1| kullanin ve daha Orta aralik 1 EQ Mid1
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin. - -
Merkez Frekans Mid1Freq 1ila 20 *2
3. Erisim frekans araligi ayarlarini yapilandirin. Kazang Mid1Gain —12ila12
(1) Ayarlamak istediginiz menu arahigini géruntiilemek Orta aralik 2 EQ Mid2
icin [1 e[3 numara tuglarin
igin [1] (£-) ve [3] () @ numara tuslarint Merkez Frekans Mid2Freq 1ila 20 *2
kullanin.
o Kazang Mid2Gain —-12ila 12
B 6 I Kicin: Bunu gériintiilemek
u araligi ayarlamak i¢in: igin: Yiiksek aralik EQ High
Diisiik aralik (50 Hz ila 800 Hz) EQ Low Kesme Frekansi HighFreq 1ila 10 *3
Orta aralik 1 (100 Hz ila 8 kHz) EQ Mid1 Kazang HighGain -12ila 12
Orta aralik 2 (100 Hz ila 8 kHz) EQ Mid2 Girig Seviyesi Input Lv Oila 127
Yiiksek aralik (2 kHz ila 16 kHz) EQ High Cikis Seviyesi OutputLv 0ila 127

(2) [6] (ENTER) dugmesine basin.

« Bu otomatik olarak “Equalizr” ayarini “User” olarak
degistirir. Bkz. “Bir denklestirme ayari segmek igin”
(sayfa TR-25).

(3) “** Freq” (Merkez Frekans ya da Kesme Frekansi)
ya da “*** Gain” (Kazang) goriintiilemesiigin [1] (£-)
ve [3] () tuslarini kullanin.

Yukaridaki menli maddesinde “***” yerine gérinen

sey, denklestirilen frekans araligina baglidir.

(4) Ayar degerini degistirmek icin [B) [-] ve [+] ya da [E)
dial kullanin.

Degerler ve ayarlari ile ilgili ayrintilar icin, agagidaki

“Kullanici Ekolayzir Ayar Listesi” e bakiniz.

(5) [4] (EXIT) (@ numara tusuna basin.

(6) Diger frekans araliklarinin ayarlarini yapmak igin (1)
ila (5) arasindaki adimlari tekrarlayin.

4. Girig seviyesini ve ¢ikis seviyesi ayarlarini

gerektigi gibi yapilandirin.

(1) “Input Lv” (Giris Seviyesi) gorlntilemesi igin
[1] (£=) ve [3] () I8 numara tuslarini kullanin ve
daha sonra, ayar degerini degistirmek icin [K) [-] ve
[+] ya da EH) dial kullanin.

(2) “OutputLv” (Cikis Seviyesi) gortintiilemesi igin
[1] (£=) ve [3] () numara tuslarini kullanin ve
daha sonra, ayar degerini degistirmek icin [E) [-] ve
[+] ya da i) dial kullanin.

5. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan gikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basil tutun.
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*1 1’den 13’e kadar olan degerlerin ayarlanmasi (asagidaki
tabloda A), 50 Hz ila 800 Hz arasindaki kesme
frekanslarina karsilik gelir (asagidaki tabloda B).

A 1 2 3 4 5

B 50 Hz 63 Hz 80Hz | 100Hz | 125 Hz
A 6 7 8 © 10

B 160 Hz | 200 Hz | 250 Hz | 315 Hz | 400 Hz
A 11 12 13

B 500 Hz | 630 Hz | 800 Hz

*2 1’den 20’ye kadar olan degerlerin ayarlanmasi (asagidaki
tabloda A), 100 Hz ila 8,0 kHz arasindaki merkez
frekanslara karsilik gelir (asagidaki tabloda B).

A 1 2 3 4 )
B 100 Hz | 125 Hz | 160 Hz | 200 Hz | 250 Hz
A 6 7 8 9 10
B 315Hz | 400 Hz | 500 Hz | 630 Hz | 800 Hz
A 11 12 13 14 15
B 1,0kHz | 1,3kHz | 1,6 kHz | 2,0kHz | 2,5 kHz
A 16 17 18 19 20
B 3,2kHz | 4,0kHz | 5,0 kHz | 6,3 kHz | 8,0 kHz

*

w

1’den 10’a kadar olan degerlerin ayarlanmasi (asagidaki

tabloda A), 2,0 kHz ila 16 kHz arasindaki kesme
frekanslarina karsilik gelir (asagidaki tabloda B).

A 1 2 3 4 5
B 2,0kHz | 2,6kHz | 3,2kHz | 4,0 kHz | 5,0 kHz
A 6 7 8 9 10
B 6,0kHz | 8,0kHz | 10kHz | 13 kHz | 16 kHz




Klavyede ¢alma

Metronomun (Tempo Olger)
Kullaniimasi

Metronom, élglyu belirtmek igin dizenli bir tonda ses ¢ikarir.
Duzenli bir tempo ile pratik yapmak istiyorsaniz, metronomu
kullanin.

|Metronomu baslatmak veya durdurmak igin

1 « Zaman isaretini belirtin.
« Bir zaman isareti payi (0 ila 16) ve payda (4 veya 8)
belirtebilirsiniz.

(1) ) METRONOME tusunu “BeatNume”
gorintulenene kadar basili tutun.

(2) Zaman isareti payini ayar degeri O ila 16 arasinda
degistirmek igin I8 [-] ve [+] ya da [ dial kullanin
(Varsayilan: 4).

Ayar

Degeri (LR

2ila16 |2ila 16 arasinda pay! belirler. Sadece ilk él¢tide
aksan sesi duyulur.

1 Tam olgller aksanlandi.

0 Tdm olgller aksanlanmadi.

(3) “BeatDeno” goriintiilemek igin [1] (£-) ve [3] ()
B numara tuslarini kullanin.
(4) Zaman isareti paydasini belirlemek igin {8 [-] ve [+]
digmelerini kullanin.
« Ayar degeri 1, 5 (dortliik notali dlgiiler)dir, ayar
degeri 2 ise § (sekizlik notali dlciiler)dir.
(5) [4] (EXIT) (@ numara tusuna basin.

2. Tempo ayarini degistirmek icin £} TEMPO
[V] ve [/\] diigmelerini kullanin.

» Tempo ayari konusunda bilgi igin bkz. “Otomatik Eslik
Hizini Degistirme (Tempo)” (sayfa TR-46).

3. #X) METRONOME diigmesine basin.

Bu, metronomu baslatacaktir. Metronomun
baslangicindan itibaren 6lgl sayisi ekranin sag ust
kdsesinde gosterilir.

o ot e o
Oleek — gy oy (— Vurus

4. Metronomu durdurmak igin, tekrar
#f) METRONOME diigmesine basin.

Metronom ve klavye ses seviyesi arasindaki
dengeyi ayarlamak igin

“Fonksiyon ayarlarini i) FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki prosedru
gerceklestirin ve asagidaki ayar yapilandirin: Metronom
(Metronom) — Metronom Ses Seviyesi (Volume) (sayfa
TR-117).

Arpej Pargalarini Otomatik Calma
(Arpejyator)

Arpejyator ile gesitli arpejleri veya diger pargalari otomatik
olarak sadece klavyedeki tuglara basarak calabilirsiniz. Bir
akorttan arpej calma, cesitli parcalari otomatik calma ve
bunun gibi daha bir gok arpej opsiyonunu segebilirsiniz.

* Arpejleyiciyi kontrol etmek ve otomatik olarak
harmonilemek igin tek bir digme kullanilir (sayfa TR-52).
Bu sebeple, arpejleyici kullanimdayken otomatik
harmonileme kullanilamaz.

|Arpej|eyiciyi acmak icin

1 - ] AUTO HARMONIZE/ARPEGGIATOR
diigmesine basin ve [ARPEGGIATOR]
indikatoriiniin gosterildigini onaylayin.

ARPEGGIATOR

Goruntileniyor

« Klavyede bir akor veya tekli notalar galmak, segili olan
mevcut arpej dosyasini galacaktir.
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2. Arpejleyiciyi kapatmak igin ff] AUTO

HARMONIZE/ARPEGGIATOR diigmesine
basin.

Bu [ARPEGGIATOR] indikatoriiniin ekrandan yok
olmasini saglar.

\) ONEMLI!

Eger [AUTO HARMONIZE] indikatorii, yukaridaki
islemin 1. adiminda [ARPEGGIATOR] yerine
gosteriliyorsa, diigmeye atanan iglevi degistirmeniz
gerekir.

“Fonksiyon ayarlarini {lil FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki prosediirii

gergeklestirin ve asagidaki ayar i¢in “2 Arpeg.” segin:

Otomatik Harmonileme/Arpejleyici (AHar/Arp) —
OTOMATIK HARMONILEME/ARPEJLEYICI diigmesi
atamasi (BtnAsign) (sayfa TR-114).

2NoT]

Bir arpej paterninin klavye tugsundan parmaginizi
kaldirdiktan sonra bile galmaya devam etmesini
istiyorsaniz, asagidaki proseduri kullanin.

“Fonksiyon ayarlarini {li) FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki proseduri
gergeklestirin ve asagidaki ayari etkinlestirin: Otomatik
Harmonileme/Arpejleyici (AHar/Arp) —> Arpejleyici
Etkinlestirme (ArpegHId) (sayfa TR-114).

Bélinmeyi kullaniyorken (sayfa TR-19), arpejleyiciyi
duymak igin UPPER 1 parcasi veya LOWER 1 pargasini
kullanabilirsiniz. “Fonksiyon ayarlarini f) FUNCTION
digmesi ile yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki
prosediru gerceklestirin ve asagidaki ayari degistirin:
Otomatik Harmonileme/Arpejleyici (AHar/Arp) —>
Arpejleyici Parcasi (ArpegPart) (sayfa TR-114).
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|Bir arpejleyici tiirii segmek igin

1

2

w

.

“Arpejleyiciyi agmak igin” bashg: altindaki
islemi gergeklestirin ve [ARPEGGIATOR]
indikatoriiniin gorintiilendigini onaylayin.

gl AUTO HARMONIZE/ARPEGGIATOR
diigmesine [FUNCTION] indikatori, ekranda
yanip sonene kadar uzun basin.

Bu, segili olan arpejleyici tiiri numarasini ve adini
gérintaler.

Se¢mek istediginiz arpejleyici tiiriinii
goriintiilemek icin B [-] ve [+] ya da [} dial
kullanin.

« Arpejleyici tiiri gériintiilenirken, B} AUTO
HARMONIZE/ARPEGGIATOR digmesine uzun
basmak, goéruntilenen tir icin 6nerilen tonu seger.

« Arpejleyici turleri hakkinda detaylar igin ayri saglanan
“Eke” basvurun.

istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basih tutun.



Klavyenin Dokunma Baskisina
Tepkisinin Degistirilmesi
(Dokunma Tepkisi)

Dokunma Tepkisi ton seviyesini klavye baskisina (hiz) uygun
olarak degistirir. Bu sayede akustik piyano ile ayni sesleri elde
etmis olursunuz.

Dokunma Tepkisi hassasiyetini degistirmek
icin

1. ) FUNCTION diigmesine basin.

2. “Touch” gériintiillemek igin [1] (£_) ve
[3]1 (\) (B numara tuslarini kullanin.

3. Ayar degderini degistirmek igin (K [-] ve [+] ya
da [ dial kullanin.

« Asagidaki tabloda, ayar degerleri ve bunlara karsilik
gelen Dokunma Tepkisi hassasiyeti gdsterilmektedir.

Ayar Hassasiyet

Degeri (Ekrani) Ul BT

01 Kapali (Off) | Dokunma Tepkisi kapali. Ses
seviyesi tuglara basma hizindan

bagimsiz olarak sabitlenmis.

02 Isik (Light) Hafif bir basingta bile glcli ses

03 Normal
(Normal)

Normal Dokunma Tepkisi

04 Agir (Heavy) | Gugli bir basingta bile normal
ses

» Dokunma ayari kapali degilken, [TOUCH] bitisiginde
bir indikator isareti vardir.

4. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basih tutun.

Sesleri Kontrol Etme

Pedal Kullaniimasi

Bir pedal baglamak performanslariniz sirasinda gesitli efektler
ekleyen pedal islemlerini gergeklestirmenizi saglar. Otomatik
Eslik ve Sarki Bankasini baglatmak ve durdurmak (sayfa
TR-39) sarki ¢calinmasi igin bir pedal kullanabilirsiniz.

» Pedal Unitesi bu Dijital Klavye ile birlikte satiimamaktadir.
Ayrica bayinizden satin alabilirsiniz. Secenekler hakkinda
bilgi almak i¢in sayfa TR-3’e bakiniz.

Dijital Klavye kayit ayarini degistirmek igin bir pedal da
kullanabilirsiniz. Detaylar icin, bkz. “Coklu Ayarlarda
Gezinmek igin Pedal Kullanma (Kayit Sirasi)” (sayfa
TR-70).

| Pedal Baglama

Pedalin gergeklestirmesini istediginiz islem tirine bagh
olarak, pedalin kablosunu Dijital Klavyenin ] PEDAL1
jakina ya da [ PEDAL2/EXPRESSION jakina baglayin.

Pedal jaklari

PEDAL1 PEDAL2/
EXPRESSION

 Bir CASIO sustain pedalini (“Ayri Olarak Satilan
Aksesuarlar’, sayfa TR-3), @3 PEDAL1 jakina baglayin.
3 PEDAL2/EXPRESSION jaki, bir CASIO sustain
pedalini veya ticari olarak satin alinabilir bir ekspresyon
pedalini baglamak icin kullanilabilir.

\) ONEMLI!

» Eger 3 PEDAL2/EXPRESSION jakini ticari olarak
satin alinabilir bir ekspresyon pedalini baglamak igin
kullanacaksaniz, pedalin polarite tiiriinii belirtmeniz ve
kullanmadan 6nce pedali kalibre etmeniz gerekecektir.
Bunun igin, “Bir pedall § PEDAL2/EXPRESSION
jakina baglama” altindaki iglemi gergeklestirin (sayfa
TR-30).
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|Bir pedal ] PEDAL1 jakina baglamak igin

1 - Bir pedali @ PEDAL1 jakina baglamak.
2. i) FUNCTION diigmesine basin.

3. “Cntriler” gériintiilemesi igin [1] (£_) ve
[31 () numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

4. “pedal” gériintiilemesi igin [1] (£_) ve [3] (L)
numara tuslarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Pd1Efect” goriintller. Bu Pedal 1 fonksiyon segme
modudur.

5. Ayar degerini degistirmek igin B [-] ve [+] ya
da @i dial kullanin.
 Her bir ayar degeri ile atanan fonksiyona iligkin

ayrintilar igin, bkz. “Pedal Fonksiyon Listesi” (sayfa
TR-31).

6. Her klavye pargasi i¢in pedal efektlerini
gerektigi sekilde* agip kapatir.
(1) “Pd1Enabl” gorintllemek igin [1] (£-~) ve [3] ()
B numara tuslarini kullanin.
(2) [6] (ENTER) @ numara tusuna basin.
(3) Ayarini degistirmek istediginiz pargayi gérintilemek
icin [1] (£=) ve [3] () tuslarini kullanin.
(4) Acik veya kapal arasinda gegis yapmak igin [-]
ve [+] digmesini kullanin.
+ Pedal efekti, agik olan pargalara uygulanir ve
kapali olan pargalara uygulanmaz.
+ Otomatik Harmonileme (sayfa TR-52) sesi,
UPPER 1 pargasi ayarina baglidir.

7 . Istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) (B numara tusunu basil tutun.

* Bkz. “Sesli goklu Tonlar (Katman ve Bdlme)” (sayfa TR-19).
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Bir pedali 3 PEDAL2/EXPRESSION jakina
baglamak igin

1 - Bir pedali 3§ PEDAL2/EXPRESSION jakina
baglamak.

2. ) FUNCTION diigmesine basin.

3. “Cntriler” gériintiilemesi igin [1] (£_) ve
[B1 (D) numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

4. “Pedal” gériintiilemesi igin [1] (£_) ve [3] (M)
numara tuslarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.

5. “Pd2 Type” goriintiilemek igin [1] (£-) ve
[3] () tuslarini kullanin.

6. Ayar degerini degistirmek icin [-] ve [+] ya
da [ dial kullanin.

Bu pedal tipini kullanmak igin: Bu ayari segin:

Ayak pedali 1 Foot Sw

Ekspresyon pedali (Tip 1 polarite*) |2 ExpType1

Ekspresyon pedali (Tip 2 polarite*) |3 ExpType2

* Detaylar igin, bkz. “Baglanabilir Ekspresyon Pedallari”
(sayfa TR-32).

\) ONEMLI!

* Ayarlarn yapilandirdiktan sonra bir pedal diizgiin
sekilde galigmazsa, bagh pedalin yukandaki “Pd2
Type” ayariyla uyumlu olmadigi anlamina gelebilir.
“Pd2 Type”i farkl bir ayara degistirmeyi deneyin ve
bunun dogru igslem olup olmadigini goriin.




Sesleri Kontrol Etme

7. Segilen pedal tiiriine bagh olarak, asagidaki
igslemlerden birini gerceklestirin.

H Ayak pedal
Pedal efekti segin.
(1) “Pd2Efect” goriintiilemek igin [1] (£-) ve [3] ()

B numara tuslarini kullanin.

(2) Ayar degerini degistirmek icin [E) [-] ve [+] ya da [H)
dial kullanin.

« Her bir ayar degerine karsilik gelen pedal efektleri
hakkinda ayrintili bilgi igin bkz. “Pedal Fonksiyon
Listesi” (sayfa TR-31).

B Ekspresyon Pedali

Bu prosediriin 6. adiminda “2 ExpType1” ya da

“3 ExpType2” segilmesi ile “5 Exp.” neden olunur
“Pd2Efect” icin (expression) segcilecektir. Bir expression
pedalini @ PEDAL2/EXPRESSION jaka baglarsaniz,
kullanmadan énce pedali ayarlamak igin asagidaki
proseduru kulanin.

(1) “ExPCalib” gorintiilemesi igin [1] (£-) ve [3] (\)

B numara tuslarini kullanin ve daha sonra

[6] (ENTER) digmesine basin. Bu, “Sure?”

goruntuler

(2) Ayari baslatmak igin B [+] (YES) ya da ayar islemini
iptal etmek icin (B [-] (NO) diigmesine basin.
(3) “Highest” goruntulenirken, pedala basin ve

[6] (ENTER) dugmesine basin.

(4) “Lowest” gériintiilenirken, pedal serbest birakin ve

[6] (ENTER) digmesine basin.

« [slem tamamlandiginda “Complete” mesaji
gorandar.

« Bir expression pedalini §J PEDAL2/
EXPRESSION jakina baglamak lizere ayak
pedali i¢in kullanilan ayni islemi (sustain vb.)
gerceklestirin, efekt pedali se¢gmek igin islemi
“M Ayak pedali” kapsaminda gerceklestirin.

8. Her klavye pargasi icin pedal efektlerini
gerektigi sekilde acip kapatir.
+ “Bir pedali @ PEDAL1 jakina baglama” altindaki 6.
adimi gergeklestirin (sayfa TR-30). Ancak adim (1)'de
“Pd2Enabl” gorintilemeniz gerektigini unutmayin.

9 . Istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basil tutun.

B Pedal Fonksiyon Listesi

Ayar Fonksiyon

Degeri | (Gériintii) Vel e

1 Sustain
(Sustain)

Klavye tusu daha sonra serbest
birakilsa bile, pedala basiliyken
notalar uzatilir.

Klavye tugsuna basildig slirece
devam eden org ve diger
sesler, pedala basildidi strece
ses ¢lkarmaya devam eder.

2 Sostenuto
(Sostenut)

Pedala basildiginda, klavye
tuslari birakilmis olsa dahi,
yalnizca basilan tuglarin
notalari pedal birakilana kadar
slrecektir.

Pedal basili halde iken
¢alinmakta olan notalarin
hafifge dusurilmesi ve
yumusatiimasini saglar.

3 Soft (Soft)

4 Ritim/Sarki Otomatik Eslik veya sarkiyi

(Rhy/Song) tekrar calma 6zelligini baslatir
veya durdurur.
5 Expression Bu fonksiyon yalnizca “Bir

(Exp.) pedali 3 PEDAL2/
EXPRESSION jakina
baglamak igin” prosedurinuin 6.
adimda “2 ExpType1” ya da

“3 ExpType2” segildiginde
segilebilir (sayfa TR-30).

Bu fonksiyon ile expression
pedalinin 3 PEDAL2/
EXPRESSION jakina ne kadar
uzak olduguna baglh olarak
efekt uygulanir.

TR-31
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H Baglanabilir Ekspresyon Pedallar
Ozelliklerine uygun ticari olarak temin edilebilir bir ekspresyon
pedalini @ PEDAL2/EXPRESSION jakina
baglayabilirsiniz. Calismasi onaylanan bir pedal kullaniimasi
tavsiye edilir (asagiya bakin).
* Maksimum rezistans degeri: 10 kQ +20% ila 50 kQ +20%
+ Pedal polaritesinin Ureticiye bagl oldugunu unutmayin.
Pedal polaritesi tipini yapilandirmak igin, “Bir pedal
3 PEDAL2/EXPRESSION jakina baglama” altindaki
islemi gergeklestirin (sayfa TR-30).

Exp. Pedal Tipi 1

-
R

Exp. Pedal Tipi 2*

S
i
TR

* [slevi Onaylanmis Pedallar
Roland EV-5 (Minimum ses seviyesini 0 olarak ayarlayin.)
KURZWEIL CC-1
FATAR VP-25, VP-26

TR-32

Sustain

Sustain zengin rezonans uretmek igin bir notanin yankisini
genigletir.

1. B9 SUSTAIN diigmesine basin.
Bu [SUSTAIN] indikatérind géruntdler.

Goruntileniyor

* [SUSTAIN] indikator géruntilenirken, klavyede
galinan notalara sustain (uzatma) efekti (tus
birakildiktan sonra bile nota uzatilir) uygulanir.

2. Sustain efektini kapatmak igin EE] SUSTAIN
diigmesine basin ve [SUSTAIN] indikatoriiniin
kayboldugunu onaylayin.

NoT]

* Her parganin sustain efektinin nasil uygulandigini kontrol
eden klavye tonlari igin ayarlari yapilandirabilirsiniz.
“Fonksiyon ayarlarini {li) FUNCTION digmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki proseduri
gerceklestirin ve asagidaki ayari yapilandirin: Kontrolor
(Cntrller) = Sustain (Sustain) (sayfa TR-113).

Perdeler Arasinda Piiriizsiiz
Kaydirma (Portamento)

Portamento, telli ve tahta nefesli mizik aletleri ile
yapildiginda, notalar arasinda sorunsuz bir sekilde kaymayi
muimkin kilar.

1 . € PORTAMENTO diigmesine basin.
Bu [PORTAMENTOQ] indikatérund géruntiler.

PORTAMENTO

Goruntileniyor

 Yukaridaki indikator gérintilenirken, sirayla iki klavye
tusuna basmak, birinci perdenin bir sonraki perdeye
purizsiz bir sekilde kaymasina neden olur.

2. Portamento efektini kapatmak i¢in
£ PORTAMENTO diigmesine basin ve
[PORTAMENTO] indikatoériiniin
goriintillenmedigini onaylayin.

2NoT]

+ BB PORTAMENTOd(igmesine basildi§inda, perdeler
arasindaki kaydirma hizini kontrol eden her bir parganin
klavye tonlarina iliskin ayarlari yapilandirabilirsiniz.
“Fonksiyon ayarlarini fli) FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki proseduiri
gerceklestirin ve asagidaki ayari yapilandirin: Kontrolér
(Cntrller) = Portamento (Portamnt) (sayfa TR-113).
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Pitch Bend Tekerleginin Kullanimi

Nota perdelerini rahatca yukari ya da asag! kaydirmak igin
perde blikme tekerlegini kullanabilirsiniz. Bu kapasite,
saksafon ve gitar bogma efektlerinin Uretilmesini mumkin
kilar.

1 = Klavye lizerinde bir nota PITCHBEND
calarken, klavyenin sol A
tarafindaki ) PITCH BEND
tekerlegini yukari ya da asagi
donddiiriin.

Notanin bukilme miktari, perde bikme

tekerlegini ne kadar dondurdugunize

baglidir.

« Dijital Piyanoyu acarken tekerlege
dokunmayin.

NoT]

* Herhangi bir ydnde maksimum déndirmede perde
degisikligi miktarini belirleyerek de perde bikme tekerlegi
islemini yapilandirabilirsiniz. “Fonksiyon ayarlarini
il FUNCTION diigmesiile yapilandirmak” (sayfa TR-112)
altindaki proseduri gergeklestirin ve asagidaki ayari
yapilandirin: Kontroldr (Cntrller) = Pitch Bend (PitchBnd)
— Pitch Bend Araligi (Range) (sayfa TR-113).

CT-X5000: Ef) MODULATION/
ASSIGNABLE dugmesi

Notalara vibrato (titretme efekti) uygulamak igin

E) MODULATION/ASSIGNABLE diigmesini
kullanabilirsiniz (varsayilan ayar). Digmenin islevini
degistirebilir, bdylece DSP efektlerinin tonlara nasil
uygulanacagini degistirebilirsiniz.

|Nota|ara Vibrato Uygulamak igin

2NoT]

» Asagidaki prosediir, Dijital Klavyenin ilk varsayilan ayarlarla
yapilandirildigini varsaymaktadir.

1 . E) MODULATION/ASSIGNABLE diigmesini

basili tutun.
Dugmeye basili iken digmenin indikator lambasi yanik
kalr.

MODULATION/
ASSIGNABLE

&9
Yanmakta

 Vibrato, indikator yanarken klavyede galinir.

2. Efekti devre digi birakmak igin diigmeyi
birakin.

Bu digmenin indikatér lambasinin sénmesine neden
olur.

2NoT]

indikatér lambasi yanarken vibrato efektinin siddetini
degistirebilirsiniz. “Fonksiyon ayarlarini {li) FUNCTION
digmesi ile yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki
prosediru gerceklestirin ve asagidaki ayari yapilandirin:
Kontrolér (Cntrller) = MODULASYON/ATANABILIR (Mod/
Asgn) = Deger, modulasyon agikken (ModValue) (sayfa
TR-113).

E) MODULATION/ASSIGNABLE diigmesi
basiliyken gergeklestirilen islemi degistirmek
icin

1 . [} FUNCTION diigmesine basin.

2. “Cntrller” goriintiilemesi igin [1] (£-) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

3. “Mod/Asgn” goériintiilemesi igin [1] (£-) ve
[3] (=) numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Btn Act” gorintuler.

TR-33
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4. B [-] ve [+] diigmelerini kullanarak
E) MODULATION/ASSIGNABLE islemini
segin.

Bu ayar degerini

Bu iglemi segmek igin: segin:

£) MODULATION/ASSIGNABLE basiliyken
bir efektin uygulandigi klavye pargasini
belirlemek igin

Dugmeye basilirken yalnizca digmeye | 1 Moment
atanan islevi etkinlestirin.

Digmeye her bastiginizda, fonksiyonun | 2 Toggle
etkin ve devre disi durumlari arasinda

gecis yapin.

« DUgmenin solundaki indikator lambasi, atanmig
fonksiyon etkin oldugunda yanar ve devre disi
birakildiginda séner.

5. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan gikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basil tutun.

’ a atanan fonksiyonu degistirmek igin
£) MODULATION/ASSIGNABLE

1 - “EE] MODULATION/ASSIGNABLE basiliyken
gerceklestirilen iglemi degistirme” bashgi
altindaki 1., 2. ve 3. adimlan gergeklestirin
(sayfa TR-33).

2. “Btn Func” goriintiilemek igin [1] (£-) ve
[B1() numara tuslarini kullanin.

3. B [-] ve [+] diigmelerini kullanarak
) MODULATION/ASSIGNABLE igin atanan
fonksiyonu degistirin.

Bu ayar degerini

Bu fonksiyona gegmek igin: secin:

Vibrato 1 Mod

DSP efektlerinin kullanici ayarlarina 2 DSP
g0re tonlara nasil uygulanacagini
degigtirin.*

* [slem ayari ile ilgili bilgiler igin bkz. “kf) MODULATION/
ASSIGNABLE basiliyken uygulanan DSP efektlerini
degistirme” (sayfa TR-34).

4. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan gikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basil tutun.

TR-34

1 - “EE) MODULATION/ASSIGNABLE basiliyken
gerceklestirilen iglemi degistirme” bashgi
altindaki 1., 2. ve 3. adimlarn gergeklestirin
(sayfa TR-33).

2. “PartEnbl” goriintiilemesi igin [1] (£-) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

3. Ayarini degistirmek istediginiz parcayi
goruntiilemek icin [1] (£-) ve [3] () tuslarini
kullanin.

4. Acik veya kapali arasinda gegis yapmak igin
[-] ve [+] diigmesini kullanin.
« Efekti, agik olan parcalara uygulanir ve kapal olan
pargalara uygulanmaz.

5. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) A numara tusunu basih tutun.

ANoT]

+ Klavye pargalari hakkinda daha detayli bilgi igin “Sesli coklu
Tonlar (Katman ve Bélme)” (sayfa TR-19) bakiniz.

E) MODULATION/ASSIGNABLE basiliyken
uygulanan DSP efektlerini degistirmek igin

NoT]

» Asagidaki isleme kayitl DSP modiilu, bu Dijital Klavyenin
DSP efektinin unsurlaridir. DSP efekti yapilandirmasi ve
parametreleri hakkinda ayrintili bilgi igin bkz. “DSP
Diizenleme” (sayfa TR-72).

1 - “EE) MODULATION/ASSIGNABLE basiliyken
gergeklestirilen iglemi degistirme” bashgi
altindaki 1., 2. ve 3. adimlari gergeklestirin
(sayfa TR-33).

2. “Btn Func” goriintiilemek igin [1] (£-) ve
[3]1 () B numara tuglarini kullanin.

3. [-] ve [+] diigmelerini kullanarak “2 DSP”
ayarina gegis yapin.
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4. [1] (£=) ve [3] () tuslarini kullanarak
“DSPModle” goriintiileyin (hedef DSP modiilii).
Bu bir DSP moddliunin adini gérintuler.

Modul numarasi DSP modiil adi

'Mon1B EQ

B [-] ve [+] ya da i) dial kullanarak bir DSP
modiilii belirleyin.

O

6. [1] (£-) ve [3] () B numara tuslarim
kullanarak “DSPParam” goriintiileyin (hedef
DSP parametresi).

5. adimda sectiginiz DSP modulinin ilk parametresinin
adini goruntuler.

Parameter numarasi Parametre ismi

'EQ Gain

B [] ve [+] ya da [} dial kullanarak,

Ef) MODULATION/ASSIGNABLE basiliyken
degistirmek istediginiz parametreyi
gorintileyin.

N

o

[1] (£-) ve [3] () tuslarini kullanarak
“DSPValue” goriintiileyin (DSP agikken deger).

9

B [-] ve [+] ya da i) dial kullanarak
) MODULATION/ASSIGNABLE basiliyken
uygulanan ayar degistirin.

10.istediginiz sekilde ayarlama gerceklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basih tutun.

NoT]

» Atanan DSP modiilleri tona baghdir. Her ton icin DSP
modiillerini kontrol etmek igin, “Bir efekti diizenlemek igin
DSP duzenlemesini kullanmak” altindaki iglemi
gerceklestirin (sayfa TR-72).

Perdenin Semiton Adimlarla
Degistirilmesi (Transpoze)

Transpoze 6zelligi Dijital Klavye perdesinin tamaminin
semiton adimlarla artirlmasina ve azaltiimasina olanak verir.
Bu 6zelligi, klavye perdesini bir vokaliste, bagka bir muzikal
enstrimana vb. daha iyi eslesebilmesi igin ayarlamakta
kullanabilirsiniz.

|Perdeyi ara ton birimlerinde degistirmek igin

1. 3 TRANSPOSE [\/] ya da [A] diigmesine
basin.
Bu, “Trans.” goéruntiler
« Klavyenin akorunu —-12 ila 00 ila +12 araliklarinda
degistirebilirsiniz.
“Trans.” gériintiilenirken, (B numara tuslarini, {8 [-]
ve [+], ya da ) dial kullanarak ayar degerini
degistirebilirsiniz.
) FUNCTION’a bastiginizda ve bir siireligine bir
islem yapmadidinizda, “Trans.” kaybolmasini saglar.

2NoT]

» Transpoze etme ayari 0’dan (sifirdan farkli) farkh
oldugunda [TRANSPOSE] indikatori goruntilenir.

.

.

TRANSPOSE

Goruntileniyor

Oktav Birimlerinde Her Bir
Parganin Sesini Degistirme
(Oktav Degistirme)

Oktav Degistirme klavye perdenizi oktav birimlerinde
yukseltmenizi veya dlsirmenizi saglar. Bireysel oktav
degistirme ayarlarini klavye parcalarinin her biri igin
yapilandirabilirsiniz* (UPPER 1, LOWER 1, UPPER 2,
LOWER 2).

* Her parga i¢in degistirilecek oktav sayisini da
belirleyebilirsiniz.

» Hizl Oktav Degisimi ile, bir parga igin 6nceden konfiglire
edilmis ayarlara uygun olarak oktavlari hizla
degistirebilirsiniz.

* Bkz. “Sesli goklu Tonlar (Katman ve Bdlme)” (sayfa TR-19).

2NoT]

» Bazi tonlar segili oldugunda Oktav Degistirme ayari
otomatik olarak degisir. Detaylar i¢in, bkz. ayri “EK”
icerisindeki ton listesinde “Oktav Degistirme” siitunu.

» Otomatik Harmonileme (sayfa TR-52) sesi, UPPER 1
parcasi ayarina baghdir.

TR-35
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Her parga igin oktav degistirme miktari
ayarini yapilandirmak igin

1. B OCTAVE diigmesine basin.
® © ®

nU1 Oct.

@ Degistirilen oktav sayisi. 0 (sifir) degisiklik
olmamasini, 1 bir oktav yukari, ve —1 bir oktavi asagi
anlamina gelir. -3 ila +3 araliginda bir deger
belirleyebilirsiniz.

@ Klavye Pargasi. Klavye pargalari ve bunlarin nasil
gosterildigiyle ilgili ayrintilar icin bkz. “Klavye pargasi
indikatérleri” (sayfa TR-19).

@ Oktav degistirme ayar ekranini gosterir.

2. [1] (£-) ve [3] () B numara tuglanni
kullanarak oktav degisikligi istediginiz klavye
pargasini segin.

3. 2. adimda segtiginiz klavye pargasinin oktavini
degistirmek igin (K] [-] ve [+] diigmelerini

2U2 Oct.

4. Gerektigi gibi diger pargalarin oktavini
degistirmek igin 2. ve 3. adimlan tekrarlayin.

5. islemden gikmak ve Dijital Klavyenin bu
islemin 1. adimindan 6nceki durumuna geri
dénmek igin, Bl OCTAVE ya da [4] (EXIT)
numara tusuna basin.

TR-36

| Hizli Oktav Degistirme igin

1 . OCTAVE diigmesini basil tutarken,
£} TRANSPOSE [\/] ya da [AA\] diigmesine
basiniz.

* [\V] digmesine basmak, belirlenen klavye parcalarini
bir oktav disurirken, [/\] bir oktav yikseltir.

» Hizli Bir Oktav Degisimi isleminden etkilenen parcalari
secmek icin asagidaki Hizli Oktav Degisimi klavye
parga segimi islemini kullanin.

Hizl Oktav Degisimi klavye pargalarini
secgmek igin

1. B OCTAVE diigmesine basin.
Bu, “U1 Oct.” goruntuler

2. “Btn Trgt” goruntiilemesi igin [1] (£-) ve
[B1 () numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “U10ctBtn” gorintiler.

3. Ayarini degistirmek istediginiz pargay:
goriintiilemek icin [1] (£-) ve [3] () tuglarini
kullanin.

4. Acik veya kapali arasinda ge¢is yapmak igin
[-] ve [+] diigmesini kullanin.
* Acik durumunu segmek, “Hizli Oktav Degistirme igin”
(sayfa TR-36) islemi altindaki Hizli Oktav Degisimi
islemi ile klavye pargasinin oktavini degistirir.

5. Diger parcalar icin gerektigi gibi 3. ve 4.
adimlari tekrarlayin.

6. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basil tutun.
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Ana Dijital Klavyeyi ve Bireysel
Parca Perdeyi Ayarlamak

Ana Dijital Klavye perde ayarini yapmak icin asagidaki
proseduru kullanin. Ayarlamalar yapilirken, A4 notasi (Orta
C’nin ustiinde A), akort standardidir.

Bir Skala Segcmek

17 farkli skala arasindan segim yapabilirsiniz; bunlara belirli
gaglarin klasik mizigi, Arap miizigi vb. icin uygun olanlar da
dahildir.

M Skala Listesi

Bir perdede ince ayar yapmak igin (Akort No. Skala ismi Goriintil
etme) 01 | Equal Temperament Equal
1 10 e . 02 | Pure Major PureMajr
. FUNCTION diigmesine basin. 03| Pure Minor PureMinr
2. “Tune” gorintiilemesi igin [1] (£-) ve [3] () 04 |Pythagorean Pythagor
B numara tuslarini kullanin ve daha sonra 05 |Kirnberger 3 Kirnbrg3
[6] (ENTER) diigmesine basin. 06 | Werckmeister Wercmeis
Bu, “MstrTune” gorintuler.
07 |Mean-Tone MeanTone
3. B numara tuglarini, (K] [-] ve [+], ya da (i dial 08 |Rast Rast
kullanarak ayar degerini degistirebilirsiniz. 09 |Bayati Bayati
« Ayar aralig1 415,5 ila 465,9 Hz arasindadir 0 |Hi i
(Varsayilan: 440,0 Hz). Jaz laz
+ A numara tuslarini kullanarak tam sayilar girin. 11 | Saba Saba
o B[] ve[+] ya da i]] dial kullanarak frekansi 0,1 Hz 12 | Dashii Dashii
adimlarla degistirebilirsiniz
13 | Chahargah Chaharga
4. Istediginiz sekilde ayarlama gergeklt?§_tirdikten 14 |Segah Segah
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin 15 | Gurjari Todi GujrTod
[4] (EXIT) numara tusunu basil tutun.
16 | Chandrakauns Cndrkuns
Her bir klavye pargasinin perde ayarini 17 | Charukeshi Carukesi

yapmak igin (Kismi Kaba Akort, Parga ince
Akort)

Katman ve bélme kullanirken, her parganin perdesine ayri
ayri ince ayar yapabilirsiniz (UPPER 1, LOWER 1, UPPER 2,
LOWER 2).

“Fonksiyon ayarlarini i) FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki prosediri
gerceklestirin ve asagidaki ayari yapilandirin: Akort etme
(Tune) — Parca Kaba Akort (PrtCoars) ve Parga ince Akort
(Prt Fine) (sayfa TR-115).

2NoT]

» Parga kaba akortu, perdeyi yarim ton adimlari ile
degistirirken, parga ince akortu perdeyi ytizde birimler
halinde ayarlar.

» Otomatik Harmonileme (sayfa TR-52) sesi, UPPER 1
parcasi ayarina baghdir.

NoT]

+ Skaladaki her bir notanin perdesine (C'den B’ye) bir
yiizdelik birimler halinde ince ayar yapabilirsiniz. Onceden
ayarlanmis Olgeklerden birini segtikten sonra, akortunu
istediginiz gibi degistirebilirsiniz. Detaylar icin, bkz. “Bir
skalaya ince ayar yapmak icin (Skala ince Ayari)” (sayfa
TR-38).

Otomatik Eslik skalasini, segili olan 6élgege bakilmaksizin

esit akort olarak ayarlayabilirsiniz. Bunu yapmak igin,
“Otomatik Eslik igin kullanilan 6lgek ayarini degistirmek
icin” altindaki igslemi yaparak Eslik Skalasi (AcompScl)

ayarini kapatin (sayfa TR-38).

TR-37
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|Klavye calma akortunu segmek igin

1. ) FUNCTION diigmesine basin.

2. “Scale” gorintiilemesiigin [1] (£=) ve [3] ()
B numara tuslarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Type” goruntuler.

3. Ayar degerini degistirmek igin [E) [-] ve [+] ya
da (@ dial kullanin.

« Her bir ayar degerine karsilik gelen olgekler hakkinda
ayrintili bilgi icin bkz. “Skala Listesi” (sayfa TR-37).

4. [B1 () goriintillemek i¢in “Root” numara
tusuna basin.

5. kek notayi se¢mek igin [E) [-] ve [+] ya da
dial kullanin.

6. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basih tutun.

Bir skalaya ince ayar yapmak igin (Skala ince
Ayari)

1 = “Klavye ¢alma akortunu se¢mek icin” deki
(sayfa TR-38) 1°den 2’ye kadar olan adimlari
uygulayin.

2. “FineTune” goriintiilemesi igin [1] (£-) ve
[B1 (D) numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “C Tune” goruntiler.

3. Olgekteki her bir notanin perdesine ince ayar
yapabilirsiniz.

(1) [11(&£=) ve [3] () tuslarini kullanarak (C ila B)
ince ayar yapmak istediginiz notanin adini
goruntuleyin.

(2) B [-] ve [+] ya da {l] dial kullanarak mevcut
gorintilenen notanin perdesine ince ayar yapin.

« Perde araligini —99 ile +99 yuzdelikler arasinda
degistirebilirsiniz.

(3) Istediginiz notalarin tonlarina ince ayarlamak igin (1)
ve (2) adimlarini gerektigi kadar tekrarlayin.

4. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basil tutun.

TR-38

Otomatik Eslik i¢in kullanilan 6lgek ayarini
degistirmek igin

1 = “Klavye ¢alma akortunu segmek igin” deki
(sayfa TR-38) 1°’den 2’ye kadar olan adimlari
uygulayin.

2. “AcompScl” goriintiilemek igin [1] (£-) ve
[B1() numara tuslarini kullanin.

3. Ayari agmak veya kapamak igin [-] ve [+]
digmelerini kullanin.
Acik (On): “Klavye galma akortunu segmek igin” bagligi
altindaki islem ile segilen dlgek, Otomatik Eslik'e de
uygulanir.
Kapali (Off): Otomatik Eslik dlgegi daima esit akorttur.

4. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basih tutun.



Dahili bir Sarkiyi veya Bir
USB Flas Surucusiundeki
Sarkiy1 Calma (Sarki Bankasi
Modu)

Dijital Klavyeniz 30 dahili sarkiyla birlikte gelir.* Dinlemek igin
dahili sarkilari kullanabilirsiniz veya piyano pargasinin bir el
kisminin sesini kapatabilir ve pratik yapmak icin calmaya
baslayabilirsiniz. Dijital Klavyeye bir USB flag siriicisu
baglayabilir ve MIDI dosyalarini (SMF ya da CMF) yuritmek
icin dahili sarkilarla ayni iglemleri kullanabilirsiniz.
* Bu Dijital Klavye ile, “sarki” ifadesi bir miizik pargasina
atifta bulunur.

2NoT]

Asagidaki fonksiyonlar ve iglemler bir sarki olustururken ya

da USB flash belekte saklanan CMF formatinda bir sarki

oynatilirken kullanilamaz.

— Mixer fonksiyonu (sayfa TR-64)

— Parga Modu (sayfa TR-62) parga ACIK/KAPALI (Glincel
parga segim durumunu kontrol edebilirsiniz.)

Oynatma igin Dahili Bir Sarki
segcme

|0ynatma icin tek bir dahili sarki segmek igin

1. £ soNG BANK diigmesine basin.
Bu (sarki bank indikatéru) géruntuler ve Sarki
Bankasi Moduna girer.

Sarki numarasi Sarki adi

| |
niiSaintsGo

2. Bir sarki numarasi se¢gmek igin 4 numara
tuglarini, {8 [-] ve [+], ya da [ dial kullanin.
» Bir numara belirleme hakkinda bilgi igin bkz. “Sayisal
Girig” (sayfa TR-14).
» Sarkilarin listesi igin bkz. sayfa A-1.

NoT]

Bu islem, metronomun vurus ayarini (sayfa TR-27)
otomatik olarak segili sarkinin ritmine degistirir. Bir sarkinin
ritmi, metronomun izin verilen ayar araliginin diginda olsa
bile, yine de metronom ayari olarak uygulanir.

Bu iglem giincel olarak segilmis sarkiya uymak icin yanki
ayarini (sayfa TR-22) degistirir.

Bazi sarkilarin segilmesi ilk olarak TEMPO igin “Lod”
gortntilenmesine neden olur (adim 3 altindaki 6rnege
bakiniz). Bu, verilerin yuklendigini gdsterir.

3. @) PLAY/STOP diigmesine basin.

« Bu, sarki playbackini baslatir. Playback temposu,
mevcut 6l¢l ve mevcut vurus, ekranin sag ust

kdsesinde gosterilir.

TEMPO
seri = (1
Nota Degeri J = Cy Tempo
théURE _BEAT
Olcek — T 1071 1
T Ly

« Sarki playback sirasinda asagidaki islemler

desteklenmektedir.

Bu igslemi gerceklestirmek
icin:

Bunu yapin:

Bir sarkiyr kismen durdurun.

FE) PLAY/STOP diigmesine

basin.
Bir sarkiyi duraklatin veya Bl PAUSE diigmesine
devam ettirin. basin.

Sarki playback hizini
degistirir.

K TEMPO [\/]yada[A]
diigmesine basin.

Bir sonraki skalanin
baslangicina atlayin.

B»» FF diigmesine basin.

Pargayi hizl ilerletin

B> FF diigmesini basil
tutun.

Bir 6dnceki skalanin
baslangicina atlayin.

<<4REW diigmesine
basin.

Pargayi hizli geri sarin

il «<4REW diigmesinibasil
tutun.

« Bir sarki caliniyor iken, sarki calma islemi
baslatiimadan 6nce segilen tonu (bélinmis ve
katmanl tonlar dahil) kullanarak klavyede

calabilirsiniz.

4. Sarki playback 6zelligini durdurmak igin,
) PLAY/STOP diigmesine basin.

Siz ) PLAY/STOP.diigmesine basana kadar sarki

surekli bir dongiide (tekrarlar) calar. Tekrarlamayi
kapatmak igin, § REPEAT diigmesine basin ve
[REPEAT].bitisiginde bir indikator olmadigini

onaylayin.

A-B =
REPEAT — U

Indikatér, tekrarlama kapali oldugunda kaybolur.

TR-39



Dahili bir Sarkiy1 veya Bir USB Flas Surtcusindeki Sarkiyr Calma (Sarki Bankasi Modu)

Sarki Bankasi modunda klavye oynatmasi
icin bir ton segcmek igin

1. Sarki Bankasi modunda, @ TONE diigmesine
basin.

Bu ['ni (ton indikatorii) gériintiiler. (B (sarki bankasi
indikatorii) de ekranda kalacaktir.

2. Klavyede ¢almak istediginiz ton numarasini
segmek igin [B numara tuslarini, {8 [-] ve [+],
ya da i) dial tuslarini kullanin.

« [ gorintiilenirken, blinmiis ve / veya katmanli ton
sesi segimi islemini gergeklestirebilirsiniz. Daha fazla
bilgi igin, bakiniz “Ton Se¢me” (sayfa TR-18).

ANoT]

* Yukaridaki islemi kullanarak sectiginiz bir ton numarasini
degistirmek igin, SONG BANK.diigmesine basin. Bu,

M kaybolmasina ve sadece (& gésteriimesine neden olur.

Sarki ve klavye ses seviyesi arasindaki
dengeyi ayarlamak igin

“Fonksiyon ayarlarini [l FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki proseduru
gerceklestirin ve asagidaki ayari yapilandirin: Sarki Ses
seviyesi (Song Vol) (sayfa TR-115).

Belirli Sarki Olgiilerinin Déngiisel
Oynatiimasi (A-B Tekrarlama)
Bir sarkida bir dizi 6lgliyl tekrarlamak igin, tekrarlamak

istediginiz bolimun baslangig 6lglisu ve bitis dlglistini
belitmeniz gerekir.

Baslangic Bitis
u T T T T T T T ]
e — e ———
il [ [ [ [ [ [ [ 1
A I

Bu dlgekler tekrar edilir.

|Be|irli bir bolimii dongiilemek igin

1 « [REPEAT]bitisiginde bir indikator yoksa, onu
gorintilemek igin REPEAT diigmesine
basin.

2 = Sarki playbackini baglatmak igin “Oynatma igin
tek bir dahili sarki se¢gmek igin” altindaki 1.,2.
ve 3. adimlari uygulayin (sayfa TR-39).

TR-40

3. Calma islemi, dongiilemek istediginiz boliimiin
basina ulastiginda 8 A-B diigmesine basin.
B A-B diigmesine bastiginizda bu lgiiniin baslangicini
doénguinuin baslangici yapacak ve [A-B] bitisigindeki
indikator isaretinin yanip sénmesine neden olacaktir.

Yanip S6nme

J
A-B -7!:
REPEAT ==

4. Oynatma tekrarlamak istediginiz boliimin
sonuna geldiginde, A-B diigmesine tekrar
basin.

B A-B diigmesine bastiginizda bu élgiiniin sonunu
dénglinun sonu yapacak ve [A-B] bitisigindeki indikator
isaretinin yanip sbnmesinin durmasina neden olacaktir.

Gorlintuleniyor

AB — B
REPEAT =— B

5. Normal oynatmaya dénmek icin {3 A-B
diigmesine basin.
Bu, [A-B] bitisigindeki indikator isaretinin kaybolmasina
neden olur.

Bir El Kisminin Sesi Kapali
Bicimde ile Galma

Bir sarkinin galinmasi igin el kisimlarindan birinin sesini
kapatabilirsiniz. Béylece, klavyesinin sesi kapatiimig
bélimunde pratik yapabilirsiniz. Bu tarz uygulamalar igin
asagidaki turde sarkilar kullanilabilir: dahili sarkilar,* ya da
CMF USB bellekte kayitl format (bir tip CASIO MIDI dosyast)
sarkilar*.

* Bu sarkilar parga kanal bilgilerine sahiptir (sayfa TR-41).

|Bir El Kisminin Sesi Kapaliyken Calmak

1. & soNG BANK diigmesine basin.

2. Bir sarki numarasi segmek igin {4 numara
tuslanini, [B) [-] ve [+], ya da [ dial kullanin.

3. Playbacki baglatmak igin £i) PLAY/STOP
diigmesine basin.



Dahili bir Sarkiy1 veya Bir USB Flas Suriicistndeki Sarkiyr Calma (Sarki Bankasi Modu)

4. Aligtirma yapmak lizere bir boliim se¢gmek igin

i} PART SELECT diigmesini kullanin.

. PART SELECT digmesine her basis, asagidaki
indikatorlerin secilen sarkinin tiiriine gore gérinmesini
veya kaybolmasini saglar.

H Bir Sol ve Sag El Parcal Sarki

Iki elli sarki galmak O @ ® ® @
(Off)*
v
Sag el sesi kapali O @ ® @
(Right)* SOLO
v
Sol el sesi kapali o @ ® ®
(Left)* SOLO
v
Her iki elin sesi kapali O @ ® ®
| (Both)* SONG SOLO

H Sol El Kisminda Akor Esligi ve Sag El Kisminda Melodi

ile Sarki

iki elli sarki calmak O @ ® @
(Off)*
Sag el sesi kapali O @ ® ®
(Right)* SOLO
Sol el sesi kapali

(Lefty*

Her iki elin sesi kapali o @ ® ®
(Both)*

* Her [} PART SELECT butonuna basildi§inda bu ayarlar
cevresinde hareket eder, giincel ayar gegicici olarak

ekranda gorilir.

5. Sarki playback 6zelligini durdurmak igin,
#i) PLAY/STOP diigmesine basin.

B Parca Kanal Bilgisi

Dahili ve CMF formatli sarkilarda, sol el galmasinin
kaydedildigi pargalar ve sag el galmasinin kaydedildigi
pargalar ayridir. Bu sarkilar “Parga Kanal Bilgisi” ne sahiptir;
bu, Dijital Klavye pargalarinin sol ve sag el galmanin atanmasi
gerektigi kontrollerin bilgilerini igerir.
Dahili sarkilarda ve genel CMF formath sarkilarda bulunan

parca kanal bilgileri agagdida agiklanmistir.

Sarki Turi

Sol El Bélumii:

Sag El Boliimii

Her iki el igin bir tonlu
normal piyano sarkisi

SONG SOLO 3.
Pargasi Parca
Grubu

SONG SOLO 4.
Pargasi Parca
Grubu

Sol taraf igin Otomatik
Eslik ve sag taraf icin
melodi ile Sarki

RHYTHM 8
Pargasindan 1.
Parga Grubu

SONG SOLO 4.
Pargasi Parga
Grubu

Bir USB flas struclisinde depolanan standart MIDI dosyalari
(SMF bigimi) Dijital Klavye ile de ¢alinsa da, bu tir dosyalarin
parca kanal bilgisi yoktur. (f} PART SELECT diigmesinin
s6z konusu dosyanin oynatmasi igin basilmasi durumunda,
sag el boliminin mi yoksa sol el béliminin ma sesinin
kapatilacagini belirlemek icin agagdidaki islemi gerceklestirin.

|Bir parca kanali belirlemek igin

“Fonksiyon ayarlarini i) FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki proseduru
gerceklestirin ve asagidaki parca kanal ayarlarini degistirin:
Diger (Other) = Sag El (Melodi) Par¢ca Kanali (PartR Ch),
Sol El Parga Kanali (PartL Ch) (sayfa TR-117).

2NoT]

* Yukaridaki ayar sadece parca kanali bilgisi olmayan bir
sarkinin oynatilmasi i¢in uygulanir. Bir sarkinin parga
kanali bilgisi varsa, bu ayar g6z ardi edilir ve parga kanali

bilgisine dncelik verilir.

TR-41



Bir USB Flas Bellekten Bir Sarki
Oynatmak

Bir USB flas bellekteki MUSICDAT klasortinde kayith olan
MIDI dosyalarini* oynatmak igin dahili sarkilar icin ayni
islemleri kullanabilirsiniz. Bir MIDI dosyasini bir USB flag
bellege kaydetme iglemi hakkinda bilgi igin, bkz. “Genel Sarki
Verilerini USB Flas Bellege Kopyalamak igin Bir Bilgisayari
Kullanma” (sayfa TR-123).
* Standart MIDI dosyalari (SMF formati 0/1) ve CASIO MIDI
dosyalari (CMF formati)

|Bir USB flag bellekten bir sarki oynatmak igin

1 - USB flag bellegi Dijital Klavyenin USB flag
bellek girigine takin.

« Bir USB flas bellek takil iken bir USB flas bellek iglemi
gerceklestirdiginizde ya da Dijital Klavyeyi actiginizda,
Dijital Klavye USB flas bellekle veri aligverigine
hazirlanmak igin baslangigta bir “takma” sekansi
gerceklestirmeye ihtiyac duyar. Bir takma sekansi
gerceklestirilirken Dijital Klavye islemleri anlik olarak
devre disi kalabilir. [USB] indikatorti, USB flas bellek
takilirken ekranda yanip sénecektir. USB flas bellegin
kurulmasi 10 ila 20 saniye ya da daha uzun sirebilir.
Kurulum iglemi siirerken “Listing” mesaji gorulur. Bir
takma islemi devam ederken Dijital Klavyede herhangi
bir islem gergeklestirmeye galismayin. USB flas
bellegin Dijital Klavyeye her baglandiginda kurulmasi
gerekir.

2. “Oynatma igin tek bir dahili sarki segmek igin”
altindaki prosediirii uygulayin (sayfa TR-39).

« Sarki numaralari otomatik olarak USB flag bellekteki
MIDI dosyalarina otomatik olarak atanir. Dosyalar
dosya adlarina gore siralanir ve ilk MIDI dosyasina
sarki numarasi 41 atanir.

TR-42

USB Flas Suriucusundeki Ses
Dosyasini Oynatma (Ses
Modu)

Bir USB flas strlictslindeki klasorde MUSICDAT saklanan
ses dosyalarini (WAV formati, 44,1 kHz 16 bit) oynatmak igin
Dijital Klavyenizi kullanabilirsiniz. Bir ses dosyasini bir USB
flas bellege kaydetme islemi hakkinda bilgi igin, bkz. “Genel
Sarki Verilerini USB Flas Bellege Kopyalamak igin Bir
Bilgisayari Kullanma” (sayfa TR-123).

“NoT]

+ Ses dosyasi oynatma iglemi devam ederken, normal klavye
¢almasini gergeklestirebilir ve katmanlama, bélme iglemleri
yapabilirsiniz.

USB flag surucdlerini kullanma hakkinda bilgi igin, bkz.
“USB Flas Bellek” (sayfa TR-119).

|Bir ses dosyasini oynatmak igin

1 = Desteklenen bir ses dosyasinin Dijital
Klavyenin USB portuna depolandiginda bir
USB flas siiriicii takin.

2. SONG BANK (AUDIO) diigmesine, [AUDIO]
indikatorii goriinene kadar uzun basin.

|

Goruntileniyor

Bu, Dijital Klavyenin Ses Modunda oldugdu ve ses dosyasi
oymatma icin beklemede oldugu anlamina gelir.

Sarki numarasi File name
| |
uld (Absolute

« Sarki numaralari USB flas bellekteki ses dosyalarina
otomatik olarak sirayla atanir.

3. B numara diigmelerini, (B [] ve [+], ya da [l}
dial kullanarak oynatmak igin ses dosyasinin
numarasini segin.

4. Oynatmayi baglatmak igin, E} AUDIO PLAY/
STOP diigmesine basin.
Bu, [AUDIO PLAY] indikatoriini gorintuler.

AUDIO PLAY

Gorlntileniyor

« Asagidaki islemler, oynatma sirasinda desteklenir.

Bu islemi gergeklestirmek

igin: Bu Diigmeye basiniz:

Sonraki dosyaya gegmek icin | (B [+]

Onceki dosyaya gegmek icin | (K [-]




5. Oynatmayi durdurmak igin, EJ AUDIO PLAY/
STOP diigmesine basin.

Bu [AUDIO PLAY] indikatoriiniin ekrandan yok olmasini
sadlar.

6. ses modundan cikmak icin, [fld SONG BANK
(AUDIO) diigmesine basin.

Bu [AUDIO] indikatériiniin ekrandan yok olmasini saglar.

2NoT]

» Ses Modundan ¢iksaniz bile bir ses dosyasinin oynatiimasi
devam eder. Bu durumda da, oynatmayi durdurmak igin
] AUDIO PLAY/STOP diigmesine basin.

* Bir ses dosyasinin oynatiimasini donguleyebilirsiniz.
“Fonksiyon ayarlarini fli) FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki proseduri
gerceklestirin ve tekrarlama ayarini agin: Ses Oynatma
(AudioPly) = Ses oynatma dongulemesi (Repeat) (sayfa
TR-116).

Sesli dosya oynatimi ve klavye ses seviyesi
arasindaki dengeyi ayarlamak igin

“Fonksiyon ayarlarini ) FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki prosediiri
gergeklestirin ve ses ayari degistirin: Ses Oynatma (AudioPly)
— Ses oynatma ses seviyesi (Volume) (sayfa TR-116).

| Merkez iptal (Vokali Kesme)

Otomatik Eslik Kullanma
(Ritim Modu)

Otomatik Eslik ile, istediginiz eslik ritmini segmeniz yeterlidir
ve eslesen eslik (bas, gitar ve dijer enstrimanlar) sol elinizle
bir akor ¢aldiginizda otomatik olarak duyulacaktir. Bu kendi
kisisel backup grubunuzun gittiginiz her yerde arkanizda
olmasi gibidir.

Dahili ritimleri diizenleyebilir ve orijinal Otomatik Eslik
(kullanici ritimleri) Gretebilir ve bunlari bellege
kaydedebilirsiniz. Detaylar igin, bkz. “Otomatik Eslik
Olusturma (Kullanici Ritmi)” (sayfa TR-76).

Bir Ritim Se¢me

|Bir ritim segmek igin

1. [3 RHYTHM diigmesine basin.

Bu, B (ritim indikatorii) gériintiiler ve Ritim Moduna
girer.

Ritim Numarasi Ritim ismi

L |
n23Strt 8Bt

Vokal Kesme 6zelliginin etkinlestiriimesi, ses dosyasi
oynatiminda vokal kisminin sesini kapatir veya en aza indirir.
Bu fonksiyonun audio merkez pozisyonu igerisindeki sesi iptal
ettigini gbz énunde bulundurun, ki vokal parcanin haricinde
baska bir seyi iptal etmeyi sonlandirabilir (orijinal audio’nun
nasil karistigina bagl olarak). Vokal kesme girilen sarkiya
bagli olarak gerceklestirilir.

“Fonksiyon ayarlarini i) FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki proseduru
gerceklestirin ve Merkez iptal ayar degistirin: Ses Oynatma
(AudioPly) — Ses oynatma Merkez Iptali (C Cancel) (sayfa
TR-116).

2. Bir ritim numarasi segmek igin 4 numara
tuslarini, {B) [] ve [+], ya da i} dial kullanin.
 Bir numara belirleme hakkinda bilgi igin bkz. “Sayisal

Girig” (sayfa TR-14).

« Ritimler birden fazla kategoriye ayrilir ve kategoriler
arasinda hizli ve kolay gezinme igin dizenlenmistir.
Daha fazla bilgi igin, bakiniz ‘] CATEGORY
Digmesi” (sayfa TR-15).

« Ritim kategorileri ve turleri hakkinda detaylar icin ayri
saglanan “Eke” bagvurun.

2NoT]

* Bu islem, metronomun vurus ayarini (sayfa TR-27)
otomatik olarak segili ritmin vurusu olarak degistirir. Bir ritim
vurusu, metronomun izin verilen ayar araliginin diginda
olsa bile, yine de metronom ayari olarak uygulanir.

3. Secili ritim oynatmasini baglatmak igin
) START/STOP diigmesine basin.
» Bu, sadece ritim ile Otomatik Esligi baslatir (davul ve
perkisyon). Ritim oynatiimasini durdurmak icin, tekrar
) START/STOP diigmesine basin.

TR-43



Otomatik Eslik Kullanma (Ritim Modu)

CT-X5000: Bir kategori segmek igin RHYTHM
kategori diigmelerini kullanin

NoT]

+ Kategoriler arasinda hizli ve kolay bir sekilde gecis yapmak
icin M RHYTHM Kategori diigmelerini kullanabilirsiniz.

3 RHYTHM GROUP SELECT diijmesi

GROUP|BELECT A | POPS ROCK JAZZ/TRAD WORLD/COUNTRY BALLAD FOR EXAMINATION
n— D B 8BEAT/16BEAT DANCE LATIN ~ ENSEMBLE PIANORHYTHMS USER RHYTHMS

BO-

[ RHYTHM Kategori diigmeleri

Ritim kategorileri iki gruba ayrilir: Grup A (IY) ve Grup B
(B]). M@ RHYTHM Kategori diigmesinin segtigi kategori
(grup) 3 RHYTHM GROUP SELECT diigmesinin
solundaki indikatér lambasinin yanik olup olmamasina
baglidir.

1 = Kategori Grup A (indikator lambasi séniik) ve
Grup B (indikator lambasi yanik) arasinda
gegis yapmak igin [[§ RHYTHM GROUP
SELECT diigmesine basin.

2. Bir kategori segmek igin [[§ RHYTHM Kategori
diigmesine basin.

« Bu, ekranda B3'nin (ritim indikatéril) yanip sénmesine
yol agar.

« Bir [ RHYTHM Kategori diigmesine basildiginda ilgili
kategorideki son segilen ritim segilir. 8 yanip
sonerken, kategoride bulunan ritimlerden birini
segebilirsiniz. Kategori ritim seciminden gikmak igin
[3@ RHYTHM tuslarina basin. Bu, 'nin yanip
sénmesini durdurur.

3. B numara diigmelerini, (B [-] ve [+], yada
dial kullanarak duymak istediginiz ritmin
numarasini segin.

TR-44

Otomatik Esligi Kullanma

| Otomatik Eslik Galmak igin

1 . Istediginiz ritmi se¢gmek igin “Bir Ritim Segme”
(sayfa TR-43) altindaki iglemi kullanin.

2. A ACCOMP diigmesine basin ve [ACCOMP]
indikatoriiniin gosterildigini onaylayin.

ACCOMP

Goruntileniyor

» Bu indikator hakkinda daha detayli bilgi igin, bkz.
“Otomatik Eslik Pargalari ve ACCOMP indikatorii”
(sayfa TR-45).

3. ENDING/SYNCHRO START diigmesine
basin.

* Bu, es zamanli basglatma beklemeye girer (sayfa
TR-48).

Yanip S6nme

4. Eslik klavyesinde istediginiz akoru ¢alin.
Otomatik Eslik, akoru galmaya basladiginizda
baslayacaktir.

Ornek: C akoru calin (C-E-G).

Accompaniment (Eslik) klavyesi

| UPPER parga klavyesi

I |
1= I

A




Otomatik Eslik Kullanma (Ritim Modu)

5. Tempo ayarini degistirmek igin E) TEMPO
[V] ve [/\] diigmelerini kullanin.

Ty
J = {2 Temeo

Olgek _l-‘ '-' [] '-

11
LIy gy g Vs

« Otomatik Eslige baslamadan 6nce tempo ayarini
yapilandirabilirsiniz.

» Tempo ayari konusunda bilgi igin bkz. “Otomatik Eslik
Hizini Degistirme (Tempo)” (sayfa TR-46).

6. Sag elinizle melodiyi galarken sol elinizle

baska akortlar ¢alin.

« Akortlari galmak igin “CASIO CHORD” veya diger
basitlestiriimis akor parmak modlarini kullanabilirsiniz.
Bkz. “Akort parmak modu segmek igin” (sayfa TR-50).

+ 3 VARIATION/FILL-IN 1 diigmelerini kullanarak
B VARIATION/FILL-IN 4 icin esligi
degistirebilirsiniz. Bkz. “Otomatik Eslikli Sarki
Yaratmak (Eslik Bigimi)” (sayfa TR-47).

7. Otomatik Eslik Etmeyi durdurmak igin,

#i) START/STOP diigmesine basin.

+ Otomatik Esligi durdurmadan énce, #i) START/
STOP yerine [f) ENDING/SYNCHRO START
digmesine basmak bir bitirme bolimu calacaktir. Bkz.
“Otomatik Eslikli Sarki Yaratmak (Eslik Bigimi)” (sayfa
TR-47).

ANoT]

* Yukaridaki prosedirle, Otomatik Eslik ile calinacak akorlari
parmakli hale getirirsiniz. Akor girisi yapmadan sergilemek
istediginiz muzik tirtine dayali olarak bir akor ilerleyisi
kullanarak Otomatik Eslik vermek tzere mizik 6n ayarlarini
kullanabilirsiniz. Detaylar icin, bkz. “Music Preset’lerini
Kullanmak” (sayfa TR-53).

B Otomatik Eslik Pargalari ve ACCOMP indikatorii
Dijital Klavye Otomatik Esligi ayni anda sekiz pargaya (Davul,
Perkiisyon, Bas, Akor 1 ila 5) kadar ses ¢ikarir. [ACCOMP]
indikatori, yalnizca perkusyon pargalarinin (Davul,
perkusyon) galinip galinmayacagini veya tim eslik
pargalarinin ¢alinip galinmayacagini gésterir. 73 ACCOMP
digmesine her basig, [ACCOMP] indikatorunu gosterilen ve
gosterilmeyen arasinda gegirir.
+ [ACCOMP] indikatorii goriintilenmiyorken, sadece eslik
bolumunun ritmi (davul ve perkiisyon) duyulur.
» [ACCOMP] indikatori goruntiilenirken, bas, akorlar ve diger
parcalar, eslik klavyesinde galinan akora uygun olarak
duyulur.

NoT]

 “Belirli Pargalarin Sesini Kapatma (Par¢ca Modu)” (sayfa
TR-62) altindaki islemi kullanarak hizli ve kolay bir sekilde
coklu pargalarin sesini kapatabilir ve agabilirsiniz.

 Ayrica, her bir parganin ses seviyesine, efekt seviyesine ve
diger ayarlarina ince ayar yapabilirsiniz. Detaylar icin, bkz.
“Mikser’in Kullaniimas1” (sayfa TR-64).

Otomatik Eslik ve klavye ses seviyesi
arasindaki dengeyi ayarlamak igin

“Fonksiyon ayarlarini i) FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki prosediri
gerceklestirin ve asagidaki ayari yapilandirin: Otomatik Eslik
ses seviyesi (AcompVol) (sayfa TR-115).
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Otomatik Eslik Kullanma (Ritim Modu)

Otomatik Eslik Hizini Degistirme
(Tempo)

Tempoyu degistirmek icin iki yol vardir.

» Dakika basina vurus degeri belirleme

+ Ei) TAP TEMPO diigmesi ile bir ritmi vurarak calmak
(tapping girdisi)

| Nota Degeri indikatdrii ve Tempo Degeri

|G6rijntﬁlenen nota degerini degistirmek igin

1 = Goriintiillenen nota degeri degisene kadar
k) TAP TEMPO diigmesine uzun basin.

- €] TAP TEMPO digmesine her uzun basis, asagida
gOsterilen sirada nota deger ayarlari arasinda doénus
saglar.

Dértliik nota (J) = < Sekizlik nota (J)

Gegerli tempo degeri ayari daima ekranin sag ust kdsesinde
gOrintdlenir.

TEMPO
] =170

(oL
I I

Nota degeri Tempo degeri

Tempo degeri her zaman bir nota degeri ile birlikte gosterilir.
Yukaridaki 6rnek, dakika basina 120 doértlik nota vurusunu
gOsterir.

|Bir tempo degeri belirlemek igin

1 « Gerektigi sekilde nota degerini degistirin.
» Bkz. “Goruntllenen nota degerini degistirmek igin”.

2. Tempo ayarini degistirmek icin £} TEMPO
[WV] ve [/\] diigmelerini kullanin.

Gegerli ayar degeri
1)

nEOTEMPO

« Izin verilen tempo degeri ayar araligi, asagidaki
tabloda gosterildigi gibi o anda gériintlilenen nota
degerine baglhidir.

Nota Degeri Tempo Deger Araligi
Dortliik nota (J) 20 ila 255
Sekizlik nota () 40ila 510
Yarim nota (J) 10 ila 128
Uzatmal dértliik nota (J.) 13ila 170

* Nota degeri dortlik nota oldugunda, tempo degeri
dakika bagina gergek vurus sayisina karsilik gelir.
Nota degeri sekizlik bir nota oldugunda, dakika bagina
vurus sayisi tempo degerinin iki katidir. Nota degeri
yarim nota oldugunda, vurus sayisi tempo degerinin
yarisidir.
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A ¥

Uzatmali dértlik nota (J.) (< Yarim nota (J)

Bir ritmi vurarak galarak tempoyu ayarlamak
icin

1 = Bir ritmi miimkiin oldugunca sabit bir sekilde
ki)l TAP TEMPO’a vurarak birden ¢ok kez
calin.

Bu, dokundugunuz vurusun zamanlamasina

olabildigince yakin olan bir tempo belirleyecektir.

» Yaklagik tempoyu “Bir tempo degeri belirlemek icin”
(sayfa TR-46) altindaki bir prosedir gibi bir araya
getirmek i¢in bu yéntemi kullanmaniza yardimci olur.

NoT]

» Bu yontemi kullanarak girilen bir tempo degeri, o anda
goruntilenen nota degeriyle hicbir ilgisi yoktur. Yukaridaki
islemle segilen ritme bagli olarak dértlik nota veya sekizlik
nota tempo degeri girilir.

Ei] TAP TEMPO diigmesi ile ritim ¢calmasini
baglatmak igin

Yukaridaki “tempoyu bir ritmi vurarak g¢alarak ayarlamak igin”
bélimuindeki islemi kullanarak bir tempo belirlediginizde,
otomatik olarak ritim calmaya baslamak icin ayarlari
yapilandirabilirsiniz.

Bunu yapmak icin, “Fonksiyon ayarlarini flij FUNCTION
digmesi ile yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki
proseduri gergeklestirin ve asagidaki ayari etkinlestirin: Diger
(Other) = Vurmali ritim baglangici (Tap Rhy) (sayfa TR-117).



Otomatik Eslik Kullanma (Ritim Modu)

Otomatik Eslikli Sarki Yaratmak

(Eslik Bigimi)
Genel olarak, bir miizik pargasinin ilerleyisi bir intro ile baslar,
aralara gegisler ve diger degisikliklere sahip misralara geger
ve daha sonra bitise gegmeden énce ana temaya doner.
Dijital Klavyenin Otomatik Eslik fonksiyonu, muzik
kompozisyonunun ilerleyisine uygun eslik bigimleri segcmenizi
saglar.

| Eslik Paterni

Bu boélim, Otomatik Eslik fonksiyonu igin farkl eslik tipleri
tanimlar.

B Varyasyonlar (Dort Tip)

Bu, bir parganin korosu veya misrasinda kullanilabilen bir
eslik kahibidir. Bir varyasyon, bir dlgliden ¢oklu dlcllere her
yerde tekrar eder.

Bir varyasyon ¢almak igin

VARIATION/FILL-IN diigmelerinden birine basin ({8 ila
iB). Bastiginiz diigmeye atanan varyasyon eslik bigimini
calar.

S

Varyasyon 2 galarken goriintllenen indikator

2 noT]

+ F) START/STOP diigmesine basmak, Varyasyon 1
bigimini calar.

H Yedekler (Dort Tip)

Bu egslik bigimleri, bir parcaya kisa bir ya da iki 6lgult yedek
eklemek icin kullanilir. Yedek digmesine basildiginda yedek
derhal, veya bir veya iki 6lguiden sonra ilk ritimde baglayacak
ve ilk varyasyon eslik bigcimine geri donecektir.

Bir yedek ¢almak igin

Varsyasyon 1 galiyorken, § VARIATION/FILL-IN 1
digmesine basin. Farkl bir varyasyon (2, 3, 4) ¢aliyorsa,
buna uygun diigmeye basin (3, i, [B).

(VIF[1)

Yedek 1 galarken gérintilenen indikator

M intro (Tek Tip)

Bu, bir parcanin basinda kullanilabilen bir eslik bigimidir.
Birden fazla 6Igill intro eslik bicimleri galindiktan sonra, eslik
Varyasyon 1’e geger.

Bir intro ¢almak igin
i} INTRO diigmesine basin.

intro sonrasinda oynatilan varyasyonu degistirmek igin
Bir intro ¢alinirken, intro tamamlandikan sonra ¢almak
istediginiz varyasyonun diigmesine basin ({3 VARIATION/
FILL-IN 2, VARIATION/FILL-IN 3, {B} VARIATION/
FILL-IN 4).

intro calarken gériintilenen indikator

M Bitis (Tek Tip)

Bu, bir parganin sonunda kullanilabilen bir eglik bigimidir.
Coklu bir 6lgu bitisi galdiktan sonra, Otomatik Eslik sona erer.

Bir bitis calmak icin
Otomatik Eslik calarken [} ENDING/SYNCHRO START
digmesine basin.

Bitis calarken goruntllenen indikator
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Otomatik Eslik Kullanma (Ritim Modu)

Eslik Klavyesiyle Otomatik Eslik
Baslatma ve Durdurma
(Eszamanh Baslatma, Egszamanli
Durma)

Eslik klavyesinde bir akor galarken (Eszamanl Baslatma)
Otomatik Eslik baglayacak sekilde ve eslik klavyesindeki tim
tuslar biraktiginiz anda (Eszamanl Durdurma) duracak
sekilde ayarlari yapilandirabilirsiniz.

Otomatik Eglik oynatmasini baglatmak igin
Eszamanli Baglatmayi kullanmak igin

1 . [F) ENDING/SYNCHRO START diigmesine
basin.
Bu es zamanli baglatma bekletmeye girer ve [SYNC
START] indikatér ve M [ indikatdriiniin yanip
sénmesine neden olur.

N,
—= | SYNC START ] —
200 | R
Yanip S6nme

« Bir intro ile baglatmak icin, burada [} INTRO
digmesine basin. Bu [l indikatériiniin yanip
sénmesine neden olur.

« Belirli bir varyasyonla baslamak isterseniz, baslatmak
istediginiz varyasyonun diigmesine basin
(3 VARIATION/FILL-IN 2, VARIATION/FILL-
IN 3, (] VARIATION/FILL-IN 4). Bastiginiz
digmeye iligkin indikatori ve bir numara indikatora
(1 ila 4) ekranda yanip soner.

2. Eslik klavyesinde istediginiz akoru galin.
Bu, Otomatik Esligi baslatir.

NoT]

» Es zamanl baglatma bekletmesinden ¢ikmak igin,
i) ENDING/SYNCHRO START diimesine basin.
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Otomatik Eslik calmasini durdurmak igin Es
zamanh Durdurma 6zelligini kullanmak igin

1 - F] SYNCHRO STOP diigmesine basin.
Bu es zamanl durdurma bekletmesine girer.

Gorlintlleniyor

2. Otomatik Eslik ¢alarken, eslik klavyesinin tiim
tuslarini durmasini istediginiz noktada birakin.
Bu, Otomatik Esligi durdurur.
« Dijital Klavye su anda otomatik olarak es zamanli
baslatma bekleme moduna girer.

NoT]

* Es zamanli durdurma bekletmesinden gikmak igin,
7l SYNCHRO STOP diigmesine basin.

Eslik Klavyesi Ayarlarini
Degistirme

| Akor Girig Modu Segimi

Asagidaki alti akor giris modundan bir tanesini segebilirsiniz.
+ CASIO CHORD

* FINGERED 1

* FINGERED 2

* FINGERED ON BASS

* FINGERED ASSIST

» FULL RANGE CHORD

Detaylar igin, bkz. “Akort parmak modu segmek icin” (sayfa
TR-50).



Otomatik Eslik Kullanma (Ritim Modu)

H CASIO CHORD

CASIO CHORD ile asagdida agiklanan dort gesit akoru
basitlestirilmis parmak dizilimini kullanarak galabilirsiniz.

Akor Tipi

Major Akorlar
CASIO CHORD modunda tek bir eslik bolimu tusuna
basmak tusun tzerinde ismi igsaretlenen major akoru calar.
Ayni akor ismi ile isaretlenen tim eslik bolimu tuslar ayni
akoru calar.

Ornek: C (C Maijor)

{C:C*DE'E F FFGAAB B CCHDEE F

Ladbdddbd Ak 440

Min6r Akorlar
Minér akorlari galmak i¢in, sagda bir bagka eslik bolimu
tusuna basarken ayni zamanda majér akora karsilik gelen
bir eslik bélimu tusuna basin.

Ornek: Cm (C Minér)

=.§,:C#D E'E F FFGAABB CC'DE'E F

oo [TET[FRIYRY

Yedinci Akorlar
Yedinci akorlari galmak icin, sagda iki farkli eslik bolimu
tusuna basarken ayni zamanda majér akora karsilik gelen
bir eslik bélimu tusuna basin.

Ornek: C7 (C Yedinci)

{C:C*DE'E F F\IGAAB B CC'DE'E F

oere TTF FR[FYY

Minor Yedinci Akorlar
Mindr yedinci akorlari galmak igin, sagda ug farkh eslik
bélimu tusuna basarken ayni zamanda major akora karsilik
gelen bir eslik bélumi tusuna basin.

Ornek: Cm7 (C Minor Yedinci)

{C:.C*DE'E F F\GAABB CC'DE'E F

ooejor T [ TR [TRE

2NoT]

* Bir mindr, yedinci, veya mindr yedinci akoru galarken, ek
tuslara, beyaz veya siyah fark etmeksizin, basmaniz bir
degisiklik meydana getirmez.

H FINGERED

Bu girig modlari ile, normal akor parmaklarini kullanarak eslik
klavyesinde akorlari galabilirsiniz. Bazi akor formlari
kisaltiimistir ve sadece bir veya iki tugla yapilabilir.
Desteklenen akorlar ve bunlarin klavyede galinmasi hakkinda
daha fazla bilgi igin sayfa A-2'ye bakiniz.

® FINGERED 1
Akorun nota bilesenlerini klavyede calin.

® FINGERED 2
FINGERED 1, aksine, 6. giris mimkin degildir. m7 veya m7°5
girilir.

® FINGERED ON BASS
FINGERED 1 aksine, bu mod ara akorlarin en diisiik klavye
notasi ile birlikte bas notasi olarak girilmesini saglar.

® FINGERED ASSIST

iki ya da Ui¢ tus basili oldugunda FINGERED 1’den farkli bir
efekt olusturur. Siyah tus mindr akor ¢alarken, bir kok tusuna
ya da kok tusunun solundaki her hangi bir beyaz tusa basmak
yedinci akoru calar. Her iki beyaz ve siyah tusuna birlikte
basmak mindr yedinci akoru galar.

FINGERED 1 tusuna ek olarak asagida tanimlanan (i¢ akor
tirund galmak icin asagidaki yontemleri kullanabilirsiniz.

Akor Tipi

Minor Akorlar
Minér akoru galmak igin, en yakin siyah tusu major akor
tusunun soluna eklerken, major akoru belirten eslik eden
klavye tusuna basin.
Ornek: Cm (C Minér)
C C*DE'E F F*GAAB B {CIC'DE'E F

hadbd &3040 440

Yedinci Akorlar
Yedinci akoru galmak igin, en yakin beyaz tusu major akor
tusunun soluna eklerken, major akoru belirten eslik eden
klavye tusuna basin.

Ornek: C7 (C Yedinci)

C C*DE’'E F FI\GAABR B (C.C'DE'E F

hddkddALEEELE S

Minor Yedinci Akorlar
Yedinci mindr akoru galmak igin, en yakin beyaz ve siyah
tuslari majér akor tugsunun soluna eklerken, majér akoru
belirten eglik eden klavye tusuna basin.

Ornek: Cm7 (C Minor Yedinci)

C C*DE'E F F\GAAB B (CC'DE'E F

H FULL RANGE CHORD

Bu mod ile, klavyenin tim alanini akor ve melodi galmak igin
kullanabilirsiniz.

Desteklenen akorlar hakkinda daha fazla bilgi icin sayfa
A-2’ye bakiniz.
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Otomatik Eslik Kullanma (Ritim Modu)

|Akort parmak modu se¢mek igin

| Eslik Klavyesi Aralik Ayari

1. ) FUNCTION diigmesine basin.

2. “ChordMod” goriintiilemek igin [1] (£-) ve
[B1 () numara tuslarini kullanin.

3. Ayar degerini degistirmek igin B [-] ve [+] ya
da @i dial kullanin.
» Asagidaki tablo, ayar degerleri ve akor parmak modlari
arasindaki iliskiyi gosterir.

Bir bélinme noktasi belirlemek (sayfa TR-20) LOWER klavye
parcasini ve eslik klavyesini ayni alana koyar. Bu iki klavyenin
her biri icin de farkh alanlar belirleyebilirsiniz. Ayni zamanda,
LOWER parga tonunun, LOWER parga klavyesi ve eslik
klavyesinin Ust Uste geldigi alanda duyulmamasini saglayacak
bir ayar yapilandirabilirsiniz. Detaylar igin, bkz. “Gelismis
Bélinme Ayarlar” (sayfa TR-50).

Gelismis Bolliinme Ayarlari

Ayar o Dijital Klavyeniz tg¢ alana bélinebilir: bir UPPER parca
degeri Akor Parmak Modu Goriintii klavyesi, bir LOWER parca klavyesi ve bir eslik klavyesi.
Asagidaki 6rnekte gdsterildigi gibi bir bélinme noktasi

1 CASIO CHORD CASIO Cd belirleyebilirsiniz (sayfa TR-20).

2 FINGERED 1 Fingerd1 Bslinme Noktasi

3 FINGERED 2 Fingerd2 |

4 FINGERED ON BASS FgOnBass

5 FINGERED ASSIST FgAssist ,

6 FULL RANGE CHORD FulRange e |

|

* Her akor parmak modu igin eslik klavyesi araliklari
asagidaki 6rnekte gdsterilmektedir. Ornekte gosterilen
bélinme noktasi (sayfa TR-20) ilk varsayilan bélinme
noktasidir.

H FULL RANGE CHORD

| Accompaniment (Eslik) klavyesi |

| I

Bl NOT FULL RANGE CHORD

Accompaniment

(Eslik) klavyesi UPPER parga klavyesi

Bélinme Noktasi

T

4. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basih tutun.

~
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UPPER parga klavyesi

LOWER parga klavyesi

Bir LOWER parca klavyesi ve bir eslik klavyesi olarak farkli
alanlara atamak icin bir dlisik nokta ve bir akor noktasi
belirleyebilirsiniz.

@ Diisiik Nokta

UPPER parca klavyesinin alt limitinin belirlenmesi, asagida
belirtildigi sekilde bir yapilandirma saglar. Eslik klavyesi
arahgr bu durumda etkilenmez.

AL

Duslk Nokta
Accompaniment (Eslik)

i

| < |
LOWER parg¢a klavyesi UPPER parca klavyesi




Otomatik Eslik Kullanma (Ritim Modu)

@ Akor Noktasi

Asagidaki ornek, bir akor noktasi belirtiimis bir klavyeyi
gostermektedir. LOWER parga klavyesi araligi bu durumda
etkilenmez.

Akor NoktaS|

il i

Accompanlment
(Eslik) klavyesi

| |
|« >
LOWER parg¢a klavyesi UPPER parca klavyesi

2NoT]

+ Akor Girig Oncelik Modu (sayfa TR-52) agildiginda,
LOWER parga tonu, LOWER parga klavyesi ve eslik
klavyesinin Ust Uste bindigi alanda duyulmaz.

|Di]§i]k noktayi belirlemek igin

1. B8 SPLIT tusunu “Split P’ gériintiilenene
kadar basih tutun.

2. “Lower Pt” goriintulemek igin [1] (£-) ve
[3]1 (\) (B numara tuslarini kullanin.

3. B [-] ve [+] ya da i) dial kullanarak diisiik
nokta notasinin nota ismini belirleyin (UPPER
parca klavyesinin alt limiti).

Dusulk nokta nota numarasi
Dusuk nokta nota ismi

lllBS ’C4

+ Ayni zamanda B SPLIT tusuna basili tutarak ve
disuk noktasinin olmasini istediginiz klavye tusuna
basarak diglk noktasini belirleyebilirsiniz.

\) ONEMLI!

* Akor noktasindan (sola) daha diistik bir nokta
belirleyemezsiniz. Bunu yaparsaniz, akor noktasi alt
noktayla ayni tus yapilacaktir.

4. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan gikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basil tutun.

|Akor noktasini belirlemek igin

1 . B3 SPLIT tusunu “Split Pt” gériintiilenene
kadar basil tutun.

2. “Chord Pt” goriintiilemek igin [1] (£-) ve
[B1() numara tuslarini kullanin.

3. [-] ve [+] ya da [} dial kullanarak akor
noktasinin nota ismini belirleyin (sayfa TR-51).

Akor noktasi nota numarasi
Akor nokta5| nota ismi

'u'BSIC4

+ Ayni zamanda K SPLIT tusuna basili tutarak ve akor
noktasinin olmasini istediginiz klavye tusuna basarak
akor noktasini belirleyebilirsiniz.

\) ONEMLI!
* Akor noktasindan (saga) daha yuksek bir akor noktasi

belirleyemezsiniz. Bunu yaparsaniz, diisiik nokta akor
noktasiyla ayni tug yapilacaktir.

4. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) (B numara tugunu basih tutun.
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Otomatik Eslik Kullanma (Ritim Modu)

Akor Giris Oncelik Modunu agmak veya
kapatmak igin

1 . B8 SPLIT tusunu “Split Pt” gériintiilenene
kadar basih tutun.

2. “CdPrior” goriintiilemek igin [1] (£L-) ve
[B1() numara tuslarini kullanin.

3. B [] ve [+] kullanarak, Akor Girig Oncelik
Modunu kapatip agabilirsiniz.
« Akor Girig Oncelik Modu agildiginda, LOWER parga
tonu, LOWER parga klavyesi ve eslik klavyesinin Ust
Uste bindigi alanda duyulmaz.

4. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan gikmak igin
[4] (EXIT) (B numara tusunu basih tutun.

Onerilen Tonlar ve Tempolarin
Kullaniimasi (One-Touch
Presetler)

One-Touch Preset size segcili durumda olan Otomatik Eslik
ritim paterni ile iyi giden ton ve tempo ayarlarina tek
dokunusta ulagsma imkani verir.

1 . Ton ismi gériintiillenene kadar [ RHYTHM
diigmesine basili tutun.

Bu, One-Touch Preset ayarlarina segili olan ritim
paternine uygun sekilde otomatik olarak uygular.

2 « Klavyede bir akor ¢alin.
Bu hemen Otomatik Esligi baslartir.
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Melodi Notalarina Harmoni
Ekleme (Otomatik Harmonize)

Otomatik Harmonize, daha fazla melodi derinligi icin sag eliniz

ile caldiginiz notalara harmoni eklemenizi saglar. 12 Otomatik

Harmonize turinden birini segebilirsiniz.

» Otomatik Harmonize ve arpejleyici kontroli igin tek bir
dagme kullanilir (sayfa TR-27). Bu sebeple otomatik
harmonize kullanilirken, arpejleyici kullanilamaz.

|Otomatik Harmonizeyi agmak igin

1 . ] AUTO HARMONIZE/ARPEGGIATOR
diigmesine basin ve [AUTO HARMONIZE]
indikatoriiniin gosterildigini onaylayin.

AUTO HARMONIZE

Gorliintlleniyor

* UPPER parga klavyesinde melodiyi calarken eslik
klavyesinde parmaklarla bir akor galmak, melodiye
akorlar ekleyecektir.

2. Otomatik Harmonizeyi kapatmak igin ] AUTO
HARMONIZE/ARPEGGIATOR diigmesine
basin.

Bu [AUTO HARMONIZE] indikatérunin ekrandan yok
olmasini saglar.

) ONEMLI!

* Eger [ARPEGGIATOR] indikatorii, yukaridaki iglemin 1.
adiminda [AUTO HARMONIZE] indikatérii yerine
gosteriliyorsa, diigmeye atanan iglevi degistirmeniz
gerekir.

“Fonksiyon ayarlarini {lij FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki prosediirii
gerceklestirin ve agagidaki ayar i¢in “1 A.Har.” segin:
Otomatik Harmonileme/Arpejleyici (AHar/Arp) —
OTOMATIK HARMONILEME/ARPEJLEYICI diigmesi
atamasi (BtnAsign) (sayfa TR-114).

|Otomatik Harmonize tiiriinii segmek igin

1 = “Otomatik Harmonizeyi agmak i¢in” bashgi
altindaki islemi gerceklestirin ve [AUTO
HARMONIZE] indikatéruniin goérintilendigini
onaylayin.

2. k) AUTO HARMONIZE/ARPEGGIATOR
diigmesine [FUNCTION] indikatorii, ekranda
yanip sonene kadar uzun basin.

Bu, segili olan otomatik harmonize numarasini ve adini
gorintiler.

3. Otomatik Harmonize tiiriinii belirlemek igin
[-] ve [+] ya da ] dial kullanin.

« Turleri hakkinda daha detayl bilgi igin, bkz. “Otomatik
Harmonize Tip Listesi” (sayfa TR-53).



4. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan gikmak igin
[4] (EXIT) B numara tugunu basih tutun.

Music Preset’lerini

Kullanmak

Miizik On Ayarlari, akor ilerleyisi verisiyle kurulumlarin bir
toplamidir. Bir diigmeye dokunarak ton, ritim ve diger ayar

M Otomatik Harmonize Tip Listesi

Tip Tip ismi Tanimlama verilerini iceren 310 6n ayardan birini Otomatik Eslik akor
numarasi . LT S AN
ilerleyigleri ile birlikte segebilirsiniz. Bunlarin hepsi belirli
01 Duet 1 Melodi notasinin altina mizik tUrlerine ve melodilere uyacak sekilde birlestirilir.
kapali (2 ila 4 derece ile Miizik &n ayar kategorileri ve tiirleri hakkinda ayrintili bilgi igin
ayrilmig) 1-nota armoni ayri “EkK” e bakin.
ekler.
02 Duet 2 Melodi notasinin altina agik |Bir music preset’ini kullanarak ¢almak
(4 ila 6 derece ile ayriimig)
1-nota armoni ekler. 1. [3 RHYTHM diigmesine basin.
03 Country Country stili armoni ekler. 2 - . o
- - P ACCOMP diigmesine [ACCOMP] indikatérii
04 Octave Bir algak oktavdan nota N
ekler. yanip sonmeye baslayana dek basili tutun.
05 5th Besinci derece nota ekler. Mizik preset numarasi
06 3-Way Open Toplam (g nota igin 2-nota Mzik preset adi
acik armoni ekler. | |
07 3-Way Close Toplam (¢ nokta igin 2-nota ' " ' ' S f t P
kapali armoni ekler. L’ L’ ' O O p
08 Strings Yaylilar igin uygun olan v . A MP1 indikatérii. Diiital Ki )
armoniyi eKler. . a_l_nllp sénen [ACCOMP] |ndL atord, : |j.|ta avyenin
Muzik Preset Modunda oldugunu belirtir.
09 4-Way Open Toplam dort nota igin 3-nota
acik armoni ekler. 3. Bir miizik preset numarasi segmek igin
10 4-Way Close | Toplam dort nota icin 3-nota numara tuslarini, [ [-] ve [+], ya da {H] dial
kapall armoni ekler. kullanin.
11 Block Blok akor notalari ekler. Bu, gériintilenen miizik 6n ayar adini degistirir. Ayni
12 Bia B Bi i oKl zamanda, ton, ritim, akor ilerleyisi ve isim ile gdsterilen
ig Band ig band stili armoni ekler. tir veya melodiye uyan veriler igin ayarlar geri getirilir.

 Bir numara belirleme hakkinda bilgi igin bkz. “Sayisal
Girig” (sayfa TR-14).

* Muzik 6n ayarlari dokuz kategoriye ayrilmistir. Dans
kategorisine, klasik kategorisine vb. girerek istediginiz
muzik preseti kolaylikla bulabilirsiniz. Daha fazla bilgi
igin, bkz. “EJ CATEGORY Diigmesi” (sayfa TR-15).

4. ) START/STOP veya [} INTRO diigmesine
basin.

Bu, Otomatik Eslik galmasini, dnceden ayarlanmis akor
ilerleyisine gore baslatir.

O

Otomatik Eslik ile birlikte klavyede
c¢alin.Accompaniment’e klavyede eslik edin.

@

Otomatik Eslik Etmeyi durdurmak igin,
#) START/STOP ya da ENDING/
SYNCHRO START diigmesine basin.

N

Miizik Preset modundan ¢ikmak igin,
¥ ACCOMP tusuna basin.

« Bu anda, secilen muzik preset’i ile yapilandirilan ton
ve ritim ayarlari gecerli kalir.

TR-53



2NoT]

+ Bazi muzik 6n ayarlarinda, 3. adimda bir numara
secildiginde [SYNC START] indikatori yanip sbnmeye
baslar ve bu, Dijital Klavyenin es zamanli baglatma
bekleme modunda oldugunu belirtir (sayfa TR-48). Bu
gerceklesirse, Hi) START/STOP diigmesine basmak
yerine Otomatik Eslik, klavye Uizerinde bir seyler galarak
baslatilabilir. Es zamanlh baglatma bekleme modundayken
gerceklestirilebilecek islemler hakkinda bilgi icin bkz.
“Otomatik Eslik oynatmasini baslatmak igin Eszamanli
Baslatmayi kullanmak igin” altindaki adim 1 (sayfa TR-48).
Eslik bigimi islemleri (sayfa TR-47) bir mizik preset ile bir
performans sirasinda kullanilabilir.

Asagidaki islemler, muzik preset kullanan oynatma
sirasinda kullanilamaz.

— Ritim ayari degisimi (sayfa TR-43)

— Es zamanli durdurma (sayfa TR-48)

— Tek Tuslu On Ayar (sayfa TR-52)

— Kayit (sayfa TR-67)

|Akor ilerleyisinin anahtarini degistirmek igin

“Fonksiyon ayarlarini ) FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki proseduru
gerceklestirin ve asagidaki ayari yapilandirin: Diger (Other)
—> Muzik preset anahtar degisimi (MP Key) (sayfa TR-117).

|M|'jzik Preset ile Degisen Ayarlar

Bir mlzik presetin her bir segimi, asagidaki Dijital Klavye
ayarlarini otomatik olarak degistirir. Degisen ayarlar, Muzik
Preset Modundan ciktiktan sonra bile korunur.

* Tempo

Katman (on/off)

Bélme (on/off)

Ef) AUTO HARMONIZE/ARPEGGIATOR diigme
atamasi

Otomatik Harmonize (on/off, tip)

Arpejator (on/off, tip)

Arpejator Etkinlestirme (on/off)

Ton numarasi (UPPER 1, LOWER 1, UPPER 2, LOWER 2
pargalari)

Oktav Degistirme (UPPER 1, LOWER 1, UPPER 2,
LOWER 2 pargalar)

Yanki, Koro, Gecikme (on/off, tip)
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Bolum Pedlerini Kullanma

PHRASE PAD
Pl P2 P3 P4 STOP, ’

Kisa bolimler kaydedilebilir ve dort bolim pedinin her birine
atanabilir. Bir pede bastirmak, kaydedilen bélimU dongusel
olarak calar. Bolumleri tek tek calabilir veya ayni anda birden
fazla bolimu calabilirsiniz.

Bu bdlimdeki agiklamalar, Bolim 1’den Boélim 4’e kadar
bolim pedlerine atanan bolimlere atifta bulunmaktadir.

H Boliim Setleri ve Boliim Depolama Lokasyonlari
Dort bolim pedine atanan doért bolimuin bir grubuna “bdlim
seti” denir. 1’den 25’e kadar numarali 25 boluim seti vardir,
yani 100 kadar bolim, kullanici bolimleri olarak (her biri 4
bolim iceren 25 boluim seti) depolanabilir.

Bir bolim kaydettiginizde, bir boltim seti numarasi (1 ila 25) ve
bélim numarasi 1 ila 4 kullanarak bir saklama yeri
belirlersiniz.

Baska Bir Bolum Setine Gegis

Mevcut boélim pedlerine atanmig bélim setini baska bir sete
gecirmek icin asagidaki islemi kullanabilirsiniz.

|B6Iijm setini degistirmek icin

1. i FuncTION diigmesine basin.

2. “Phr Pad” goriintiilemesi igin [1] (£-) ve
[B]1 () numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Phr Set” géruntller. Burada bir bolim set numarasi
segebilirsiniz.

3. Bir boliim set numarasi segcmek igin [-] ve
[+] ya da [0 dial kullanin.

4. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) (B numara tugunu basih tutun.



Bolim Pedlerini Kullanma

Bolum Playbackin Baglatilimasi ve
Durdurulmasi

Bir bolimi oynatmadan 6nce, bdélimuan bulundugu bélim
setine, 6nceden boluim pedlerine atanmamigsa degistirmeniz
gerekir. Detaylar icin, bkz. “Baska Bir Bolim Setine Gegis”
(sayfa TR-54).

Boliim playbackini baglatmak ve durdurmak
icin

1 = Boliim pedlerinden birine basin. Ornegin,
3 PHRASE PAD [P1]’e basin.
Bu, Bolim 1’in oynatimini baslatir ve [P1] indikatorini

gorintuler.
‘@

Goruntlleniyor

N

Farkh bir boliim pedine basin. Ornegin,

#3 PHRASE PAD [P3]’e basin.

Bu, Bolim 3 oynatmasini baglatir ve Bélim 1 ila 3’
beraber galar. [P1] indikatoriine ek olarak, [P3] indikatori
de goruntulenir.

(P1)
I

Gorlntileniyor

w

Béliimlerden yalnizca birinin oynatilmasini
durdurmak igin STOP diigmesine basil
tutun ve durdurmak istediginiz béliimde

73 PHRASE PAD diigmesine basin.

Ornegin; STOP diigmesine basili tutarak

3 PHRASE PAD digmesine basmak [P1], Bolim 1
oynatmasini durdurur ve Bolim 3 oynatmasini devam
ettirir. Bu kez [P1] indikatéra kaybolur.

I

Gorintilenmiyor

4. Tek bir boliim oynatilirken bélim oynatma
islemini durdurmak igin, STOP diigmesine
basin.

» 3. adimdakiyle ayni igslemi gerceklestirerek bolim
oynatmasini da durdurabilirsiniz.

NoT]

* Oynatilmakta olan bir bélimin pedine basmak, bu bolimu
bastan baslatacaktir.

Tiim boliimlerin oynatilmasini durdurmak
icin

1 . Birden fazla béliim oynatilirken béliim oynatma
islemini durdurmak igin, B STOP diigmesine
basin.

Bolum playbackini Otomatik Eslik ile
senkronize etmek igin

2NoT]

+ Asagidaki islem, bolim oynatma islemini baslatir ve ayni
zamanda Otomatik Esligi 2. bélimdeki isleme gore baslatir
(F) START/STOP ya da (] INTRO, vb. basarak).

1 . ENDING/SYNCHRO START diigmesine
basili tutarken, Otomatik Eslik ile birlikte
calmayi baslatmak istediginiz béliimiin boélim
pedine basin (6rnegin, &3 PHRASE PAD [P1]).

N g

- -—

/ylv\

Yanip S6nme

« Birden fazla bolimin es zamanli olarak ¢alinmasini
istiyorsaniz, yukaridaki islemi bagka bolumler igin de
tekrarlayin.

« Otomatik Eslik ile bélimiin es zamanli oynatma
bekletmesini iptal etmek icin, iptal etmek istediginiz
béliim pedine basarken [} ENDING/SYNCHRO
START digmesine basil tutun.

2. Otomatik Esligi baglatmak igin Ei) START/
STOP diigmesine basin.

Bu ayni anda Otomatik Eslik ve bolim oynatma islemini
baslatir.

TR-55
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Bolim Oynatma Ayarlarini
Yapilandirma

B&lim oynatma ayarlari, pede bastiginizda bir bélim pedine
(1 ila 4) atanmis bolimun nasil oynatilacagini kontrol eder.
Burada yapilandirdiginiz ayarlar, ilgili pede kaydedilir.

|B6Iﬁm Oynatma Ayarlarini Yapilandirma igin

1 « Oynatma ayarlarini yapilandirmak istediginiz
boliim pedini belirleyin.

(1) ) FUNCTION diigmesine basin ve [FUNCTION]
indikatéranin gosterildigini onaylayin.

(2) “Phr Pad” gériintiilemesi igin [1] (£=) ve [3] () (B
numara tusglarini kullanin ve daha sonra [6] (ENTER)
digmesine basin. Bu, “Phr Set” gérintler.

(3) [1](&£=) ve [3] () tuslarini kullanarak,
yapilandirmak istediginiz oynatma ayarinin bélim
pedini belirleyin (Ped 1 ila Ped 4) ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.

2. Ayarini degistirmek istediginiz 6geyi segmek
icin [1] (£-) ve [3] () tuglarini kullanin.
+ Ogelerin ayarlanmasi hakkinda bilgi igin agagidaki
“Bolum Oynatma Ayar Ogeleri” bolimine bakin.

3. Ayarni degistirmek igin (B [-] ve [+] ya da
dial kullanin.
« Ayarini yapilandirmak istediginiz 6gelerin her biri igin
2. ve 3. adimlari tekrarlayin.

4. istediginiz sekilde ayar gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basil tutun.
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| B6liim Oynatma Ayar Ogeleri

Ayar Ogesi
(Gériintii)

Tanimlama

Ayarlar

Doéngulu
playback (Loop)

Doéngu playback yapilip
yapillmamasini belirler.
Off: Bélumu sonuna kadar
oynatir ve sonra durur.
On: Bolumu déngdler.

On, Off

Key shift
(KeyShift)

Ara ton birimlerinde oynatma
perdesini degistirir. Daha
disuk bir ayar degeri
oynatma perdeyi
digsurlrken, daha yuksek bir

ayar degeri perdeyi yukseltir.

—24 ila 24

Zamanlama
Senkronizasyonu
(TimingSy)

Bir bolim pedine
bastiginizda oynatma
zamanlamasi ve hizin
onceden calinan Otomatik
Eslik, bolim veya MIDI
kaydedici ile kaydedilmisg bir
sarki ile senkronize edilip
edilmeyecegini belirler.
Off: Senkronizasyon yok.
Beat: Vurus birimlerinde
sapma dizeltmesini zorlar.
Measure: Olcii birimlerinde
sapma dizeltmesini zorlar.

Off, Beat,
Measure

Akor
Senkronizasyonu
(ChordSyn)

Bu islevi etkinlestirmek,
boélimin perdesini, galmakta
olan Otomatik Eslik’in
akorlarina gore otomatik
olarak ayarlar.

Onemli!

Akor Senkronizasyonun
sadece C Majonde
kaydedilmis bir bélime
uygulanabilecegini
unutmayin. C Majér’deki
bdlimuU oynatin ve kaydedin
ve gegerli bir pede atayin.
Sonra ped igin Akor
Senkronizasyonunu agin.

On, Off

Kirilma Noktasi
(Break Pt)

Bu ayar, Akor
Senkronizasyonu agikken
uygulanir. C’'den B’ye kadar,
bir b6limiin notalarinin bir
oktav dustligu nokta olarak
bir nota ahahtari belirler.

C'den
B'ye




Bolim Pedlerini Kullanma

Bir Bolimu Kaydetmek

Klavye uzerinde el ile calinan notalarin kaydedilmesi ile bir
bolim olusturulur. 16 dlgliye kadar kaydedilecek bélimlerin
uzunlug@u belirlenebilir ve yaklasik 1.000 nota kaydedilebilir.
Oynatma isleminde oldugu gibi, kayit, bélim igin belirtilen 6lgi
sayisinin sonuna ulasildiginda ilk élgiiye déner. Onceden
kaydedilmis igerigin oynatilmasini dinlerken nota
ekleyebilirsiniz.

NoT]

+ [RECORD] indikatori, kalan nota sayisi 100 veya daha
disuk oldugunda, kayit sirasinda yanip sénmeye
baslayacaktir. Daha fazla nota kalmadiginda kayit otomatik
olarak durur ve [RECORD] indikatorii kaybolur.

| Bir bdliimii kaydetmek igin

1 = Boliim kaydi igin kullanmak istediginiz sesi
segin.
* Bkz. “Ton Se¢me” (sayfa TR-18).
« Bir bélumu kaydederken katman veya béime
kullanamazsiniz.

2. ) FUNCTION diigmesine basin.

3. “Phr Pad” goruntiilemesi igin [1] (£-) ve
[B1 () numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Phr Set” gorintuler.

4. Boliim kaydi i¢in kullanmak istediginiz boliim
seti numarasini segmek igin {K [-] ve [+], yada
i dial kullanin.

5. ) RECORD/STOP diigmesine basin.
Bu kayit bekletmesine girer ve [RECORDY] indikatoriniin
yanip sénmesine neden olur. Ayrica, [P1] indikatori
yanip sonecektir.

N Ny
-RecoRD)- /-G -
'H|vv\ 'V|v\

Yanip S6nme Yanip S6nme

« Kayith bélimler iceren bélim pedlerinin indikatérleri
([P2] ila [P4] arasi) ekranda belirecektir.
* P1 bolim pedine dnceden kaydedilmis bir bolim olsa
bile [P1] indikatori yanip séner. Adim 6’daki [P1]
disindaki herhangi bir 7 PHRASE PAD diigmesine
basarak P1 bolim pedi igine bir bolimin kaydedilip
kaydedilmedigini belirleyebilirsiniz. [P 1] indikatoru
gOruntulenirse, bir bolim kaydedilmis demektir.
indikatér gériintiilenmezse, P1 bdlim pedine higbir
sey kaydedilmemis demektir.
Mikser ayarlarini degistirmek isterseniz “Mikser
ayarlarini yapilandirmak igin” altindaki iglemi
gerceklestirin (sayfa TR-64). Kaydedilecek bdlimin
mikser ayarlarini yapilandirmak igin, KEYBOARD
parga grubunun ilgili pargasinin (Parga 6'dan Parga
9'a) mikser ayarlarini yapilandirin. Ornegin, BSlim
Pad 1’i kaydederken, KEYBOARD parga grubunun
Parga 6 (Bolim Pad 1) mikser ayarlarini yapilandirin.

6. Kayit hedefinin béliim numarasini ([P1] ila [P4])
belirlemek igin bir 3 PHRASE PAD
diigmesine basin.

* Bu, basmis oldugunuz ped indikatoériniin (P1 ila P4)
ekranda yanip sénmesine neden olur.

7. Kaydi baglatmak igin F) PLAY/STOP
diigmesine basin veya klavye bir seyler ¢alin.
Klavyede ¢alma, kayit islemini otomatik olarak baslatir.
Bu [RECORD] indikatériinu goruntiler.

« Olgiilerin ve vuruglarin sayisi, ekranin sag tst
kosesinde sayilir. Dizenlenen bélim igin belirtilen
uzunlugun son vurusuna (6l¢u sayisi) ulasildiginda*,
sayfa 001:01’den tekrar baslar.

MEASURE
T
U N
I I

Olgek  Vurus

_BEAT
(
{

"-
o
Vo ol
-
o

* Olgl ayarlari numarasi hakkinda bilgi igin bkz. “Bélim
Kayit Ayarlarini Yapilandirma”.
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Bolim Pedlerini Kullanma

8. Ekrandaki OLGU ve VURUS degerlerine gore
zamanlama yaparken, gerektiginde klavyede
bir seyler ¢alin.

« Kaydettiginiz sey, ekran kaydedildidi yerdeki dl¢lye ve
vurusa geri ddnduginde oynatilir. Oynatmayi
dinlerken istediginiz kadar kaydin Uzerine tekrar kayit
yapabilirsiniz.

Kayit devam ederken oynatma, parga grubunun 6.

Pargasi (Bolim Pedi 1) ila 9. Pargasi (Bélum Pedi 4)

KEYBOARD tarafindan uretilen sestir. Bolim kaydi

sirasinda oynatma icin mikser ayarlarini degistirmek

istiyorsaniz, “Mikser ayarlarini yapilandirmak igin”

(sayfa TR-64) altindaki islem igin hedef olarak

kaydedilmekte olan pedin bolimuni segin.

9. Kaydi bitirdiginizde ) RECORD/STOP
diigmesine basin.
Bu [RECORD] indikatériiniin ekrandan yok olmasini
sadlar.

Bolum Kayit Ayarlarini
Yapilandirma
Bélum kayit ayarlarini degistirirseniz, bu ayarlar sonraki kayit

islemi igin de gecerli olur. Yeni bir bélim kaydederken,
gerektiginde kayit ayarlarini degistirin.

|B6Iijm Kayit Ayarlarini Yapilandirma igin

1. ) FUNCTION diigmesine basin.

2. “Phr Pad” goruntiilemesi igin [1] (£-) ve
[B1 () numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Phr Set” goruntiler.

3. 3 RECORD/STOP diigmesine basin.
Bu [RECORD] indikatériinun yanip sdbnmesine neden
olur.

4. 3 RECORD/STOP diigmesine “Length”
gorintilenene kadar basil tutun.
* Bu bélum kayit ayar moduna girer.

5. Ayarini degistirmek istediginiz 6geyi segmek
icin [1] (£=) ve [3] () tuglarini kullanin.
+ Ogelerin ayarlanmasi hakkinda bilgi igin bkz. “Bélim
Kayit Ayar Ogeleri” (sayfa TR-58).

6. istediginiz ayara ulagtiktan sonra,
] RECORD/STOP diigmesine basin.
Bu [RECORD] indikatériiniin ekrandan yok olmasini
sadlar.

TR-58

| Béliim Kayit Ayar Ogeleri

Oge Adi
(Gériintii) Tanimlama Ayarlar
Olgii sayisi Kaydedilecek bdlim uzunlugunu | 1 ila 16
(Length) (6lgu sayisi) belirler.
Nicelendirme | Klavyede ¢alinan zamanlamaya | Off, 4, 8,
(Quantize) gore notalarin kaydedilmesini 16, 32,
veya nota degerine dayali olarak | 4d, 8d,
notalarin otomatik uyumlu hale | 16d, 32d,
getirilmesini belirleyin. “Off” 4t, 8t, 16t,
disinda bir ayar segmek, bir nota | 32t
degeri gosterir (4: dortlik nota,
d: uzatmali nota, t: tgleme).
Metronom Kayit sirasinda metronomun On, Off
(Metronom) | duyulup duyulmayacagini
belirler.
On sayim Kayit sirasinda 6n sayimin On, Off
(Precount) duyulup duyulmayacagini
belirler.

Boliim Setlerinin Yonetimi

Bolim setlerini kopyalamak ve silmek i¢in bu bélimdeki
islemleri kullanabilirsiniz.

|Bir boliim setini kopyalamak igin

1 = Kopyalamak istediginiz béliim seti numarasini
segmek icin “Boélim setini degistirmek icin”
baghg: altindaki 1 ila 3. islemi gerceklestirin
(sayfa TR-54).

2. B] RECORD/STOP diigmesine “Copy”
goriintillenene kadar basili tutun.

3. [6] (ENTER) [B numara tusuna basin.
Bu, “Phr Set” goéruntiler ve kopya hedefi icin beklemede
kalir.

4. {8 [] ve [+] ya da ) dial kullanarak béliim set
numarasi i¢in kopyalama hedefini segin.

» Kopyalama hedefi olarak bos bir alan belirttiginizden
emin olun.

5. [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” gorintiler

6. Yiiriitmek igin B [+] (YES) veya iptal etmek
icin [-]1 (NO) diigmesine basin.

+ (B [+] (YES) digmesine basmak “Wait...” mesajini
gOruntuler (devam eden iglem). Bu mesaj
gérintiilenirken bagka hicbir islem yapmayin. islem
tamamlandiginda ekranda “Complete” mesaji belirir.

7. islemden ¢ikmak igin [4] (EXIT) (8 numara
tusuna uzun basin.



Bolim Pedlerini Kullanma

| Bir bdliim setini silmek igin

1 = Silmek istediginiz boliim seti numarasini
segmek icin “Bolum setini degistirmek igin”
baghgi altindaki 1 ila 3. islemi gergeklestirin
(sayfa TR-54).

2. 3 RECORD/STOP diigmesine “Copy”
goriintiilenene kadar basili tutun.

3. “Clear” goriintiilemesi igin [1] (£-) ve [3] ()
B numara tuslarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” goérintiler

4. Silmek igin [B) [+] (YES) ya da silme iglemini
iptal etmek icin [-] (NO) diigmesine basin.
« (B [+] (YES) digmesine basmak “Wait...” mesajini
gOruntuler (devam eden islem). Bu mesaj
gériintiilenirken bagka hicbir islem yapmayin. islem
tamamlandiktan sonra “Complete” gériinir.

5. islemden ¢ikmak igin [4] (EXIT) (8 numara
tusuna uzun basin.

Bir Boluimii Diuizenlemek

Tek tek boélumleri diizenlemek igin bu bélumdeki islerini
kullanabilirsiniz. Bir bélima silebilir veya kopyalayabilir ve
nicelendirme, anahtar degistirme ve mikser ayarlarini
yapilandirabilirsiniz.

+ Nicelendirme, kaydedilen notalarin zamanlamasini,
niceleme referansinda kullanilan bir nota degeriyle
eslestirmek icin otomatik olarak diizeltir.

» Anahtar degistirme, ara ton adimlariyla kaydedilen seslerin
perdesini dengeler.

Bir bolimu duzenlemek igin, bélim dizenleme moduna girin.

|B6Ii]m Diizenleme moduna girmek igin

1. i FuncTION diigmesine basin.

2. “Phr Pad” goériintiilemesi i¢in [1] (£-) ve
[B1 (D) numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Phr Set” gorintiler.

3. Diizenlemek istediginiz bélimii iceren bélim
setinin numarasini segmek igin [-] ve [+] ya
da {8 dial kullanin.

4. FUNCTION diigmesine, [EDIT] indikatori
goriinene kadar uzun basin.

|

Goriintuleniyor

* Bu bdlim dizenleme moduna girer. Bu kez “Clear”
gOrunecektir.

| Bir béliimii silmek igin

1 = B6liim Diizenleme moduna girmek igin “Bolim
Diizenleme moduna girmek i¢in” (sayfa TR-59)
altindaki islemi kullanin.

2. [6] (ENTER) B numara tusuna basin.
Bu, “Phrase” géruntuler ve [P1] indikatorinin ekranda
yanip sénmesine neden olur.

3. Silmek istediginiz boliimiin numarasini segmek
icin (B [-] ve [+] ya da [} dial kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Sure?” goruntiler

4. Yiiriitmek igin {B) [+] (YES) veya iptal etmek
icin 8 [-] (NO) diigmesine basin.

+ (B [+] (YES) diigmesine basmak “Wait...” mesajini
gOruntuler (devam eden islem). Bu mesaj
ekrandayken baska higbir islem yapmayiniz. Islem
tamamlandiktan sonra “Complete” gorindr.

5. islemden gikmak igin [4] (EXIT) (@ numara
tusuna uzun basin.

TR-59



Bolim Pedlerini Kullanma

| Bir bdliimii kopyalamak igin

1 = Boliim Diizenleme moduna girmek igin “Bolim
Diizenleme moduna girmek igin” (sayfa TR-59)
altindaki iglemi kullanin.

2. “Copy” goruntiilemesiigin [1] (£-) ve [3] (\)
B numara tuslarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Src Set” goruntuler.

@

B [-] ve [+] ya da i) dial kullanarak
kopyalama kaynagi boliimiinii iceren boliim
seti numarasini belirleyin ve daha sonra

[6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Src Phr” i gérintuler ve [P1] indikatoriiniin ekranda
gérinmesine neden olur.

4. B [] ve [+] ya da ) dial kullanarak
kopyalama kaynagi boéliimii numarasini
belirleyin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu, “Dst Phr” géruntuler ve [P1] indikatorinin ekranda
yanip sénmesine neden olur.

L

B [] ve [+] ya da [ dial kullanarak
kopyalama kaynagi boliimiinii igceren boliim
seti numarasini belirleyin ve daha sonra

[6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Sure?” gorintiler

6. Yiiriitmek igin B [+] (YES) veya iptal etmek
icin [-] (NO) diigmesine basin.

« B [+] (YES) digmesine basmak “Wait...” mesajini
gOruntuler (devam eden islem). Bu mesaj
gériintiilenirken bagka hicbir islem yapmayin. islem
tamamlandiktan sonra “Complete” gériinir.

7. islemden ¢ikmak igin [4] (EXIT) (8 numara
tusuna uzun basin.
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Nota olaylari harig, bir boliimdeki tiim verileri
silmek igin

1 = Boliim Diizenleme moduna girmek igin “Bolim
Diizenleme moduna girmek i¢in” (sayfa TR-59)
altindaki islemi kullanin.

2. “Other ClIr” goriintiilemesi igin [1] (£-) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Phrase” goriuntuler ve [P1] indikatoriiniin ekranda
yanip sénmesine neden olur.

3. Verilerini (nota olaylari hari¢) silmek istediginiz
béliimii belirlemek iizere tuglamak igin (K] [-]
ve [t] yada dial kullanin sonra [6] (ENTER)
basin.

Bu, “Sure?” goruntiler

4. Yiiriitmek igin B [+] (YES) veya iptal etmek
icin 8 [-] (NO) diigmesine basin.

+ (B [+] (YES) digmesine basmak “Wait...” mesajini
gorintuler (devam eden islem). Bu mesaj
goriintiilenirken baska hicbir islem yapmayin. islem
tamamlandiktan sonra “Complete” gorindr.

5. islemden gikmak igin [4] (EXIT) (@ numara
tusuna uzun basin.



Bolim Pedlerini Kullanma

| Bir bdliimii nicelendirmek igin

|Bir boliimiin anahtarini degistirmek igin

1 = Boliim Diizenleme moduna girmek igin “Bolim
Diizenleme moduna girmek igin” (sayfa TR-59)
altindaki iglemi kullanin.

2. “Quantize” goriintiilemesi igin [1] (L) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Phrase” gorintuler ve [P1] indikatoriiniin ekranda
yanip sénmesine neden olur.

3. Nicelendirmek istediginiz béliimiin numarasini
secmek igin B [-] ve [+] ya da (i} dial kullanin
ve daha sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Value” goriintiler.

4. B [] ve [+] ya da ) dial kullanarak
nicelendirme referans notasi olarak
kullanilacak nota degerini segin.

Gorlinti Tanimlama

4,8, 16, 32 Dortliik nota, sekizlik nota, on altilik nota,

otuz saniyelik nota

4d, 8d, 16d, 32d | Uzatma notalari

4t, 8t, 16t, 32t | Ugleme notalari

5. [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” gorintiler

6. Yiiriitmek igin K [+] (YES) veya iptal etmek
icin (K [-] (NO) diigmesine basin.

+ (B [+] (YES) digmesine basmak “Wait...” mesajini
gorintuler (devam eden islem). Bu mesaj
gériintiilenirken baska hicbir islem yapmayin. islem
tamamlandiktan sonra “Complete” gorindr.

7. islemden gikmak igin [4] (EXIT) (B numara
tusuna uzun basin.

1 = Boliim Diizenleme moduna girmek igin “Bolim
Diizenleme moduna girmek i¢in” (sayfa TR-59)
altindaki islemi kullanin.

2. “KeyShift” goriintiilemesi igin [1] (£-) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Phrase” goriuntuler ve [P1] indikatoriiniin ekranda
yanip sénmesine neden olur.

3. Anahtarini degistirmek istediginiz boliimiin
numarasini se¢gmek igin (B [-] ve [+] ya da
dial kullanin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu, “Value” goriintiler.

4. [-] ve [+] ya da {f] dial kullanarak anahtar
degistirme ayar degerini belirleyin.
* —24 ila 24 araliginda bir deger belirleyebilirsiniz. Ayar
degerini bir kere dustirmek, perdeyi bir ara ton
disurlr, ve degeri ylkseltmek ise perdeyi yukseltir.

5. [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” gorintiler

6. Yiiriitmek igin B [+] (YES) veya iptal etmek
icin 8 [-] (NO) diigmesine basin.

« B [+] (YES) diigmesine basmak “Wait...” mesajini
goruntiler (devam eden islem). Bu mesaj
goriintiilenirken baska higbir islem yapmayin. islem
tamamlandiktan sonra “Complete” gérindr.

7. islemden gikmak igin [4] (EXIT) (@ numara
tusuna uzun basin.
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|B6Ii]m mikser ayarlarini yapilandirmak igin

1 = Boliim Diizenleme moduna girmek igin “Bolim
Diizenleme moduna girmek igin” (sayfa TR-59)

altindaki iglemi kullanin.

2. E) PART (MIXER) diigmesine, [MIXER]
indikatorii goriinene kadar uzun basin.
Bu, [KEYBOARD)] indikatériinii ve (6] mikser parca
indikatérinl goruntdler.
« Mikser parca indikatérleri (&) ila (8], 1 ila 4. bélim
numaralarina tekabul eder.

3. Mikser ayarini yapilandirmak istediginiz
boliimii segmek igin [1] (£-) ve [3] (-\)
tuslarini kullanin.

4. Degistirmek istediginiz menii 6gesini
goriintillemek igin [2] (V) ve [5] ()
tuslarini kullanin.

» Baslangigtaki varsayilan ayar degerleri bir yildiz isareti
ile gosterilir (*).

Oge Adi
(Ekran) Tanimlama Ayarlar
Ton (Tone) B6lum tonunu degistirir. | 0 ila 900
Ses Seviyesi | Bolum ses seviyesini Oila 100*ila 127
(Volume) ayarlar.
Pan (Pan) Bolumin stereo —64 ila 0* ila 63
pozisyonunu ayarlar. 0,
merkezi gOsterir, daha
kicuk bir deger sola
gecer ve daha buyuk bir
deger saha geger.
Yanki Gonder | Segilen pargaya ne kadar | 0 ila 40* ila 127
(Rev Send) yanki uygulandigini
belirler.
Koro Gonder | Segilen pargaya ne kadar | 0* ila 127
(Cho Send) koro uygulandigini
belirler.
Gecikme Secilen pargaya ne kadar | 0* ila 127
Gonder gecikme uygulandigini
(Dly Send) belirler.

5. Ayar degerini degistirmek igin B [-] ve [+] ya
da (i dial kullanin.

6. islemden gikmak igin [4] (EXIT) (8 numara
tusuna uzun basin.
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Belirli Pargalarin Sesini

Kapatma (Parga Modu)

Dijital Klavyeniz birden fazla parga kullanarak Otomatik Eslik
ve klavye oynatma notalar Uretir. Bir veya daha fazla
parganin sesini kolayca kapatmak veya agmak icin parganin
acik / kapali fonksiyonunu kullanabilirsiniz. Ornegin, Otomatik
Esligin davul, perkiisyon ve bas pargalari haricinde tim
pargalarin sesini kapatabilirsiniz.

Bir Parcay1 A¢gma ya da Kapatma

Asagidaki 6rnek, her Otomatik Eslik pargasini nasil agip
kapatacaginizi gésterir. Bir Otomatik Eslik calinirken bu iglemi
gerceklestirirseniz esligin pargayla veya parcasiz nasil
duyuldugunu karsilastirabilirsiniz.

|Her parcayi acip kapatmak igin

1. E) PART diigmesine basin.
Bu diigmenin solundaki indikatér lambasinin yanmasina
neden olur (Par¢ca Modu).

PART
m_
| B MiXER]

Yanmakta

Bu, secilen parca grubunun adini gérintiler.

\-9Keyboard

« Parga gruplari hakkinda daha detayh bilgi igin bkz.
“Parga Agma/ Kapama Fonksiyon Parga Gruplar”
(sayfa TR-63).




Belirli Pargalarin Sesini Kapatma (Parga Modu)

2. B [] ve [+] diigmelerini kullanarak agmak

veya kapatmak istediginiz parganin parga Parga Agmal Kapama Fonk3|yon

grubunu segin. Parga Gruplari
+ Ornegin, [RHYTHM] indikatoriind gértintileyin. Yukaridaki agiklamadaki Otomatik Esligin yaninda, Dijital
[RHYTHM] indikatordi gorintiilenirken, her Otomatik Klavye, harici aygitlardan elle klavye galma, sarki oynatma ve
Eslik parcasini acabilir veya kapatabilirsiniz. Galmakta MIDI mesaj girisi icin sesler iiretmek igin baska pargalari da
olan Otomatik Eslige karsilik gelen mikser parca kullanir. Parga agma / kapama fonksiyonu, bu pargalari birden
indikatord numaralari ekranda gdsterilir. fazla parca grubuna béler.
Mikser P indikatérleri T .. . .
(A,I;,faer: psﬁgga?g'bitgﬁi,?{_') B Parca Grubu ve Indikator Listesi
' Parga Grubu Adi
| | Indikats Tanimlama
@ B © (Indikator)
Klavyenin galinmasi Elle calma, 1 ila 4 arasindaki
(KEYBOARD) Bolum Pedleri ve Otomatik
[RHYTHM] indikat6ri gésterilir Armonileme parcalari
» Mikser parga indikatdri numaralari ve pargalari Otomatik Eslik (RHYTHM) | Otomatik Eslik pargalar
hakkinda bilgi igin bkz. “Her Mikser Parca Grubu igin Sarki Sistemi MIDI kaydedici sistem sarki
Pargalarin Listesi” (sayfa TR-65). (SONG SYSTEM) pargalari (KEYBOARD ile ayni

Parga yapilandirmasi.)

3. Bir pargcayi agmak veya kapatmak igin, parca

Sarki Solosu Sarki bankasi sarkisi ve MIDI
numarasina karsilik gelen numara tusuna (SONG SOLO)*! kaydedici solo sarki parcalari
basin. MIDI Girisi (MIDI IN)*! | MIDI IN parcalari
+ Ornegin, [2] @8 numara tusuna her basis, davul - — - —

pargasini ((2) indikatérii gésteriimez) kapatir veya ((2) Mikrofon girisi (E*2) Mikrofon girisi pargasi
indikatoru gosterilir) acar. *]1 SONG SOLO ve MIDI IN ayni kaynak pargalarini

» SONG SOLO ve MIDI IN parga gruplari 16 pargaya
sahiptir ve yalnizca bir seferde sekiz parca (1 ila 8,
veya 9 ila 16) gosterilir. 9'dan 16’ya kadar olan
pargalar goruntilenirken, 6nce parga numarasindan 8
cikarin. Daha sonra, sonuca karsilik gelen [ numara
tusuna basin. Ornegin (18 pargasi igin, [8] I8 numara
tusuna basin.

kullandig igin ayni parga numaralarinin parametreleri
paylasihr.

*2 (E) mikser parga indikatérlerinin sag ucunda gériintiilenir.
Mikrofon girisi agikken mikser parcasi indikatéri (1)
g6runtulenir.

 Her bir parga grubundaki pargalar ve bunlara karsilik gelen
mikser parga indikatoér numaralari hakkinda bilgi igin, bkz.
“Her Mikser Parga Grubu igin Parcalarin Listesi” (sayfa

4. Parga Modundan gikmak igin [E] PART TR-65).

diigmesine basin.

« Parga Agma / Kapatma ayarlari, Parga Modundan
ciksaniz bile korunur.

TR-63



Mikser’in Kullaniimasi

Dijital Klavyeniz birden fazla parga kullanarak Otomatik Eslik
ve klavye oynatma notalari Uretir. Mikser fonksiyonunu; ses,
efekt seviyesi ve bu pargalarin her biri igin diger ayarlarda
ince ayar yapmak igin kullanabilirsiniz.

2NoT]

« Pargalarin hizli ve kolay bir sekilde sesini kapatabilirsiniz
veya acabilirsiniz. Detaylar icin, bkz. “Belirli Pargalarin
Sesini Kapatma (Parga Modu)” (sayfa TR-62).

Mikser islemi

| Mikser ayarlarini yapilandirmak igin

1 - E] PART (MIXER) diigmesine, [MIXER]
indikatorii goriinene kadar uzun basin.
Bu, mikser bilgi ekrani alaninin asagidaki érnekteki gibi
degismesine neden olur.

Mikser parga indikatori

Seviye indikatori

|

@ B @

MIXER (KEYBOARD i
Parca grubu indikatori (géruntllenir) I

[MIXER] indikatéru (gorintilenir) Mikser bilgi ekrani alani

« Ekrandaki [MIXER] indikatord, Dijital Klavyesinin
Mikser Modunda oldugunu gdsterir.

» Gosterilen parga grubu indikatori (bu 6rnekteki
[KEYBOARD]), mikser iglemlerinden etkilenmekte olan
KEYBOARD parca grubunu gosterir (elle galinan
parga). Yanip sénen mikser parga indikatéri (bu
drnekteki (1)), ayari yapilandiriimakta olan
(KEYBOARD parga grubu durumunda UPPER 1
pargasl) pargayi gosterir. Parga gruplari ve pargalari
hakkinda daha detayli bilgi i¢in bkz. “Her Mikser Parga
Grubu icin Pargalarin Listesi” (sayfa TR-65).

TR-64

2. Mikser ayarlarini yapilandirmak istediginiz
parca grubunu segin.
(1) E} PART digmesine basin ve diigmenin solundaki
indikatér lambasinin yandigini onaylayin.
(2) B [] ve [+] diigmelerini kullanarak ayarlarini
yapilandirmak istediginiz parga grubunu segin.

Bu parca grubunu segmek

. Bu indikatorii goriintiiler:
icin:

KEYBOARD Parga Grubu KEYBOARD

RHYTHM Parga Grubu RHYTHM

SONG SYSTEM Parga Grubu | SONG ve SYSTEM

SONG SOLO Parga Grubu SONG ve SOLO

MIDI IN Parga Grubu MIDI IN

Dis Parga Grubu (Mikrofon Ex*1
Girigi)

*1 (E) mikser parga indikatérlerinin sag ucunda
gorintilenir. Mikser parca indikatéri (1) de
gosterilir.

(3) Bir parga grubunu sectikten sonra [} PART
diigmesine basin ve digmenin solundaki indikator
lambasinin séndiginden emin olun.

3. Mikser ayarini yapilandirmak istediginiz
pargayi se¢mek igin [1] (£-) ve [3] () B
numara tuslarini kullanin.

» En sagdaki parca segilirken [3] (_\) diigmesine
basmak veya en soldaki parga segilirken [1] (£-)
digmesine basmak, bir diger parca grubuna
gececektir.*2

*2 SONG SOLO veya MIDI IN parga grubunun 8.

parcasi segilirken [3] () digmesine basmak, ayni
parga grubunun 9 ila 16. pargalarinin goriintiistine
geger. Bolim 9 segilirken [1] (£~) digmesine
basmak, 1 ila 8. pargalarin gérintisline geger.

« A numara tuslarini kullanarak hizli bir sekilde
pargalari secebilirsiniz. Bkz. “EB numara tuglari ile
parcalari segcmek” (sayfa TR-65).

»

Ayarini yapilandirmak istediginiz 6geyi segmek
icin [2] (V) ve [5] (/\) numara tuslarini
kullanin.

Gegerli ayar degeri Ayar 6gesi adi

| |
moVolume

Bu, secilen ayar 6gesi igin her bir parca ayar degerinin

seviye indikatdrini goérintiler.

«+ Ogelerin ayarlanmasi hakkinda daha detayli bilgi icin
bkz. “Gelismis Mikser Ayarlari” (sayfa TR-66).

5. Ayar degerini degistirmek igin K [-] ve [+] ya
da [ dial kullanin.



Mikser’'in Kullaniimasi

6. Mikser modundan ¢ikmak igin [4] (EXIT)
numara tusuna basin.

“NoT]

Mikser parcasinin indikatdrlerinin gérintulenmesi, yanip
sénmesi ve goruntilenmemesi durumu Par¢ca Modundaki
parcanin agik / kapali durumuna baglidir. Detaylar igin, bkz.
“Belirli Pargalarin Sesini Kapatma (Parca Modu)” (sayfa
TR-62).

B numara diigmeleri ile pargalari segmek
icin

1 « Mikser ayarlarini yapilandirmak istediginiz
parga grubunu se¢mek igin “Mikser ayarlarini
yapilandirmak i¢in” (sayfa TR-64) altindaki 1 ve
2. adimlari gergeklestirin.

2. B PART diigmesine basin.
Bu diigmenin solundaki indikatér lambasinin yanmasina
neden olur (Mikser Modunda Parga Modu).

o

Bir pargayi1 segmek i¢in, par¢ga numarasina

karsilik gelen numara tusuna basin.

+ Ornegin (2) pargasi igin, [2] IB numara tusuna basin.

* SONG SOLO ve MIDI IN parga gruplari 16 parcaya
sahiptir ve yalnizca bir seferde sekiz parga (1 ila 8,
veya 9 ila 16) gosterilir. 9’dan 16’ya kadar olan
parcalar goruntilenirken, énce parga numarasindan 8
¢ikarin. Daha sonra, sonuca karsilik gelen [ numara
tusuna basin. Ornegin (18 pargasi igin, [8] I8 numara
tusuna basin.

4. Parga Modundan gikmak igin [} PART
diigmesine basin.

Bu digmenin solundaki indikatér lambasinin sénmesine
neden olur.

Her Mikser Parga Grubu igin
Parcalarin Listesi

Asagidaki tablolar, Mikser Modu parga gruplari ve her gruba
dahil olan pargalar gosterilmektedir.

©® KEYBOARD Parga Grubu
Bu elle galinan performans pargasidir ve Otomatik Harmonize
ve bolim pedlerini igerir.

Boliim
Numarasi

1 UPPER 1

UPPER 2

LOWER 1

LOWER 2

Otomatik Harmonize
Bolim Pedi 1

Bolum Pedi 2

Bolum Pedi 3

Bolim Pedi 4

ilgili Parca

Ol Nl dh|lWIN

©® RHYTHM Parga Grubu
Otomatik Eslik pargalari.

Boliim

Numarasi ligili Parca

1 Perkisyon

Drums (Davullar)

Bas

Akor 1
Akor 2
Akor 3
Akor 4
Akor 5

O|N[O|O| AW |DN
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Mikser’in Kullaniimasi

@ SONG SYSTEM Parga Grubu

Bunlar, MIDI kaydedici ile kaydedilmis sarkilardaki sistem

sarkisinin pargalaridir.

Boliim

Numarasi ligili Parga

1 UPPER 1

UPPER 2

LOWER 1

LOWER 2

Otomatik Harmonize

Bolim Pedi 1

Bolim Pedi 2

Bolim Pedi 3

Ol Nl dh|lWIN

Bolim Pedi 4

@® SONG SOLO Parga Grubu

Bunlar sarki bankasi sarkilarinin pargalari ve MIDI kaydedici

ile kaydedilen sarkilarin solo pargasidir.

Boliim

Numarasi ilgili Parga

1ila8 Sarki Pargasi 1ila 8

9ila 16 Sarki Parcasi 9 ila 16

@ MIDI IN Parga Grubu
MIDI alma pargalari.

Boliim

Numarasi ligili Parga

1ila8 MIDI Alma Pargasi 1 ila 8

9ila16 MIDI Alma Pargasi 9 ila 16

@ Harici Parga Grubu
Mikrofon girisi.

Boliim

Numarasi ligili Parga

1 Mikrofon girisi

TR-66

Gelismis Mikser Ayarlari

|Her Parca Grubu igin Ayar Ogeleri

Baslangictaki varsayilan ayar degerleri bir yildiz isareti ile

gosterilir (*).

Oge Adi
(Gbriintii) Tanimlama Ayarlar
Parga on/off | Segilen parganin agik/ On*, Off

(Part)*1 *2 kapall olma durumunu
belirler.
Ses Seviyesi | Segilen parganin ses Oila 100*ila 127
(Volume) seviyesini ayarlar.
Pan (Pan)*3 | Her part'in steryo pan —64 ila 0* ila 63
pozisyonunu belirler. O,
merkezi gosterir, daha
kicuk bir deger sola
gecer ve daha biyuk bir
deger saha gecer.
Yanki Gonder | Segilen pargaya ne kadar | 0 ila 40* ila 127
(Rev Send) yanki uygulandigini
belirler.
Koro Génder | Secilen pargaya ne kadar | 0* ila 127
(Cho Send) koro uygulandigini
belirler.
Gecikme Segcilen pargaya ne kadar | 0* ila 127
Goénder gecikme uygulandigini
(Dly Send) belirler.

*1 Bu ayarin acik oldugu tum pargalarin seviye indikatorleri
gOruntulenir; ancak kapal oldugu tim parcalar
goruntulenmez.

*2 Bu ayar 6gesi goruntilenirken, isterseniz yalnizca segilen
parcay! galabilirsiniz. Bkz. “Yalnizca segilen bir pargayi
calmak icin” (sayfa TR-67).

*3 Pan ayari durumu, asagida gosterildigi gibi seviye
indikatorleri tarafindan gosterilir. En soldaki indikator,
yalnizca tim segmentleri géstermek igin dahil edilmistir.

(TUm
Segmentler)

]
Negatif Deger 0

Pozitif Deger



|Ya|n|zca secilen bir pargayi ¢calmak igin

Bir Ayar1 Kaydetme ve Geri

1. “Mikser ayarlarini yapilandirmak igin” altindaki Yukleme (Kayrt)
1 ila 4 arasindaki adimlari uygulayin (sayfa ) ” . -
TR-64) Dijital Klavyenin (ton, ritim ve diger ayarlar) kaydetmek igin

' kayit fonksiyonunu kullanabilirsiniz. Belirli bir sarki vs.

lark kli oldug kayitl { i getirebilirsiniz.
2_ Yalnizca ayan yapilandinilan parcayi calmak calarken gerekli oldugunda kayith ayarlar geri getirebilirsiniz

icin, [6] (ENTER) numara tusuna basin. @
Bu, ayari yapilan parganin mixer pargasi indikatérintn, « Kaydetme Ritim Modu'nda kullanilabilir (sayfa TR-43).

Ustlndeki seviye indikatértiiniin ve seviye indikatdrlerinin

+ Kaydetme fonksiyonu Sarki Bankasi Modu’'nda (sayfa
solunda ve saginda yanip sdnmesine neden olur.

TR-39), demo oynatma sirasinda (sayfa TR-17) ya da
Yanip Sénme fonksiyon ayarlarini yapilandirirken (sayfa TR-112)
kullanilamaz.

::E - H Ayar Kayit Konumlan
e Ayar kayitlari, 16 bankaya bélinmus bellek konumlarinda
> T < saklanir. Her bankanin sekiz depolama alani vardir; bu, 128’e
kadar (16 banka x 8 alan) ayar yapabilmenizi saglar.
* Bu, ayari yapilandirilan parganin galinmasini saglar ve « Bir banka belirlemek icin 3 BANK diigmesini kullanin.
diger tim parcalarin galinmasini devre digi birakir. + P REGISTRATION diigmelerini ([1] ila [8]) kullanarak bir

- . . .. alan belirleyin.
3 = Diger parcalan tekrar etkinlestirmek igin,

[6] (ENTER) diigmesine tekrar basin.

+ [1] (£=) ve [3] () (8 numara tuslarini kullanarak
diger bir pargaya gecmek, diger pargalari tekrar

~
Jo |

22

BANK

etkinlestirecektir.
m REGISTRATION )) ) =
28]
| |
Alan 1 Alan 8
Banka 1 Dizen 1-1 Dizen 1-8
Banka 2 Dizen 2-1 Dizen 2-8
Banka 16 Duzen 16-1 Duzen 16-8

TR-67



Bir Ayari Kaydetme ve Geri Yikleme (Kayit)

Bir Ayar1 Kaydetme

| Kayit Ayar Ogeleri

Kaydedilebilecek ayar 6geleri agagida gosterilmistir.

@ Klavyede Calma

* Ton numarasi (UPPER 1, LOWER 1, UPPER 2, LOWER 2
pargalari)

» Katman (on/off)

» Bolme (on/off)

* Yanki, Koro, Gecikme (on/off, tip)

® Nota Kontrolii

Transpoze

Oktav Degistirme (UPPER 1, LOWER 1, UPPER 2,
LOWER 2 pargalari)

Dokunma Tepkisi ayar durumu

Pedal 1 ve Pedal 2 efektleri (Pedal 2 tipi kaydedilmez)
Olgek, dlgek ince ayarl, parga ince ayari, parca kaba ayari
KR} SUSTAIN diigmesi (on/off, ayar modu)

kB PORTAMENTO diigmesi (on/off, ayar modu)
CT-X5000: k) MODULATION/ASSIGNABLE diigmesi
(on/off, ayar modu)

@ Boliinme ayarlari

» Bolinme Noktasi

» Duslk Nokta

+ Akor Noktasi

+ Akor Girig Oncelik Modu

@ Otomatik Eslik

Ritim Numarasi

ACCOMP on/off ((ACCOMP] indikatérl gosterilir/
g6sterilmez durumu)

Tempo, Nota degeri goriintl ayari

Akort Calma Modu

Senkro baslangici

Otomatik Eslik ses seviyesi

® OTOMATIK ARMONILEME/ARPEJLEME

+ E} AUTO HARMONIZE/ARPEGGIATOR diigme
atamasi

» Otomatik Harmonize (on/off, tip)

* Arpejator (on/off, tip)

* Arpejator Etkinlestirme (on/off)

@ Boliim Pedi
+ BolUm seti numarasi
+ BolUm oynatma ayarlari

® Mikser

» Parga agma/kapama ayari

« Ses Seviyesi, Pan, Yanki Gonder, Koro Génder, Gecikme
GoOnder ayarlari

TR-68

| Bir ayari kaydetmek igin
\) ONEMLI!

* Asagidaki iglemde 6nceden saklanan bir banka ve alan
belirlemek, kaydedilen verilerin silinmesine neden olur.
Bankalar ve alanlar hakkinda bilgi i¢in bkz. “Ayar Kayit
Konumlar” (sayfa TR-67).

1 = Oynatilacak sarkiya uyacak sekilde Dijital
Klavyeyi ton, ritim ve diger ayarlarla kurun.

2. Kaydi depolamak istediginiz bankayi segin.

(1) Basiniz ] BANK.
« “Bank” glincel olarak segilen banka numarasi ile
beraber ekranda belirecektir.

BANK

o
REGISTRATION LY 1=
I

Banka numarasi

(2) Dijital banka numarasini segmek igin “Bank” ve
banka numarasi gériintiilenirken, [R) [] ve [+] ya da
il dial kullanin.
« “Bank” ve bank numarasi goérintilenirken,
) BANK diigmesine basildiginda banka
numaralari arasinda gezer.

3. P STORE diigmesine basarken, kayit hedefi
olarak belirlemek istediginiz alani segmek igin
#X) REGISTRATION diigmelerinden ([1] ila [8])
birine basin.

iki diigmeye basmak gegerli Dijital Klavye ayarini 2. ve 3.
adimlarda belirlediginiz bankaya ve alana kaydeder.

BANK

1 |
REGISTRATIDNl_lll: - 1

Banka numarasi  Alan numarasi



Bir Ayari Kaydetme ve Geri Yikleme (Kayit)

Bir Kaydedilmis Ayar Geri
Yuklemek

| Bir ayar geri yiiklemek igin

1 « Gerektiginde, donma fonksiyonunu agik ve
kapali fonksiyonlar arasinda degistirmek igin
#X) FREEZE diigmesine basin.
» Fonksiyon acikken indikator lambasi yanar ve kapali
oldugunda yanmaz.
FREEZE

o-

* Donma fonksiyonu ile ilgili ayrintilar igin, asagidaki
“Donma Fonksiyonu” na bakin.

N

Geri yiiklemek istediginiz ayarn iceren bankayi
secmek igin ] BANK diigmesini kullanin.
BANK
2
REGISTRATION (¢ )

Banka numarasi

©

Geri yiiklemek istediginiz ayarin alanini
secmek icin ) REGISTRATION
diugmelerinden ([1] ila [8]) birine basin.

Bu, Dijital Klavye ayarlarinin, geri ylklediginiz ayara
uygun olarak degismesine neden olur.

BANK

|y
REGISTRATION _¢ )_ l

Banka numarasi  Alan numarasi

| Donma Fonksiyonu

Bir kaydedilmis ayari geri yuklemek normalde “Kayit Ayar
Ogeleri” (sayfa TR-68) altinda gésterilen tiim ayarlarin
Uzerine kaydolur.

Dondurma fonksiyonunu, bir ayar kaydi geri yuklendiginde
Uzerine yazilmamasi gereken belirli ayarlari belirlemek igin de
kullanabilirsiniz.

“Fonksiyon ayarlarini {li) FUNCTION digmesi ile yapilandir’
bashgi altindaki” (sayfa TR-112) islemi gerceklestirin ve
asagidaki islemi gerceklestirirken her alt menude goériinen
Ogeleri etkinlestirin veya devre disi birakin: Kayit Hafizasi
(Reg Mem) — Kayit Hafizas1 Dondurma Hedefi (RMFrzTgt)
(sayfa TR-116).

Belirlenilebilecek ayar 6geleri agsagida gosterilmigtir.

Goriintii | Bir ayar geri yiiklendiginde degismeyen ayar

Rhythm Ritim Numarasi, ACCOMP agik/kapall,
Senkron basla/dur durumu

Tempo Tempo

Tone Ton numarasi, Katman (agik/kapali),
Bolimleme (agik/kapali), Oktav Degistirme,
KEYBOARD parga grup mikser ayarlari

Split Pt Boéliinme Noktasi, Alt Nokta, Akor Noktasi,
Akor Giris Oncelik Modu

AHar/Arp | Otomatik Harmonize/Arpejyator

Trans. Transpoze
Scale Skalalar
Touch Dokunma Tepkisi

Effect Efekt tipi (Yanki, Koro, Gecikme agma/kapama)

PartTune |Kaba Ayar, ince Ayar

Phr Pad | Bolim Pedi

Cntrller “Fonkisyon Ayarlama Oge Listesi” igerisinde
Kontrolor (Cntrller) altindaki ayar 6geleri (sayfa
TR-113).

ANoT]

» Ik varsayilan ayarlarda, diger tiim ayarlar kapaliyken Ritim
ve Tempo agiktir.

TR-69



Bir Ayari Kaydetme ve Geri Yikleme (Kayit)

Coklu Ayarlarda Gezinmek i¢gin
Pedal Kullanma (Kayit Sirasi)

Pedala her bastiginizda, o sirada segili olan bankanin alan
numaralari sirasindaki kayitlari (kurulumlari) arasinda gegis

yapar.

| Bir Kayit Sirasi ile birlikte calmak

1. i) FUNCTION diigmesine basin.

2. “Reg Mem” (Kayit Hafizasi) goriintiilemesi igin
[1] (£-) ve [3] () numara tuslarini
kullanin ve daha sonra [6] (ENTER) diigmesine
basin.

3. “Reg Seq” (Kayit sirasi) goriintiilemesi igin
[1] (£-) ve [3] () diigmelerini kullanin.

4. Kayit sirasi iglemi igin kullanilacak pedal jakini
segmek icin (K [-] ve [+] diigmesini kullanin.

Bu pedal jakini se¢gmek igin: :;rnﬁuntﬁlemek igin:
&) PEDALA1 jaki Pedal1

3 PEDAL2/EXPRESSION jaki Pedal2

(Kayit fonksiyonunu kapatin) Off

Gorlintuleniyor

|
M
REGISTRATIONLS ( —

* Bu, kayit sira fonksiyonunun etkinlestirildigini gdsteren
[SEQ] indikatori gosterir.

« Burada segcilen jaka bagh olan pedalin amaci sadece
kayit ayarini geri yikleme islemidir. Normal pedal
fonksiyonlari (“Pedal Kullaniimasi” islemi ile pedala
atanan fonksiyonlar, sayfa TR-29) kullanilamaz.

5. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basil tutun.

6. 4. adimda sectiginiz jaka bir sustain pedali
baglayin (bkz. “Ayri Olarak Satilan
Aksesuarlar”, sayfa TR-3).

7

Kayit ayarini geri yiiklemek istediginiz noktada

pedala basiniz.

» Pedala her bastiginizda, o andaki segili bankanin kayit
ayarlari arasinda Alan 1’den sirayla gegis yapilir.

« Alan 8 ayari geri ylklenirken pedala basmak, Alan 1
ayarina geri doner.

TR-70

8. Pedal kullanarak kayit ayarlarini geri
yukledikten sonra, kayit sirasi fonksiyonunu
kapatmak i¢in 1’den 5’e kadar olan adimlar
uygulayin.

Bu [SEQ] indikatoriiniin ekrandan yok olmasini saglar.



Bir Tonu Dlizenleme

(Kullanici Tonlan)

Bir kullanici tonu olusturmak i¢in dahili tonu dizenleyebilir ve
daha sonra tekrar geri yiklemek igin en fazla 100 kullanici
tonu kaydedebilirsiniz.

H Bir Harici Cihaza Kayit

Kullanici tonlari bir USB flas bellege veya bir bilgisayara
kaydedilebilir. Detaylar igin, bakiniz “Dijital Klavye verilerinin
USB Flas Bellege Kaydedilmesi” (sayfa TR-121) ve “Dijital
Klavye ve Bilgisayar Arasinda Verilerin Aktariimasi” (sayfa
TR-125).

Bir Kullanici Tonu Olusturma

| Bir tonu diizenlemek igin

1 « Diizenlemek istediginiz tonu segin.

* UPPER 1 parga tonunu segtiginizden emin olun (sayfa
TR-19). UPPER 1 parca tonu, diizenlenen ton
olacaktir.

« Duzenleme igin davul seti tonunu segemezsiniz.

2. ! FUNCTION diigmesine, [EDIT] indikatorii
goriinene kadar uzun basin.

EDIT

Gorlintuleniyor

* Bu, Ton Duzenleme Moduna girer ve ton duzenleme
ekranini goérintiler.

Gegerli ayar degeri Oge adini diizenleme

| |
UubdAtk.Time
« Duzenlenebilen parametreler hakkinda detayl bilgi

icin, bakiniz “Ton Diizenleme Oge Listesi” (sayfa
TR-74).

3. Modifiye etmek istediginiz diizenleme 6gesini
gorintilemek igin [1] (£-) ve [3] (\)
numara tuglarini kullanin.

« [ENTER] indikatoru goérintlleniyorsa, [6] (ENTER)
basarak alt mentiye girin ve daha sonra [1] (£-) ve
[3] (=) digmelerini kullanarak modifiye etmek
istediginiz diizenleme 6gesini gorintuleyin.

Bir alt menlden bir ana meniye dénmek icin,

[4] (EXIT) B numara tuslarina basin.

“DSP Edit” dizenleme 6gesini kullanarak, ¢ok gesitli

parametreleri kullanarak bir ton i¢in hassas DSP

efektlerini yapilandirabilirsiniz. Dijital Klavye DSP
efektlerinin yapilandirmasi ve DSP diizenlemesi
hakkinda genel bilgi icin bkz. “DSP Duzenleme” (sayfa

TR-72). DSP dlzenleme iglemi hakkinda daha detayl

bilgi icin bkz. “Bir efekti diizenlemek i¢in DSP

dizenlemesini kullanmak” (sayfa TR-72).

.

4. Ayar degerini degistirmek igin (K [-] ve [+] ya
da [ dial kullanin.

5. Degistirmek istediginiz her diizenleme 6gesi
icin yukaridaki 3. ve 4. adimlan tekrarlayin.

» Klavyede bir sey galarak, dizenlemekte oldugunuz
tonu calabilirsiniz. Bu, diizenlemelerinizin tonu nasil
etkiledigini hemen kontrol edebilecegdiniz anlamina
gelir.

6. Diizenlenen tonu kaydetmek igin, [7] (WRITE)
numara tusuna basin.

» Duiizenlediginiz ton bir kullanici tonu ise, “Replace?”
mesaji burada goérinir. Orijinal ton verileri ile yeni
verileri degistirmek icin [ [+] (YES) diigmesine veya
orijinal verileri deg@istirmeden yeni verileri kaydetmek
icin 8 [-] (NO) diigmesine basin.

Eger bellege kayitli 100 kullanici tonu bulunuyorsa,
B [-] (NO) basildiginda, yeni tona
kaydedemeyeceginizi belirten bir hata mesaji “Data
Full” belirecektir.

“Wait...” mesaiji, ton saklama islemi yapilirken ekranda
kalr. Bu mesaj ekrandayken bagka higbir islem
yapmayiniz. islem tamamlandiginda ekranda
“Complete” mesaji belirir.

7. Ton Diizenleme Modundan ¢ikmak igin,

[4] (EXIT) (B numara tusuna uzun basin.

« 6. adimdaki islemi gerceklestirdikten sonra herhangi
bir diizeltme yapmamissaniz, Ton Diizenleme
Modu’ndan gikacaktir ve [EDIT] indikatori
kaybolacaktir.

« Islemi 6. adimda gergeklestirdikten sonra herhangi bir
dizenleme yaparsaniz, “Exit?” mesaji burada
gOruntulenir. Agagidaki islemlerden birini
gerceklestirin.

Bunu yapmak igin: Bu islemi gergeklestirin:

Basiniz {8 [-] (NO).

Ton Diizenleme
Modu’ndan gikmadan
devam edin

(1) Basiniz {8 [+] (YES).

(2) Ekranda “Write?”
goriintilendiginde, tekrar (R} [+]
(YES) basin.

(1)Basiniz B [+] (YES).

Duzenlenmis veriyi
kaydedin ve Ton
Diizenleme
Modu’ndan gikin

Diizenlenmis verileri

atin ve Ton (2) Ekranda “Write?”
Diizenleme gorintilendiginde, [B [-] (NO)
Modu’ndan ¢ikin basin.

TR-71



Bir Tonu Duzenleme (Kullanici Tonlarr)

2NoT]

* Verileri yeni bir kullanici tonu olarak kaydediyorsaniz,
kaydetme hedef tonu numarasi, saklanan verileri
bulunmayan bellekteki en dustik numara olacaktir. Bu islem
tamamlandiktan sonra yeni kaydedilen kullanici tonu
secilecektir.

Ton numarasi Ton ismi
| |
AL iNo Name
Bir kullanici ton numarasi igin saklanan herhangi bir veri
yoksa, ton adi igin “No Data” goriintilenir. Saklanan bir veri
varsa, “No Name” gorintulenir. Yeniden adlandirma

hakkinda bilgi icin, bakiniz “Bir kullanici tonunu yeniden
adlandirmak igin” (sayfa TR-73).

| DSP Diizenleme

Bir DSP (Dijital Sinyal islemcisi), ses kaynagi ile ¢ikis
arasinda baglanan bir efekt tiradir. DSP turleri ekolayzir,
tremolo, sinirlayici, wah ve benzeridir. Dijital Klavyenizin
dahili tonlarinin birgcogdu, her ton i¢in uygun olan DSP’lerle
onceden ayarlanmistir. Bu tonlara “DSP tonlari” denir.

Dijital Klavyenin ton diizenleme fonksiyonu, DSP diizenlemesi
icin “DSP Dlzenleme” (DSP Edit) ayar 6gesini igerir. “DSP
Dlzenleme” (DSP Edit) yardimiyla dizenlenebilen Dijital
Klavye DSP’leri asagdida gosterildigi gibi yapilandirilir.

reE=———————- l
| |
RI Tl B
Ses Kaynagi —Module TR = Cikis
1 Bypass |
I |
Lo e e e e o — - 4
DSP

DSP, bir veya daha fazla DSP modiiliinden olusur
(yukaridaki 6rnekteki “Modul”).

Dijital Klavyenizde yizlerce 6nceden ayarlanmis DSP
bulunur. DSP diizenlemesi igin, dahili tonlara veya 6zellikle
DSP diizenlemesi igin saglanan bir DSP’ye atanan
onceden ayarlanmis bir DSP ile baslayabilirsiniz.

DSP modillerinin sayisi ve her modiil tipi (ekolayzir,
sinirlayici, wah, vb.), her DSP igin farklidir.

DSP duizenlemesini gergeklestirmek icin dncelikle 6nceden
ayarlanmig bir DSP secin ve ardindan parametrelerini DSP
moduliine uygun olarak diizenleyin.

DSP moddilleri ve her DSP modulinin parametreleri
hakkinda ayrintilar igin, bkz. “DSP Efekt Listesi” (sayfa
TR-132).

TR-72

Bir efekti diizenlemek igin DSP
diizenlemesini kullanmak

1 = “Bir tonu diizenlemek igin” deki (sayfa TR-71)
1’den 2’ye kadar olan adimlari uygulayin.

2. “DSP Edit” goriintiilemesi igin [1] (L) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “On/Off” géruntiler.

3. Ayar kapaliysa, onu agmak igin (B [-] veya [+]
diigmesine basin.

4. “DSP Num” gériintiilemesi i¢in [3] ()
digmesine basin.

5. Diizenlenecek DSP segimi igin, {8 [-] ve [+] ya
da ([ dial kullanarak DSP numarasini
belirleyin (1 ila 900 arasinda) ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.

+ “Ton Diizenleme Oge Listesi” igerisindeki “DSP
numarasli” 6gesine bakiniz (sayfa TR-74).

6. Parametrelerini degistirmek istediginiz DSP
modiiliinii segmek igin, [1] (£=) ve [3] ()
numara tuslarini kullanin.

» Burada goriinen, DSP modiil adidir. DSP moddlleri
hakkinda daha detayli bilgi icin bkz. “DSP Modill
Listesi” (sayfa TR-132).

Modul numarasi DSP modiil adi

! Mono 3EQ

« 5. adimda sectiginiz DSP’de bir DSP modulu varsa,
[1] (£=) veya [3] () diigmesine basarsaniz ekran
degismez. DSP moduli adini kontrol edin ve daha
sonra 7. adima gegin.

7. [6] (ENTER) B numara tusuna basin.
Bu, “Bypass” goruntuler.

8. Ayarini degistirmek istediginiz parametreyi
goriintiilemek igin [1] (£-) ve [3] (\) B
numara tuslarini kullanin.

« Ayarlari her bir DSP modili igin yapilandirilabilen
parametreler hakkinda ayrintili bilgi igin bkz. “DSP
Parametre Listesi” (sayfa TR-133).

9. Ayar degerini degistirmek igin B [-] ve [+] ya
da [ dial kullanin.

10.Di§1er parametrelerin ayarlarini yapilandirmak
icin gerektigi gibi 8. ve 9. adimlan tekrarlayin.

1 1.[4] (EXIT) (@ numara tuguna basin.



Bir Tonu Duzenleme (Kullanici Tonlari)

12.DSP modiillerinin ayarlarini yapilandirmak igin
gerektigi gibi 6 ila 11 arasindaki adimlari
tekrarlayin.

13.“Bir tonu diizenlemek igin” deki 6’den 7’ye
kadar olan adimi uygulayin (sayfa TR-71).

|Bir kullanici tonunu yeniden adlandirmak igin

1 = Yeniden adlandirmak istediginiz kullanici
tonunu segin.

2. “ToneName” gériinene kadar [} RECORD/
STOP diigmesine basili tutun.

3. [6] (ENTER) B numara tuguna basin.

Bu, yeniden adlandirma ekranini gérintiler.

4. Yeni adi girin.
» Nasil metin girisi yapilacagi hakkinda bilgi icin bkz.
“Metin Karakter Girisi” (sayfa TR-15).

5. [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” gorintuler

6. Yeniden adlandirma islemini yiiriitmek igin
B [+] (YES) diigmesine veya iptal etmek igin
B [-] (NO) diigmesine basin.

7. islemden ¢ikmak igin [4] (EXIT) (8 numara
tusuna basin.

|Bir kullanici tonunu kopyalamak igin

1 = Kopyalamak istediginiz kullanici tonunu segin.

2. “ToneName” gériinene kadar ] RECORD/
STOP diigmesine basili tutun.

3. “ToneCopy” goriintiilemesi igin [1] (L) ve
[B1 (D) numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

4. B [] ve [+] ya da [ dial kullanarak
kopyalama hedefi ton numarasini belirleyin ve
daha sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Sure?” goruntiler

» Kopyalama hedefi olarak belirttiginiz ton numarasinda
onceden saklanmis bir kullanici tonu varsa,
“Replace?” mesaiji gorundr.

5. Kopyalama iglemini yiiriitmek igin (B [+] (YES)
diigmesine veya iptal etmek igin [E) [-] (NO)
diigmesine basin.

» “Wait...” mesaiji, kopyalama iglemi yapilirken ekranda
kalir. Bu mesaj ekrandayken baska higbir igslem
yapmayiniz. islem tamamlandiginda ekranda
“Complete” mesaji belirir.

6. islemden gikmak igin [4] (EXIT) (B numara
tusuna basin.

|Bir kullanici tonunu silmek i¢in

1 = Silmek istediginiz kullanici tonunu silin.

2. “ToneName” goriinene kadar E} RECORD/
STOP diigmesine basil tutun.

3. “ToneClIr” gorintiilemesi igin [1] (£L-) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Sure?” gorintiler

4. Silmek icin B [+] (YES) ya da silme iglemini
iptal etmek igin [-] (NO) diigmesine basin.

5. islemden ¢ikmak igin [4] (EXIT) [ numara
tusuna basin.
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Ton Diizenleme Oge Listesi

Oge Adi Goriintii Tanimlama Ayarlar

Attack Zamani Atk.Time Bir digmeye basildiktan sonra, notanin ¢almaya basladigi Oila 127
andan itibaren maksimum ses seviyesine ulasana kadar
gecen slreyi ayarlar. Daha buyUk bir deger, daha yavas bir

atak belirtir.
Ses
A
_____ Nota sonu
.
1]
1]
1]
1]
1]
1]
1]
1]
1]
1]
. : » Zaman
1]
A A A R

Tusa basis Tusu serbest birakig

A : Attack Zamani

R : Release Zamani

Release Zamani Rel.Time Klavye tuglari birakildiktan sonra notalarin ne kadar uzun Oila 127

sure ¢alacagini ayarlar. Daha buyuk bir deger, daha uzun bir
serbest birakma belirtir.

Cutoff Frequency (Kesme | Cutoff F Belirli bir frekanstan (kesme frekansi) daha yiiksek olan bir Oila 127
Frekansi) notanin frekans 6zelliklerinin bilesenlerini zayiflatarak tiniyi
ayarlar. Daha buyuk bir deger, daha parlak, daha sert bir ses
belirtir; daha dusiik bir deger daha yumusak, daha soft bir ses
belirtir.

Rezonans Resonance Yukarida belirtilen kesme frekansi gevresinde armonik Oila 127
tonlarin kazancini ayarlar. Daha buyuk bir deger, daha
aligiimadik bir ses yaratir.

Vibrato Vibrato Vibrato ayar 6gelerinin alt menuUsu.
Vibrato Tipi Vib.Type Vibrato dalga formunu seger. Sin, Tri, Saw,
Sqr
Ayarlar Tanimlama Dalga Sekli
Sin Sine dalgasi TN\
Tri Ucgen dalga /\/\/\/
Saw Sawtooth dalgasi L1111
Sqr Kare dalga 17171
Vibrato Derinligi VibDepth Vibrato derinligini belirler. Oila 127
Vibrato Rate Vib.Rate Vibrato hizini ayarlar. Oila 127
Vibrato Delay VibDelay Bir nota kalindiktan sonra vibrato baglayana kadar gegen Oila 127
sureyi ayarlar.
Oktav Degistirme OctShift Oktav adimlarinda perdeyi yukariya veya asagiya oynatir. -3ila0ila3
Ses Volume Bir tonun ses seviyesini belirler. Daha buyik bir deger daha |0 ila 127

yuksek bir ses seviyesini belirler.
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Oge Adi Goriintii Tanimlama | Ayarlar
Hiz Duyusu Vel.Sens Tonun ve/veya sesin klavye dokunusundan ne kadar —64ilaOila
etkilenecegini belirler (basing). Daha buyuk bir pozitif deger, |63
klavye dokunusu gug¢lendikge daha fazla parlaklik ve daha
fazla ses seviyesi belirler. Daha blytk bir negatif deger,
klavye dokunusu guglendikge daha fazla yumusaklik ve daha
az ses seviyesi belirler. 0 degeri, klavye dokunusuna uygun
bir degisiklik olmadigini belirtir.
Reverb Send Rev.Send Bir tona ne kadar yanki uygulandigini belirtir. Oila127
Chorus Send Cho.Send Bir tona ne kadar koro uygulandigini belirler. Oila 127
Delay Send Dly.Send Bir tona ne kadar gecikme uygulandigini belirler. Oila 127
DSP Duizenleme DSP Edit DSP efekti ayar 6gelerinin alt menuisu.
On (Agik), Off (Kapali) | On/Off On: Tona uygulanan DSP efekti. On, Off
Off: Tona uygulanmayan DSP efekti.
DSP numarasi DSP Num Bir DSP efekti uygularken 6nceden ayarlanmig bir DSP seger. | 1 ila 900
» Dahili 1’den 800’e kadar ton numaralari DSP’li tonlari (DSP
tonlan) icerir. Burada sadece bir DSP tonu belirlenebilir ve
diger (DSP olmayan) tonlar belirlenemez.
» 801 ila 900 arasindaki numaralar yalnizca DSP
dizenlemesi icindir. Ayrintilar igin, ayri “Ek” te “DSP Listesi”
ne bakiniz.
DSP Moddla 1 gl Secilen DSP’de bulunan DSP modiillerinin ayarlarini yapilandirmak igin alt
mentiler.
Atlama Bypass On: Bu DSP moddlind atlayin. On, Off
Off: Bu DSP moduluni etkinlestirin.
(DSP moddliine baghdir.*2)
DSP Modiilu 2 ve *1 Segilen DSP’de bulunan DSP modiillerinin ayarlarini yapilandirmak igin alt

sonrasi *3

mendler.

(Modul 1 parametreleri ile aynidir.)

*1 DSP modulunin (Compressor, Limiter, Enhancer, vb.) adini gosterir. DSP moddilleri hakkinda daha detayl bilgi igin bkz. “DSP
Modiil Listesi” (sayfa TR-132).
*2 Yapilandirilabilecek parametrelerin sayisi ve ayrintilari DSP moddline baghdir. Detaylar igin, bkz. “DSP Parametre Listesi”

(sayfa TR-133).

*3 Duzenleme igin segilen DSP’nin sadece tek DSP modiili bulundugunda, gériintiilenmez. DSP’ye dahil edilen birden fazla DSP
modili oldugunda, her biri igin bir alt meni gorintilenir.
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Otomatik Eslik Olusturma

(Kullanici Ritmi)

Dijital Klavye Otomatik Eslik fonksiyonunu kullanirken galan
ve kullanici ritimleri olarak saklayabileceginiz eslik bigimleri

olusturabilirsiniz.

Depolama alanlari ve saklanabilecek ritim sayisi, Dijital

Klavye modeline baghdir.

CT-X5000: 294 ila 393 arasi ritim numaralari (100 ritime

kadar)

CT-X3000: 294 ila 343 arasi ritim numaralari (50 ritime kadar)

H Bir Harici Cihaza Kayit

Kullanici ritimleri bir USB flas bellege veya bir bilgisayara
kaydedilebilir. Detaylar igin, bakiniz “Dijital Klavye verilerinin
USB Flas Bellege Kaydedilmesi” (sayfa TR-121) ve “Dijital
Klavye ve Bilgisayar Arasinda Verilerin Aktarilmas|” (sayfa

TR-125).

| Ritim Yapilandirmalari

Her ritimin yapisi agagida gosterildigi gibidir.

Ritim

Eslik Bigimi [V1] ila [V4]

Eslik Bigimi [F1] ila [F4]

Perkiisyon

Perklisyon

Drums (Davullar)

Drums (Davullar)

Bas Bas
Akorlar 1ila 5 Akorlar 1ila 5
Eslik Bigimi [ | ] Eslik Bigimi [E]
Perkiisyon Perklisyon

Drums (Davullar)

Drums (Davullar)

Bas

Bas

Akorlar 1ila 5

Akorlar 1ila 5

[V]: Varyasyon, [F]: Yedek, [1]: Intro, [E]: Ending (Bitis)

Her ritim 10 eslik bigimi icerir ve her eslik bigimi sekiz
pargadan olusur. Tek bir kullanici ritmini sifirdan olugturmak
icin, her 10 eslik bigiminden sekiz pargayi kaydetmeniz
gerekir. Dahili bir ritmi temel olarak kullanabilir ve parcalarini
yeni kayitlarla degistirebilir ya da isterseniz eslik bigimlerini
kopyalayabilir ve duzenleyebilirsiniz.

» Eslik bigimleri hakkinda daha detayl bilgi igin bkz. “Eslik

Paterni” (sayfa TR-47).

|Her Parcalaya Kaydedilebilir Veriler

Klavye calma (nota verileri) ve perde bikme tekerlegi
islemlerini eslik bigcimi bélimune kaydedebilirsiniz.
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| Bir Kullanici Ritmi Olusturma

@ Tiim Yeni Parcalarla bir Eglik Olusturma
isterseniz, bir eslik bigiminin her bir pargasini
kaydedebilirsiniz.

Perkiisyon| Empty
Drums Empty Empty
(Davullar) - <
Bas| Empty Empty
Akor 1 Empty

Empty Empty

Yukaridaki 6rnekteki “Bos” bloklar, diizenleme igin 6zel

bellek alanlari (kullanici alanlari) olup, her parga igin bir
tane bulunmaktadir. Bir bloga bir sey kaydettikten sonra
“Kaydedildi” olur.

® Mevcut Eslik Bigimini diizenleme*!

Varolan ritmin eslik bigimini bir taban olarak kullanabilir ve bos
kisimlara klavyeyi galarak yeni kayitlar ekleyebilirsiniz. Bu
islemin yalnizca varyasyonlar ve yedekler igin mimkun
oldugunu unutmayin.*2

Perkiisyon Sabit Empty Kaydedilen
Drums . . .
(Davullar) Sabit _) Sabit _) Sabit
Bas Sabit Sabit Sabit

Akor 1 Sabit Sabit Sabit

* Yukaridaki 6rnekte, “Sabit”, oldugu gibi kullaniimasi
gereken ritim verilerini gosterir. Sizin tarafinizdan
dizenlenemez.

*1 Dabhili ritim veya 6nceden kaydedilmis kullanici ritmi

*2 Bu islem varolan bir intro veya bitis igin desteklenmiyor.
Tum pargalari bogaltabilir ve sifirdan yeni bir bigim
yaratabilirsiniz.

@ Varolan bir Ritm Eslik Bi¢cimini Kopyalama ve
Diizenleme

Varolan ritmin eglik bigimini bir kullanici alanina kopyalayabilir

ve daha sonra kopyalanan verileri dizenleyebilirsiniz.

Perkiisyon Sabit Kopyala Diizenlendi
Drums .
(Daullar) Sabit Kopyala Kopyala
Bas Sabit Kopyala Kopyala
Akor 1 Sabit

Kopyala Kopyala

* Yukaridaki érnekte, “Kopyala” ve “Diizenlendi”, “Kaydedildi”
ile ayni durumdur.

« Kopyalanan verilerin oynatilmasini dinlerken nota
ekleyebilir ve istenmeyen notalari gergek zamanli olarak
silebilirsiniz.

Yukarida agiklanan islemlere ek olarak, mevcut bir ritmin tim
eslik bigimi parcalarini “Sabit” durumda tutabilir, sadece
mikser ayarlarini degistirebilir ve sonucu bir kullanici ritmi
olarak kaydedebilirsiniz.



Otomatik Eslik Olugturma (Kullanici Ritmi)

Kullanici Ritmi Olusturma ve
Duzenleme

“NoT]

* Mikser parca indikatéru numaralari ve asagidaki islemdeki
her eslik bicimi parcasi hakkinda bilgi igin bkz. “Her Mikser
Parga Grubu igin Pargalarin Listesi” altinda “RITIM Parga
Grubu” (sayfa TR-65).

Tamamen yeni bir ritim olugturmak ve
kaydetmek icin

3. Diizenlenecek eslik bigimini segin.

Bunu se¢gmek igin: Bu Diigmeye basiniz:

intro B INTRO

Ending (Bitis) if) ENDING/SYNCHRO START

1ila 4. Varyasyon, {8 VARIATION/FILL-IN 1 ila
1ila4. Yedek iB) VARIATION/FILL-IN 4*

2NoT]

Varolan ritmin eslik bigimini bir kullanici alanina
kopyalayabilir ve sonra her pargaya kaydedilen notalari
dizenleyebilirsiniz (ekleyebilir ve silebilirsiniz). Eslik
bigiminin tamamini kopyalayabilir (asagidaki 3. adim) veya
yalnizca belirli bir bélimu kopyalayabilirsiniz (asagidaki 5.
adim). Bu islemlerin her birine gerektiginde bakin.

1 « Saklanan higbir veri bulunmayan bir kullanici
ritmi segin.
« Bkz. “Bir Ritim Se¢cme” (sayfa TR-43).
« Kaydedilen veri bulunmayan bir kullanici ritmi segili
iken, ritim adi igin “No Data” goruntilenir.

2. i) FUNCTION diigmesine, [EDIT] indikatorii
goriinene kadar uzun basin.

|

Goruntileniyor

* Bu, Ritim Dizenleme Moduna girer ve ritim diizenleme
ekranini géruntuler.

. HE indikatorler ekranda yanip sénecektir. Bu, eslik
bigiminin 1. Varyasyonunun diizenleme igin segili
oldugunu gdsterir.

» Diizenlenen parga igin “Drum” gorintulenir.

* Dugmeye her bastiginizda Varyasyon ve Yedek arasinda

gecis yapilr.

« Segili olan eslik bigiminin indikatori yanip sonecektir
(sayfa TR-47).

* Bu noktada, mevcut bir eslik bigimini bir kullanici
alanina kopyalayabilirsiniz. Bkz. “Varolan bir eslik
bigimini diizenleme igin kopyalamak igin” (sayfa
TR-83).

4. Olusturmak istediginiz eslik bigiminin l¢u

sayisini ve zaman isaretini belirleyin.

(1) #8 REGISTRATION [8] (EDIT MENU) diigmesine
basin.

(2) “Element” goriintilemesi igin [1] (£-) ve [3] ()
B numara tuslarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) digmesine basin.

(3) “Measure” goruntiilemesi igin [1] (L) ve [3] ()
digmelerini kullanin ve daha sonra, ayar degerini
degistirmek igin [8 [-] ve [+], ya da {l} dial kullanin.

Eslik Paterni Ayarlar
intro, Bitis 01ila 16
Varyasyon 01ila 16
Yedek 01 ila 02

(4) “Beat” (zaman isareti) goriintiilemesi igin [1] (£-) ve
[3] () dugmelerini kullanin ve daha sonra, ayar
degerini degistirmek icin I8 [-] ve [+], ya da [l dial
kullanin (Ayar Araliklari: 2/4 ila 8/4, 2/8 ila 16/8).

(5) [4] (EXIT) (@ numara tusuna basin.
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5. Diizenlenecek pargayi segin.
(1) E} PART digmesine basin ve diigmenin solundaki
lambasinin yandigini onaylayin.
(2) @ numara tuslarini [1] ila [8] kullanarak
dlizenlenecek parcay! segin.

Bu parcayi se¢cmek igin:

Bu numara tusuna basin:

Perkiisyon [1]
Drums (Davullar) [2]
Bas [3]
Akor 1’den 5’e [4] ila [8]

 Segilen parcgaya karsilik gelen yanip sénecek olan
mikser parga indikatortinu gorintiler.

(3) EJ PART digmesine basin ve diigmenin solundaki
lambanin s6ndigund onaylayin.

« Bu noktada, mevcut bir ritmdeki bir pargayi bir
kullanici alanina kopyalayabilirsiniz (eslik bigiminin
bir intro veya bitis olmasi harig). Bkz. “Varolan bir
ritim pargasini diizenleme igin kopyalamak” (sayfa
TR-84).

6. isterseniz parganin tonunu ve oktav degistirme

ayarlarini yapilandirin.
(1) Parga kaydi igin kullanmak istediginiz tonu segin.

Bkz. “Ton Se¢me” (sayfa TR-18).

» Davullar ve Perkiisyon boéliimleri igin sadece davul
seti tonlari segilebilir. Davul set sesleri bas ve Akor
1’den Akor 5’e kadar olan boélimler igin segilemez.

(2) Parganin oktav degistirme ayarini yapilandirin.

OCTAVE digmesini basili tutarken,

EB) TRANSPOSE [A\] ya da [\V] diigmesine

basiniz.

Kayith pargalar varsa (mevcut ritm, kopyalanmig

parca veya parca en azindan 10. adima kadar iglemi

uygulayarak kaydedilen parganin eslik bigimi),

H) START/STOP diigmesine basildiginda mevcut

tum kaydedilmis parcalarin déngl halinde

oynatiimasi baglar. Bu, onlari yapilandirirken

ayarlarinizin efektlerini izleyebileceginiz anlamina

gelir.

Kayith pargalar varsa, [6] (ENTER) B numara

tusuna basildiginda, yalnizca diizenlenen parganin

notalari oynatilacaktir.

» Bu diizenlenmekte olan parganin mikser pargasi
indikatoruinin ve Ustlindeki seviye indikatoriinin
yanip sénmesine neden olur.
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Duiizenlenen parga bir davul pargasi oldugunda
* Yukaridaki durumdan ¢ikmak igin tekrar [6] (ENTER)

digmesine basin.
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7. Diizenlenen parg¢anin oynatma ayarlarini

istediginiz gsekilde yapilandirin.
« Bkz. “Bir kullanici ritim pargasinin oynatma ayarlarini
yapilandirmak igin” (sayfa TR-86).

8. Diizenlenen parca icin klavyede galmayi

kaydedin.
» Bkz. “Klavyede galmay!i her pargaya kaydetmek igin”
(sayfa TR-81).

9. Diizenlenen parganin mikser ayarlarini

istediginiz sekilde yapilandirin.
« Bkz. “Dlzenlenen bir parganin mikser ayarlarini
yapilandirmak igin” (sayfa TR-83).

10.TUm parcalar icin 5 ila 9 arasindaki adimlan

uygulayin.

1 1 .Tiim eslik desenleri igin 3 ile 10 arasindaki

adimlari uygulayin.

12.Dijzen|enen ritmi “Bir kullanici ritmini

kaydetmek igin” altindaki islemi kullanarak
kaydedin (sayfa TR-85).
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Varolan bir ritmi diizenlemek ve kaydetmek
icin

NoT]

* Mevcut bir ritmin eslik bigimini dizenlerken, asagidaki
pargalarin her biri igin yeni kayit islemleri
gergeklestirebilirsiniz: 1’den 4’e kadar Varyasyonlar ve
1’den 4’e kadar Yedekler. intro ve bitis durumunda,
oncelikle tim pargalari temizlemeniz ve daha sonra yeni
parcalar kaydetmeniz gerekir.

Varolan ritmin eslik bigimini bir kullanici alanina
kopyalayabilir ve sonra her pargaya kaydedilen notalari
duzenleyebilirsiniz (ekleyebilir ve silebilirsiniz). Eslik
biciminin tamamini kopyalayabilir (asagidaki 3. adim) veya
yalnizca belirli bir bélimU kopyalayabilirsiniz (asagidaki 5.
adim). Bu iglemlerin her birine gerektiginde bakin.

1 = Diizenlemek istediginiz dahili ritmi veya
onceden kaydedilmig kullanici ritmini segin.
» Bkz. “Bir Ritim Segme” (sayfa TR-43).

2. i) FUNCTION diigmesine, [EDIT] indikatorii
goriinene kadar uzun basin.

Goruntileniyor

* Bu, Ritim Dizenleme Moduna girer ve ritim diizenleme
ekranini géruntuler.

- Bu M BB indikatériiniin yanip sénmesine neden olur.
Bu, eslik bigiminin 1. Varyasyonunun diizenleme igin
segili oldugunu gosterir.

» Diizenlenen parga igin “Drum” gorintdlenir.

3. Diizenlenecek eslik bi¢imini segin.

4. Sectiginiz eslik bigimini bagh olarak, agsagidaki

islemlerden birini yapin.

H 1 ila 4. Varyasyon ve 1 ila 4. Yedegi sectiyseniz

Dogrudan 5. adima ilerleyin.

M Bir intro veya Bitis sectiyseniz

Eslik bigiminin tim parcalarini temizleyin.

(1) “Tek bir eslik bicimine dahil olan tim pargalardaki
kayith verileri toplu halde temizlemek igin” altindaki 2
ila 4 arasindaki adimlari uygulayin (sayfa TR-85).

(2) F¥) REGISTRATION [8] (EDIT MENU) diigmesine
basin.

(3) “Element” goriintilemesi igin [1] (£-) ve [3] ()
B numara tuslarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) digmesine basin.

(4) “Measure” goruntilemesi igin [1] (£-) ve [3] ()
B numara tuslarini kullanin ve daha sonra, ayar
degerini degistirmek icin I8 [-] ve [+], ya da [l dial

kullanin.

Eslik Paterni Ayarlar
intro, Bitis 01ila 16
Varyasyon 01ila 16
Yedek 01ila 02

(5) “Beat” (zaman isareti) gértntiilemesi igin [1] (£-) ve
[3] (=) digmelerini kullanin ve daha sonra, ayar
degerini degistirmek igin (8 [-] ve [+], ya da {H) dial
kullanin (Ayar Araliklari: 2/4 ila 8/4, 2/8 ila 16/8).

(6) [4] (EXIT) (A numara tusuna basin.

5. Diizenlenecek pargayi segin

(1) B PART diigmesine basin ve diigmenin solundaki
lambasinin yandigini onaylayin.

(2) B numara tuslarini [1] ila [8] kullanarak
dlizenlenecek pargay! segin.

Bunu se¢mek igin:

Bu Diigmeye basiniz:

Bu parcayi se¢cmek igin:

Bu numara tusuna basin:

intro

i INTRO

Perklisyon

(1]

Ending (Bitis)

) ENDING/SYNCHRO START

Drums (Davullar)

[2]

1 ila 4. Varyasyon,
1ila 4. Yedek

i VARIATION/FILL-IN 1 ila
i) VARIATION/FILL-IN 4*

Bas

[3]

Akor 1’den 5’e

[4] ila [8]

* Dugmeye her bastiginizda Varyasyon ve Yedek arasinda
gegis yapilr.

« Segili olan eslik bigiminin indikatéri yanip sénecektir
(sayfa TR-47).

» Bu noktada, mevcut bir eslik bigimini bir kullanici
alanina kopyalayabilirsiniz. Bkz. “Varolan bir eslik
bicimini dizenleme igin kopyalamak igin” (sayfa
TR-83).

 Segilen pargaya karsilik gelen yanip sénecek olan
mikser parga indikatortini gérintiler.

(3) [EJ PART diigmesine basin ve diigmenin solundaki
lambanin s6ndigunl onaylayin.

» Bu noktada, mevcut bir ritmdeki bir pargayi bir
kullanici alanina kopyalayabilirsiniz (eslik bigiminin
bir intro veya bitis olmasi harig). Bkz. “Varolan bir
ritim pargasini diizenleme igin kopyalamak” (sayfa
TR-84).
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6. isterseniz parganin tonunu ve oktav degistirme
ayarlarini yapilandirin.

(1) Parga kaydi igin kullanmak istediginiz tonu segin.
Bkz. “Ton Segme” (sayfa TR-18).
« Davullar ve Perklsyon boélumleri igin sadece davul

seti tonlari segilebilir. Davul set sesleri bas ve Akor
1’den Akor 5’e kadar olan bélimler igin segilemez.

(2) Parganin oktav degistirme ayarini yapilandirin.

OCTAVE diigmesini basili tutarken,

£ TRANSPOSE [A\] ya da [\V] diigmesine

basiniz.

Burada HI] START/STOP diigmesine basmak, su

anda duzenlediginiz eslik bigiminin tim pargalarinin

donglli olarak oynatilmasini baslatir. Bu, onlari

yapilandirirken ayarlarinizin efektlerini

izleyebileceginiz anlamina gelir.

Kayith pargalar varsa, [6] (ENTER) [ numara

tusuna basildiginda, yalnizca diizenlenen parganin

notalari oynatilacaktir.

« Bu dizenlenmekte olan parganin mikser pargasi
indikatérunln ve Ustundeki seviye indikatérinin
yanip sénmesine neden olur.

(3

=

2

Yanip S6nme

-—
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davul pargasi oldugunda

S -

Dizenlenen parga bi

« Yukaridaki durumdan ¢ikmak igin tekrar
[6] (ENTER) diigmesine basin.

7. Diizenlenen parganin oynatma ayarlarini
istediginiz sekilde yapilandirin.
» Bkz. “Bir kullanici ritim pargasinin oynatma ayarlarini
yapilandirmak igin” (sayfa TR-86).

8. Diizenlenen parga igin klavyede galmay!i
kaydedin.

« Bkz. “Klavyede ¢almay! her pargaya kaydetmek igin”
(sayfa TR-81).

9. Diizenlenen parganin mikser ayarlarini
istediginiz sekilde yapilandirin.
« Bkz. “Dlzenlenen bir parganin mikser ayarlarini
yapilandirmak igin” (sayfa TR-83).

10.Tijm parcalar icin 5 ila 9 arasindaki adimlan
uygulayin.

1 1.Ti.'|m eslik desenleri igin 3 ile 10 arasindaki
adimlari uygulayin.

12.Dﬁzen|enen ritmi “Bir kullanici ritmini
kaydetmek i¢in” altindaki islemi kullanarak
kaydedin (sayfa TR-85).

TR-80

Varolan bir ritmin yalnizca mikser ayarlarini
yapilandirmak ve kaydetmek igin

1 = Diizenlemek istediginiz dahili ritmi veya
onceden kaydedilmis kullanici ritmini segin.
» Bkz. “Bir Ritim Segme” (sayfa TR-43).

2. FUNCTION diigmesine, [EDIT] indikatori
goriinene kadar uzun basin.

3. “Varolan bir ritmi diizenlemek ve kaydetmek
icin” altindaki 3. adimi uygulayin (sayfa TR-79).

4. “Varolan bir ritmi diizenlemek ve kaydetmek
icin” altindaki 5. adimi uygulayin (sayfa TR-79).

5. “Duzenlenen bir par¢anin mikser ayarlarini
yapilandirmak i¢in” altindaki prosediirii
uygulayin (sayfa TR-83).

6. Mikser ayarlarini yapilandirmak istediginiz tiim
parcalar icin 4. ve 5. adimlari uygulayin.

7 = Mikser ayarlarini yapilandirmak istediginiz tiim
eslik bicimleri icin 3 ile 6 arasindaki adimlan
uygulayin.

8. Diizenlenen ritmi “Bir kullanici ritmini
kaydetmek igin” altindaki islemi kullanarak
kaydedin (sayfa TR-85).



Otomatik Eslik Olugturma (Kullanici Ritmi)

Klavyede calmayi her pargcaya kaydetmek
icin

NoT]

» Burada gosterilen islem, asagidaki islemlerin adimlari
olarak gerceklestirilir.

“Tamamen yeni bir ritim olusturmak ve kaydetmek igin”
altindaki 8. adim (sayfa TR-77)

“Varolan bir ritmi diizenlemek ve kaydetmek icin”
altindaki 8. adim (sayfa TR-79)

] RECORD/STOP diigmesine basin.

N,
—(RECORDJ~
/Y Ik [
Yanip S6nme

Bu kayda girer ve “Recorded” veya “Empty” goruntiler.

Eger burada “Fixed” goruntilenirse, segili parcanin

kaydedilemedigi anlamina gelir. Birka¢ saniye sonra,

ekran, [} RECORD/STOP diigmesine basmadan énce

gOsterilen ekrana geri donecektir.

« Bu indikatérler hakkinda daha detayl bilgi igin bkz.
“Parga Verileri Durum indikatérleri” (sayfa TR-82).

+ Beklemeden gikmak icin, B} RECORD/STOP
digmesine basin. Bu [RECORD] indikatériniin
ekrandan yok olmasini saglar.

Kayit ayarlarini istediginiz sekilde yapilandirin.
» Gegmiste yapilandirdiginiz kayit 6gelerinin ayarlari
yine de gegcerli olacaktir. Degistirmediginiz 6geler
varsaylilan ayarlariyla yapilandirilacaktir. Ogelerin
ayarlanmasi hakkinda daha detayli bilgi icin bkz.
“Kullanici Ritmi Kayit Ayarlar” (sayfa TR-82).

Ayarlari yapilandirmak igin agagidaki adimlari

uygulayin.

(1) B} RECORD/STOP diigmesine, “Quantize”
goriinene kadar uzun basin.

(2) Degisiklik yapmak istediginiz meniyi goriintilemek
igin [1] (£-) ve [3] () A numara tuslarini
kullanin.

(3) Ayar degerini degistirmek icin [E) [-] ve [+] ya da (i)
dial kullanin.

(4) Istediginiz ayara ulagtiktan sonra, EJ} RECORD/
STOP diigmesine tekrar basin.

3. Gerektigi gibi calacaginiz seylerin pratigini

yapin.

« Eslik biciminin pargalarini calmak ve asil kaydi
yapmadan 6nce klavye izerinde galmayi
planladiklarinizin pratigini yapmak igin asagidaki
islemi uygulayin.

(1) BB ACCOMP diigmesine [ACCOMP] indikatérii

yanip sénmeye baslayana dek basili tutun.

Bu, Prova Moduna girer.

* Prova Modu, klavyenin herhangi bir sey
kaydetmeden kayit sirasinda oldugu gibi
calismasina neden olur.

(2) H) START/STOP diigmesine basin.

Bu, eslik bigiminin her bir pargasina zaten

kaydedilmis olan verileri calar.

» 1ila 5 arasindaki bas pargasi ve akor pargalari C
Major anahtariyla galinir. Eslik klavyesinde bir sey
calsaniz bile, aynahtar ve akor turleri degismez.

Oynatma islemiyle birlikte klavyede ¢alin.

Kayit bekleme moduna girmeden 6nce segctiginiz sesi

kullanarak klavye ¢almasi baglayacaktir.

Prova Modundan ¢ikmak igin, 73 ACCOMP

digmesine, [ACCOMP] dugmesine indikator

ekrandan kaybolana kadar uzun basin.

C)

S

4. Kaydi baglatmak igin ) START/STOP

diigmesine basin.

Goriintuleniyor

» “Record..” mesaji da gérundr.

Olgiilerin ve vuruglarin sayisi, ekranin sag st
kosesinde sayilir. Eslik bigimi igin belirtilen uzunlugun
son vurusuna (6l sayisi) ulasildiginda, sayma
001:01°den baslar.

.

MEASURE BEAT
O et
[ B I A |
| |
Olcek  Vurug

TR-81



Otomatik Eslik Olusturma (Kullanici Ritmi)

5. Ekrandaki “MEASURE” ve “BEAT” degerleri ile
uyumlu bir zamanlama yaparak, gerektiginde
klavyede bir sey calin.

- [ PITCH BEND tekerlek islemleri de kayda dahildir.

+ ) MODULATION/ASSIGNABLE butonu iglemleri
ayrica kayitta da (sadece CT-X5000) bulunur.
Kaydettiginiz sey, ekran kaydedildigi yerdeki dlclye ve
vurusa geri dondiginde oynatilir.
Belirli kaydedilmis notalari silmek igin,
) REGISTRATION [2] diigmesine basili tutun.
Oynatma, silmek istediginiz notaya ulastiginda,
silinecek notaya karsilik gelen klavye tusuna basin.
Oynatma gergeklestirilirken, bir veya daha fazla klavye
tusu ile birlikte ) REGISTRATION [2] diigmesine
basili tutmak, diigme ve tuslar basili tutuldugu sirada
calinan klavye tuslarina karsilik gelen tum notalari
silecektir.
» Asagidaki 6. adimi gergeklestirene kadar, klavye
notalarini katmanlayabilir ve kaydedilen notalar
istediginiz gibi silebilirsiniz.

.

6. Kayd bitirdiginizde E} RECORD/STOP
digmesine basin.

Bu [RECORD] indikatériiniin ekrandan yok olmasini

sadlar.

+ HFi) START/STOP diigmesine basmak, kaydedilen
verilerin dongulii oynatilmasini baglatir.

* Yedekleme olarak kaydedilmis verilerle normal klavye
galmasini (kayitl parga tonuyla degil, klavye
pargasinin tonuyla) denemek igin, E} TONE
digmesine uzun basin. Bu, ekranin sol Ust
kosesindeki [WEl» parca indikatériinii gdsterir. Bu,
klavyeye atanan tonun adini gériintiiler ve klavyede bu
tonun galinmasini saglar.

W Parga Verileri Durum indikatorleri
Asagidaki tabloda ritim diizenleme ekraninda diizenlenen
pargalarin durum indikatorleri agiklanmaktadir.

Bu indikator: Su anlama gelir:
Fixed Kullanici alani verileri degil, dahili
(Sabit Veriler) ritimden veya 6nceden saklanan

kullanici ritiminden geri yiklenen
veriler. Klavye notalarinin gercek
zamanli olarak kaydina izin verilmez.
Desteklenen tek diizenleme iglemi
mikser ayarlarini yapilandirmaktir.

Recorded Halihazirda kaydedilmis dizenlenebilir
(Kayith Veriler) kullanici alani verileri. Mikser ayarlari
ve klavye notlarinin gergek zamanli
kaydi bu durumla mimkaindur.

Empty (Veri Yok) | Higbir seyin kaydedilmedigi kullanici
alani. Mikser ayarlar ve klavye
notlarinin gergek zamanli kaydi bu
durumla mumkuinddr.

TR-82

H Kullanici Ritmi Kayit Ayarlan
Baslangictaki varsayilan ayar degerleri bir yildiz isareti ile

gosterilir (*).

Oge Adi
(Ekran)

Tanimlama

Ayarlar

Nicelendirme
(Quantize)

Klavyede ¢alinan zamanlamaya
gbre notalarin kaydedilmesini
veya nota degerine dayal
olarak notalarin otomatik
uyumlu hale getirilmesini
belirleyin. “Off” diginda bir ayar
secmek, bir nota degeri gosterir
(4: dortlik nota, d: uzatmali
nota, t: Gcleme).

Off*, 4, 8,
16, 32, 4d,
8d, 16d,
32d, 4t, 8t,
16t, 32t

On sayim
(Precount)

Kayit beklemesinde

H) START/STOP diigmesine
basildiktan sonra, kayit
baslamadan énce 6n sayimin
duyulup duyulmayacagini
belirler. “1” segildiginde bir
Olgulu 6n sayim duyulurken, “2”
secildiginde iki 6lgtli 6n sayim
duyulur. “Off” segimi 6n sayimi
kapatir, Bi) START/STOP
digmesi veya bir klavye tusuna
basilir basiimaz kayit baglar.

Off, 1*, 2

Akor Galin
(PlayChrd)

Bir eslik paterninin kaydina
baslamaniz paterni olusturan
butln bolimlerin tekrarli geri
galmasini baglatir ancak
kaydedilmekte olan bolim
harigtir. Tekrarli geri calma
esnasinda, bas ve akor
bélimleri tarafindan geri galma
icin kullanilacak akor tipini
belirlemek igin bu ayari
kullanabilirsiniz. Mevcut
segenekler: “C” (C major), “C7”
(C 7’li), ve “Cm” (C mindr). “Off”
segimi, bas ve akor parga
notalarini kapatir.

Off, C*,
C7,Cm

Metronom
(Metronom)

Kayit sirasinda metronomun
duyulup duyulmayacagini
belirler.

On, Off*




Otomatik Eslik Olugturma (Kullanici Ritmi)

Dizenlenen bir parganin mikser ayarlarini
yapilandirmak igin

Varolan bir eslik bigimini diizenleme igin
kopyalamak igin

NoT]

» Burada gosterilen islem, asagidaki islemlerin adimlari
olarak gerceklestirilir.

— “Tamamen yeni bir ritim olugturmak ve kaydetmek icin”

altindaki 9. adim (sayfa TR-77)

— “Varolan bir ritmi diizenlemek ve kaydetmek icin”
altindaki 9. adim (sayfa TR-79)

— “Varolan bir ritmin yalnizca mikser ayarlarini
yapilandirmak ve kaydetmek igin” altindaki 5. adim
(sayfa TR-80)

1 = Ritim Diizenleme Modunda, kopyalama hedefi
eslik bi¢imini segin.

» “Tamamen yeni bir ritim olusturmak ve kaydetmek igin”
(sayfa TR-77) altindaki 1 ila 3. adimlari veya “Varolan
bir ritmi diizenlemek ve kaydetmek icin” (sayfa TR-79)
altindaki 1 ila 3. adimlari uygulayin.

2. #X) REGISTRATION [1] diigmesine basin.
Bu, “Element” goruntiler.

3. [6] (ENTER) B numara tusuna basin.

1 - E] PART (MIXER) diigmesine, [MIXER]
indikatorii goriinene kadar uzun basin.

Diizenlenen pargasinin Parga Agik/Kapali durumunu
goruntuleyin.

2. Degistirmek istediginiz menii 6gesini
goriintiilemek igin [2] (V) ve [5] (/\) B
tuslarini kullanin.

« Baslangigtaki varsayilan ayar degerleri bir yildiz isareti

ile gosterilir (*).

Bu, secili olan otomatik ritim numara ve ismini goruntuler.

4. Eslik bi¢imi kopyalama igleminin kaynagi
olarak kullanmak istediginiz ritim numarasini
segmek icin {8 [] ve [+], ya da [} dial

kullanin.

5. Kopyalama kaynagi olarak kullanmak
istediginiz eslik bigimini segin.
Segili olan eslik bigiminin indikatéru yanip sdnecektir

Oge Adi Tanimlama Ayarlar (cayte TRAD)
(Ekran) . Bunu se¢mek igin: Bu Diigmeye basiniz:
Parga On/Off | Segilen parganin agik/ On*, Off intro i) INTRO
(Part) 'gzﬁggro'ma durumunu Ending (Bitis) ) ENDING/SYNCHRO START
- " 1 ila 4. Varyasyon, B VARIATION/FILL-IN 1 ila
Parga Tonu | Segilen parganin tonunu | *! 1ila 4. Yedek {8 VARIATION/FILL-IN 4*
(Tone) belirler. .
Ses Seviyesi | Secilen parcanin ses Oila 127* * Dugmeye her bastiginizda Varyasyon ve Yedek arasinda
(Volume) seviyesini ayarlar. gegis yapilr. _— o - .
- - - « Kopyalama hedefi bir intro oldugunda bir intro segin
Pan (Pan) Segilen parganin stereo | —64 ila 0* ila veya kopyalama hedefi bir bitis oldugunda bir bitis
pan konumunu belirler. 0, |63 segin.
nler.l.(ezi'géstverir, daha  Kopyalama hedefi Varyasyon 1 ila 4 oldugunda,
kuiglk bir deger sola geger Varyasyon 1 ila 4ten herhangi birini segin.
ve daha biiyuk bir deger « Kopyalama hedefi Yedek 1 ila 4 oldugunda, Yedek 1
saha geger. ila 4’ten herhangi birini segin.
Yanki Génder | Segilen pargaya ne kadar |0 ila 40* ila + Burada H) START/STOP digmesine basmak,
(Rev Send) yanki uygulandigini 127 kopyalama kaynagi olarak segctiginiz eslik bigiminin
belirler. doénguli oynatmasini baglatir.
Koro Gonder | Segilen parcaya ne kafjar 0*ila 127 6_ Kopyalama iglemini yiiriitmek igin [6] (ENTER)
(Cho Send) koro uygulandigini belirler. diia .
tigmesine basin.
Gecikme Segilen pargaya ne kadar | 0* ila 127 Bu, “Sure?” gériintiler
Goénder gecikme uygulandigini
(Dly Send) belirler. 7. Kopyalama iglemini yiiriitmek igin [+] (YES)

*1 Davullar ve Perkusyon bélimleri igin sadece davul seti

tonlar segilebilir. Davul set sesleri bas ve Akor 1’den Akor

5’e kadar olan bolimler igin secilemez.

3. Ayar degerini degistirmek igin B [-] ve [+] ya

da [ dial kullanin.

4. Mikser ayarlarini bitirdikten sonra, [4] (EXIT)
B numara tusuna basin.

diigmesine veya iptal etmek igin K [-] (NO)

diigmesine basin.

« “Wait...” mesaji, kopyalama islemi yapilirken ekranda
kalir. Bu mesaj ekrandayken baska higbir islem
yapmayiniz. islem tamamlandiginda ekranda
“Complete” mesaji belirir.

TR-83
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Varolan bir ritim parcgasini diizenleme igin
kopyalamak

\) ONEMLI!

* Bir intro veya bitiste bulunan parcgalari
kopyalayamazsiniz.

1 = Ritim Diizenleme Modunda, kopyalama hedef
pargasini segin.

» “Tamamen yeni bir ritim olusturmak ve kaydetmek igin”
(sayfa TR-77) altindaki 1 ila 5. adimlari veya “Varolan
bir ritmi diizenlemek ve kaydetmek icin” (sayfa TR-79)
altindaki 1 ila 5. adimlari uygulayin.

2. ) REGISTRATION [1] diigmesine basin.
Bu, “Element” géruntiler.

3. “Part” goriintiilemesi igin [1] (£-) ve [3] ()
B numara tuslarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, segili olan otomatik ritim numara ve ismini goruntuler.

4. Eslik bicimi kopyalama igleminin kaynagi
olarak kullanmak istediginiz ritim numarasini
secmek icin K] [-] ve [+], ya da W) dial
kullanin.

5. Kopyalama kaynagi olarak kullanmak
istediginiz pargayi iceren eslik bigimini segin.
Segili olan eslik bigiminin indikatéri yanip sdnecektir
(sayfa TR-47).

6. Kopyalama kaynagi olarak kullanmak
istediginiz parcayi segin.
(1) E} PART digmesine basin ve diigmenin solundaki
lambasinin yandigini onaylayin.
(2) (@ numara tuslarini [1] ila [8] kullanarak
kopyalanacak pargayi segin.

Bu parcayi se¢cmek igin: Bu numara tusuna basin:

Perklisyon [1]
Drums (Davullar) [2]
Bas [3]

Akor 1’den 5’e [4]ila [8]

Bunu se¢mek igin: Bu Diigmeye basiniz:

{8 VARIATION/FILL-IN 1 ila
i) VARIATION/FILL-IN 4*

1 ila 4. Varyasyon,
1ila 4. Yedek

* Dugmeye her bastiginizda Varyasyon ve Yedek arasinda
gegcis yapilr.

TR-84

(3) EJ PART digmesine basin ve digmenin solundaki
lambanin s6ndigunl onaylayin.
+ Burada H) START/STOP diigmesine basmak,
kopyalama kaynagi olarak sectiginiz parcanin
donguli oynatmasini baglatir.

7. Kopyalama iglemini yiiriitmek igin [6] (ENTER)
diigmesine basin.
Bu, “Sure?” gorintiler

8. Kopyalama iglemini yiiriitmek igin [+] (YES)
diigmesine veya iptal etmek igin (K [-] (NO)
diigmesine basin.

« “Wait...” mesaji, kopyalama islemi yapilirken ekranda
kalir. Bu mesaj ekrandayken baska higbir islem
yapmayiniz. Islem tamamlandiginda ekranda
“Complete” mesaji belirir.
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Tek bir eglik bigcimine dahil olan tiim
parcalardaki kayith verileri toplu halde
temizlemek igin

1 = Ritim Diizenleme Modunda, pargalarini toplu
olarak temizlemek istediginiz eglik bigimini
segin.

* “Varolan bir ritmi dizenlemek ve kaydetmek igin”

altindaki 1 ila 3 arasindaki adimlari uygulayin (sayfa
TR-79).

2. #) REGISTRATION [2] diigmesine basin.
Bu, “Element” géruntuler.

3. [6] (ENTER) numara tusuna basin.
Bu, “Sure?” gorintuler

4. Temizleme islemini yiiriitmek igin [+] (YES)
diigmesine veya iptal etmek igin [-1 (NO)
diigmesine basin.

« Segilen eslik bicimindeki tum pargalari siler.

Tek bir eslik bigiminde bulunan belirli bir
bélumdeki kayith verileri silmek igin

2 NoT]

+ Bir intro veya bitisin pargalarini temizleyemezsiniz.

1 = Ritim Diizenleme Modunda, silmek istediginiz
parcayi segin.
* “Varolan bir ritmi dizenlemek ve kaydetmek igin”
altindaki 1 ila 5 arasindaki adimlari uygulayin (sayfa
TR-79).

2. #) REGISTRATION [2] diigmesine basin.
Bu, “Element” géruntuler.

3. “Part” gortintiilemesi igin [1] (£-) ve [3] ()
B numara tuslarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” gorintuler

4. Temizleme islemini yiiriitmek igin [+] (YES)
diigmesine veya iptal etmek igin [-1 (NO)
diigmesine basin.

« Bu secilen pargayi temizler.

|Bir kullanici ritmini kaydetmek igin

NoT]

» Burada gosterilen islem, asagidaki islemlerin adimlari

olarak gergeklestirilir.

— “Tamamen yeni bir ritim olugturmak ve kaydetmek icin”
altindaki 12. adim (sayfa TR-77)

— “Varolan bir ritmi diizenlemek ve kaydetmek igin”
altindaki 12. adim (sayfa TR-79)

— “Varolan bir ritmin yalnizca mikser ayarlarini
yapilandirmak ve kaydetmek icin” altindaki 8. adim
(sayfa TR-80)

1. [71 WRITE) B numara tusuna basin.

» Duiizenlediginiz ritim bir kullanici ritmi ise, “Replace?”
mesaji burada gorunur. Orijinal ritim verilerini yeni ritim
verileriyle degistirmek igin {8 [+] (YES) digmesine
basin. Veriyi yeni bir ritim olarak kaydetmek icin {8 [-]
(NO) diigmesine basin.

Bellekte saklanan izin verilen maksimum kullanici ritmi
sayisina ulasiimissa (CT-X5000: 100, CT-X3000: 50),
B [-] (NO) basildiginda, yeni ritim
kaydedemeyeceginizi belirten bir hata mesaji “Data
Full” belirecektir.

“Wait...” mesaji, ritim saklama islemi yapilirken
ekranda kalir. Bu mesaj ekrandayken bagka hicbir
islem yapmayiniz. islem tamamlandiginda ekranda
“Complete” mesaji belirir.

2. Ritim Diizenleme Modundan gikmak igin,

[4] (EXIT) numara tusuna uzun basin.

« 1. adimdaki islemi gerceklestirdikten sonra herhangi
bir dizeltme yapmamigsaniz, Ritim Dizenleme
Modu’ndan gikacaktir ve [EDIT] indikatori
kaybolacaktir.

« Islemi 1. adimda gergeklestirdikten sonra herhangi bir
dizenleme yaparsaniz, “Exit?” mesaji burada
gOruntulenir. Asagidaki islemlerden birini
gergeklestirin.

Bunu yapmak igin: Bu iglemi gergeklestirin:

Basiniz (B [-] (NO).

Ritim Duzenleme
Modu’ndan gikmadan
dizenlemeye devam
edin

(1) Basiniz B [+] (YES).
kaydedin ve Ritim (2) Ekranda “Write?”
Diizenleme Modu’'ndan gorintilendiginde, tekrar
¢ikin [+] (YES) basin.

(1) Basiniz (B [+] (YES).

Diizenlenmis verileri

Dlzenlenmis verileri

atin ve Ritim (2) Ekranda “Write?”
Diizenleme Modu’ndan goriintiilendiginde, K [-] (NO)
cikin basin.

TR-85
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2NoT]

Verileri yeni bir kullanici ritmi olarak kaydediyorsaniz,
kaydedilen hedef ritim numarasi, hafizadaki saklanan
veriler bulunmayan en dusuk numara olacaktir. Bu igslem
tamamlandiktan sonra yeni kaydedilen kullanici ritmi
secilecektir.

Ritim Numarasi Ritim ismi

| |
294 No Name

Bir kullanici ritim numarasi icin saklanan herhangi bir veri
yoksa, ritim adi i¢in “No Data” gérintilenir. Saklanan bir
veri varsa, “No Name” géruntilenir. Yeniden adlandirma
hakkinda bilgi icin, bakiniz “Bir kullanici ritmini yeniden
adlandirmak igin” (sayfa TR-89).

TR-86

Kullanici Ritmi Oynatma Ayarlari

Bir kullanici ritim pargasinin oynatma
ayarlarini yapilandirmak igin

2 NoT]

+ Burada gosterilen islem, asagidaki islemlerin adimlar
olarak gerceklestirilir.
— “Tamamen yeni bir ritim olusturmak ve kaydetmek igin”
altindaki 7. adim (sayfa TR-77)
— “Varolan bir ritmi duzenlemek ve kaydetmek igin”
altindaki 7. adim (sayfa TR-79)

1 - &) REGISTRATION [8] (EDIT MENU)
diigmesine basin.

2. “Part” goriintiillemesi igin [1] (£-) ve [3] ()
B numara tuslarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.

3. Degistirmek istediginiz menii 6gesini
goriintiilemek igin [1] (£-) ve [3] () tuglarini
kullanin.

4. Ayar degerini degistirmek igin [-] ve [+] ya
da (@ dial kullanin.
* Menu 6geleri ve ayar araliklari asagida gosterilmistir.

Oge Adi (Ekran) Ayarlar
Akor Donustiim Tablosu (Table) 01ila 19
Kirilma Noktasi (Break Pt) CilaB
Tersine Cevirme (Invert) On, Off, 7th
Yeniden harekete gegirme (Retrig.) On, Off
Bukme Araligi (BndRng) 00 ila 24

» Her 63e hakkinda daha detayli bilgi igin bkz. “Kullanici
Ritmi Parga Oynatma Ayar Ayrintilan” (sayfa TR-87).

5. 141 (EXIT) BB numara tusuna basin.



Otomatik Eslik Olugturma (Kullanici Ritmi)

|Ku||an|c| Ritmi Parga Oynatma Ayar Ayrintilar

B Akor doniisim tablosu (Table)

Her eslik bigiminin kaydedilmesi normalde C major (C’nin kdkeni, major tipi) kullanilarak gerceklestirilir. Otomatik Eslik ¢alarken,
isterseniz, C haricindeki bir kbk ve major haricinde bir akor turu kullanabilirsiniz. Bu, C major kaydedilmis verisini bagka bir kok ve /
veya akor turtine donustirmek igin bir “akor doniisiim tablosu” kullanarak gergeklestirilir. Ne tip bir kok veya akor tipi belirttiginize
bagh kalinmaksizin, enstriman bélumlerinde ve galinmakta olan mizikte, muziksel olarak dogal eslik saglanmasi adina yapilan
dizenlemeler igin, o anda segili olan akor tablosu kullanilir.

Bu parametre ile asagida listelenen 19 tip akor doniisiim tablosundan segim yapabilirsiniz.

Numara Tablo ismi *1 Boliimler Tanimlama

01 Bass Basic *2 | Bas Normal olarak bas bolim igin kullanilir.

02 Bass f-root *2 Bas 01 numarasinin Varyasyonu. Akor degistirirken daima ilk notayi kdk
nota yapar.

03 Bass 7th *2 Bas 7.ci akorla kaydedilmig bir bas bélumu igin kullanilir.

04 Bass 7th f-root *2 Bas 03 numarasinin Varyasyonu. Akor degistirirken daima ilk notayi kék
nota yapar.

05 Chord Basic *2 | Akor Normal olarak bir akor bolimu igin kullanilir.

06 Chord Var2 *2 | Akor Tansiyon akoru olan bir akor bélimu igin kullailir.

07 Chord Var3 *2 | Akor Calarken bir 7.ci akor belirtildiginde, 5.ci nota 7.ci notaya
dénustirilir. Ornegin C7 durumunda, G; B olur.

08 Chord Var4 *2 | Akor Numara 05’in varyasyonu (Chord Basic).

09 Chord 7th *2 | Akor 7.ci akorla kaydedilmig bir akor bolimi igin kullanilir.

10 Chord Minor *2 | Akor Akorla kaydedilmis bir minér akor igin kullanilir.

11 Phrase *2 | Akor Kisa bir parganin (major skala gibi) kaydedildigi akor bélimu igin
kullanihr.

12 Chord Minor *2 Bas Minér bir akorla kaydedilmis bir bas bolimu igin kullanihr.

13 Chord Minor f-root *2 Bas 12 numarasinin Varyasyonu. Akor degistirirken daima ilk notayi kék
nota yapar.

14 Penta Phrase *2 | Akor Bir pentatonik skala pargasi ile kaydedilmig bir mindr akor igin
kullanihr.

15 Intro n-minor *3 | Bas/akor Calarken bir mindr akor belirtildiginde, dogal bir minére donustirur.

16 Intro m-minor *3 Bas/akor Calarken bir min6r akor belirtildiginde, dogal bir melodik minére
(yukselen) donustarir.

17 Intro h-minor *3 Bas/akor Calarken bir mindr akor belirtildiginde, bir harmonik mindre
donusturur.

18 Intro no Change *3 Bas/akor Orjinalin mindr/majér dénisimi olmadan, galarken belirtilen akora
gore kaydedilmesi.

19 Intro dorian *3 | Bas/akor Calarken bir minor akor belirtildiginde, bir dorian skalasina
donusturur.

*1 Eglik Paterni
*2 Varyasyon ve Yedek igin
*3 Intro ve Bitis igin

TR-87



Otomatik Eslik Olusturma (Kullanici Ritmi)

B Kirilma Noktasi (Break Pt)

Bu parametre, C’den B'’ye kadar olan Otomatik Eslik bas ve
akor notalarinin bir oktav diisiik oldugu tusu belirtir.
Ornegin kirilma noktasi olarak F belirtildiginde, C3E3G3
(CEG) olarak kaydedilen C major akoru, klavyede D
calindiginda D3F#3A3 (DF#A birer nota arttirilir), E
calindiginda E3G#3B3 (EG#B birer nota arttirilir) ve F
galindiginda F2A2C3 (FAC bir oktav diigurdlir) olur.

M Tersine Galig (Invert)
Bu parametre, Otomatik Eslik anindaki akorlarin, orjinal
halinden ters gevrilmis formlarinin yansitilip
yansitiimayacagini belirler (CEG igin EGC ve GCE).
Ornegin orjinal kaydedilmis C majér akorunun CEG oldugunu
ve klavyede bir F akoru ile galindigini farz edelim. Eger bu
ayar icin “Off” segilirse, akor dogrudan FAC’ye dénusturilir.
Eger, “On” (veya “7th”) secilirse, akor, CEG’ye en yakin ters
bigimde olan CFA’ya dénustirllecektir. “On” (veya “7th”)
secildiginde akor notalarinin oynatma sirasindaki gegisi
diguktur, yani esligin sesi daha dogaldir.
“PlayChrd” ayari* igin yalnizca “C7” belirtildiginde, eslik
bicimini kaydederken ve akor dénugiim tablosu igin “09
(Chord 7th)” segtiyseniz, “On” yerine “7th” segmeniz
gerektigini unutmayin.
* “PlayChrd” hakkinda daha ayrintili bilgi igin bkz. “Kullanici
Ritmi Kayit Ayarlan” (sayfa TR-82).

NoT]

» Bu ayar igin “On” (veya “7th”) segerken, “Kesme NoktasI”
(Break Pt) ayari igin “C” segtiginizden emin olun.

H Yeniden harekete gegirme (Retrig.)

Bu parametre eslik paterninin, bir paternin ortasinda meydana
gelen akor degisikliginden nasil etkilenecegini belirler. “On”
secildiginde, bicim “yeniden harekete gegirir,” bu, ¢calinmakta
olan notanin yeni parmakh akorun karsilik gelen notaya
dénlismesine neden olur. “Off” segildiginde, bir akor degigimi
su anda duyulan notanin kesilmesini ve yeni parmakli akor
bigiminin bir sonraki notasinin galinmasini saglar.

H Biikme Araligi (BndRng)
Bu parametre, perde biikme tekerlegi isleminin yarim tonluk
adimlarla bikulme arahgini belirtir.

TR-88

Ritimdeki Biitlin Eslik Bigimlerini
Etkileyen Islemler

|Bir ritim icin mikser ayarlarini yapilandirmak

1 = Ritim Diizenleme Modunda bir ritmi
diizenlerken P} REGISTRATION [8] (EDIT
MENU) diigmesine basin.

2. “Rhythm” goériintiilemesi igin [1] (£-) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Volume” goéruntler.

3. Degistirmek istediginiz menii 6gesini

goruntiilemek igin [1] (£=) ve [3] () tuslarini

kullanin.

Oge Adi

(Ekran) Tanimlama Ayarlar
Ses Seviyesi | Genel ritim ses seviyesini Oila 127
(Volume) ayarlar.
Yanki Tipi Tdm ritme uygulanacak *1
(Reverb) yanki turiind belirtir.
Koro Tipi Tdm ritme uygulanacak *2
(Chorus) koro turlnu belirtir.
Geickme Tipi | Tim ritme uygulanacak *3
(Delay) gecikme turlnu belirtir.

*1 Bkz. “Yanki Efekt Listesi” (sayfa TR-23).
*2 Bkz. “Koro Efekt Listesi” (sayfa TR-24).
*3 Bkz. “Gecikme Efekt Listesi” (sayfa TR-24).

4. Ayar degerini degistirmek igin (K [-] ve [+] ya
da [ dial kullanin.

5. [4] (EXIT) (A numara tusuna basin.



Otomatik Eslik Olugturma (Kullanici Ritmi)

Bir ritmin tiim eslik bigimlerinde kaydedilmis
verileri toplu olarak temizlemek igin

1 = “Bir ritim i¢in mikser ayarlarini yapilandirmak”
deki (sayfa TR-88) 1°den 2’ye kadar olan
adimlari uygulayin.

2. “All Clear” goriintiilemesi igin [1] (£-) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Sure?” gorintuler

3. Toplu temizleme iglemini yiiriitmek igin [+]
(YES) diigmesine veya iptal etmek icin {8 [-]
(NO) diigmesine basin.

4. [4] (EXIT) BB numara tusuna basin.

|Bir kullanici ritmini yeniden adlandirmak igin

1 = Yeniden adlandirmak istediginiz kullanici
ritimini segin.

2. “Rhy Name” gériinene kadar [} RECORD/
STOP diigmesine basil tutun.

3. [6] (ENTER) B numara tusuna basin.
Bu, yeniden adlandirma ekranini géruntuler.

4. Yeni adi girin.
» Nasil metin girisi yapilacagi hakkinda bilgi icin bkz.
“Metin Karakter Girisi” (sayfa TR-15).

5. [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” gorintiler

6. Yeniden adlandirma iglemini yiiriitmek i¢in
B [+] (YES) diigmesine veya iptal etmek igin
B [-] (NO) diigmesine basin.

7. islemden gikmak igin [4] (EXIT) (B numara
tusuna basin.

|Bir kullanici ritmini kopyalamak igin

1 = Kopyalamak istediginiz kullanici ritmini segin.

2. “Rhy Name” gériinene kadar E] RECORD/
STOP diigmesine basili tutun.

3. “Rhy Copy” goriintiilemesi i¢in [1] (£-) ve
[B1 (D) numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

4. B [] ve [+] ya da ) dial kullanarak
kopyalama hedefi ritim numarasini segin ve
daha sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” goruntiler
» Kopyalama hedefi olarak belirttiginiz ritim

numarasinda énceden saklanmig bir kullanici ritmi
varsa, “Replace?” mesaiji gérundr.

5. Kopyalama iglemini yiiriitmek igin (B [+] (YES)
diigmesine veya iptal etmek igin [E) [-] (NO)
diigmesine basin.

» “Wait...” mesaiji, kopyalama iglemi yapilirken ekranda
kalir. Bu mesaj ekrandayken baska higbir igslem
yapmayiniz. islem tamamlandiginda ekranda
“Complete” mesaji belirir.

6. islemden gikmak igin [4] (EXIT) (B numara
tusuna basin.

|Bir kullanici ritmini silmek igin

1 = Silmek istediginiz kullanici ritmini segin.

2. “Rhy Name” goriinene kadar E} RECORD/
STOP diigmesine basil tutun.

3. “Rhy CIr” goriintiilemesi igin [1] (£-) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Sure?” gorintiler

4. Silmek icin B [+] (YES) ya da silme iglemini
iptal etmek igin [-] (NO) diigmesine basin.

5. islemden ¢ikmak igin [4] (EXIT) [ numara
tusuna basin.

TR-89



Kaydetmek icin MIDI

Kaydediciyi kullanma

Dijital Klavyenizde c¢aldiginizda, gercek zamanli kaydi i¢in
MIDI kaydediciyi kullanabilirsiniz.

Dijital Klavye hafizasina 10 sarkiya kadar kayit
yapabilirsiniz. Kaydedilen igerikler, Sarki Bankasi sarki

numaralari 31 ila 40 arasinda (kullanici sarkilari) kaydedilir.

Bir sarki en fazla 999 él¢liye sahip olabilir veya tim
parcalarinda toplam 40.000 notaya sahip olabilir. Bu
sinirlardan herhangi birine ulasildiginda kayit otomatik
olarak durur.

Klavyede kaydedilmis bir sarki ile birlikte galabilirsiniz.

() ONEMLI!

* CASIO COMPUTER CO., LTD.; ariza, onarim ya da
herhangi bir bagka nedenden 6tiirii kayith verilerin
silinmesinden dogan herhangi bir zarar, kar kaybi ya da
tiglincii sahislarin hak taleplerinden sorumlu degildir.

H MIDI Kaydedici

Klavye performans bilgileri, Dijital Klavye hafizasinda bir
sistem pargasina veya 16 solo pargaya (klavye performans
verileri icin depolama alanlart) MIDI verileri* olarak kaydedilir.
Klavye performans bilgileri (klavye tuslarina basma/
birakma, dokunma basinci vb.) MIDI verileri olarak
kaydedilir.

MIDI verisinin boyutu, audio verisiyle kiyaslandiginda ¢ok
daha kugculktur ve sonradan bilgisayara vb. kaydetmeyi
kolaylastirir.

MIDI kaydedici, kaydedilmis MIDI verilerine dayanarak
Dijital Klavyenin ses kaynagini ¢alar.

* MIDI

MIDI, “Musical Instrument Digital Interface” in kisaltmasidir.
Bu, mizik enstrimanlar, bilgisayarlar ve diger cihazlar igin
Ureticiye bakilmadan performans bilgileri (klavye tuglarina
basma/birakma, dokunma basinci vb.) alisverisi yapmayi
mumkin kilan evrensel bir standarttir. Bu durumda
performans verileri “MIDI verileri” olarak adlandirilir.

TR-90

H Parca ve Kayith Verilerin Kaydedilmesi

@ Sistem Track’i

Otomatik Eslik, bolim pedleri, katman, bélme vb. dahil olmak
Uzere Dijital Klavyenin cesitli farkli performans
fonksiyonlarinin kayit islemleri.

® 1ila 16. Solo Sarkilar
Tek bir ton kullanarak klavye ¢almasini kaydedin (UPPER 1).
Bu sarkilar asagida gosterildidi gibi Ust Uste kaydedilebilir.

[ sistem ST  [Kaydedilen Kaydedilen
Solo 1 Empty Kaydedilen

Solo 2 Empty |=9»| Empty |=3» [Kaydedilen

Her sarkiya kaydedilen veriler asagida gdsterilmektedir.

Solo 16 Empty Empty

Bu sarki

tipi: Bunu kaydedin:

Sistem Klavye galma, ton numarasi(UPPER 1,
TracK'i UPPER 2, LOWER 1, LOWER 2), ritim
numarasl, tempo, zaman igaretici, ritim
kontroldr islemleri, akor 6zellikleri, bolim pedi
islemleri, Otomatik Eslik ses seviyesi, efekt
ayarlari (yanki, koro, gecikme), katman,
bdlme, otomatik armonileme/arpejleyici
oynatma, Olgek ayarlari (6n ayarlanmis 6lgek
tlru ve koku, dlgek ince ayari, Otomatik Eslik
Olgegi acik/kapali ayari), parga ince ayart,
parca kaba ayari, oktav degistirme ayari,
pedal islemleri, perde bukme tekerlegi
islemleri, blkme araligi ayari, mikser ayarlari,
PORTAMENT didgme islemleri, SUSTAIN
digme iglemleri

CT-X5000: MODULATION/ASSIGNABLE
digme iglemleri (vibrato, DSP parametre
ayari)

Solo Klavye ¢alma, ton numarasi (UPPER 1),
sarkilar arpejleyici oynatma, oktav degistirme ayari,
pedal islemleri, perde bikme tekerlegi
islemleri, bikme aralidi ayari, mikser ayarlari,
parca ince ayarl, parga kaba ayari,
PORTAMENT didgme islemleri, SUSTAIN
digme iglemleri

CT-X5000: MODULATION/ASSIGNABLE
diigme iglemleri (vibrato, DSP parametre
ayari)

H Bir Harici Cihaza Kayit

MIDI kaydedici ile kaydedilmis sarkilar bir USB flas sirlcuye
veya bir bilgisayara kaydedilebilir. Detaylar igin, bakiniz
“Dijital Klavye verilerinin USB Flas Bellege Kaydedilmesi”
(sayfa TR-121) ve “Dijital Klavye ve Bilgisayar Arasinda
Verilerin Aktariimasi” (sayfa TR-125).



Kaydetmek icin MIDI Kaydediciyi kullanma

Bir Kayit Baglatma

Kayit agagidaki seceneklerden herhangi birinden
baslatilabilir.

@ Ritim Modu

) RECORD/STOP diigmesine basin ve kaydi baglatmak
icin klavye bir seyler calin. Bu, sistem sarkisina kayit
baglatmanin hizli ve kolay olmasini saglar.

@ Sarki Bankasi Modu
Once bir kayit hedefi sarki numarasi segtikten sonra
) RECORD/STOP diigmesine basarak kaydi baslatin.

) RECORD/STOP diigmesine basti§inizda ne olacaginin,
yukaridaki modlardan hangisine oldugunuza bagli
oldugunuzu unutmayin. Kayit yapmaya baslamadan 6nce
asagidaki islemleri gergeklestirmeyi deneyin.

|Ritim Modundan baglarken

1. B RHYTHM diigmesine basarak Ritim
Moduna girin.

2. ] RECORD/STOP diigmesine basin.
Bu kayit bekletmesine girer ve [RECORD] indikatorinin
yanip sénmesine neden olur.
« Bir ritim ve ton segebilirsiniz.
» Klavyede bir sey caldiginizda kayit baslar.
H) START/STOP diigmesine basmak, ritim ve kaydi
ayni anda baglatir.

3. 3 RECORD/STOP tusuna uzunca basin.

Bu, kayit ayarlari ekranini goriintiler ve “RecTrkSy”

gorintiler.

[RECORD] indikatéru yanip sénmeye devam eder.

+ i) START/STOP diigmesine basmak kaydi baslatir,
ancak ritim galmaya baslamaz. Basta bosluk yerleri
eklemek istediginizde kaydi baslatmak igin bu yontemi
kullanin.

» Bu ekranda, kayit hedef yeri gibi kayit ayarlarini
yapilandirabilirsiniz.

4. 3 RECORD/STOP diigmesine basin.
Bu kayit bekleme moduna geri déner.

Beklemeden gikmak igin, E] RECORD/STOP

diigmesine basin.

Bu [RECORD] indikatériiniin ekrandan yok olmasini

sadlar.

» Bu islemi kullanarak kayit, kayit hedefi olarak henliz
kaydedilmemis en duslik sarki numarasini (31 ila 40)
otomatik olarak seger.

|$ark| Bankasi Modundan baslatirken

1 = Sarki Bankasi Moduna girmek igin SONG
BANK diigmesine basin.

2. 31 ila 40 (kullanici kaydi) arasinda bir sarki
numarasi se¢mek igin numara tuslan, iE [-]
ve [+], ya da [} dial kullanin.

3

) RECORD/STOP diigmesine basin.

Bu, kayit ayarlari ekranini goriintiler ve “RecTrkSy”

gorintiler.

* Bu, “Ritim Modundan baglarken” altindaki 3. adimda
goruntilenen ekranla ayni ekrandir.

4. ) RECORD/STOP diigmesine tekrar basin.
Bu kayit beklemesine girer.
* Bu, “Ritim Modundan baslarken” altindaki 2. adimda
goruntulenen ekranla ayni ekrandir.
+ Burara, B} RECORD/STOP diigmesine uzun
basarak kayit ayari ekranina donun.

O

Kayit bekleme modundan ¢ikmak igin,
) RECORD/STOP diigmesine tekrar basin.

Bu [RECORD] indikatoriiniin ekrandan yok olmasini
sagdlar.
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Kaydetmek i¢in MIDI Kaydediciyi kullanma

Klavyede Calinani Kaydetme

ANoT]

+ [RECORD] indikatori, kalan nota sayisi 100 veya daha
dislk oldugunda, kayit sirasinda yanip sbnmeye
baslayacaktir. Daha fazla nota kalmadiginda kayit otomatik
olarak durur ve [RECORD] indikatorii kaybolur.

Once kayit hedefi sarki numarasini segerek yeni bir kayit
yapmak igin, bkz. “Kayit bekleme modunda kayit hedefinin
sarki numarasini degistirmek igin” (sayfa TR-95).

Kayitlari veya metronomu baglatmadan énce, kayit islemi
devam ederken ayarlari bir 6n sayim sesi verecek sekilde
yapilandirabilirsiniz. Bkz. “Bir 6n sayim veya metronom
calmak icin” (sayfa TR-95).

istediginiz zaman kayit bekleme modundan ((RECORD]
indikatori yanip séner) B} RECORD/STOP diigmesine
bir veya iki kez basarak gikabilirsiniz, bu durumda
[RECORD] indikatéru ekrandan kaybolur.

|Yeni bir sistem parcasini kaydetmek igin

1. [3 RHYTHM diigmesine basin.

2. Kayit baglangicinda kullanilacak tempoyu
belirtin.

» Bkz. “Otomatik Eslik Hizini Degistirme (Tempo)”
(sayfa TR-46).

3. Kayit baslangicinda kullanmak istediginiz ritmi
ve sesi segin.

« Detaylar igin “Bir Ritim Segme” (sayfa TR-43) ve “Ton
Secme” (sayfa TR-18).

« Sistem pargalarinin her birinin mikser ayarlarini
degistirmek istiyorsaniz, “Mikser ayarlarini
yapilandirmak i¢in” (sayfa TR-64) altindaki iglemi
gerceklestirin. KEYBOARD parga grubunun her bir
pargasinin mikser ayarlarini yapilandirin.

« Katman ve bdlinme ayarlarin yani sira diger ayarlar
da kaydedilir. Kayitl veriler hakkinda daha detayli bilgi
icin bkz. “Parca ve Kayitli Verilerin Kaydedilmesi”
(sayfa TR-90).

4. 3 RECORD/STOP diigmesine basin.
Bu kayit beklemesine girer.

Y

— (RECORD) -

4 vlv TS
Yanip S6nme

* [SONG] ve [SYSTEM] indikatéri ayni zamanda
gosterilir ve mikser pargasi indikatérleri (1 ila (3))
birlikte yanip sénmeye baslar. Bu sistem pargasinin
kayit hedefi oldugunu gosterir.

Goruntileniyor

TR-92

5. Klavyede ¢alma, kayit islemini otomatik olarak
baslatir.

+ i) START/STOP diigmesine basmak, ritim ve kaydi
ayni anda baglatir.

RECORD

Gorlntileniyor

« Kayit islemi devam ederken, kayit basladiktan sonraki
oOlgulerin sayisi ekranin sag Ust kdsesinde gosterilir.

MEASURE BEAT

Olcek  Vurus

6. Kaydi bitirdiginizde 3 RECORD/STOP
diigmesine basin.
Bu [RECORD] indikatériiniin ekrandan yok olmasini
saglar.
+ H) PLAY/STOP diimesine basmak, kaydedilen
verileri oynatacaktir.

ANoT]

+ Yukaridaki islemi kullanarak kaydetme, kayit hedefi olarak
henlz kaydedilmemis en dusiik sarki numarasini (31 ila 40)
otomatik olarak seger.



Kaydetmek icin MIDI Kaydediciyi kullanma

4. Kaydetmek istediginiz solo pargayi segin.

|Yeni bir solo parca kaydetmek icin
(1) B3 RECORD/STOP tusuna uzunca basin.

1. Kayit baglangicinda kullanilacak tempoyu * Bu, kayit hedef pargasini segmek igin
belirtin. kullanabileceginiz kayit ayarlari ekranini
» Bkz. “Otomatik Eslik Hizini Degistirme (Tempo)” gortntdler.
(sayfa TR-46).
2 o r
= Kayit baslangicinda kullanmak istediginiz tonu (K] e C r
segin.
* Bkz. “Ton Segme” (sayfa TR-18). » “RecTrkSy” gegerli kayit hedefinin sistem pargasi
« Kayit yaparken katman veya bdlme kullanamazsiniz. oldugunu gosterir. N
« Kaydedilmekte olan solo parganin mikser ayarlarini (2) [SONG] ve [SOLO] indikatdrlerini gorintilemek icin,
degistirmek isterseniz “Mikser ayarlarini yapilandirmak iE [-]ve[+] yada i dial kullanin ve kaydetmek
igin” altindaki islemi gergeklestirin (sayfa TR-64). istediginiz solo pargasini segin.

KEYBOARD parga grubunun UPPER 1 pargasinin
mikser ayarlarini ya%llandlrln. SONG

» Solo pargaya kaydedilen veriler hakkinda daha fazla l—l—'
bilgi igin bakiniz “Parca ve Kayitl Verilerin Goriintlleniyor
Kaydedilmesi” (sayfa TR-90).

3. ] RECORD/STOP diigmesine basin. (
Bu kayit beklemesine girer. ' R e C T r k 1
N,
—(RECORD) -
a4 Ik 1S

» “RecTrk” su anki kayit hedef pargasinin bir solo
parga oldugunu ve numaranin parga numarasi

) oldugunu gdsterir.

Yanip Sonme + Bu sirada ilgili mikser parga numarasi da ((1) ila

o (1)) yanip soéner.
* [SONG] ve [SYSTEM] indikatorleri ayni zamanda ) - .
gosterilir ve mikser pargasi indikatérleri (1J ila (9) (3) Kayit beklemesine geri donmek icin [} RECORD/

-~ N . STOP diigmesine basin.
birlikte yanip sénmeye baslar. Bu sistem pargasinin . Kavit baslanaicina bir bosluk eklemek icin
kayit hedefi oldugunu gosterir. Y yang H gn,

E] RECORD/STOP yerine H) START/STOP

dpgmesine basin. Bu kaydi baglatir ve klavyede
| bir seyler ¢alincaya kadar bosluk ekler.

Gorantileniyor 5. Klavyede calma, kayit iglemini otomatik olarak
baglatir.

Goruntileniyor

6. Kayd bitirdiginizde ) RECORD/STOP
diigmesine basin.
Bu [RECORD] indikatériiniin ekrandan yok olmasini
sagdlar.
+ i) PLAY/STOP diimesine basmak, kaydedilen
verileri oynatacaktir.

TR-93



Kaydetmek i¢in MIDI Kaydediciyi kullanma

Kaydedilen pargalari oynatirken bagka bir
solo parcgayi listiine kaydetmek igin

1.
2.

w

0

TR-

SONG BANK diigmesine basin.

B numara tuslarini, (K] [] ve [+], ya da (i dial
kullanarak ustiine kaydetmek istediginiz
sarkinin numarasini segin.

« En az bir kayitli pargaya sahip bir kullanici kayit sarkisi
segin.

Kayit baslangicinda kullanmak istediginiz tonu
segin.
(1) B TONE diigmesine basin.
(2) B numara tuslarini, (B [-] ve [+], ya da i) dial
kullanarak ton numarasini segin.
« Kayit yaparken katman veya bdlme
kullanamazsiniz.
» Solo pargaya kaydedilen veriler hakkinda daha
fazla bilgi igin bakiniz “Parga ve Kayitli Verilerin
Kaydedilmesi” (sayfa TR-90).

3 RECORD/STOP diigmesine basin.
Bu kayit beklemesine girer.

N g
—|RECORD ]~
/1 Vl' [
Yanip Sénme

» Bu sefer, “RecTrkSy” ile birlikte [SONG] ve [SYSTEM]
indikatorleri gériintiilenir. Ayni zamanda, (1) ila (9)
arasindaki tum mikser indikatérleri yanip sénmeye
baslar. Bu sistem pargasinin kayit hedefi oldugunu
gOsterir.

[SONG] ve [SOLO] indikatorlerini
goriintiilemek igin, (K [-] ve [+], ya da [ dial
kullanin ve kaydetmek istediginiz solo
pargasini segin.

+ [SONG] ve [SOLO] indikatdrleri gosterilirken, (1) ila
arasindaki mikser pargasi indikatorleri, solo
pargalarinin durumunu goésterir. Gosterilen bir
indikator, bir solo parganin kaydedildigi anlamina
gelirken, yanip s6nen bir indikator solo parcanin kayit
hedefi oldugu anlamina gelir.

Zaten kayith bir parcayi segmek, o parganin gegerli
verisinin yeni kayit tarafindan lizerine yazilmasina
neden olur.

.

Kayit bekleme moduna girmek igin

3 RECORD/STOP diigmesine basin.

» Kayit baglangicina bir bosluk eklemek igin,
3 RECORD/STOP yerine i) START/STOP
digmesine basin. Zaten eszamanli olarak kaydedilmis
baska bir parganin galinmaya baslanmasi kaydi
baslatir ve klavyede bir sey calincaya kadar bosluk
ekler.

94

7. Klavyede ¢alma, kayit islemini otomatik olarak
baslatir.

Kaydedilen bir parganin ¢alinmasini eszamanli olarak
baslatmak, 5. adimda sectiginiz pargaya kaydi baslatir.

RECORD

Gorlntileniyor

8. Kaydi bitirdiginizde E] RECORD/STOP
diigmesine basin.
Bu [RECORD] indikatériiniin ekrandan yok olmasini
sagdlar.
« Fi) PLAY/STOP diigmesine basmak, kaydedilen
verileri oynatacaktir.

9. Ustiine kaydetmek istediginiz her parga igin
yukaridaki 3 ila 8. Adimlar tekrarlayin.
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Kayit bekleme modunda kayit hedefinin sarki
numarasini degistirmek igin

1 - 3 RECORD/STOP diigmesine basin.

« Islemi Ritim Modundan baglattiysaniz, kayit bekleme
moduna girer. Adim 2’e gegin.

« Islemi Sarki Bankasi Modundan baslattiysaniz, Dijital
Klavye kayit ayarlari ekranini géruntuleyecektir, bu
nedenle 2. adim gerekli degildir. 3. adima gegin.

» Kayit bekleme ve kayit ayari ekrani hakkinda bilgi igin,
bkz. “Bir Kayit Baslatma” (sayfa TR-91).

2. Bl RECORD/STOP tusuna uzunca basin.
Bu, kayit ayarlari ekranini goriintiler ve “RecTrkSy”

HTRecTrkSy

3. “MItRec 1” gorintilemek igin [1] (L) ve
[3] () (B numara tuslarini kullanin.

1 iM| tRec 1

4. B [] ve [+] ya da ) dial kullanarak
kaydetmek istediginiz sarkinin numarasini
segin.

I
]

5. B recoRrbp/sTOP diigmesine basin.
Bu, kayit ayarlari ekranindan gikar ve kayit bekleme
moduna geri doéner.

|Bir on sayim veya metronom g¢almak igin

1 - 3 RECORD/STOP diigmesine basin.

islemi Ritim Modundan baslattiysaniz, kayit bekleme
moduna girer. Adim 2’e gegin.

islemi Sarki Bankasi Modundan baslattiysaniz, Dijital
Klavye kayit ayarlari ekranini goéruntuleyecektir, bu
nedenle 2. adim gerekli degildir. 3. adima gegin.
Kayit bekleme ve kayit ayari ekrani hakkinda bilgi igin,
bkz. “Bir Kayit Baglatma” (sayfa TR-91).

.

.

N

3 RECORD/STOP tusuna uzunca basin.

Bu, kayit ayarlari ekranini goriintller ve “RecTrkSy”
goruntuler.

w

Ayarini degistirmek istediginiz menii 6gesini
goriintiilemek igin [1] (£-) ve [3] (M) B
numara tuslarini kullanin.

» Baslangigtaki varsayilan ayar degerleri bir yildiz isareti
ile gosterilir (*).

Oge Adi
(Ekran)

On sayim
(Precount)

Tanimlama Ayarlar

Kayit ayar ekrani On, Off*
gorintileniyor iken,

#i) START/STOP
bastiginizda kayit baglamadan
once bir 6n sayim calinip
¢alinmayacagini belirler.

On: Tek o6lgill bir 6n sayim
calar.

Off: d) START/STOP
digmesine bastiginizda veya
klavyede bir sey galdiginizda,
bir 6n sayim ¢calmadan, kayit
baslar.

Metronom On, Off*

(Metronom)

On: Kayit sirasinda
metronomu galar.

Off: Metronomu devre disi
birakir.

4. Ayari degistirmek i¢gin [-] ve [+] diigmesini
kullanin.

5. B rRecorbp/sToP diigmesine basin.
Bu kayit ayar ekranindan gikar ve kayit bekleme moduna
geri doner.

TR-95
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Kaydedilen Bir Parcanin Yeniden
Kaydedilmesi (Ustiine kaydetme,
Oynatma Esnasinda Kaydetme)

Asagidaki tabloda aciklanan kayit islemleri kaydedilmis bir
parga lzerinde gergeklestirilebilir.

Ust iiste Daha 6nce kaydedilen verileri siimeden,

kaydetme kaydedilmis bir pargaya performans verileri
ekleyerek kaydeder.

Oynatma Hatalarin duzeltiimesi igin bir sarkinin belirli

esnasinda bélimlerinin yeniden kaydedilmesi igin

kaydetme kullanihr.

Ustiine kaydetme veya oynatma esnasinda kaydetmeyi
baslatmak istediginiz yere gitmek igin, hizli ilerle veya hizli
geri git komutlarini kullanin ve daha sonra kaydi baslatin.
Yeniden kaydetmek istediginiz bélimun baglangi¢ noktasini
ve bitis noktasini biliyorsaniz, sarkiyi oynatabilir ve istediginiz
konumda performans baslatabilirsiniz.

Ustiine kaydetme veya oynatma esnasinda
kaydetme gergeklestirmek icin

1 - SONG BANK diigmesine basin.

2. B numara tuslarini, (B [-] ve [+], ya da (i) dial
kullanarak iistiine kaydetme veya oynatma
esnasinda kaydetme iglemi gergeklestirmek
istediginiz parcgayi iceren sarkinin numarasini
segin.

3. 3 RECORD/STOP diigmesine basin.
Bu, kayit ayarlari ekranini géruntuler ve [RECORD]
indikatérinin yanip sénmesine neden olur.

4. “Rec Type” goriintiilemek icin [1] (£-) ve
[B1 () numara tuslarini kullanin.

5. Asagidaki ayarlarin herhangi birini
goriintiilemek i¢in 1K) [-] ve [+] ya da Uil dial

kullanin.
Bu islemi gerceklestirmek igin: Bunu . . .
goriintiilemek igin:
Ust liste kaydetme Over Dub
Oynatma esnasinda kaydetme Punch In

Bu, “MEASURE” ve “BEAT” indikatérlerinin, ekranin sag
Ust kdsesinde yanip sdnmesine neden olur.

ANoT]

+ Kayit yaparken mikser ayarlarini degistirmek isterseniz
“Mikser ayarlarini yapilandirmak igin” altindaki islemi
gergeklestirin (sayfa TR-64). Sistem pargasina kayit
yaparken, SONG SYSTEM parga grubunun her bir
parcasinin mikser ayarlarini yapilandirin. Bir solo pargaya
kayit yaparken, SONG SOLO parga grubunun her bir
pargasinin mikser ayarlarini yapilandirin. (Ornegin, 3. Solo
Pargaya kayit yapilirken, SONG SOLO parga grubunun 3.
Pargasinin mikser ayarlarini yapilandirin.)

TR-96

6. F) PLAY/STOP diigmesine basin.

Bu, sarki playbackini baglatir.

» Burada bu islemin 9. adimina atlayabilir ve derhal
kaydetmeye baslayabilirsiniz.

« Ust (iste kaydetme / oynatma esnasinda kaydetme
islemini durdurmak igin, i) PLAY/STOP diigmesine
tekrar basin. Bu, [RECORD] indikatériniin yok
olmasina neden olur.

N

iB»» FF ve [l «4REW kullanarak, kaydi

baglatmak istediginiz yere gidebilirsiniz.

+ [B I PAUSE kullanarak sarki oynatmasini durdurun
veya devam ettirin.

« 8. adimdan sonra 9. adimda klavyeden bir sey ¢calmak,
kaydi baglatir. Kayda baglamak istediginiz yeri
belirledikten hemen &nce bir yere gidin ve 9. adima
ilerleyin.

o

A ACCOMP diigmesine basin.

Bu, “MEASURE” ve “BEAT” indikatérlerinin, ekranin sag

Ust kdsesinde hizlica yanip sénmesine neden olur.

Oynatma duraklatiimissa, o anda devam ettirilir.

« Sistem pargasina kayit yapiyorsaniz, su anda ritm
islemi dugmeleri etkinlestirilir.

©

Kaydi baglatmak i¢in agagidaki iglemlerden

birini kullanin.

» Klavyede bir sey galmayi deneyin.

» Oynatma esnasinda kaydetme yapiyorsaniz, ayni
zamanda P& STORE diigmesine basarak da kaydi
baslatabilirsiniz. Bu durumda, klavyede bir sey
calmaya baslamadan bosluklar sarkinin basina
eklenir.

Bu, “MEASURE” ve “BEAT” indikatérlerinin yanip

sonmesini durdurur. [RECORD] indikatorti de goriniir.

10.Kayd: bitirdiginizde [} RECORD/STOP
diigmesine basin.

Bu [RECORD] indikatériiniin ekrandan yok olmasini
sagdlar.
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Kayit baslangi¢ noktasini ve bitis noktasini
belirtmek i¢in ve ardindan iistiine kaydetme
veya oynatma esnasinda kayit
gerceklestirmek igin

1 = “Belirli Sarki Olgiilerinin Déngiisel Oynatilmasi
(A-B Tekrarlama)” altindaki prosediirii
uygulayin (sayfa TR-40).

« Islemi gergeklestirirken, Ustiine kaydetme veya
oynatma esnasinda kaydetme yapmak istediginiz
pargay! igeren sarkinin numarasini segin.

2. “Ustiine kaydetme veya oynatma esnasinda
kaydetme gercgeklestirmek i¢cin” altindaki 3 ila 7
arasindaki adimlan uygulayin (sayfa TR-96).

3. M ACCOMP diigmesine basin.
Bu, “MEASURE” ve “BEAT” indikatérlerinin, ekranin sag
Ust kdsesinde hizlica yanip sénmesine neden olur.

4. Kayit, oynatma 1. adimda belirttiginiz boliimiin
baslangicina ulastiginda otomatik olarak
baglayacaktir.

Bu, “MEASURE” ve “BEAT” indikatérlerinin yanip
s6nmesini durdurur. [RECORD)] indikatori de gorundr.
 Klavyede gerekli notalari galin.

5. Oynatma, belirtilen béliimiin sonuna
geldiginde, [RECORD] indikatorii kaybolacak
ve kayit otomatik olarak duracaktir.

Kaydedilmis bir Sarkiy1 Oynatma

|Kaydedi|mi§ bir Sarkiy1 Oynatmak igin

1. £ soNG BANK diigmesine basin.

2. B numara tuslarini, {8 [-] ve [+], ya da [l dial
kullanarak kaydedilmis bir sarkinin sarki
numarasini segin.

« 31’den 40’a kadar olan sarki numaralari arasindan

calinmasini istediginiz sarkiy segin (MItRec 1 ila
MItRec 10).

3. #i) PLAY/STOP diigmesine basin.

Bu, sarki playbackini baslatir.

« Oynatma sirasinda desteklenen islemler dahili sarki
calma islemleriyle neredeyse aynidir (bazi istisnalar
disinda). Bkz. “Dahili bir $arkiyi veya Bir USB Flas
Sirucisitndeki Sarkiyr Galma (Sarki Bankasi Modu)”
(sayfa TR-39).

|Be|irli parcgalarin sesini kapatmak igin

1. @ SONG BANK diigmesine basin.

2. A numara tuslarini, (K] [-] ve [+], ya da [} dial
kullanarak kaydedilmis bir sarkinin sarki
numarasini segin.

3. PART SELECT diigmesine basin.
Bu, “TrSyMute” gérintiler.

Gegerli ayar

aFF TrSyMute

4. Sesini kapatmak istediginiz pargay1 segmek
icin [1] (£-) ve [3] (\) [B numara tuslarini
kullanin.

Ayar adi(sistem pargasini gosterir)

5. [-] veya [+] kullanarak 4. adimda segtiginiz
parganin sesini kapatin veya agin.

+ (K [+] diigmesine basmak parganin sesini kapatirken,
) [-] digmesine basmak parcanin sesini agar.

6. Diger pargalar icin gerektiginde 4. ve 5.
adimlari tekrarlayin.

7 . [4] (EXIT) B numara tusuna basin.

8. ) PLAY/STOP diigmesine basin.
« Bu, sarkilarin oynatmasini yapilandirdiginiz par¢anin
sesini kapama/agma ayarlarina gore baslatir.

9. Sarki playback 6zelligini durdurmak igin,

) PLAY/STOP diigmesine basin.

« Bazi parcalarin sesi kapaliyken, Ustine kayit
yapabilirsiniz. Yukaridaki islemi yaptiktan sonra,
“Kaydedilen pargalari oynatirken bagka bir solo
pargay! Ustline kaydetmek icin” altindaki 3. adimdan
itibaren islemi uygulayin (sayfa TR-94).

TR-97
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Kaydedilen bir Sarkiyi
Kopyalama, Kaydedilen Sarki
veya Pargayi Silme

|Kaydedi|en bir Sarkiy1 Kopyalamak igin

1 - SONG BANK diigmesine basin.

2. B numara tuslarini, (B [-] ve [+], ya da (i) dial
kullanarak kopyalamak istediginiz garkinin
numarasini segin.

3. “Song Clr” goriinene kadar ] RECORD/
STOP diigmesine basili tutun.

4. “SongCopy” gorintiilemesi igin [1] (L) ve
[B1 (D) numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

5. B[] ve [+] ya da [ dial kullanarak
kopyalama hedefi sarki numarasini se¢in ve
daha sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Sure?” gorintiler

» Kopyalama hedefi olarak belirttiginiz sarki
numarasinda énceden saklanmig bir kullanici kaydi
varsa, “Replace?” mesaji gorundr.

6. Kopyalama islemini yiiriitmek igin {8 [+] (YES)
diigmesine veya iptal etmek igin [-]1 (NO)
diigmesine basin.

» “Wait...” mesaiji, kopyalama iglemi yapilirken ekranda
kalir. Bu mesaj ekrandayken baska higbir igslem
yapmayiniz. Islem tamamlandiginda ekranda
“Complete” mesaji belirir.

7. islemden gikmak igin [4] (EXIT) (B numara
tusuna basin.

TR-98

| Kayith sarkiyi silmek igin

1. @ SONG BANK diigmesine basin.

2. A numara tuslarini, (K] [-] ve [+], ya da [} dial
kullanarak silmek istediginiz sarkinin
numarasini segin.

3. “Song Clr” goriinene kadar EJ RECORD/
STOP diigmesine basili tutun.

4.. [6] (ENTER) B numara tusuna basin.
Bu, “Sure?” goruntiler

5. Silmek igin [ [+] (YES) ya da silme iglemini
iptal etmek igin [ [-] (NO) diigmesine basin.

6. islemden gikmak igin [4] (EXIT) (@ numara
tusuna basin.

Kaydedilen bir pargadan belirli bir parcayi
silmek igin

1. @ SONG BANK diigmesine basin.

2. A numara tuslarini, (K] [-] ve [+], ya da [} dial
kullanarak silmek istediginiz pargayi iceren
sarkinin numarasini segin.

3. “Song Clr” goriinene kadar EJ RECORD/
STOP diigmesine basili tutun.

4. “TrkSyClIr” goriintiilemek igin [1] (£-) ve
[3]1 () EB numara tuslarini kullanin.

5. [-] ve [+] ya da i} dial kullanarak silmek
istediginiz parcayi segin.

6. [6] (ENTER) (B numara tusuna basin.
Bu, “Sure?” gorintiler

7. Silmek igin [B) [+] (YES) ya da silme iglemini
iptal etmek i¢in [-] (NO) diigmesine basin.

8. Silmek istediginiz par¢anin her biri igin, 5ila 7.
adimlan tekrarlayin.

9. islemden gikmak igin [4] (EXIT) (@ numara
tusuna basin.
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Sarki Duzenleme Modu

Asagidaki islemleri gergeklestirmek icin Sarki Duzenleme
Moduna girin.

+ Bir butiin sarkiyi élgu biriminde dizenleme (sayfa TR-99)
» Kaydedilen bir sarkiyi parga birimlerinde diizenleme (sayfa
TR-101)

Kaydedilen bir sarkinin bir pargasini élgi birimlerinde
dizenleme (sayfa TR-103)

Kaydedilen bir sarkiyi olay birimlerinde diizenleme (sayfa
TR-105)

Notalari ve akorlari tek tek girmek (sayfa TR-108)
Kaydedilmis sarki mikser ayarlari (sayfa TR-111)

|$ark| Diizenleme moduna girmek i¢gin

1. | SONG BANK diigmesine basin.

2. B numara tuslarini, (K] [] ve [+], ya da (i dial
kullanarak diizenlemek istediginiz sarkinin
numarasini segin.

3. i) FUNCTION diigmesine, [EDIT] indikatorii
goriinene kadar uzun basin.

Goruntileniyor

* Bu Sarki Diizenleme Moduna girer ve “Song” gérundar.

Sarki Diizenleme Modu igleminden ¢ikmak
icin

ANoT]

+ Sarki Dizenleme Modu isleminin sonunda asagidaki islemi
gerceklestirin.

1 = Sarki Diizenleme Modu iglemini yliriitmek i¢in

B [+] (YES) diigmesine veya iptal etmek igin

B [-] (NO) diigmesine basin.

« (B [+] (YES) digmesine basmak “Wait...” mesajini
gOruntuler (devam eden islem). Bu mesaj
ekrandayken baska higbir islem yapmayiniz. Islem
tamamlandiginda ekranda “Complete” mesaji belirir.

2. Sarki Diizenleme Modundan ¢ikmak igin,
[4] (EXIT) (B numara tusuna uzun basin.

Olgii Birimlerinde Bir Biitiin Sarki
Duzenleme (Sarki Diizenleme)

Butun sarkiyi (sarkida bulunan tim pargalar) 6l¢l birimlerinde
diizenlemek icin asagdidaki islemi kullanin.

2NoT]

+ Asagidaki islemde, bir baglangic 6l¢iist (Point A veya
basitgce Point), ve bir bitis 6lgusi belirlersiniz (Point B).
“Belirli Sarki Olgilerinin Déngiisel Oynatilmasi (A-B
Tekrarlama)” altindaki islem ile belirlenen bolim, bu ayarlar
icin ilk varsayilan olarak kullanilir (sayfa TR-40).

Bir sarki igerisindeki Ol¢iilerin spesifik
araligini ayarlamak igin

ANoT]

* Bu islemi gergeklestirmek, belirtilen araliktaki él¢lleri bos
oOlgller haline getirir. Sarkinin igerisindeki dlgilerin toplam
sayisini etkilemez.

1 = “Sarki Diizenleme moduna girmek i¢in”
altindaki prosedirii uygulayin (sayfa TR-99).

2. [6] (ENTER) B numara tusuna basin.
Bu, “Clear” géruntuler.

3. [6] (ENTER) diigmesine tekrar basin.
Bu, “Point A” goruntuler.

4. Silmek istediginiz araligin ilk 6l¢li numarasini
segmek igin (B [-] ve [+] ya da [} dial kullanin
ve daha sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Point B” goruntuler.

5. Silmek istediginiz araligin son 6l¢ii numarasini
segmek igin (B [-] ve [+] ya da [} dial kullanin
ve daha sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” gériuntuler

6. “Sarki Diizenleme Modu isleminden ¢gikmak
icin” altindaki prosediirii uygulayin (sayfa
TR-99).

TR-99



Kaydetmek i¢in MIDI Kaydediciyi kullanma

Bir sarkiyi o6l¢u birimleri halinde kopyalayip
ayni sarkinin belirli bir yerine yerlestirmek
icin

1 = “Sarki Diizenleme moduna girmek i¢in”
altindaki prosediirii uygulayin (sayfa TR-99).

2. [6] (ENTER) numara tusuna basin.
Bu, “Clear” gérintuler.

3. “Copy” goruntiilemesiicin [1] (£=) ve [3] ()
B numara tuslarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Point A” goruntuler.

4. Kopyalamak istediginiz araligin ilk ol¢ii
numarasini segmek igin [-] ve [+] yada
dial kullanin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu, “Point B” goruntuler.

5. Kopyalamak istediginiz araligin son o6lgii
numarasini segmek igin [-] ve [+] yada
dial kullanin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu, “DstPoint” goruntler.

6. Kopyalama hedefinin ilk 6lgiisiiniin numarasini
segmek igin K [-] ve [+] ya da [} dial kullanin
ve daha sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” gorintuler

7. “Sarki Diizenleme Modu isleminden gikmak
icin” altindaki prosediirii uygulayin (sayfa
TR-99).

TR-100

Sarkinin belirli bir yerine bos dlgiiler eklemek
icin

1 = “Sarki Diizenleme moduna girmek i¢in”
altindaki prosediirii uygulayin (sayfa TR-99).

2. [6] (ENTER) numara tusuna basin.
Bu, “Clear” gorintuler.

3. “Insert” goriintiilemesi igin [1] (£-) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Point” géruntuler.

4. Bos olgiiler eklemek istediginiz ol¢liyii segmek
icin [B) [-] ve [+] ya da [} dial kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Length” gorintuler.

5. Eklemek istediginiz bos ol¢iilerin sayisini
belirlemek icin {8 [-] ve [+] ya da [} dial
kullanin ve daha sonra [6] (ENTER) diigmesine
basin.

Bu, “Sure?” gorintiler

6. “Sarki Diizenleme Modu igleminden ¢ikmak
icin” altindaki prosediirii uygulayin (sayfa
TR-99).



Kaydetmek icin MIDI Kaydediciyi kullanma

Bir sarkidan spesifik bir 6l¢ii araligini silmek
icin

NoT]

* Bu igslemi gergeklestirmek, belirli bir araliktaki élcileri siler,
olusan boslugu doldurmak adina 6élguler silinen araliklara
dogdru kayar. Sarkidaki toplam 6lgu sayisi silinen dlcu sayi
ile azalir.

1 « “Sarki Diizenleme moduna girmek igin” (sayfa

TR-99) kapsamindaki prosediirii gergeklestirin.

2. [6] (ENTER) [B rakam tuguna basin.
“Clear” segenegi goruntulenir.

3. “Delete” goriintiilemek i¢in [1] (£-) ve
[B1 (D) rakam tuslarini kullanin, ve daha
sonra [6] (ENTER) basin.
Bu “Point A” goruntler.

4. Silmek istediginiz arahgin ilk 6l¢li numarasini
segmek igin (K] [-] ve [+], ya da [} dial kullanin
ve daha sonra [6] (ENTER) basin.

Bu “Point B” goruntler.

5. Silmek istediginiz araligin son o6l¢ii numarasini
se¢mek igin [B) [-] ve [+], ya da [} dial kullanin
ve daha sonra [6] (ENTER) basin.

Bu “Sure?” gortntuler

6. “Sarki Diizenleme Modu igleminden ¢ikmak
icin” (sayfa TR-99) kapsamindaki prosediirii
gerceklestirin.

Kaydedilen bir sarkiyi parga
birimlerinde diizenleme
Bu bodlimdeki diizenleme islemleri, kaydedilen bir sarkidaki

tum pargay! etkiler.

|Be|ir|i bir pargayi silmek icin

1 = “Sarki Diizenleme moduna girmek igin”
altindaki prosediirii uygulayin (sayfa TR-99).

2. “WholeTrk” goriintiilemesi igin [1] (£-) ve
[B]1 () numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Clear” goruntuler.

3. [6] (ENTER) diigmesine tekrar basin.
Bu, “Trk Sy” goruntuler

4. 8 [] ve [+] ya da ) dial kullanarak hedef
pargasini belirleyin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu, “Sure?” goruntiler

5. “Sarki Diizenleme Modu igleminden ¢ikmak
icin” altindaki prosediirii uygulayin (sayfa
TR-99).

TR-101
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Belirli bir solo parcgay:i bir diger solo pargaya
kopyalamak igin

1 = “Sarki Diizenleme moduna girmek i¢in”
altindaki prosediirii uygulayin (sayfa TR-99).

2. “WholeTrk” gorintiilemesi igin [1] (£-) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Clear” gérintuler.

3. “Copy” goruntiilemesiigin [1] (£-) ve [3] (\)
numara tuglarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “SrcTrk 1” goruntdler.

4. B [-] ve [+] ya da i) dial kullanarak
kopyalama igleminin kaynak parg¢asini
belirleyin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu, “DstTrk 1” goruntdler.

5. B [-] ve [+] ya da i) dial kullanarak
kopyalama igleminin hedef pargasini belirleyin
ve daha sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” gorintuler

6. “Sarki Diizenleme Modu isleminden gikmak
icin” altindaki prosediirii uygulayin (sayfa
TR-99).

TR-102

|Be|irli bir par¢cadan belirli verileri silmek igin

NoT]

» Asagidaki islem sadece asagidaki tablodaki verileri
belirtilen pargalardan siler.

Hedef Pargasi Silinen Veriler

Sistem Track’i Nota olaylari

Eslik islemi verileri

Eslik islemleri ve nota olaylari harig
tim veriler

Solo track Nota olaylari

Nota olaylar harig tim veriler

1 = “Sarki Diizenleme moduna girmek igin”
altindaki prosediirii uygulayin (sayfa TR-99).

2. “WholeTrk” goériintiilemesi igin [1] (£-) ve
[B1 (D) numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Clear” gorinttler.

3. Silmek istediginiz verileri segmek igin [1] (£-)
ve [3] () numara tuslarini kullanin.

. . . Bunu
Bunu silmek icin: PR . .
goriintiilemek igin:
Nota olaylari Note CIr
Sistem pargasi eslik islem verileri AcompClr
Sistem parcgasi eslik islem ve nota OtherClr

olaylari harig tim veriler

Solo parga nota olaylari hari¢ tim
veriler

* “AcompClIr” segtiyseniz, 6. adima ilerleyin. Baska bir
sey sectiyseniz, 4. adima ilerleyin.

4.. [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Trk Sy” géruntuler.

5. Hedef pargasini belirlemek igin K [-] ve [+] ya
da i) dial kullanin.

6. [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” gorintiler

7. “Sarki Diizenleme Modu igleminden ¢ikmak
icin” altindaki prosediirii uygulayin (sayfa
TR-99).



Kaydetmek icin MIDI Kaydediciyi kullanma

Olgii Birimlerinde Kayith Bir
Sarkinin Parga Diizenlenmesi

Kaydedilen bir sarkida bulunan her parga icin 6lgi
birimlerinde nicelendirme, anahtar degistirme, silme
islemlerini veya diger islemleri gergeklestirebilirsiniz.

2NoT]

Nicelendirme, bir pargaya kaydedilen notalarin
zamanlamasini, nicelendirme referansinda kullanilan bir
nota degeriyle eslestirmek igin otomatik olarak dizeltir
(zamanlama ile ilgili nota olayi notasi).

Anahtar degistirme, ara ton adimlariyla kaydedilen
notalarin perdesini dengeler (nota olaylar).

Asagidaki islemde, bir baglangi¢ 6lglist (Point A veya
basitce Point), ve bir bitis 6l¢lisu belirlersiniz (Point B).
“Belirli Sarki Olgiilerinin Déngiisel Oynatilmasi (A-B
Tekrarlama)” ile belirlenen bolim, bu belirlemenin
baslangictaki varsayilani olarak kullanilir (sayfa TR-40).

Olgii birimlerinde belirtilen bir pargayi
nicelendirmek igin

1 = “Sarki Diizenleme moduna girmek igin”
altindaki prosediirii uygulayin (sayfa TR-99).

2. “Trk Meas” gériintiilemesi igin [1] (£_) ve
[31 () numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Quantize” goruntiler.

o

[6] (ENTER) diigmesine tekrar basin.
Bu, “Trk Sy” géruntuler

4. B [ ve [+] ya da [ dial kullanarak hedef
pargasini belirleyin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu, “Point A” goruntler.

5. Nicelendirmek istediginiz araligin ilk ol¢ii
numarasini segmek igin B [-] ve [+] ya da
dial kullanin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu, “Point B” goruntler.

o

Nicelendirmek istediginiz araligin son dl¢ii
numarasini segmek igin (K] [-] ve [+] ya da
dial kullanin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu, “Value” géruntiler.

N

B [-] ve [+] ya da {l] dial kullanarak
nicelendirme referans notasi olarak
kullanilacak nota degerini belirleyin.

Goriinti Tanimlama

4, 8,16, 32 Doértlik nota, sekizlik nota, on altihk
nota, otuz saniyelik nota

4d, 8d, 16d, 32d Uzatma notalari

4t, 8t, 16t, 32t Ucleme notalari

8. [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” goruntiler

9. “Sarki Diizenleme Modu igleminden ¢ikmak
icin” altindaki prosediirii uygulayin (sayfa
TR-99).

Olgii birimlerinde belirtilen bir parganin
anahtarini degistirmek i¢in

1 = “Sarki Diizenleme moduna girmek i¢in”
altindaki prosedurii uygulayin (sayfa TR-99).

2. “Trk Meas” goriintiilemesi igin [1] (£-) ve
[3]1 () A numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Quantize” goruntiler.

w

“KeyShift” goriintiilemesi igin [1] (£-) ve
[3] (=) numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Trk Sy” goruntuler

4. B [] ve [+] ya da ) dial kullanarak hedef
pargasini belirleyin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu, “Point A” goruntler.

5. Anahtarini degistirmek istediginiz araligin ilk
ol¢li numarasini segmek igin [-] ve [+] yada
dial kullanin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu, “Point B” goruntdler.

6. Anahtarini degistirmek istediginiz araligin son
ol¢li numarasini segmek igin [-] ve [+] yada
dial kullanin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu, “Value” goriintller.

N

[-] ve [+] ya da i} dial kullanarak anahtar

degistirme ayar degerini belirleyin.

* —24 ila 24 araliginda bir degeri belirtebilirsiniz. Ayar
degerini bir kere dustirmek, perdeyi bir ara ton
disurlr, ve degeri ylkseltmek ise perdeyi yukseltir.

o

[6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” gorintiler

©

“Sarki Diizenleme Modu igleminden ¢ikmak
icin” altindaki prosediirii uygulayin (sayfa
TR-99).

TR-103
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Olgii birimlerinde belirtilen bir pargay! silmek
icin

1 = “Sarki Diizenleme moduna girmek i¢in”
altindaki prosediirii uygulayin (sayfa TR-99).

2. “Trk Meas” goriintiilemesi igin [1] (L) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Quantize” goruntuler.

3. “Clear” goruntiilemesiigin [1] (£-) ve [3] (\)
numara tuglarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Trk Sy” géruntuler

4. B [-] ve [+] ya da [}] dial kullanarak hedef
pargasini belirleyin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu, “Point A” goruntuler.

5. Silmek istediginiz arahgin ilk 6lgii numarasini
segmek igin B [-] ve [+] ya da [} dial kullanin
ve daha sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Point B” goruntuler.

6. Silmek istediginiz araligin son ol¢ii numarasini
segmek igin K [-] ve [+] ya da [} dial kullanin
ve daha sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” gorintuler

7. “Sarki Diizenleme Modu isleminden gikmak
icin” altindaki prosediirii uygulayin (sayfa
TR-99).

TR-104

Olgii birimlerinde belirlenen bir pargayi
kopyalamak ve onlari ayni parganin belirtilen
bir yerine eklemek igin

1 = “Sarki Diizenleme moduna girmek i¢in”
altindaki prosediirii uygulayin (sayfa TR-99).

2. “Trk Meas” goriintiilemesi igin [1] (L) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Quantize” gorintuler.

@

“Copy” goriintiilemesiigin [1] (£-) ve [3] (\)
numara tuslarini kullanin ve daha sonra

[6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Trk Sy” géruntuler

.

[-] ve [+] ya da i} dial kullanarak hedef
pargasini belirleyin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu, “Point A” goruntuler.

O

Kopyalamak istediginiz arahigin ilk olgii
numarasini segmek igin [K) [-] ve [+] ya da
dial kullanin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu, “Point B” goruntuler.

»

Kopyalamak istediginiz araligin son olgii
numarasini segmek igin [K) [-] ve [+] ya da
dial kullanin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu, “DstPoint” goruntler.

N

Kopyalama hedefinin ilk dl¢iisiiniin numarasini
segmek igin K [-] ve [+] ya da [ dial kullanin
ve daha sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” gorintiler

8. “Sarki Diizenleme Modu igleminden ¢gikmak
icin” altindaki prosediirii uygulayin (sayfa
TR-99).



Kaydetmek icin MIDI Kaydediciyi kullanma

Kayith Bir Sarkiyi Olay
Birimlerinde Diizenleme (Olay
Duzenleyici)

MIDI kaydedici, islemleri “olaylar” adi verilen veri olarak
kaydeder. Ornegin, bir klavye tusuna basildiginda ¢oklu olay
kaydedilir: tusa basma zamanlamasi, basilan tus (perde),
basma siresi (nota uzunlugu) ve tusa basma basinci (nota
ses seviyesi).

Olay dliizenleme, asagidaki olaylari dizenlemek igin
kullanilabilir.

* Nota olaylari

« Ton numarasi olaylari

+ Ritim numarasi olaylari (yalnizca sistem klasori)

« Otomatik Eslik akor olaylari (yalnizca sistem klasord)

| Olay Ekrani

Olay dlizenlemesi sirasinda, [2] (W) veya [5] (/\)
numara digmelerini kullanarak olaylara arasinda gecis
yapabilirsiniz. Her olay ekranda asagida agiklanan sekilde
belirir.

H Nota Olaylan

Bu Dijital Klavye ile, asagidaki U¢ nota olay parametresini
dlzenleyebilirsiniz: nota numarasi, hiz ve giris zamani.
Olay diizenleme sirasinda bir nota olayi gorintulenirse,
gorunen ilk parametre nota numarasidir.

® Nota Numarasi Ekrani

Nota Numarasi  Nota ismi

| |
bl C4
[1] (£=) veya [3] (\) B numara tusuna her basis,
gOsterilen nota olayini diger parametreye gegirir.

@ Hiz Ekrani

099 Velocity

® Giris Zamani (Vurus) Ekrani

Nl iGateBeat

@ Giris Zamani (Tik) Ekrani

2HGateTick

B Ton Numarasi Olaylari
Ton numarasi, “Tone” olay adi ile goérintulenir.

Ton numarasi Olay adi

! !
ni0dTone

H Ritim Numarasi Olaylari
Ritim numarasi, “Rhythm” olay adi ile gorintulenir.

Ritim Numarasi Olay adi

Ti3RhY thm

H Otomatik Eslik Akor Olayi
Sadece akor koku ve Otomatik Eslik akor tipleri gérintulenir.

Kok Tip
| |

[ | [ |

Akor sese gore yapilandiriimadiginda “NonChord” isimli bir

olay gorintilenir.

H Parcanin Sonu
“EOT” (Parganin Sonu), hedef parganin (kisim) sonuna
ulasildiginda goruntilenir.

EOT

TR-105
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|0Iay Ayar Araliklari 4. [2] (V) ve [5] (/\) IB numara tuslarini
kullanarak parametrelerini degistirmek
istediginiz olayi goriintiileyin.

Olay ayarlarinin araliklari asagidaki tabloda gosterilmektedir.

Event Parametre (Ekrani) Ayarlar « Olay konum bilgisi (6lgl, vurus, tik) ekranin sag

Notalar Nota Numarasi (C1 ila G9) 0ila 127 tarafinda gosterilir.

Hiz (Velocity) 1ila 127 MEASURE BEAT

— - Olgek — 111 0171 1 yypyg

Girig Zamani Vurusu (GateBeat) | 0 ila 340 [ |

Giris Zamani Tik (GateTick) |0 ila 95 i -
Ton Ton numarasi (Tone) 1 ila 900 L
Numarasi « Bir nota olayini gérintlleme, onay tonunun (nota
Ritim Ritim Numarasi (Rhythm) *1 olayinin notunun) ses ¢almasina neden olur.
Numarasi « Sistem pargasini dizenlerken, asagidaki

— - s = indikatorlerden biri gériintiilenecektir. Goriintiilenen

Akor Akor Tipi ya da "NonChord indikator, goruntilenen olayin kaydedildigi pargayi

*1 CT-X5000: 1 ila 393, CT-X3000: 1 ila 343 gosterir.

*2 Bkz. “Otomatik Eslik Akor Olay” (sayfa TR-105).

- : . Bolim Gorunti
*3 Eslik klavyesinde ya da “NonChord” parmakla galinabilen
tim akor tirleri. Bkz. “Calma Rehberi” (sayfa A-2). UPPER 1 U1
UPPER 2 (U2 ]
|B|r olayi diizenlemek igin LOWER 1
1 = “Sarki Diizenleme moduna girmek igin” LOWER 2
altindaki prosediirii uygulayin (sayfa TR-99). Otomatik Harmonize AUTO HARMONIZE
1 ila 4. Bolim Pedi (P1 !
2. “TrkEvent” goriintiilemesi igin [1] (£L-) ve

[31 () numara tuslarini kullanin ve daha 5. Diizenlediginiz olaya bagl olarak, agagidaki
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin. islemlerden birini gerceklestirin.
Bu, “Trk Sy” goruntiler * Olay durumu indikatérleri ve indikatérlerin nasil
yorumlanacagi hakkinda bilgi igin bkz. “Olay Ekrani”
3 = Olay diizenleme hedef parcasini belirlemek igin (sayfa TR-105).

B [-] ve [+] ya da i) dial kullanin ve daha « Bir olay diizenlerken #i) PLAY/STOP diigmesine
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin. basmak., géqutUlgnen olayi igeren odl¢liniin bagindan
Bu, [EDIT] indikatérinin solunda [EVENT] indikatorinii kaydedilen verileri oynatir.
gorintuler. H Nota Olaylan

(1) Bir nota olay goriintiilemesi igin [2] (W) ve [5] (/\)

B numara tuslarini kullanin.

| (2) [11(&£=) ve [3] () tuslanini kullanarak

parametrelerini degistirmek istediginiz parametreyi

goruntuleyin.

Goériintulenen parametrenin ayar degerini

deg|§t|rmek icin (B [-] ve [+] ya da @) dial kullanin.
* Not numaralarini belirlemek igin klavyeyi de
kullanabilirsiniz.

« Giris zamani vurusu (GateBeat) 2/4 ila 8/4
arasinda zaman isaretine sahip bir sarki igin O ila
340 araliginada ve 2/8 ila 16/8 arasinda zaman
isaretine sahip bir sarki icin 0 ila 680 arasinda
belirlenebilir.

* Giris zamani tiki (GateTick) 2/4 ila 8/4 arasinda
zaman isaretine sahip bir sarki i¢in O ila 95
araliginada ve 2/8 ila 16/8 arasinda zaman
isaretine sahip bir sarki icin O ila 47 arasinda
belirlenebilir.

(4) Degistirmek istediginiz her parametre igin (2) ve (3)

numaral adimlari tekrarlayin.

2NoT]

« Bir nota olayi gériintiilenirken, [2] (V) ve [5] () B
numara tuslarini kullanarak olaylar arasinda
gezinebilirsiniz. Gegtiginiz olay bir nota olayiysa, ayni
parametre goéruntilenmeye devam eder.

Goruntlleniyor

=

« Bu, parganin basindaki olayi gériintiiler. 3

TR-106
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B Ton numarasi olaylari

(1) “Tone” (Ton Numarasi Olay1) goriintilemesi igin

[2] (V) ve [5] (A\) 1B numara tuslarini kullanin.

(2) Olaya atanan tonun adini kontrol etmek isterseniz,

i) FUNCTION diigmesine basin.

* Bu, ton adini goriintiler. Ton numarasini
degistirirken ton adini birakmak isterseniz, adim
(3) e gegin.

» “Tone” ekranina tekrar donmek igin
i) FUNCTION diigmesine tekrar basin.

(3) Ton numarasini degistirmek icin (K [-] ve [+] ya da

il dial kullanin.

« Kategoriler arasi atlamak igin, [} CATEGORY
digmesine basil tutun ve I8 [-] diigmesine
(6nceki kategorideki ilk ton) veya [+] digmesine
basin (sonraki kategorideki ilk ton).

H Ritim numarasi olayi (Yalnizca Sistem Pargasi)
(1) “Rhythm” (Ritim Numarasi Olayi) goruntiilemesi igin
[2] (V) ve [5] (/\) B numara tuslarini kullanin.

(2) Olaya atanan Ritim adini kontrol etmek isterseniz,

i) FUNCTION digmesine basin.

* Bu, ritim adini gérintuler. Ritim numarasini
degistirirken gérintulenen ritim adini birakmak
isterseniz, adim (3) e gidin.

» “Rhythm” ekranina tekrar dénmek igin
i) FUNCTION diigmesine tekrar basin.

(3) Ritim numarasini degistirmek igin {8 [] ve [+] ya da

il dial kullanin.

« Kategoriler arasi atiamak igin, ] CATEGORY
digmesine basil tutun ve I8 [-] diigmesine
(6nceki kategorideki ilk ritim) veya [+] dugmesine
basin (sonraki kategorideki ilk ritim).

H Akor Olayi (Yalnizca Sistem Pargasi)
(1) Bir akor olayi gorintulemesi igin [2] (V) ve [5] (/\)

B numara tuslarini kullanin.

(2) [ACCOMP] indikatoru goruntilenmiyorsa,

P ACCOMP diigmesine basarak onu gériintiileyin.

Gorlintuleniyor

(3) Eslik klavyesinde istediginiz akoru ¢alin.
« Bu, akor turtinu galdiginiz akor olarak degistirir.
« Akor parmak modlari hakkinda daha detayh bilgi
icin bkz. “Eslik Klavyesi Ayarlarini Degistirme”
(sayfa TR-48).

6. Olay diizenleme igleminden ¢ikmak igin,

[4] (EXIT) numara tusuna basin.

7. Sarki diizenleme modundan ¢ikmak igin,

[4] (EXIT) (B numara tusuna tekrar uzunca
basin.

| Bir olay: silmek igin

1.
2.
3.

4.

“Sarki Diizenleme moduna girmek igin”
altindaki prosediirii uygulayin (sayfa TR-99).

“Bir olayi diizenlemek igin” deki (sayfa TR-106)
2’den 3’e kadar olan adimlari uygulayin.

[2] (\V) ve [5] (/\) IB numara tuslarini
kullanarak silmek istediginiz olayi
goriintileyin.

[9] (DELETE) (B numara tusuna basin.
» Gorintilenen olay siler.

Olaylarin anahtarlarini 6l¢ii birimlerinde
degistirmek igin

1.
2.
3

4

o

“Sarki Diizenleme moduna girmek igin”
altindaki prosediirii uygulayin (sayfa TR-99).

“Bir olayi diizenlemek i¢in” deki (sayfa TR-106)
2’den 3’e kadar olan adimlari uygulayin.

#f) REGISTRATION [8] (EDIT MENU)
diigmesine basin.

“KeyShift” goriintiilemesi igin [1] (£-) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

“Ql¢ii birimlerinde belirtilen bir parganin
anahtarini degistirmek i¢in” altindaki 5 ila 9
arasindaki adimlari uygulayin (sayfa TR-103).
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|0Iay|ar| Olgi birimlerinde silmek igin

1 = “Sarki Diizenleme moduna girmek i¢in”
altindaki prosediirii uygulayin (sayfa TR-99).

2 - “Bir olayi diizenlemek igin” deki (sayfa TR-106)
2’den 3’e kadar olan adimlari uygulayin.

3. #) REGISTRATION [8] (EDIT MENU)
diigmesine basin.

4. «Clear” gériintiilemesi icin [1] (£_) ve [3] (M)
B numara tuslarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.

5. “Qlgii birimlerinde belirtilen bir pargayi silmek
icin” altindaki 5 ila 7 arasindaki adimlari
uygulayin (sayfa TR-104).

|0Iaylar| 6lci birimlerinde kopyalamak igin

1 = “Sarki Diizenleme moduna girmek i¢in”
altindaki prosediirii uygulayin (sayfa TR-99).

2 - “Bir olayi diizenlemek igin” deki (sayfa TR-106)
2’den 3’e kadar olan adimlari uygulayin.

3. #f) REGISTRATION [8] (EDIT MENU)
diigmesine basin.

4. “Copy” goriintilemesi igin [1] (£-) ve [3] ()
B numara tuslarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.

5. “Qlgii birimlerinde belirlenen bir pargay!
kopyalamak ve onlari ayni parganin belirtilen
bir yerine eklemek i¢in” altindaki 5 ila 8
arasindaki adimlari uygulayin (sayfa TR-104).

TR-108

Notalari ve akorlari tek tek girmek
(Adim Girisi)

Adim girisi, event dlizenleyicisinin bir fonksiyonudur. Adim
girigini herbir tekil notanin uzunluk ve perdesini belirtmek igin
kullanabilirsiniz (nota event'i). Sistem track’te, ayni zamanda
Otomatik Eslik akorlarinin (akor event'i) adim girisini de
gerceklestirebilirsiniz.

2NoT]

« Daha 6nceden kayitli veri iceren bir track’e adim girigi
islemi uygulamaniz, var olan veriyi silmeyecektir. Bu, var
olan veriye ekleme yapmak isterseniz adim girigini
kullanabilirsiniz anlamina gelir.

+ Adim girisi esnasinda, notalar, bosluklar vb. girmek icin
#) REGISTRATION digmelerini kullanin.

EDIT MENU

REGISTRATION

|Ad|m girisi ile nota olaylari girmek igin

1 = “Sarki Diizenleme moduna girmek i¢in”
altindaki prosedirii uygulayin (sayfa TR-99).

2 = “Bir olayi diizenlemek i¢in” (sayfa TR-106) 2. ve
3. adimi uygulayin ve [EVENT] indikatoriiniin
gosterildigini onaylayin.

3. Adim girdisini baslatmak istediginiz ol¢ii
icindeki olayi goriintilemek igin [2] (V) ve
[51 (7\) numara diigmelerini kullanin.
« Adim girisi baslangi¢ noktasi él¢tiniin baslangicidir.

4. #X) REGISTRATION [1] diigmesine basin.
Bu, [STEP] indikatoérinu goruntiler ve Adim Girisi
Moduna girer.

(EVENT) (EDIT J(STEP]]

Gorintileniyor

« Bir adim girisi islemi sirasinda, ekranin sag tarafinda
mevcut giris noktasi (6l¢l, vurus, tik) gosterilir.
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5. Sistem parcgasini diizenlerken, olay girisi hedef

parcasini belirtebilirsiniz.
» Bkz. “Bir Sistem Pargasini Segme” (sayfa TR-110).
« Bir solo pargayi diizenlerken bu adim gerekli degildir.

6. adima gegin.

6. Gerekirse, gire

ceginiz nota olayinin hizini

(klavye dokunusu) ve giris zaman hizini
(gercek uzunluk) belirtin.

.

degistirene kad
uygulanir.

.

Burada belirttiginiz hiz ve giris zamani hiz ayarlari, siz

ar girdiginiz tum nota olaylarina

Hiz, bir deger (1 ila 127) olarak veya bir tusa basarak

(tus basinciniza uygun bir hiz ile) belirtilebilir.
Varsayilan baglangi¢ ayari 100°dr.

.

Girig zaman hizi, 7. adimda belirttiginiz nota degerinin

ylizde olarak (%1 ila 100) nota uzunlugunu belirtir.

Ornegin, giris zaman hizi %80 (baslangi¢ varsayilani)
oldugunda dértliik bir nota (96 tik) 76 tik olur (96 x 0,8

=76,8, ondalik

kisim atihr).

7. Adim 8’de giris yapacaginiz olayin nota
degerini (olay uzunlugu) belirtin.

Bu nota degerini girmek | Bu (B numara tusuna
icin: basin:

Hepsi 1]

Yarim [2]
Ceyrek [3]
Sekizinci [4]

On Altinci [5]
30-saniye [6]
Uzatma notasi*! [71
Ucleme*! [8]

Bunu belirlemek
icin:

Bu islemi gergeklestirin:

Velocity (Surat)

(1) ) REGISTRATION [4]
digmesine basin.

(2) Bir deg@er belirtmek veya “Key
On”.* segmek igin K [-] ve [+], ya
da (@ dial kullanin.

(3)[4] (EXIT) (@ numara tusuna
basin.

*1 Bir uzatma notasi veya lgleme notasi girmek istiyorsaniz,
[1] ila [6] arasinda bir digmeye basin ve daha sonra [7]
veya [8] diigmesine basin. Ornegin bir dértlik uzatma
notasi girmek icin, [3] dugmesine ve daha sonra [7]
diigmesine basin.

« DuUgme girigine gore belirtilen nota degeri ekranin sag
tarafinda goriinecektir.

8. Girilecek olayi belirtin.

Bunu girmek igin: | Bu islemi gerceklestirin:

Girig Zamani Hizi

(1) 7 REGISTRATION [5]
digmesine basin.

(2) Bir yuzdelik deger belirtmek igin
[-] ve [+] ya da @8 dial kullanin.

(3)[4] (EXIT) (B numara tusuna
basin.

Nota event'i Adim 7°de bir nota degeri belirledikten
sonra, girmek istediginiz nota igin
klavye tusuna basin. Birden fazla
klavye tusuna ayni anda basmak bir
akor girisi yapar.

* “Key On” segiliyse, nota olayini girerken klavye basincinin
hizi, hiz degerine yansitilir.

Bosluk 7. adimda bir nota belirttikten sonra,
#f) REGISTRATION [2] diigmesine
basin.

Baglanti*2 7. adimda 6nceki nota olayiyla

baglanacak bir notanin bir nota
degerini belirledikten sonra,

#) REGISTRATION [3] diigmesine
basin.

*2 Onceden girilen nota olayinin uzunlugunu genigletir.
Ornegin, dortliik nota olay girerseniz ve sekizlik bir notayla
uzatmak istiyorsaniz, asagidaki digme islemini
gergeklestirin: B numara diigmesi [4] (sekizlik nota) -

) REGISTRATION [3] (Baglantr).

L LD

« Bir olay girisi, adim 7°de belirttiginiz nota degeri
miktariyla giris noktasini ilerletir.

9. 5 ile 8 arasi adimlari, gerektiginde tekrarlayin.
« 5. adimdaki islem, hedef parca ayni kaldigi siirece
gerekli degildir.

10.Adim Girisi Modundan gikmak igin,
) REGISTRATION [1] diigmesine basin.
Bu [STEP] indikatoriiniin ekrandan yok olmasini saglar.
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H Bir Sistem Pargasini Segme

Sistem parcasi, olay diizenleme hedefi olarak belirtildiginde,
dlzenlenecek pargay secmek icin asagidaki dugmeleri
kullanabilirsiniz. Tablonun “Ekran” stitununda g0sterilen
indikatorlerini kontrol ederek her parganin segiilme durumunu
odrenebilirsiniz.

SB:;:&?:;": Bu Diigmeye basiniz: Gorunti
UPPER 1 | P REGISTRATION [7]
UPPER 2 | Ed UPPER LAYER
LOWER 1 |EB spPuIT
LOWER 2 %azfnpt:’a ':2;')”5“
Otomatik
Harmonize B AUTO HARMONIZE

Bolim Pedi 1 | @ PHRASE PAD [P1] (P1]

Bolim Pedi 2 | &3 PHRASE PAD [P2]

Boliim Pedi 3 | B3 PHRASE PAD [P3]

Boliim Pedi 4 | A3 PHRASE PAD [P4]

* UPPER 1 ve UPPER 2 parcalari, ayni anda segilebilir.
LOWER 1 ve LOWER 2 parcalari, ayni anda segilebilir. Iki
parga segilirken bir adim girisi yapmak, ayni anda ayni olayi
her iki parcaya da girecektir.

+ Pargayi ve 1’den 4’e kadar bolim pedlerinin pargalarini
otomatik harmonize, yalnizca tek tek segilebilir. Bu
parcalarin segilmesi, diger parcalarin indikatérlerinin
kaybolmasina neden olacaktir.

TR-110

|Ad|m girigi ile akor olaylari girmek igin

1 = “Sarki Diizenleme moduna girmek i¢in”
altindaki prosediirii uygulayin (sayfa TR-99).

2

“TrkEvent” goriintiilemesi igin [1] (£L-) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Trk Sy” géruntuler

@

Sistem pargasini belirlemek igin [¥] [-] ve [+] ya
da i) dial kullanin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu [EVENT] indikatérani goéruntiler.

.

[ACCOMP] indikatorii goriintiilenmiyorsa,
A ACCOMP diigmesine basarak onu
goriintileyin.

d

Adim girdisini baglatmak istediginiz 6l¢ii
icindeki olayi goériintilemek igin [2] (V) ve
[5] (/\) (B numara diigmelerini kullanin.

» Adim girisi baslangig noktasi 6lglnin baslangicidir.

o

1) REGISTRATION [1] diigmesine basin.
Bu, [STEP] indikatoriint goruntiler ve Adim Girisi
Moduna girer.

N

Gerekirse akor olay hizini belirtin (klavye

dokunusu).

« Ayarin nasil belirtileceg@i hakkinda bilgi igin, “Adim girisi
ile nota olaylari girmek igin” (sayfa TR-108) altindaki 6.
adima bakin.

8. Adim 9’da girdiginiz olayin olay uzunlugunu
belirleyin.
» Ayarin nasil belirtilecegi hakkinda bilgi igin, “Adim girisi
ile nota olaylari girmek igin” (sayfa TR-108) altindaki 7.
adima bakin.

9. Girilecek olayi belirtin.

.Blimu girmek Bu iglemi gergeklestirin:

igin:

Akor Olayi 8. adimda bir olay uzunlugu belirledikten
sonra, bir akor belirtmek igin eslik
klavyesini kullanin.*1

Bosluk 8. adimda bir olay uzunlugu belirttikten

(NonChord) sonra, &) REGISTRATION [2] diigmesine
basin.

Baglanti*2 8. adimda 6nceki nota olayiyla baglanacak
bir akorun bir olay uzunlugunu belirledikten
sonra, Ff) REGISTRATION [3] diigmesine
basin.

*1 Akor parmak modlari hakkinda daha detayh bilgi icin bkz.
“Eslik Klavyesi Ayarlarini Degistirme” (sayfa TR-48).

*2 Bu ayarin nasil belirtilecegi hakkinda bilgi igin, “Adim girisi
ile nota olaylari girmek i¢in” (sayfa TR-108) altindaki 8.
adima bakin.
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10.7 ile 9 arasi adimlari, gerektiginde tekrarlayin.

1 1.Ad|m Girisi Modundan g¢ikmak igin,
#) REGISTRATION [1] diigmesine basin.
Bu [STEP] indikatériiniin ekrandan yok olmasini saglar.

Kaydedilen Sarki Mikser Ayarlari

Sistem pargasinin her bir pargasinin karistirici ayarlarini ve
kaydedilen bir sarkinin solo pargalarini yapilandirabilirsiniz.

Kaydedilen bir sarkinin mikser ayarlarini
yapilandirmak i¢in

5. Degistirmek istediginiz menii 6gesini
goriintiillemek igin [2] (V) ve [5] ()
tuslarini kullanin.

« Baslangigtaki varsayilan ayar degerleri bir yildiz isareti
ile gosterilir (*).

1 = “Sarki Diizenleme moduna girmek i¢in”
altindaki prosediirii uygulayin (sayfa TR-99).

2. €] PART (MIXER) diigmesine, [MIXER]
indikatori goriinene kadar uzun basin.

« Sistem parcasinin mikser ayarlarini yapilandirmak
icin, SONG SYSTEM parga grubunun her pargasinin
ayarlarini yapilandirin. Solo pargasinin mikser
ayarlarini yapilandirmak i¢in, SONG SOLO parga
grubunun her pargasinin ayarlarini yapilandirin. Bir
parga grubundaki parcalar hakkinda bilgi igin bkz. “Her
Mikser Parca Grubu Igin Parcalarin Listesi” (sayfa
TR-65).

3. Mikser ayarlarini yapilandirmak istediginiz
parca grubunu segin.

(1) B} PART diigmesine basin ve diigmenin solundaki
lambasinin yandigini onaylayin.

(2) B [-] ve [+] (SONG SYSTEM veya SONG SOLO)
digmelerini kullanarak ayarlarini yapilandirmak
istediginiz parca grubunu segin.

(3) E} PART digmesine basin ve diigmenin solundaki
lambanin séndugind onaylayin.

4. Mikser ayarini yapilandirmak istediginiz
parcayi segmek icin [1] (£-) ve [3] ()
numara tuslarini kullanin.

Oge Adi
(Ekran) Tanimlama Ayarlar
Parga On/Off | Segilen parcanin agik/ On*, Off
(Part) kapali olma durumunu
belirler.
Ton (Tone) | Segilen parganin tonunu 1 ila 900
belirler.
Ses Seviyesi | Secilen parganin ses Oila 127*
(Volume) seviyesini ayarlar.
Pan (Pan) Segilen parganin stereo —64 ila 0* ila
pan konumunu belirler. 0, 63
merkezi gdsterir, daha
kiclk bir deger sola gecer
ve daha biyuk bir deger
saha gecer.
Kaba Ayar Yarim tonluk adimlarda —24 ila O* ila
(Coarse) parganin perdesini 24
degistirir.
ince Ayar Parganin perdecesinin -99 ila 0% ila
(Fine) yuzdelik birimler halinde 99
ince ayarini yapar.
Biukme Perde bukme tekerlegi Oila 2*ila 24
Araligi doéndurildiglnde sesin ne
(Bend Rng) | kadar degisecegini ayarlar.
Yanki Segcilen pargaya ne kadar | 0 ila 40* ila
Gonder yanki uygulandigini belirler. | 127
(Rev Send)
Koro Gonder | Segilen pargaya ne kadar | 0* ila 127
(Cho Send) | koro uygulandigini belirler.
Gecikme Segilen pargaya ne kadar | 0* ila 127
Gonder gecikme uygulandigini
(Dly Send) belirler.

6. Ayar degerini degistirmek igin (K [-] ve [+] ya
da [ dial kullanin.

7. Mikser ayarlarini bitirdikten sonra, [4] (EXIT)
numara tuguna basin.
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Ana Dijital Klavye ayarlarini yapilandirmak igin bu béliimdeki islemleri kullanin. Bu islem, {li) FUNCTION tusunu kullanir.

\) ONEMLI!
« O (giig) diigmesine basarak veya Otomatik Devam Etme kapaliyken (sayfa TR-9) Otomatik Kapanma (sayfa TR-10)
tetiklenerek giiciin kapatiimasi durumunda, agsagidaki ayarlar digindaki tiim ayarlar, baglangigtaki varsayilan ayarlarina

geri dondiirulir.
Ekolayzir, Akort, Kayit Hafizasini Dondurma Hedefi, Pedal 2 tipi, ifade pedali kalibrasyonu, Vurmali Ritim Baglangici,

inceleme Modu, Ekran Kontrasti

|Fonksiyon ayarlarini [l FUNCTION tusu ile yapilandirmak igin

1. i) FUNCTION diigmesine basin.
Bu, [FUNCTION] indikatériini ve ana meni 6gesini géruntiler.

Goruntileniyor

FUNCTION
1 T h
-'
Mevcut ayar degeri (veya ayar dederi numarasi) Ana menu 6gesi

« Burada gésterilen drnek, agiklama amagl bir drnektir. f) FUNCTION diigmesine basti§inizda gériinen asil goriinti
farkhdir.

2. Degistirmek istediginiz menii 6gesini goriintillemek igin [1] (£-) ve [3] () [ tuslarimi kullanin.

« [ENTER] indikatort géruntilenirse, asadidaki adimlari uygulayin. Eger gosteriimezse, 3. adima ilerleyin.

(1) [6] (ENTER) @ numara tusuna basin. Bu, alt menii 6gesi goériinimiine gegirir.

(2) Degisiklik yapmak istediginiz alt menuyi goriintiilemek igin [1] (£-) ve [3] (_\) diigmelerini kullanin.
« Alt menl 6gesi gérindikten sonra, 3. adima ilerleyin.
« Bir alt menii 6esinden bir ana menii 6gesine dénmek igin, [4] (EXIT) BB numara tusuna basin.
« Bir alt menu 6gesi gorintilenirken [ENTER] indikatori géruntilenirse, o anda goruntilenen 6genin altinda bagka bir alt

menu oldugu anlamina gelir. Bu durumda, (1) ve (2) numarali adimlari tekrarlayin.

3. Ayar degerini degistirmek igin {F) [-] ve [+] ya da [] dial kullanin.

+ [0] (NUM) B numara tusuna basmak, [NUM] indikatériinii gériintiiler, bu da [ numara diigmeleri ile sayi giriinin
etkinlestirildigini gosterir (sayfa TR-14). Bununla birlikte, ondalik kismi olan bir deg@eri giren bir ayar 6gesinde, sadece
tamsayi kismi, [ numara tuglarini kullanarak girilebilir. Ondalik kisim, {8 [-] ve [+] ya da [l dial kullanilarak
belirlenmelidir.

4. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten sonra, ayarlama ekranindan gikmak igin [4] (EXIT)
numara tusunu basil tutun.
Bu [FUNCTION] indikatoriiniin ekrandan yok olmasini saglar.
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|Fonkisyon Ayarlama Oge Listesi

Fonksiyon Adi Goriinti Ayarlar B::;fla'z
Dokunma Tepkisi Touch 1ila4d TR-29
Akort Modu ChordMod 1ila6 TR-50
Bolim Pedi Phr Pad - TR-54
Bolum seti gegisi Phr Set 1ila 25 TR-54
Ped 1 Pad 1 -
Dongllu oynatma Loop On, Off
Anahtar degisimi KeyShift —24 ila 24
Zamanlama senkronizasyonu TimingSy 1ila3
Akor senkronizasyonu ChordSyn On, Off TR-56
Kesme noktasi Break Pt 1ila12
Ped 2*1 Pad 2 -
Ped 3*1 Pad 3 -
Ped 4*1 Pad 4 -
Kontrolérler Chntrller - -
Pedallar Pedal -
Pedal 1 efekti Pd1Efect 1ila4
Pedal 1 efekti icin hedef parga Pd1Enabl -
Ton pargasi igin Pedal 1 efekti on/off UPPER 1 U1Pd1Enb On, Off
Ton pargasi igin Pedal 1 efekti on/off UPPER 2 U2Pd1Enb On, Off
Ton pargasi igin Pedal 1 efekti on/off LOWER 1 L1Pd1Enb On, Off
Ton pargasi igin Pedal 1 efekti on/off LOWER 2 L2Pd1Enb On, Off
Pedal 2 efekti Pd2Efect 1ila4 TR-30
Pedal 2 efekti icin hedef parga Pd2Enabl -
Ton pargasi igin Pedal 2 efekti on/off UPPER 1 U1Pd2Enb On, Off
Ton pargasi igin Pedal 2 efekti on/off UPPER 2 U2Pd2Enb On, Off
Ton pargasi igin Pedal 2 efekti on/off LOWER 1 L1Pd2Enb On, Off
Ton pargasi igin Pedal 2 efekti on/off LOWER 2 L2Pd2Enb On, Off
Pedal 2 tipi Pd2 Type 1ila3
ifade pedali kalibrasyonu ExPCalib -
Perde Biikme PitchBnd -
Perde Blikme Araligi Range Oila 24
Ton Pargasi UPPER 1 pitch bend on/off U1Enable On, Off TR.33
Ton Pargasi UPPER 2 pitch bend on/off U2Enable On, Off
Ton Pargasi LOWER 1 pitch bend on/off L1Enable On, Off
Ton Pargasi LOWER 2 pitch bend on/off L2Enable On, Off
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Fonksiyon Adi Gorinti Ayarlar B;:;f]a'z
CT-X5000: MODULASYON/ATANABILIR Mod/Asgn - TR-33
Diigme iglemi Btn Act 1ila2 TR-33
Dugme fonksiyonu Btn Func 1ila2 TR-34
Modiilasyon agik iken ModValue Oila127 TR-33
Hedef DSP modiili DSPModle 1ila28
Hedef DSP parametresi DSPParam *2 TR-34
DSP acik iken Deger DSPValue -
MODULASYON/ATANABILIR diigme igin Hedef parga PartEnbl -
Ton Pargasi UPPER 1 efekti on/off U1Enable On, Off
Ton Pargasi UPPER 2 efekti on/off U2Enable On, Off TR-34
Ton Pargasi LOWER 1 efekti on/off L1Enable On, Off
Ton Pargasi LOWER 2 efekti on/off L2Enable On, Off
Portamento Portamento -
Ton Pargasi UPPER 1 portamento suresi U1 Port. Oila 127
Ton Pargasi UPPER 2 portamento suresi U2 Port. Oila 127 TR-32
Ton Pargasi LOWER 1 portamento suresi L1 Port. Oila127
Ton Pargasi LOWER 2 portamento siresi L2 Port. Oila 127
Sustain (Uzatma) Sustain -
Ton Pargasi UPPER 1 sustain efekti boyutu U1 Sus. Oila9
Ton Pargasi UPPER 2 sustain efekti boyutu U2 Sus. Oila9 TR-32
Ton Pargasi LOWER 1 sustain efekti boyutu L1 Sus. Oila9
Ton Pargasi LOWER 2 sustain efekti boyutu L2 Sus. Oila9
Otomatik Harmonize/Arpejyator AHar/Arp - TR-27, 52
OTOMATIK ARMONILEME/ARPEJLEME diigme atamasi BtnAsign 1ila2 TR-27, 52
Otomatik Armonileme tipi AHarType 1ila12 TR-52
Arpejleyici tipi Arp Type 1ila 150
Arpejleyici bekleme ArpegHId On, Off TR-27
Arpejleyici pargasi ArpgPart 1ila2
Oktav Degistirme Octave -
Ton Pargasi UPPER 1 Oktav Degistirme U1 Oct. -3ila3
Ton Pargasi UPPER 2 Oktav Degistirme U2 Oct. -3ila3
Ton Pargasi LOWER 1 Oktav Degistirme L1 Oct. -3ila3
Ton Pargasi LOWER 2 Oktav Degistirme L2 Oct. -3ila3 TR.35
ligili parga igin Oktav Degistirme Btn Trgt -
Ton Pargasi UPPER 1 tus pargasi on/off U10ctBtn On, Off
Ton Pargasi UPPER 2 tus pargasi on/off U20ctBtn On, Off
Ton Pargasi LOWER 1 tus pargasi on/off L10ctBtn On, Off
Ton Pargasi LOWER 2 tus pargasi on/off L20ctBtn On, Off
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Fonksiyon Ayarlarini Yapilandirma

Fonksiyon Adi Gériintii Ayarlar B;‘:}','f‘;z
Split Split - TR-20, 50
Bolinme Noktasi Split Pt 36 ila 96 TR-20
Disik Nokta Lower Pt 36 ila 96 TR-51
Akor Noktasi Chord Pt 36 ila 96 TR-51
Akor Giris Oncelik Modu Cd Prior On, Off TR-52
Otomatik Eslik ses seviyesi AcompVol Oila 127 TR-45
Sarki ses seviyesi Song Vol Oila127 TR-40
Akort Tune - TR-37
Ana Dijital Klavye ayari MstrTune 415,5 ila 465,9 TR-37
Parca kaba ayari PrtCoars -
Ton Pargasi UPPER 1 kaba ayari U1CsTune —24 ila 24
Ton Pargasi UPPER 2 kaba ayari U2CsTune —24 ila 24 TR-37
Ton Pargasi LOWER 1 kaba ayari L1CsTune —24 ila 24
Ton Pargasi LOWER 2 kaba ayari L2CsTune —24 ila 24
Parga ince ayari Prt Fine -
Ton Pargasi UPPER 1 ince ayari U1FnTune -99ila 99
Ton Pargasi UPPER 2 ince ayari U2FnTune -99 ila 99 TR-37
Ton Pargasi LOWER 1 ince ayari L1FnTune -99 ila 99
Ton Pargasi LOWER 2 ince ayari L2FnTune -99 ila 99
Skalalar Scale - TR-37
On ayarh olgek tipi Type 1ila17
On ayarli 8lgek koki Root 1ila12 TR-38
Otomatik Eslik 6lcegi AcompScl On, Off TR-38
Olgek ince ayari FineTune -
C notalari igin parga ince ayari C Tune -99 ila 99
D’ notalari icin parga ince ayarl DbTune —-99 ila 99 TR-38
B notalari i¢in parga ince ayari B Tune -99 ila 99
Yanki Reverb *3 TR-22
Koro Chorus *3 TR-22
Delay (Gecikme) Delay *3 TR-22
Ekolayzir Equalizr *3 TR-25
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Fonksiyon Ayarlarini Yapilandirma

Fonksiyon Adi Gériintii Ayarlar B;‘:}','f‘;z
CT-X5000: Ekolayzir kullanici ayarlari User EQ -
Distk aralik ayari EQ Low -
Dusuk aralik kesme frekansi Low Freq 1ila13
Duslk aralik kazanci Low Gain -12ila 12
Orta aralik 1 ayari EQ Mid1 -
Orta aralik 1 merkez frekansi Mid1Freq 1ila 20
Orta aralik 1 kazanci Mid1Gain -12ila 12
Orta aralik 2 ayari EQ Mid2 - TR-26
Orta aralik 2 merkez frekansi Mid2Freq 1ila 20
Orta aralik 2 kazanci Mid2Gain -12ila 12
Yiksek aralik ayari EQ High -
Yuksek aralik kesme frekansi HighFreq 1ila10
Yiksek aralik kazanci HighGain -12ila 12
Giris seviyesi Input Lv Oila 127
Cikis seviyesi OutputLv Oila 127
Ses Playback’i AudioPly -
Ses oynatma dongulemesi Repeat On, Off TR43
Ses oynatma ses seviyesi Volume Oila 127
Ses oynatma merkez iptali C Cancel On, Off
Kayit Hafizasi Reg Mem - TR-70
Kayit Hafizasini Dondurma Hedefi RMFrzTgt -
Ritim agik/kapali igin Donma efekti Rhythm On, Off
Tempo agik/kapali igin Donma efekti Tempo On, Off
Ton agik/kapali igcin Donma efekti Tone On, Off
Boélinme agik/kapali icin Donma efekti Split Pt On, Off
Otomatik armonileme/arpejleyici icin Donma efekti AHar/Arp On, Off
Transpoze etme agik/kapali icin Donma efekti Trans. On, Off TR-69
Olgek agik/kapali igcin Donma efekti Scale On, Off
Dokunma Tepkisi agik/kapali igin Donma efekti Touch On, Off
Efektler agik/kapali icin Donma efekti Effect On, Off
Kaba ayar, ince ayar igin Donma efekti agik/kapali PartTune On, Off
Bolim pedleri agik/kapali icin Donma efekti Phr Pad On, Off
Kontrolér agik/kapali igin Donma efekti Cntrller On, Off
Kayit sirasi Reg Seq 1ila3 TR-70
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Fonksiyon Ayarlarini Yapilandirma

Fonksiyon Adi Gorinti Ayarlar B;:;f]a'z
Metronom Metronom -
Metronom zaman igareti pay! BeatNume Oila16 TR.27
Metronom zaman igareti paydasi BeatDeno 1ila2
Metronom ses seviyesi Volume Oila127
Hoparlorler Speaker -
Hoparlér agik/kapal Enabled On, Off TR-11
KULAKLIK bagliyken etkinlestirilir PhoneSpk On, Off
MIDI MIDI -
Klavye kanali Keybd Ch 1ila 16
Yerel kontrol Local On, Off TR-A25
Eslik ¢ikisi AcompOut On, Off
Medya*4 Media - TR-119
Diger Other - -
Vurmali ritim baslangici Tap Rhy On, Off TR-46
Sag el (melodi) parga kanal PartR Ch 1ila 16 TR
Sag el parga kanali PartL Ch 1ila 16
Muzik 6n ayar anahtar degisimi MP Key -5ila6 TR-54
Ses Girisi Merkez iptali Aln CCan On, Off TR-13
inceleme Modu ExamMode On, Off TR-118
Ekran kontrasti Contrast 1ila17 TR-10
Otomatik Kapatma AutoOff On, Off TR-9
Otomatik devam AtResume On, Off TR-10
Reset Reset -
Ayar resetleme Setting - TR-118
Fabrika ayarlarina dénme Factory -

*1 Pad 1 olarak ayni alt meniyu igerir.

*2 “Hedef DSP modulu” spesifikasyonuna baglidir (DSPModle).

*3 Ayar araligi Dijital Klavye modeline baglidir.

Ayarlar
Fonksiyon Adi
CT-X5000 CT-X3000
Yanki 1ila 33 1ila 25
Koro 1ila17 1ila13
Delay (Gecikme) | 1ila 21 1ila 16
Ekolayzir 1ila 11 1ila10

*4 USB flas siriicli islemleri igin alt menii igerir. Islem hakkinda detayl bilgi igin, bakiniz “USB Flas Bellek islemleri” (sayfa

TR-121).
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Fonksiyon Ayarlarini Yapilandirma

inceleme Modu

inceleme Modu, bir Miizik Aleti Testine girenlere destek
saglamak icgin Dijital Klavyenin calismasini asagida
aciklandigi gibi degistirir.

@ Eslik Bigimi iglemleri

ACCOMP kapaliyken, Dijital Klavye eszamanli baglatma
bekletme (sayfa TR-48) modundaysa, ([ACCOMP]
indikatéru goruntilenir), klavyenin herhangi bir yerinde
calarken ritim baslar. Eszamanli baslatma bekletmesi bu
kez karekete gegirilir.

Ritim galmasi durduruldugunda, [ INTRO ya da

{3 VARIATION/FILL-IN 1 ila ]} VARIATION/FILL-IN
4 dugmesine bastiginizda ritim baglamaz. Bunun yerine,
her eslik bicimi segilir ve ilgili indikatérler ([ I ], [V1] ila [V4])
ekranda yanip séner.

Bir eslik bigiminin giris kismi calarken, [} VARIATION/
FILL-IN 1 ila B VARIATION/FILL-IN 4 diigmesine
basmak, hemen bir yedek (1 ila 4) sesi ¢ikarir ve basilan
digmeye karsilik gelen varyasyonu calar.

Eslik bigiminin 1°den 4’e kadar varyasyonu g¢alarken,

{3 VARIATION/FILL-IN 1 ila ]} VARIATION/FILL-IN
4 dugmesine basmak, hemen eslik desenine, ¢ift pargaya
bir 8lct boyunca gegcis yapar.

Kayit fonksiyon, eslik bigimi segim durumunu kaydeder.

@ Boliinme noktasi ayarlar

» Nota numaralari ve nota isimleri arasindaki uyum, Not
Numarasi 60 = C3'tiir. (inceleme Modu kapaliyken C4.)
“Gelismis Bollinme Ayarlari” (sayfa TR-50) altinda
aciklanan bélme noktasi, alt nokta ve akor noktasi igin,
inceleme Modunda LOWER parga klavyesinin (veya eslik
klavyesinin) Ust sinirini belirlemek igin bir klavye tusuna
basin.

Dijital Klavyenin inceleme moduna girmek
icin

1 . [[) FUNCTION diigmesine basin.

2. “Other” goriintiilemesi igin [1] (£-) ve [3] (\)
B numara tuslarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.

3. “ExamMode” goriintiilemek igin [1] (L) ve
[3] () tuslarini kullanin.

4. Ayari agmak icin [B [-] veya [+] diigmesine
basin.

5. istediginiz sekilde ayarlama gergeklestirdikten
sonra, ayarlama ekranindan ¢ikmak igin
[4] (EXIT) numara tusunu basil tutun.
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Dijital Klavye Belleginden Toplu
Veri Silme

Verileri ve ayarlari varsayilan fabrika ayarlarina geri
déndirmek icin asagidaki islemi kullanabilirsiniz.

Tum Dijital Klavye ayarlarini ve verilerini
varsayllan fabrika ayarlarina geri dondiirmek
icin (Fabrika Ayarlarina Déndirme)

\) ONEMLI!

* Asagidaki prosediir Dijital Klavye hafizasinda saklanan
asagidaki verilerin tiimuini siler: kullanici tonlari,
kullanici ritimleri, kayit verileri, MIDI kaydedici sarki
verileri. Onemli verilerin bir USB flas siiriiciiye (sayfa
TR-119) veya bir bilgisayara yedeklenmesi (sayfa
TR-125) onerilir.

1. @ FuncTION diigmesine basin.

2. “Other” goriintilemesi igin [1] (£-) ve [3] ()
B numara tuslarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.

w

“Reset” goriintiilemesi igin [1] (L) ve
[3] () numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

»

“Factory” goriintiilemesi igin [1] (L) ve
[3] () numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Sure?” gériuntuler

O

Fabrika ayarlarina donme islemini yiriitmek

igin [+] (YES) diigmesine veya iptal etmek

icin 8 [-] (NO) diigmesine basin.

« Islemden gikmak igin [4] (EXIT) @8 numara tusuna
uzun basin.

Tim Dijital Klavye ayarlarini varsayilan
fabrika ayarlarina geri dondiirmek i¢in (Ayar
Resetleme)

Tum Dijital Klavye ayarlarini varsayilan fabrika ayarlarina geri
déndirmek igin [l FUNCTION diigmesini kullanabilirsiniz.
“Fonksiyon ayarlarini i) FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki prosediiri
gerceklestirin ve asagidaki ayari yapilandirin:

Diger (Other) = Reset (Reset) = Ayar resetleme (Setting)
(sayfa TR-117). Daha sonra, resetleme islemini gerceklestirin.



USB Flas Bellek

Dijital Klavyeniz, asagdidaki islemleri gerceklestirmek igin
piyasada bulunabilen bir USB flas siriiclsinu
desteklemektedir.

USB flas bellegini bicimlendirme

Dijital Klavye hafizasinda saklanan kullanici tonlarini,

kullanici ritimlerini ve diger verileri bir USB flas siriictiye

kaydetme

Kullanici tonlarini, kullanici ritimlerini ve diger verileri bir

USB flas belleginden Dijital Klavye hafizasina alma

Dijital Klavyede, bir bilgisayar kullanarak USB flas surlclye

kopyalanan genel sarki verilerini (MIDI dosyasi veya WAV

formati ses dosyasi) oynatma

— Sarki verilerini bir USB flas suriicuye kopyalama islemi
hakkinda bilgi igin, bkz. “Genel Sarki Verilerini USB Flas
Bellege Kopyalamak igin Bir Bilgisayari Kullanma” (sayfa
TR-123).

— Oynatma islemleri hakkinda bilgi igin, bkz. “Bir USB Flas
Bellekten Bir Sarki Oynatmak” (sayfa TR-42) ve “USB
Flas Surucusundeki Ses Dosyasini Oynatma (Ses
Modu)” (sayfa TR-42).

USB Flas Bellek ve USB Flas Bellek Girigsinde
islem Tedbirleri

Telif Haklar

Kayitlarinizi kendi kisisel kullaniminiz dogrultusunda
kullanmaniza izin verilir. Telif hakki sahibinin izni
olmadan bir audio ya da miizik formati dosyasinin
cogaltilmasi telif haklar kanunu ve uluslararasi
anlagmalar kapsaminda kesinlikle yasaktir. Ayrica,
bu dosyalarin internete siiriilmesi ya da bunlar
tiglincii sahislara dagitilmasi da, s6z konusu
faaliyetlerin telafili olarak yapilip yapilmadigina
bakilmaksizin, telif haklari kanunu ve uluslararasi
anlagmalar kapsaminda kesinlikle yasaktir. CASIO
COMPUTER CO., LTD., bu Dijital Klavyenin telif
haklari kanunu kapsaminda herhangi bir sekilde yasa
digi kullanimindan higbir sekilde sorumlu tutulamaz.

\) ONEMLI!

* USB flag bellekle birlikte gelen kullanim kilavuzunda

bahsi gegen 6nlemleri gézden gegirdiginizden emin

olun.

Asagida belirtilen kosullar altinda USB flag bellek

kullanmaktan kagininiz. Bu gibi kosullar USB flag

bellekte depolanan verileri bozabilir.

* Yuksek sicaklik, yiiksek nem orani veya asindirici
gaza maruz kalan alanlar

* Yiiksek elektrostatik yiike ve dijital giiriiltiiye maruz
kalan alanlar

« Uzerine veri yazilirken ya da kendisinden veri

yiiklenirken USB flas bellegi asla gikarmayin. Bunun

yapilmasi USB flag bellek lizerindeki verileri bozabilir

ve USB flag bellek girigine zarar verebilir.

USB flas bellek girisine USB flag bellek haricinde

herhangi bir sey takmayin. Bu sekilde yapmak arizali

calisma riski meydana getirir.

USB flag bellek ¢cok uzun kullanim sonrasinda

isinabilir. Bu normaldir ve bir ariza belirtisi degildir.

USB flag bellek girigine elinizden ya da USB flag

bellekten iletilen statik elektrik Dijital Klavyenin

anizalanmasina yol agabilir. Eger bu olursa, Dijital

Klavyeyi bir defa kapattiktan sonra yeniden aginiz.

Bir USB Flas Bellegi Dijital
Klavyeye Baglama ve Dijital
Klavyeden Cikarma

\) ONEMLI!

USB flag bellek girisine USB flas bellek haricinde
herhangi bir bagka cihaz takmayin.

Bir USB flas bellek takili iken bir USB flas bellek iglemi
gerceklestirdiginizde ya da Dijital Klavyeyi agtiginizda,
Dijital Klavye USB flag bellekle veri aligverigsine
hazirlanmak icin baslangicta bir “takma” sekansi
gerceklestirmeye ihtiyac duyar. Bir takma sekansi
gerceklestirilirken Dijital Klavye islemleri anlik olarak
devre disi kalabilir. [USB] indikatorii, USB flas bellek
takilirken ekranda yanip sonecektir. USB flas bellegin
kurulmasi 10 ila 20 saniye ya da daha uzun surebilir. Bir
takma iglemi devam ederken Dijital Klavyede herhangi
bir islem gerceklestirmeye calismayin. USB flag
bellegin Dijital Klavyeye her baglandiginda kurulmasi
gerekir.
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USB Flas Bellek

Bir USB flas bellegi Dijital Klavyeye
baglamak igin

1 = Asagidaki resimde gosterilen sekilde USB flag
bellegi Dijital Klavyenin USB flag bellek girigine
takin.

» USB flas bellegi dikkatli bir sekilde gidebildidi yere
kadar bastirin. USB flas bellegi takarken uygun
olandan ¢ok fazla gui¢ uygulamayin.

USB <~
—
>

Z

— 1

USB flas bellek girisi

USB flas bellek

Dijital Klavyeden USB flag bellegi ¢ikarmak
icin

1 = Gergeklestiriimekte olan herhangi bir veri
aligverisi islemi olmadigini teyit etmek igin
kontrol edin, ardindan USB flasg bellegi diiz bir
sekilde digar gekin.

USB Flas Bellegi Bicimlendirme

\) ONEMLI!

|USB flag bellegi bicimlendirmek igin

1 = Formatlanacak USB flag bellegi Dijital
Klavyenin USB flas bellek girigine takin.

2. ) FUNCTION diigmesine basin.

3. “Media” gériintiilemesi igin [1] (£_) ve
[B]1 () numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu [USB] indikatoriini gorintuler.

4. “Format” gériintiilemesi icin [1] (£_) ve
[3] () numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Sure?” gorintiler

5. Format iglemini yiiriitmek igin {8 [+] (YES)
diigmesine veya iptal etmek igin [-]1 (NO)
diigmesine basin.

+ B [+] (YES) diigmesine basmak bicimlendirmeyi
baslatir ve “Wait...” mesajini gosterir (devam eden
islem). Bu mesaj goriintiilenirken baska hicbir islem
yapmayin. islem tamamlandiktan sonra “Complete”
gOrundr.

6. islemden gikmak igin [4] (EXIT) (@ numara
tusuna uzun basin.
Bu [USB] indikatoriiniin ekrandan yok olmasini saglar.

AnNoT]

« ik defa kullanmadan 6nce Dijital Klavye iizerindeki
USB flas bellegi formatladiginizdan emin olun.

* USB flas bellegi bigimlendirmek, o anda saklanan tiim
verileri siler. Hafiza kartini USB flag bellegi
formatlamadan 6nce kartin igerisinde degerli herhangi
bir verinin yiiklii olmadigindan emin olun.

« Dijital Klavyede uygulanan formatlama sekli “hizh
formatlama” dir. Eger USB flag bellekteki verilerin
tamamini silmek istiyorsaniz, bilgisayar veya bagka bir
cihaz kullanarak formatlayin.

| Desteklenen USB Flas Bellekler

Bu Dijital Klavye FAT32 formath USB flas bellekleri destekler.
USB flag belleginiz bagka bir dosya sistemi ile
formatlanmigsa, FAT32’ye yeniden formatlamak igin Windows
formatini kullanin. Hizh formatlama kullanmayin.
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« Dijital Klavyede bir USB flag bellegin bigimlendirilmesi, kok
dizininde MUSICDAT adinda bir klasor olusturacaktir. Dijital
Klavye ile USB flas bellek arasinda veri aligverisi yaparken
bu klasoéra kullanin.



USB Flas Bellek

USB Flas Bellek iglemleri

Dijital Klavyeye takili bir USB flas bellek igin veri saklama, veri
ice aktarma, veri silme ve veri yeniden adlandirma islemlerini
gercgeklestirmek igin Dijital Klavye islemlerini kullanabilirsiniz.
Bu islemler asagdida listelenen verilere gére yapilabilir.

Dijital Klavye ile olugturulan kullanici tonlar

Dijital Klavye ile olusturulan kullanici ritimleri

Dijital Klavye MIDI kaydedicisi ile kaydedilen sarkilar
Dijital Klavyenin kayit fonksiyonuyla kayith olan kurulum
verileri

Dijital Klavye bélim pedlerine kaydedilen kullanici
bélumleri

H Alt Menii / Dosya Adi Uzant Listesi

Asagidaki tabloda, bu bélimde agiklanan islemler igin
kullanilan alt mendler ve veri tirleri icin dosya adi uzantilari
gOsterilimektedir.

Veri Tiirii Alt menii SRR
Uzantisi
Kullanici Tonlari Tone TON
Kullanici Ritimleri Rhythm AC7, CKF, Z00
Kullanici Kaydi MitRec MRF
MItR SMF MID (Sadece
Kaydetme)

Kayit (Banka birimi) RegMemBk RBK
Kullanici Bélimleri Phrs Set PHS
(BolUm seti birimi)
Yukaridaki tim veriler | All Data DAL

Dijital Klavye verilerinin USB Flas Bellege
Kaydedilmesi

1 = USB flag bellegi Dijital Klavyenin USB flag
bellek girigine takin.

2. ) FUNCTION diigmesine basin.

3. “Media” gériintiilemesi igin [1] (£_) ve
[B1 (D) numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

4. “Save” goriintiilemesi igin [1] (£-) ve [3] ()
numara tuslarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.

5. Kaydedilen verilerin tiiriine karsilik gelen
segeneklerin alt meniisiinii goriintiilemek igin
[1] (£=) ve [3] () diigmelerini kullanin.
« Bkz. “Alt Menu / Dosya Adi Uzanti Listesi”
(yukaridaki).

6. [6] (ENTER) diigmesine basin.

» 5. adimda “All Data” segiliyse, 7. adim gerekli degildir.
8. adima gegin.

7. Kaydedilecek verileri segmek igin [-] ve [+]
ya da if) dial kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.

8. Kullanmak istediginiz dosya adini girin.
» Nasil metin girigi yapilacagi hakkinda bilgi icin bkz.
“Metin Karakter Girisi” (sayfa TR-15).

9. [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” gorintiler
« USB flas bellekte ayni ada sahip zaten bir veri varsa,
“Replace?” mesaiji goriindr. Bu olursa, 10. adimda
B [+] (YES) diigmesine basmak mevcut verileri yeni
verilerin lizerine yazacaktir.

10.Kaydetmek B [+] (YES) diigmesine basin.
« Islemi iptal etmek igin, (B} [-] (NO) diigmesine basin.
+ (B [+] (YES) diigmesine basmak, “Wait...” (devam
eden islem) goriintiler. Bu mesaj goruntllenirken
baska higbir islem yapmayin. islem tamamlandiktan
sonra “Complete” gérundr.

11.i§lemden cikmak igin [4] (EXIT) 4 numara
tusuna uzun basin.

TR-121



USB Flas Bellek

Bir USB flas bellekten Dijital Klavye
hafizasina veri yiiklemek

1 - Dijital Klavye verilerinin USB Flag Bellege
Kaydedilmesi” (sayfa TR-121)’de olan 1, 2 ve
3.cii adimlan uygulayin.

2. “Load” gorintiilemesi igin [1] (£-) ve [3] (\)
B numara tuslarini kullanin ve daha sonra
[6] (ENTER) diigmesine basin.

3. ice aktarilan verilerin tiiriine karsilik gelen
segeneklerin alt meniisiinii goriintilemek igin
[1] (£=) ve [3] () diigmelerini kullanin.
* Bkz. “Alt Men(i / Dosya Adi Uzanti Listesi” (sayfa
TR-121).

.

[6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, ice aktarilabilen verilerin bir dosya adini goéruntiler.

Dijital Klavye hafizasina almak istediginiz
verileri segmek igin {8 [-] ve [+] ya da [} dial
kullanin.

« 3. adimda “All Data” segilirse, asagidaki 6. ve 7.
adimlar gerekli degildir. 8. adima gegin.

« ) FUNCTION diigmesine basmak, su anda segili
veri dosyasinin dosya adi uzantisini gériintileyecektir.
(Bu islemin ancak [FUNCTION] indikatoru yanip
sénlyorsa mimkin oldugunu unutmayin.) Tekrar
dosya adina dénmek igin [ FUNCTION diigmesine
basin.

6

7. Alinan verilerin saklanacagi kullanici alaninin
sayisini belirlemek igin [ [-] ve [+] ya da ([}
dial kullanin.

+ B [] ve [+] diigmelerine birlikte basmak, en diisiik
numarall bog kullanici alanini gérintuler. Bos kullanici
alani yoksa, en disiUk numarali alan gorintilenir.

[6] (ENTER) diigmesine basin.

o0

[6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, “Sure?” goérintiler

* Buiglemin 3. adiminda “All Data” goéruntilediyseniz
veya 7. adimda belirttiginiz kullanici alaninda veriler
bulunuyorsa, “Replace?” mesaji gérinir. Bunun
gerceklesmesi durumunda, asagida 9. adimdaki
B [+] (YES) diigmesine basmak alinan verileri
kullanici alanindaki mevcut verilerin izerine yazmasini
saglayacaktir.

o

ice aktarmak igin [+] (YES) diigmesine

basin.

+ Iglemi iptal etmek igin, 8 [-] (NO) digmesine basin.

+ (B [+] (YES) digmesine basmak, “Wait...” (devam
eden islem) goriintiler. Bu mesaj goruntllenirken
baska higbir islem yapmayin. islem tamamlandiktan
sonra “Complete” gérunir.

10.i§lemden ctkmak igin [4] (EXIT) (B numara
tusuna uzun basin.
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|USB flag bellek verilerini silmek igin

1 - Dijital Klavye verilerinin USB Flag Bellege
Kaydedilmesi” (sayfa TR-121)’de olan 1, 2 ve
3.cii adimlari uygulayin.

2. “Delete” goriintiilemesi igin [1] (L) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

3. Silinen verilerin tiiriine karsilik gelen
segeneklerin alt meniisiinii goriintilemek igin
[1] (£=) ve [3] () diigmelerini kullanin.
* Bkz. “Alt Menl / Dosya Adi Uzanti Listesi” (sayfa
TR-121).

4.. [6] (ENTER) diigmesine basin.

5. Silinecek verileri segmek icin B [-] ve [+] ya
da (] dial kullanin ve daha sonra [6] (ENTER)
diigmesine basin.

Bu, “Sure?” gorintiler

6. Verileri silmek igin, [+] (YES) diigmesine
basin.
« Islemi iptal etmek igin, (B [-] (NO) diigmesine basin.
« R [+] (YES) diigmesine basmak, “Wait...” (devam
eden islem) goruntiler. Bu mesaj goriintiilenirken
baska higbir islem yapmayin. islem tamamlandiktan
sonra “Complete” gérundr.

7. islemden gikmak igin [4] (EXIT) (@ numara
tusuna uzun basin.



USB Flas Bellek

|USB flag bellegi yeniden adlandirmak igin

1 - Dijital Klavye verilerinin USB Flag Bellege
Kaydedilmesi” (sayfa TR-121)’de olan 1, 2 ve
3.cii adimlan uygulayin.

2. “Rename” goriintiilemesi igin [1] (L) ve
[B1() numara tuslarini kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

3. Yeniden adlandirilan verilerin tiiriine kargihk
gelen seceneklerin alt mentisiini
goriintilemek igin [1] (£-) ve [3] ()
diigmelerini kullanin.

* Bkz. “Alt Men(i / Dosya Adi Uzanti Listesi” (sayfa
TR-121).

4.. [6] (ENTER) diigmesine basin.

Bu, yeniden adlandirilacak verilerin belirtiimesini saglar.

5. Yeniden adlandirilacak verileri segmek igin
B [-] ve [+] ya da i) dial kullanin ve daha
sonra [6] (ENTER) diigmesine basin.

6. Dosyay! yeniden adlandirin.
» Nasil metin girisi yapilacagi hakkinda bilgi icin bkz.
“Metin Karakter Girisi” (sayfa TR-15).

7 . [6] (ENTER) diigmesine basin.
Bu, “Sure?” gorintuler
» USB flas bellekte ayni ada sahip zaten bir veri varsa,
“Replace?” mesaji gortnir. Bu olursa, 8. adimda
K [+] (YES) diigmesine basmak mevcut verileri yeni
verilerin Uzerine yazacaktir.

8. Adi degistirmek igin K [+] (YES) diigmesine
basin.
+ Islemi iptal etmek igin, 8 [-] (NO) dugmesine basin.
« B [+] (YES) diigmesine basmak, “Wait...” (devam
eden islem) gorintuler. Bu mesaj goruntllenirken
bagka higbir islem yapmayin. islem tamamlandiktan
sonra “Complete” gorindr.

9. islemden ¢ikmak igin [4] (EXIT) (8 numara
tusuna uzun basin.

Genel Sarki Verilerini USB Flasg
Bellege Kopyalamak igin Bir
Bilgisayari Kullanma

MUSICDAT klasoriinde saklanan asagidaki formattaki

dosyalari oynatmak icin dahili sarkilarla ayni islemleri

kullanabilirsiniz.

+ Standart MIDI dosyalari (SMF formati 0/1) veya CASIO
MIDI dosyalari (CMF formatr)

» WAV formath ses dosyalari (16 bit, 44,1 kHz)

1 = USB flag bellegi bilgisayariniza baglayin.

2. USB flas belleginizin koék dizininde MUSICDAT
adh bir klasor olugturun.

» USB flas belleginizin kok dizininde zaten bir
MUSICDAT klasori varsa, bu adim gerekli degildir.

3. Dijital Klavyede oynatmak istediginiz sarki
verilerini MUSICDAT klasériine kopyalayin.
» Oynatma islemleri hakkinda bilgi igin, bkz. “Bir USB
Flas Bellekten Bir Sarki Oynatmak” (sayfa TR-42) ve
“USB Flas Surtcustndeki Ses Dosyasini Oynatma
(Ses Modu)” (sayfa TR-42).
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Bir Bilgisayara Baglama

Bilgisayara Baglama

Dijital Klayveyi bir bilgisayara baglayabilir ve arada MIDI veri
degisiminde bulunabilirsiniz. Dijital Klavyeden
bilgisayarinizdaki mlzik programina ¢alma verisi ya da
bilgisayarinizdan Dijital Klavyeye ¢alma igin MIDI verisi
gonderebilirsiniz.

|Minimum Bilgisayar Sistem Gereksinimleri

MIDI verisi gdnderip almak igin gerekli olan minimum sistem
gereksinimleri agagida gosterilmektedir. Dijital Klavyeyi
baglamadan énce bilgisayarinizin bu gereksinimlere uygun
oldugundan emin olunuz.

@ isletim Sistemi

Windows Vista *1

Windows 7 *2

Windows 8.1 *3

Windows 10 *4

macOS (OS X/Mac OS X) 10.7, 10.8, 10.9, 10.10, 10.11,
10.12

*1 Windows Vista (32-bit)

*2 Windows 7 (32-bit, 64-bit)
*3 Windows 8.1 (32-bit, 64-bit)
*4 Windows 10 (32-bit, 64-bit)

@ USB girisi

\) ONEMLI!

¢ Yukandaki gereksinimleri kargilamayan bir bilgisayara
asla baglamayin. Aksini yapmaniz bilgisayarinizda
problemlere sebep olabilir.

ANoT]

» Desteklenen igletim sistemleri hakkinda en yeni haberler
icin asagidaki URL’de yer alan internet sitesini ziyaret edin.
http://world.casio.com/
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|Dijita| Klavyeyi Bilgisayariniza Baglamak

\) ONEMLI!
* Asagidaki prosediiriin adimlarini tam olarak takip

ettiginizden emin olunuz. Yanhs baglama veri gonderip
alinmasini imkansiz kilabilir.

1 = Dijital Klavyeyi kapatin ve daha sonra
bilgisayari tekrar baslatin.

« Bilgisayarinizdaki muzik programini heniiz
baslatmayin!

2. Bilgisayarinizi baslattiktan sonra, harici olarak
satilmakta olan bir USB kablosuyla Dijital
Klavyeyi baglayin.

* USB 2.0 ya da 1.1 A-B konektor tipi USB kablo
kullanin.

3. Dijital Klavyeyi galigtinn.

« Eger bu Dijital Klavyenizi bilgisayariniza ilk
baglayisiniz ise, veri génderip almak icin gerekli olan
suriicu programi bilgisayariniza otomatik olarak
yuklenecektir.

4. Harici olarak satin aldiginiz miizik yazilim
programini bilgisayarinizda baslatin.

5. “CASIO USB-MIDI” yi MIDI cihazi olarak
segmek icin miizik yazilimi ayarlarini
yapilandirin.
< MIDI aygitinin nasil segilecedi ile ilgili bilgi icin,

kullandiginiz mizik programi ile birlikte gelen kullanici
belgelerine bakin.

\) ONEMLI!

« Bilgisayarinizdaki miizik programini baglatmadan 6nce
ilk olarak Dijital Klavyeyi ¢alistirdiginizdan emin
olunuz.

» Sarki Bankasindaki sarkinin yeniden galinmasi
sirasinda USB gonderim ve alimi devre disidir (sayfa
TR-39).




Bir Bilgisayara Baglama

MIDI Ayarlari

|Klavye Kanali

Bu aparametre Klavye performans bilgisi bu Dijital Klavyeden
bir bilgisayara génderildiginde kullanilacak olan kanali belirtir.
“Fonksiyon ayarlarini i) FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki prosediri
gerceklestirin ve asagidaki ayari yapilandirin: Klavye Kanali
(Keybd Ch) (sayfa TR-117).

|Yere| Kontrol

Bu parametre Dijital Klavyeyi galmak igin harici ses kaynagi
kullanirken notalarin Dijital Klavye tarafindan
seslendirilmedigini belirtmek icin kullanilabilir.

“Fonksiyon ayarlarini ) FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki prosediir
gerceklestirin ve agagidaki ayari yapilandirin: Yerel Kontrol
(Local) (sayfa TR-117).

| Eslik Cikisi

Bu parametre Otomatik Eslik Etme verisinin génderilip
g6nderilmeyecegini belirler.

“Fonksiyon ayarlarini ) FUNCTION diigmesi ile
yapilandirmak” (sayfa TR-112) altindaki proseduru
gerceklestirin ve asagidaki ayari yapilandirin: Eslik Cikisi
(AcompOut) (sayfa TR-117).

Dijital Klavye ve Bilgisayar
Arasinda Verilerin Aktarilmasi

Dijital Klavye hafizasinda yer alan kayith sarkilar ve diger
verileri depolamak icin bilgisayara aktarabilirsiniz. Ayrica,
CASIO web sitesinden indirdiginiz Otomatik Eslik verilerini,
Otomatik Eslik bigcimlerini blyik 6lgtide genisleten Dijital
Klavyeye yikleyebilirsiniz. Dijital Klavye’ye/den veri transferi
yapabilmek igin 6zel bir Data Manager (Veri Yoneticisi)
uygulamasi gerekmektedir.

|Veri Transferi igin Desteklenen Veri Tipleri

Asagida listelenen veri tiplerini bilgisayar ile Dijital Klavye
arasinda transfer edebilirsiniz.

 Kullanici ton datasi (sayfa TR-71)

+ Kullanici ritim datasi (sayfa TR-76)

+ Kayith kullanici sarkilari (sayfa TR-90)

» Kayit (banka birimi) (sayfa TR-67)

+ Kullanici Bélimu (bolim seti birimi) (sayfa TR-54)

Data Manager (Veri Yoneticisi) Uygulamasini
Yiikleme

1 = Asagidaki URL’den CASIO WORLDWIDE
sitesine gidin.
http://world.casio.com/

2. Sitede, cografi bolge veya iilkeyi seg¢in.

3. Bolgeye ait siteye ulastiktan sonra, bu uriiniin

minimum bilgisayar sistem gereksinimlerine

gidin.

« Bu UrGnin, Grun tanitim sayfasinda Data Manager'a
(Veri Yoneticisi) bir baglanti bulabilirsiniz. Eger bahsi
gegen baglantiyl bulamazsaniz, bulundugunuz yerdeki
bolge sitesinde yer alan arama formunu kullanarak bu
modelin ismini girin ve arama yapin.

« Site igeriginin herhangi bir uyari olmadan
degistirilebilecegini unutmayin.

4. Bilgisayarinizin, Data Manager (Veri Yoneticisi)
icin gerekli olan minimum gereksinimleri
karsilayip karsilamadigini kontrol ediniz.

5. Data Manager (Veri Yoneticisi) ve buna ait
kullanma rehberini bilgisayariniza indirin.

6. indirdiginiz kullanici rehberinin 5. adiminda yer
alan prosediirii uygulayarak Data Manager’in
(Veri Yoneticisi) kurulumunu yapin ve
kullanmaya baslayin.

« Eslik verilerini CASIO MUSIC SITE (http://
music.casio.com/) igerisinde yer alan Internet Veri
Genigetme sisteminden indirebilir ve bunlar Dijital
Klavyenin hafizasina yiikleyebilirsiniz. Ozellikle bu
model igin hazirlanmis eslik verileri olmadigina dikkat
ediniz. Bu nedenle diger modeller i¢in sunulan verileri
kullanmaniz gerekebilir.

ANoT]

+ Eglik verileri diger modeller icin mevcut oldugundan dolayi,
bu modelde c¢alarken bazi farkliliklar ile karsilagabilirsiniz.

» Modeller arasinda eslik verilerinin uyumlulugu hakkinda
daha fazla bilgi edinmek igin, yukaridaki prosedurin 5.
adiminda indirdiginiz Data Manager (Veri Yoneticisi)
kullanici kilavuzuna bagvurunuz.
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Referans

Ariza teshisi

\ Belirti

‘ Eylem

Dahili Aksesuarlar

‘ Uriine dahil olmasi gereken bir seyi bulamiyorum.

‘ Paketlenen malzemelerin hepsinin igini dikkatlice kontrol edin.

Gii¢ Gereksinimleri

Alet elektrige bagh degil.

« AC adaptéruni kontrol edin (sayfa TR-8).

» CT-X3000: Pillerin dogru yéne baktigindan emin olun (sayfa TR-9).
Pilleri yenileriyle degistirin (sayfa TR-9) veya AC adaptor glciine
gecin (sayfa TR-8).

Ekran kisa bir siire igin yaniyor fakat [l () (Giig)
digmesine bastigimda ¢alismiyor.

B O (Giig) diigmesine iyice ve tamamen basip giicii agin.

Dijital Klavye yuksek bir ses ¢ikariyor ve ardindan
aniden kapaniyor.

CT-X3000: Pilleri yenileriyle degistirin (sayfa TR-9) veya AC adaptor
glclne gegin (sayfa TR-8).

Dijital Klavye yaklasik 30 dakika sonra aniden
kapaniyor.

Bu Otomatik Kapanma (sayfa TR-9) baslatildiginda olur.

Goriintii

Ekran surekli sénuyor veya yanip sénuyor.

CT-X3000: Pilleri yenileriyle degistirin (sayfa TR-9) veya AC adaptor
glictine gegin (sayfa TR-8).

Ekrandaki icerik sadece tam karsidan gérulebiliyor.

Bu uretim kisitlamalarina baglidir. Bir islev bozuklugu degildir.

Ses

Herhangi bir klavye tusuna bastigimda hicbir sey
olmuyor.

» Ses ayarini yapin (sayfa TR-11).

« Dijital Klavyenin arkasinda yer alan Bl kisminda herhangi bir seyin
takili olup olmadigini kontrol edin.

« Bitiin klavye ayarlarini baslangica dondirmek igin Dijital Klavyenizi
aclip kapatin (sayfa TR-9).

Klavyenin sol tarafinda yer alan notalari ¢aldigimda
higbir sey olmuyor veya notalar normal olarak
galmiyor.

Eslik klavyesi alaninda akor girigini devre digi birakmak igin £8
digmesine basin (sayfa TR-44).

Otomatik Esligi baslattigim zaman higbir sey
olmuyor.

« 226 ile 235 arasindaki ritimlerle klavyede bir akor ¢alinana kadar
higbir sey seslendirilmez. Akor galmayi deneyin (sayfa TR-48).
Eslik ses ayarini kontrol edin ve ayarlayin (sayfa TR-45).

« Hafizada saklanan kullanici ritmi yoksa, 294 ila 393 (CT-X5000) /
294 ila 343 (CT-X3000) araliginda bir ritim segciliyken, EI)
digmesine bastiginizda Otomatik Eslik baglamaz (sayfa TR-76).
Elektrik kaynagini kapatin ve butln Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri donduriin (sayfa TR-9).

.

Dahili bir sarkinin playbackini baslattigimda hicbir
sey olmuyor.

« Dugmeye bastiktan sonra sarki calmaya baslayana kadar kisa bir
sure gegmektedir. Sarkinin baglamasi igin bir suire bekleyin.
Sarki ses ayarini kontrol edin ve ayarlayin (sayfa TR-40).

+ 31'den 40’a kadar sarki numaralarinda, B diigmesine basmak,
sarkiya kaydedilmis bir MIDI kaydedici verisi yoksa sarkiyi
baslatmaz (sayfa TR-90).

Elektrik kaynagini kapatin ve butln Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri donduriin (sayfa TR-9).

.

Metronom ses ¢ikarmiyor.

* Metronom ses ayarini kontrol edin ve ayarlayin (sayfa TR-27).
Elektrik kaynagini kapatin ve butln Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri dondiriin (sayfa TR-9).

Notalar durmadan ses c¢ikariyor.

Elektrik kaynagini kapatin ve butin Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri dondiriin (sayfa TR-9).

Sustain ayarini degistirme (sayfa TR-32).

» CT-X3000: Pilleri yenileriyle degistirin (sayfa TR-9) veya AC
adaptor gucline gegin (sayfa TR-8).
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Referans

Belirti

Eylem

Bazi notalar galarken kesiliyor.

Seslendiriimekte olan notalar, maksimum polifoni degeri olan 64'i
(bazi tonlar igin 32) gectiginde kesilirler. Bu bir islev bozuklugu
degildir.

Olusturdugum ses veya ton ayari degisti.

» Ses ayarini (sayfa TR-11) ve ekolayzir ayarini yapin (sayfa TR-25).

« Elektrik kaynagini kapatin ve butun Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri donduriin (sayfa TR-9).

» CT-X3000: Pilleri yenileriyle degistirin (sayfa TR-9) veya AC
adaptor guciline gegin (sayfa TR-8).

Klavye dokunusumu degistirsem bile ¢ikis ses
seviyesi degismez.

» Dokunma Tepkisi ayarlarini degistirin (sayfa TR-29).
Elektrik kaynagini kapatin ve butin Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri donduriin (sayfa TR-9).

.

Belirli klavye araliklarinda ses ve ton kalitesi diger
klavye araliklarindan biraz daha farkhdir.

Bu uretim kisittamalarina bagldir. Bir islev bozuklugu degildir.

Bazi tonlarda, klavyenin son kisimlarinda oktav
degismemekte.

Bu uretim kisittamalarina baglhdir. Bir islev bozuklugu degildir.

Notalarin perdesi diger eslik enstrimanlari ile
eslesmiyor veya diger enstrimanlarla birlikte
calindiginda garip bir ses ¢ikartiyor.

.

Transpoze etme (sayfa TR-35), ayarlama (sayfa TR-37), parca
kaba ayari ve parga ince ayarini (sayfa TR-37) kontrol edin ve
ayarlayin.

Elektrik kaynagini kapatin ve butln Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri donduriin (sayfa TR-9).

.

Notalarin yankisi aniden degisiyor gibi gdzukuyor.

.

Yanki ve gecikme ayarlarini kontrol edin ve ayarlayin (sayfa
TR-22).

Elektrik kaynagini kapatin ve butiin Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri donduriin (sayfa TR-9).

.

islem

Dijital Klavyeyi her kapattiginizda ton, ritim ve diger
ayarlar varasilan baglangi¢ hallerine geri doner.

Dijital Klavye ayarlari kapattiginiz zaman tekrar ayarlaniyor olsa da
(sayfa TR-9), istediginiz zaman tekrar kullanmak Uzere diizenleri kayit
hafizasina kaydedebilirsiniz (sayfa TR-67). Otomatik Devam Etme
fonksiyonu (sayfa TR-10) aciksa, gli¢ kapatilirken gogu ayar
kaydedilir.

gisayar Baglantisi

Dijital Klavye ile bilgisayar arasinda veri degisimi
yapamiyorum.

« Dijital Klavye ile bilgisayara USB kablosunun bagli oldugundan ve
aletin bilgisayarinizdaki mizik programinin ayarlari tarafindan
dogru sekilde segildiginden emin olmak igin kontrol ediniz (sayfa
TR-124).

« Dijital Klavyeyi kapatin ve bilgisayarinizdaki muzik programindan
ctkin. Sonra, Dijital Klavyeyi tekrar agin ve ardindan
bilgisayarinizdaki muzik programini yeniden baslatin.
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Referans

Hata Mesajlari

Goriintu Sebep Eylem
Err Limit 999 dlgekten fazla kayit yapmaya galisiyorsunuz. Kayitlarinizi 999 dlgege kadar gergeklestirin.
Err Mem Full Sarki basina izin verilen siniri asan bir kayit yapmaya | Sarki kayitlarini izin verilen sarki basina sinira goére
galisiyorsunuz. ayarlayin.
Her bir béltm igin izin verilen sinir asan bir kayit Bolim kayitlarini her béluim igin mevcut olan sinira
yapmaya galigiyorsunuz. gOre gerceklestirin.
Her bir kullanici igin izin verilen ritim sinirini asan bir | Kullanici ritim kayitlarini her kullanici igin mevcut olan
kayit yapmaya galigiyorsunuz. ritim sinirina gore gergeklestirin.
Err DataFull 10’dan fazla sarki kaydetmeye galisiyorsunuz. Hafizadaki sarkilardan bazilarin silin.
Mevcut maksimum ton sinirinin asiimasina neden Gerekli olmayan kullanici tonlarini silin.
olacak sekilde kullanici tonu saklamaya
galigiyorsunuz.
Mevcut maksimum ritim sinirinin agilmasina neden Gerekli olmayan kullanici ritimlerini silin.
olacak sekilde kullanici ritimi saklamaya
galisiyorsunuz.
Err No Media USB flas bellek, USB flas bellek portuna dogru USB flas bellegi, USB flas bellek girisine dogru sekilde
takilmamistir. takin.
USB flas bellek bir islem yapilirken gikartildi. Herhangi bir islem yapilirken USB flas bellegi
¢lkarmayin.
USB flas bellek yazmaya karsi korumali. USB flas bellek yazma 6zelligini etkinlestirin.
USB flas bellek, anti-virls yazihmi ile korunmaktadir. | Anti-viris yazilimi ile korunmayan bir USB flas bellek
kullanin.
Err No File MUSICDAT klasoriinde yiiklenebilecek ya da Yiklemek istediginiz dosyayi “MUSICDAT” klasoériine
calinabilecek bir sey yok. ya da ¢almak istediginiz dosyay! “MUSICDAT”
klasorine tasiyin (sayfa TR-123).
Err No Data Herhangi bir veri depolanmamisg bir kullanici veri 6gesi | Veri saklanan bir kullanici veri 6gesi segin.

segiyorsunuz.

Err ReadOnly

Kullanmaya galistiginiz dosya ismi ile ayni ve sadece
okunabilinen bir dosya USB flas bellekte kayith.

+ Adi degistirip yeni verileri kaydedin.

+ Var olan USB flas bellegin sadece okunabilinen
ozelligini kaldirin ve yeni veriyi Uzerine yazin.

+ Farkh bir USB flas bellek kullanin.

Err MediaFul USB flas bellekte yeterli bos alan yok. Yeni verilere yer agmak icin USB flag bellekten biraz
dosya silin veya farkli bir USB flag bellek kullanin.

Err ManyFile USB flas bellekte gok fazla dosya var. USB flas bellekteki dosyalardan bazilarini silerek yeni
veriler igin yer agin.

Err NotSMF01 | SMF Format 2 sarki verilerini yeniden galmaya SMF Format 0 veya Format 1’in oynatiimasi

galigiyorsunuz.

desteklenir.

Err Large Sz

USB flas bellekteki SMF dosyasi oynatilamiyor glinki
cok blyuk

Boyutu yaklasik 320 KB'ye kadar SMF dosyalarinin
oynatilmasi desteklenir.

Almaya calistiginiz veriler gok biyuk oldugu igin
alinamiyor.

Verileri Dijital Klavye hafizasina yiklerken maksimum
veri boyutu (veri 6gesi bagina) asagida gosterilmistir.
Ritimler: Yaklasik 64 KB
Bolimler: Yaklasik 8 KB
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Goriintu Sebep Eylem
Err WrongDat | USB flas bellek verileri bozuk. -
USB flas bellek, bu Dijital Klavye tarafindan -
desteklenmeyen veriler igeriyor.
Err Format USB flas bellek formati bu Dijital Klavye ile uyumlu » USB flas bellek formatini Dijital Klavye ile uyumlu

degil.

olacak bir formata donistirmek igin bir bilgisayar ya
da baska bir cihaz kullanin (sayfa TR-120).
Farkh bir USB flag bellek kullanin.

USB flas bellek bozulmus.

Farkh bir USB flag bellek kullanin.
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Ozellikler

Model

CT-X5000 CT-X3000

Klavye
Dokunma Tepkisi

61 standart boyutlu tug
Hassasiyet: 3 tip, Kapali

Maksimum Polifoni

64 nota (belirli tonlar igin 32)

Tonlar
On Ayarli Tonlar
Kullanici Tonlari

800
100 (Bkz. bu 6zelliklerin “Ton Diizenleme” 6gesi.)

Diger Katman, boliinme (yapilandirilabilir bélinme noktasi, alt nokta, akor noktasi ayarlari)
Sistem Efektleri

Yanki 32 tip, Kapali 24 tip, Kapal

Koro 16 tip, Tonlar 12 tip, Tonlar

Delay (Gecikme) 20 tip, Tonlar 15 tip, Tonlar

DSP 100 tip*!, DSP tonlari 100 tip*!, DSP tonlari

Ana Efektler

Ekolayzir (10 6n ayar)
4 bantl Kullanici Ekolayziri

Ekolayzir (10 6n ayar)

Dis Giris Efektleri

Ses Girisi jakindan giris igin merkez iptali (vokal kesme)

Metronom
Vurug 0 (vurgulu ton kapali), 1 ila 16
Tempo Tempo degeri: 20 ila 255
Demo Sarkilar 3
Sarki Bankasi
Dahili (Built-in) Sarkilar 30

Kulalnici tarafindan kaydedilen
Sarkilar

USB Hafizasi Sarkilari

10 (Bkz. bu ozelliklerin “MIDI Kaydedici” 6gesi.)

Bir USB flas bellekteki standart MIDI dosyalarinin (SMF formati 0/1), CASIO MIDI
dosyalarinin (CMF formati) oynatilmasi desteklenir.

USB Ses Oynatma
Desteklenen Dosya Formatlari
Diger Fonksiyonlar

USB flas bellekteki ses dosyalarinin oynatilmasi desteklenir.
WAV formati, 44,1 kHz 16 bit
Merkez iptal (Vokali Kesme)

Otomatik Eslik
Hazir Ritimler
Kullanici Ritimleri

Tek Dokunus On Ayarlar

235 235

100 (Bkz. bu 6zelliklerin “Ritim Dizenleme” | 50 (Bkz. bu 6zelliklerin “Ritim Dizenleme”
6gesi.) dgesi.)

235 235

Hazir Mizikler

310 (Akor ilerleyisleri ile)

Boliim Pedleri
Ped Sayisi
Kullanici Bolimleri
Hafiza Kapasitesi
Diizenleme Modu

4
100 (4 bolim x 25 ped)

Yaklasik 1.000 nota (b6lim basina)
Kopyala, sil, bolim diizenleme

Karigtirici iglevi
Etkilenen Parcalar
Parametreler

Ses kaynagi pargalari, mikrofon giris parcasi
Parga agik / kapali, ses seviyesi, pan, yanki gdénder, koro gonder, gecikme génder

Kayit

Maksimum 128 kurulum (8 kurulum x 16 banka), kayit sirasi

Ton Diizenleme

On ayarli ton diizenleme, DSP diizenleme
Duzenlenmis tonlari saklama bellegi (100’e kadar)

Ritim Diizenleme

Yeni ritim olusturma, ritim diizenleme
Yaratilan / diizenlenen ritimlerin depolanmasi igin bellek (CT-X5000: 100’e kadar,
CT-X3000: 50'ye kadar)

TR-130



Referans

Model

CT-X5000

| CT-X3000

MIDI Kaydedici
Klavye Performansi Kaydi
Hafiza Kapasitesi
Diizenleme Modu
Diger Fonksiyonlar

Gergek zamanl kayit, playback

10 sarki, 17 parga (1 sistem pargasi, 16 solo parga)

Yaklasik 40.000 nota (sarki bagina)

Sarki diizenleme, parga dizenleme, olay diizenleme, adim girisi
Ust Giste kaydetme ve Oynatma esnasinda kaydetme

Pedallar

Sustain (uzatma), sostenuto, soft, ritim/sarki, ekspresyon

Kontrolorler

Pitch bend tekerlegi, SUSTAIN diugmesi,

PORTAMENTO diugmesi, MODULATION/

ASSIGNABLE digmesi

Pitch bend tekerlegi, SUSTAIN digmesi,
PORTAMENTO digmesi

Diger Fonksiyonlar
Transpoze
Oktav Degistirme
Akortlama
Parca kaba ayari
Parca ince ayari
Skalalar
Otomatik Harmonize
Arpejator

+1 oktav (=12 ila 0 ila +12 yarim tonlar)
Ust 1/Ust 2/Alt 1/Alt 2, 3 oktav

A4 = 4155 ile 465,9 Hz (Baslangi¢ Ayari: 440,0 Hz)
Her klavye pargasi igin +2 oktav (—24 ila 0 ila +24 yarim ton)

Her bir klavye pargasi igin £99 ylzde
17 6n ayarli dlgek, dlcek ince ayari
12 tip

150 tip

MIDI

16 kanal ¢ok sesli, GM Dlizey 1 standardi

Girigler/Cikiglar
USB Flas Bellek Portu
USB Girigi
Pedal 1 Jaki
Pedal 2, Ekspresyon Jaki
Kulakhk Jaki
Ses Girig Jaki

Cikis Hatti Jaki (CT-X5000)

Mikrofon Girig Jaki (CT-X5000)

A Tipi

B Tipi

Standart jak (6,3 mm)
Standart jak (6,3 mm)
Stereo standart jak (6,3 mm)
Stereo mini jak (3,5 mm)

Giris empedansi: 9 kQ; Giris duyarliligi; 200 mV

Standart jak (6,3 mm) x 2

Cikis empedansi: 2,3 kQ; Cikis voltaji: 1,9 V (RMS) MAX

Standart jak (6,3 mm) (Dinamik bir mikrofon baglayin.)
Giris empedansi: 3 kQ; Giris duyarliligi; 10 mV

Giic Jaki DC 24V DC 12v
Gii¢ Kaynagi Sadece AC adaptori 2-y6n
AC Adaptor AD-E24250LW AD-A12150LW
Piller - 6 D-boyutlu alkalin piller
Pil Omrii - Alkalin piller yaklagik 10 saat boyunca

Otomatik Kapatma

Son iglemden yaklasik 30 dakika sonra;
Devre disi birakilabilir.

araliksiz olarak kullanilabilir

Son iglemden yaklasik 30 dakika sonra;
Devre digi birakilabilir.

Hoparlorler 10 cm x 2 (Cikis: 15 W + 15 W) 10 cm x 2 (Cikis: 6 W + 6 W)
Enerji Tuketimi 24V —=15W 12V=—=—8W

Olgiiler 94,8 x 38,4 x 11,6 cm

Agirhk Yaklasik 7,0 kg ‘ Yaklasik 6,9 kg (piller olmadan)

*1 DSP dizenlemesini kullanarak kullanici tonlarina uygulanabilir (sayfa TR-72).

+ Dizayn ve teknik 6zellikler herhangi bir bildiri olmadan degistirilebilir.
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DSP Efekt Listesi

| DSP Modil Listesi

_wodtl | Modi smi Goriintii Tanimlama

@ Mono 1-Band EQ Mono 1EQ | Bu, tek bantl tek sesli bir ekolayzirdir.

® Mono 2-Band EQ Mono 2EQ | Bu, bir ¢ift bantl tek sesli ekolayzirdir.

® Mono 3-Band EQ Mono 3EQ | Bu, Ug banth bir tek sesli ekolayzirdir.

@ Stereo 1-Band EQ Streo1EQ | Bu, tek banth stereo ekolayzirdir.

@ Stereo 2-Band EQ Streo2EQ | Bu, ¢ift bantli stereo ekolayzirdir.

® Stereo 3-Band EQ Streo3EQ | Bu Ug bantli bir stereo ekolayzirdir.

@ Tone Control ToneCrl E;jssliijtlzirsg:ltoﬁ;tzaagrglrl| ve yuksek aralikli frekanslari ayarlamak igin tek

Tremolo Tremolo Bir LFO kullanarak giris sinyalinin sesini degistirir.

® Auto Pan Auto Pan LFO kullanarak giris sinyalinin surekli sag-sol gevrinmesini degistirir.

Compressor Compress | Seviye varsaysonunu baskilama efektine sahip giris sinyalini sikistirir.

@ Limiter Limiter Girig sinyali seviyesini preset bir seviyenin lizerine gikamayacak sekilde
sinirlar.

@ Enhancer Enhancer Giris sinyalinin dusuk aralik ve yiiksek aralik profillerini gelistirir.

® Phaser PREser | (2 Csture. dane sonra oninatgirs soyall 6 kangtrr

@ Chorus Chorus Notalara derinlik ve genislik verir.

@ Flanger Flanger Notalara ¢ok titresen ve metalik bir yankilanma uygular. LFO dalga formunu
seger.

Rotary Rotary Bu efekt bir rotary hoparlor simulatéradir.

@ Drive Rotary DriveRot Bu, asiri hizi mimkun kilan bir rotary hoparlér simalatérudar.

Pitch Shifter Pitch Bu efekt, giris sinyali perdesini donusturdr.

Ring Modulator Ring Mod Metalik sesi olugturmak igin giris sinyalini dahili bir osilator sinyali ile gogaltir.

@ Reflection Reflect ::tr;l;léaggir:::. ilk yansimasini simule eder. Akustik ambiansi ve varligi

@ Delay Delay Giris sinyalini geciktirip tekrar eden bir efekt yaratmak igin geri bildirir.

@ Piano Effect Piano Bu efekt, akustik piyano ¢almaya uygundur.

@ LFO Wah LFO Wah Bu “wah” efekti LFO’yu kullanarak otomatik bir sekilde frekansi etkileyebilir.

@ Auto Wah Auto Wah ?V;Jé;f‘e:g;?ih?ri-ris sinyali seviyesine gére otomatik olarak degistirebilen bir

® Modeling Wah ModelWah gicreizit;iir\]/\;;?irs)iidsaell\i;;;?ririgérsein;l'élgi;?ree[)."?: efekt, frekansi otomatik olarak

@ Distortion Distort Distortion, wah, ve amfi similatori tek bir efekt haline getirilir.

@ Drive Drive Bir mulzik aleti amfisinin slrlclisuni simile eder.

Amp Cab Amp Cab | Siiriict ve distortion olmadan amfi ve hoparl6r kabinini simile eder.
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| DSP Parametre Listesi

Modiil ismi

Gorinti

Parametre

Tanimlama

Ayarlar

Verileri

@ Mono 1-Band EQ

Bu, tek bantli tek sesli bir ekolayzirdir.

EQ Freq EQ Frequency Ekolayzirin merkez frekansini ayarlar. *1
EQ Gain EQ Gain Ekolayzirin kazancini ayarlar. —12ila00ila 12
In Level Input Level Giris seviyesini ayarlar. 000 ila 127
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127

® Mono 2-Band EQ Bu, bir ¢ift banth tek sesli ekolayzirdir.
EQ1 Freq EQ1 Frequency Ekolayzir 1'in merkez frekansini ayarlar. *1
EQ1 Gain EQ1 Gain Ekolayzir 1’in kazancini ayarlar. —12ila00ila 12
EQ2 Freq EQ2 Frequency Ekolayzir 2’in merkez frekansini ayarlar. *1
EQ2 Gain EQ2 Gain Ekolayzir 2’'in kazancini ayarlar. —12ila00ila 12
In Level Input Level Giris seviyesini ayarlar. 000 ila 127
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127

@ Mono 3-Band EQ Bu, t¢ bantlh bir tek sesli ekolayzirdir.
EQ1 Freq EQ1 Frequency Ekolayzir 1’in merkez frekansini ayarlar. *1
EQ1 Gain EQ1 Gain Ekolayzir 1'in kazancini ayarlar. —12ila00ila 12
EQ2 Freq EQ2 Frequency Ekolayzir 2’in merkez frekansini ayarlar. *1
EQ2 Gain EQ2 Gain Ekolayzir 2’in kazancini ayarlar. —-12ila 00ila 12
EQS3 Freq EQ3 Frequency Ekolayzir 3'in merkez frekansini ayarlar. *1
EQ3 Gain EQ3 Gain Ekolayzir 3’in kazancini ayarlar. —12ila00ila 12
In Level Input Level Giris seviyesini ayarlar. 000 ila 127
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127

(@ stereo 1-Band EQ Bu, tek bantli stereo ekolayzirdir.
EQ Freq EQ Frequency Ekolayzirin merkez frekansini ayarlar. *1
EQ Gain EQ Gain Ekolayzirin kazancini ayarlar. —12ila00ila 12
In Level Input Level Giris seviyesini ayarlar. 000 ila 127
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
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Modiil ismi

Goriinti

Parametre
Verileri

Tanimlama

Ayarlar

® Stereo 2-Band EQ

Bu, cift banth stereo ekolayzirdir.

EQ1 Freq EQ1 Frequency Ekolayzir 1’in merkez frekansini ayarlar. *1

EQ1 Gain EQ1 Gain Ekolayzir 1’in kazancini ayarlar. -12ila 00ila 12
EQ2 Freq EQ2 Frequency Ekolayzir 2'in merkez frekansini ayarlar. *1

EQ2 Gain EQ2 Gain Ekolayzir 2’in kazancini ayarlar. —-12ila 00ila 12
In Level Input Level Girig seviyesini ayarlar. 000 ila 127
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127

(®) Stereo 3-Band EQ Bu Ug banth bir stereo ekolayzirdir.

EQ1 Freq EQ1 Frequency Ekolayzir 1'in merkez frekansini ayarlar. *1

EQ1 Gain EQ1 Gain Ekolayzir 1’in kazancini ayarlar. —-12ila 00ila 12
EQ2 Freq EQ2 Frequency Ekolayzir 2'in merkez frekansini ayarlar. *1

EQ2 Gain EQ2 Gain Ekolayzir 2’'in kazancini ayarlar. —12ila00ila 12
EQ3 Freq EQ3 Frequency Ekolayzir 3’in merkez frekansini ayarlar. *1

EQ3 Gain EQ3 Gain Ekolayzir 3'in kazancini ayarlar. -12ila 00ila 12
In Level Input Level Girig seviyesini ayarlar. 000 ila 127
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127

@ Tone Control

Dustuk aralikl, orta aralikl ve yuksek aralikli frekanslari ayarlamak igin tek sesli ton

kontroli saglar.

Low Freq Low Frequency Disuk araligin kesme frekansini ayarlar *2

Low Gain Low Gain Dustik aralk kazancini ayarlar. —12ila 00 ila 12
Mid Freq Mid Frequency Orta araligin merkez frekansini ayarlar. *1

Mid Gain Mid Gain Orta aralik kazancini ayarlar. —12ila00ila 12
HighFreq High Frequency | Yuksek aralikli kesme frekansini ayarlar *3

HighGain High Gain Yiiksek aralik kazancini ayarlar. -12ila 00ila 12
In Level Input Level Giris seviyesini ayarlar. 000 ila 127
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
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Modiil ismi

Goriinti

Parametre
Verileri

Tanimlama

Ayarlar

Tremolo Bir LFO kullanarak giris sinyalinin sesini degistirir.
Rate LFO Rate LFO oranini ayarlar. 000 ila 127
Depth LFO Depth LFO derinligini ayarlar. 000 ila 127
Waveform LFO Waveform LFO dalga formunu seger. Sine, Triangle,
Trapzoid
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
@ Auto Pan LFO kullanarak giris sinyalinin stirekli sag-sol gevrinmesini degistirir.
Rate LFO Rate LFO oranini ayarlar. 000 ila 127
Depth LFO Depth LFO derinligini ayarlar. 000 ila 127
Waveform LFO Waveform LFO dalga formunu seger. Sine, Triangle,
Trapzoid
Manual Manual Paneli ayarlar (stereo pozisyon). —64 tam sol, 0 orta ve +63 tam |-64 ila 00 ila 63
sagdir.
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
Compressor Seviye varsaysonunu baskilama efektine sahip giris sinyalini sikigtirir.
Attack Attack Sikistirma etkinlesene kadar gecen sireyi ayarlar. Kiguk 000 ila 127
degerler kompresor operasyonunun hizlandiriimasina sebep
olur, bu ise girig sinyalinin atagini bastirir. Buytk degerler
sikistirma iglemini geciktirir, bu ise giris sinyalinin ataginin oldugu
sekilde ¢cikmasini saglar.
Release Release Giris sinyali belirtilen seviyenin altina dusttiglnde sikistirma 000 ila 127
serbest birakilana kadar gegen siireyi ayarlar. Attack (atak)
duygusu istendiginde (sesin baslangicinda sikistirma olmaz), bu
parametreyi olabildigince disuk bir degere ayarlayin. Bitin
zamanlarda uygulanan bir kompresyon igin, yiksek bir deger
ayarlayin.
Ratio Ratio Ses sinyalinin sikistirma oranini ayarlar. 1:1, 21, 4:1, 8:1,
16:1, 32:1, Inf:1
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. Cikis ses seviyesi, Oran ayarina | 000 ila 127
ve girig tonunun 6zelliklerine gére degisir.
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
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Modiil ismi

Goriinti

Parametre
Verileri

Tanimlama

Ayarlar

@ Limiter Giris sinyali seviyesini preset bir seviyenin Uzerine gikamayacak sekilde sinirlar.
Limit Limit Sinirlamanin uygulandigi sinir ses seviyesini ayarlar. 000 ila 127
Attack Attack Kompresyon efekti baglayana kadar olan zamani ayarlar. Daha | 000 ila 127

kiigUk bir deger, giris sinyalinin atagini bastiran hizli sinirlayici
islemine neden olur. Daha buyuk degerler, sinirlayici islemini
geciktirir, bu da giris sinyalinin ataginin oldugu gibi ¢ikisina
neden olur.
Release Release Girig sinyali belirtilen seviyenin altina dustiginde sikistirma 000 ila 127
serbest birakilana kadar gegen siireyi ayarlar.
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. Cikis ses seviyesi, Sinir ayari ve | 000 ila 127
girig tonunun niteliklerine gore degisir. Bu gibi degisiklikleri
dizelmek igin bu parametreyi kullanin.
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127

@ Enhancer Giris sinyalinin dusik aralik ve yiiksek aralik profillerini gelistirir.

Low Freq Low Frequency Disik deger yikseltici frekansini ayarlar. 000 ila 127
Low Gain Low Gain Dustk aralik gelistirici kazancini ayarlar. 000 ila 127
HighFreq High Frequency | Yiksek aralik yikselticisinin frekansini ayarlar. 000 ila 127
HighGain High Gain Yuksek aralik geligtirici kazancini ayarlar. 000 ila 127

In Level Input Level Giris seviyesini ayarlar. 000 ila 127
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127

@ Phaser Belirgin titresimi ve giris sinyali fazini degistirmek icin LFO kullanarak genis sesi
olusturur, daha sonra orjinal girig sinyali ile karistirir.
Resonanc Resonance Geri beslemenin kuvvetini ayarlar. 000 ila 127
Manual Manual Referans fazor degistirme miktarini ayarlar. —64 ila 00 ila 63
Rate LFO Rate LFO oranini ayarlar. 000 ila 127
Depth LFO Depth LFO derinligini ayarlar. 000 ila 127
Waveform LFO Waveform LFO dalga formunu seger. Sine, Triangle,
Random

In Level Input Level Girig seviyesini ayarlar. 000 ila 127
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
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Modiil ismi

Parametre

Goriinti o
Verileri

Tanimlama

Ayarlar

@ Chorus Notalara derinlik ve geniglik verir.
Rate LFO Rate LFO oranini ayarlar. 000 ila 127
Depth LFO Depth LFO derinligini ayarlar. 000 ila 127
Waveform LFO Waveform LFO dalga formunu seger. Sine, Triangle
Feedback Feedback Geri beslemenin kuvvetini ayarlar. —64 ila 00 ila 63
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
Polarity Polarity Bir kanalin LFO’sunu invertler. Negative, Positive
In Level Input Level Giris seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
@ Flanger Notalara gok titresen ve metalik bir yankilanma uygular. LFO dalga formunu seger.
Rate LFO Rate LFO oranini ayarlar. 000 ila 127
Depth LFO Depth LFO derinligini ayarlar. 000 ila 127
Waveform LFO Waveform LFO dalga formunu seger. Sine, Triangle,
Random
Feedback Feedback Geri beslemenin kuvvetini ayarlar. —64 ila 00 ila 63
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
In Level Input Level Girig seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
Rotary Bu efekt bir rotary hoparlor simulatéradur.
Type Type Doéner hoparl6r tipini seger. Oila3
Speed Speed Hiz modunu hizl ve yavag arasinda degistirir. Slow, Fast
Brake Brake Hoparldr rotasyonunu durdurur. Rotate, Stop
FallAcel Fall Accel Hiz ayari hizlidan yavasa gegtiginde ki ivmeyi ayarlar. 000 ila 127
RiseAcel Rise Accel Hiz ayari yavastan hizliya gectiginde ki ivmeyi ayarlar. 000 ila 127
SlowRate Slow Rate Hoparldr rotasyon hizini, yavas hiz modunda ayarlar. 000 ila 127
FastRate Fast Rate Hoparl6or rotasyon hizini, yiksek hiz modunda ayarlar. 000 ila 127
Vib/Cho Vibrato/Chorus Vibrato ve koro tipini seger. Off, Vibrato1,
Chorus 1, Vibrato2,
Chorus 2, Vibrato3,
Chorus 3
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
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Modiil ismi
S Parametre Tanimlama Ayarlar
clint Verileri
@ Drive Rotary Bu, asiri hizi miimkin kilan bir rotary hoparlor simulatoradir.
Type Type Déner hoparl6r tipini seger. Oila3
OD Gain Overdrive Gain Overdrive kazancini ayarlar. 000 ila 127
OD Level Overdrive Level Overdrive ¢ikis seviyesini ayarlar. 000 ila 127
Speed Speed Hiz modunu hizl ve yavas arasinda degistirir. Slow, Fast
Brake Brake Hoparlor rotasyonunu durdurur. Rotate, Stop
FallAcel Fall Accel Hiz ayari hizlidan yavasa gegtiginde ki ivmeyi ayarlar. 000 ila 127
RiseAcel Rise Accel Hiz ayari yavastan hizliya gectiginde ki ivmeyi ayarlar. 000 ila 127
SlowRate Slow Rate Hoparldr rotasyon hizini, yavas hiz modunda ayarlar. 000 ila 127
FastRate Fast Rate Hoparldr rotasyon hizini, yiksek hiz modunda ayarlar. 000 ila 127
Vib/Cho Vibrato/Chorus Vibrato ve koro tipini seger. Off, Vibrato1,
Chorus 1, Vibrato2,
Chorus 2, Vibrato3,
Chorus 3
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
Pitch Shifter Bu efekt, giris sinyali perdesini dénusturdr.
Pitch Pitch Perde degistirme miktarini ¢geyrek tonluk adimlarla ayarlar. —24 ila 00 ila 24
HighDamp High Damp Yuksek aralikli sdnimlemeyi ayarlar. Daha kiguk bir rakam 000 ila 127
sOnumlemeyi artirir.
Feedback Feedback Geri bildirim miktarini ayarlar. 000 ila 127
In Level Input Level Girig seviyesini ayarlar. 000 ila 127
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
Fine Fine Yukseklik degistirme miktarini ayarlar. =50 bir dértlik nota —50 ila 00 ila 50
disusu, +50 ise bir dortlik nota artigidir.
Ring Modulator Metalik sesi olusturmak icin giris sinyalini dahili bir osilatér sinyali ile cogaltir.
OSC Freq OSC Frequency | Dahili osilatoriin referans frekansini ayarlar. 000 ila 127
Rate LFO Rate LFO oranini ayarlar. 000 ila 127
Depth LFO Depth LFO derinligini ayarlar. 000 ila 127
Tone Tone Halka modulatér giris sesi tinisini ayarlar. 000 ila 127
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
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Modiil ismi

Goriinti

Parametre
Verileri

Tanimlama

Ayarlar

@ Reflection Yankilanmanin ilk yansimasini simiile eder. Notalara akustik varligi uygular.
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
Feedback Feedback Yansitilan sesin tekrarini ayarlar. 000 ila 127
Tone Tone Yansitilan sesin tonunu ayarlar. 000 ila 127
In Level Input Level Giris seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127

@ Delay Giris sinyalini geciktirip tekrar eden bir efekt yaratmak igin geri bildirir.

Time Delay Time Toplam gecikme suresini 1 ms birimler ile ayarlar. 0001 ila 1099
TmRatioL Delay Ratio L Toplam gecikme zamaniyla goreceli sol kanal oranini ayarlar. 000 ila 127
TmRatioR Delay Ratio R Toplam gecikme zamaniyla géreceli sag kanal oranini ayarlar. 000 ila 127
Level L Delay Level L Sol kanal seviyesini ayarlar. 000 ila 127
Level R Delay Level R Sag kanal seviyesini ayarlar. 000 ila 127
FdbkType Feedback Type Geri bildirim tipini seger. Stereo, Cross
Stereo: Stereo geri besleme
Cross: Gapraz geri besleme
Fdbk Lvl Feedback Geri bildirim miktarini ayarlar. 000 ila 127
Hi Damp High Damp Yuksek aralikli sdnimlemeyi ayarlar. Daha kiguk bir rakam 000 ila 127
sOnimlemeyi artirir.
TmpoSync Delay Tempo Gercgek toplam gecikme zamaninin tempoyla nasil senkronize Off, 1/4,1/3, 3/8, 1/2,
Sync edildigini belirler. 2/3, 3/4,1
Off: Gecikme Siresi degerini kullanir.
1/4 ila 1: Degeri vurus sayisina gore kullanir.
In Level Input Level Girig seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127

@ Piano Effect Bu efekt, akustik piyano ¢almaya uygundur.

Lid Type Lid Type Piyano kapaginin agilma durumuna goére sesin nasil Closed, SemiOpen,
yankilandigini ayarlar. FullOpen

RefLevel Reflection Level ilk yansitma seviyesini ayarlar. 000 ila 127

In Level Input Level Girig seviyesini ayarlar. 000 ila 127

WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127

DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
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Modiil ismi
S Parametre Tanimlama Ayarlar
Gorinti -
Verileri
@3 LFO Wah Bu “wah” efekti LFO’yu kullanarak otomatik bir sekilde frekansi etkileyebilir.
In Level Input Level Giris seviyesini ayarlar. Cikan ses seviyesi, akor sayisi ya da 000 ila 127

Rezonans degeri blyuk oldugunda, giris sinyali bozulabilir. Bu
gibi bir bozulmay! gidermek igin bu parametreyi ayarlayin.

Resonanc Resonance Geri beslemenin kuvvetini ayarlar. 000 ila 127
Manual Manual Wabh filtresi referans frekansini ayarlar. 000 ila 127
Rate LFO Rate LFO oranini ayarlar. 000 ila 127
Depth LFO Depth LFO derinligini ayarlar. 000 ila 127
Waveform LFO Waveform LFO dalga formunu seger. Sine, Triangle,
Random
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
@3 Auto Wah Bu, frekansi giris sinyali seviyesine gore otomatik olarak degistirebilen bir “wah” efektidir.
In Level Input Level Giris seviyesini ayarlar. Cikan ses seviyesi, akor sayisi ya da 000 ila 127

Rezonans degeri blyuk oldugunda, giris sinyali bozulabilir. Bu
gibi bir bozulmay1 gidermek igin bu parametreyi ayarlayin.

Resonanc Resonance Geri beslemenin kuvvetini ayarlar. 000 ila 127
Manual Manual Wabh filtresi referans frekansini ayarlar. 000 ila 127
Depth Depth Giris sinyali seviyesine gore wah derinligini ayarlar. Pozitif bir —64 ila 00 ila 63

deger ayarlandiginda, wah filtresi parlak bir ses Uretir sekilde
giris sinyali boyutuyla dogru orantili olarak acilir. Negatif bir
deger ayarlandiginda, wah filtresi karanlik bir ses Uretir sekilde
giris sinyali boyutuyla dogru orantili olarak kapanir.

WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127

DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
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Modiil ismi

Goriinti

Parametre
Verileri

Tanimlama

Ayarlar

@ Modeling Wah

Cesitli was pedallari tiplerini simule eder. Bu efekt, frekansi otomatik olarak giris

sinyalinin seviyesine gore degistirebilir.

OutLevel Level Wah seviyesini ayarlar. 000 ila 127
Type Type Way tipini secer. 1ila8
1 CAE 3 IBZ 5 FAT 7 7STR
2 CRY 4 VO 6| LIGHT |8 RESO
Manual Manual Wah filtresi referans frekansini ayarlar. 000 ila 127
Depth Depth Giris sinyali seviyesine gore wah derinligini ayarlar. Pozitif bir —64 ila 00 ila 63
deger ayarlandiginda, wah filtresi parlak bir ses Uretir sekilde
giris sinyali boyutuyla dogru orantili olarak agilir. Negatif bir
deger ayarlandiginda, wah filtresi karanlik bir ses Uretir sekilde
giris sinyali boyutuyla dogru orantili olarak kapanir.
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
@9 Distortion Distortion, wah, ve amfi similatori tek bir efekt haline getirilir.
DistGain Dist Gain Bozulma giris sinyal kazancini ayarlar. 000 ila 127
Dist Lvl Dist Level Bozulma ¢ikis seviyesini ayarlar. 000 ila 127
Dist Low Dist Low Bozulma duguk aralik kazancini ayarlar. 000 ila 127
DistHigh Dist High Bozulma yuksek aralik kazancini ayarlar. 000 ila 127
Wah Type Wah Type Wabh tipini belirler. 1ila6
1 LPF 3| V-Wah |5| L-Wah
2| C-Wah |4| F-Wah |6| H-Wah
WahDepth Wah Depth Giris sinyali seviyesine gére wah derinligini ayarlar. —64 ila 00 ila 63
Wah Manu Wah Manual Wah filtresi referans frekansini ayarlar. 000 ila 127
Routing Routing Bozulma ve wah baglantisini belirler. Dist, Wah, Wah-Dist,
Dist-Wah
Amp Amp Amfi tipini belirler. Oila 16
0| Bypass |5 | FD-DXRV [10/FD-TWRV2|15| FD-BMAN
1 |FD-PRNST |6 | VX-AC3 |11| SL-SLO |16|BASS-STK
2 |FD-TWRV1|7 | ML-DC3 |[12| MB-RCTF
3| RL-J12 |8 | MB-MK1 |13| PV-51-SK
4| FD-TWD |9 | MS-STK |14/BASS-CMB
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
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Modiil ismi
Tanimlama

Ayarlar

Parametre

Goriinti o
Verileri

@) Drive Bir miizik aleti amfisinin siiricisiini simile eder.
Type Drive Type Sdriicu tipini seger.*4 1ila 20
Gain Gain Sdricu giris sinyali kazancini ayarlar. 000 ila 127
OutLevel Level Sdrilcu ¢ikis seviyesini ayarlar. 000 ila 127
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
Amp Cab Siriicli ve distortion olmadan amfi ve hoparlor kabinini simile eder.
Type Type Amfi kabin tipini seger.*> 1ila 92
Vari Variation Mevcut segili amfinin ayarlarini degistiren bir varyasyon seger. 1ila4d
Varyasyon sayini amfi tipine*> baglidir.
WetLevel Wet Level Efekt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127
DryLevel Dry Level Direkt sesinin seviyesini ayarlar. 000 ila 127

*1 100 Hz, 125 Hz, 160 Hz, 200 Hz, 250 Hz, 315 Hz, 400 Hz, 500 Hz, 630 Hz, 800 Hz, 1,0 kHz, 1,3 kHz, 1,6 kHz, 2,0 kHz, 2,5 kHz,
3,2 kHz, 4,0 kHz, 5,0 kHz, 6,3 kHz, 8,0 kHz

*2 50 Hz, 63 Hz, 80 Hz, 100 Hz, 125 Hz, 160 Hz, 200 Hz, 250 Hz, 315 Hz, 400 Hz, 500 Hz, 630 Hz, 800 Hz

*3 2,0 kHz, 2,5 kHz, 3,2 kHz, 4,0 kHz, 5,0 kHz, 6,0 kHz, 8,0 kHz, 10 kHz, 13 kHz, 16 kHz

*4
Ayarlar Siiriict Tipi Goriintii Tanimlama
1ila4d Temiz 1ila 4 Clean1 ila 4 Az distortion ile temiz bir ses simile eder.
5ila8 Catirti 1ila 4 Crunch1ila 4 Az distortion ile bir kitirdama sesi simule eder.
9ila 12 Yukleme 1 ila 4 Overdrv1 ila 4 Yumusak distortion ile bir yikleme simle eder.
13ila 16 Distortion 1ila4 | Distort1 ila 4 Sert ve diiz bir distortion sesi simiile eder.
17 ila 20 Metal 1 ila 4 Metal1 ila 4 Heavy metal mizige uygun asiri ve agir bir distortion sesini simule eder.

TR-142



Referans

*5 (V: Varyasyon sayisl)

Ayarlar |V | Gorinti Ayarlar |V | Goriinti Ayarlar |V | Goriinti Ayarlar |V | Goriinti
1 1 | FD-PRNST 25 2 | DZ-V4 49 4 | MB-TX+DI 73 2 | VH-SP6
2 1 | FD-TWRV1 26 2 | DZ-HA 50 4 | MS-VS80 74 3 | VX-A15
3 1 |RL-J12 27 4 |EG-TWK 51 4 | MS-J800 75 2 | VX-A15TB
4 1 | FD-TWD 28 3 | EG-VEN 52 2 | MS-J2401 76 3 | VX-A30
5 1 | FD-DXRV 29 2 |EN-G15 53 3 | MS-J2000 77 3 | VX-A30TB
6 1 | VX-AC3 30 1 | EN-INV 54 2 | MS-J2+MB 78 4 | YM-DG8
7 1 |ML-DC3 31 1 |EN-BM 55 3 | MS-PLX 79 2 | AC-360
8 1 | MB-MK1 32 2 | EN-53+DlI 56 2 | MS-J1+DI 80 2 | AP-SV4DI
9 1 | MS-STK 33 4 |EV-51I1 57 4 | MT-CFT 81 2 | EB-C450
10 1 | FD-TWRV2 34 3 | FD-CHMP 58 4 | OR-0O15 82 2 | FD-BMNtw
11 1 | SL-SLO 35 3 | FD-TWN 59 2 | PN-P7 83 2 | FD-BMNsv
12 1 | MB-RCTF 36 3 | FD-TWRV3 60 3 | PR-SE3 84 2 | FD-BMNbk
13 1 | PV-51-SK 37 2 | FU-OD 61 4 | PV-51lI 85 2 | FD-STBAS
14 1 | BASS-CMB 38 2 | GB-LANC 62 4 | PV-65MH 86 3 | GK-150
15 1 | FD-BMAN 39 3 | HK-TM18 63 3 | RA-NBK 87 3 | MK-T501
16 1 | BASS-STK 40 3 | HK-SBL 64 2 | RL-J20 88 3 | SW-PB20
17 3 |65-MQ 41 2 |KH-STDT 65 2 |RL-J120 89 3 | SW-SM50
18 3 | AD-MP+CA 42 3 |KR-RV 66 2 | RV-30 90 1 | RL-CBKB
19 2 | BC-HC30 43 4 |LY-IRST 67 4 | SA-PS1 91 1 |LY-3C-AC
20 3 | BN-SHV 44 3 | MB-MK3 68 2 | SL-X8 92 4 | AC-SIM
21 3 |BN-ECS 45 3 | MB-F3+DI 69 2 | SL-X9
22 3 | BN-UBR 46 1 | MB-D5 70 3 | SP-1624
23 3 |CV-LG3 47 4 | MB-DRCT 71 3 | SP-1695
24 2 | DR-MZ38 48 1 [ MB-TX+.5 72 3 | SU-BGR3
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Dijital Klavye Ses Kaynagi Yapilandirmasi ve MIDI Kanali Atamalari

Dijital Klavyenin ses kaynagi dort parga grubuna ayriimistir: KEYBOARD, RHYTHM, SONG SYSTEM, SONG SOLO. Parga
gruplarinin her bir bélimuine atanan roller asagidaki tablodaki “Par¢a” sitununda gosterilmistir.

Parca
Parga Grubu Numaras Parca MIDI OUT
Kanal*!
1 Keyboard Upper 1 n
2 Keyboard Upper 2 n+1
3 Keyboard Lower 1 n+2
4 Keyboard Lower 2 n+3
KEYBOARD 5 Auto Harmonize n+4
6 Phrase PAD 1
7 Phrase PAD 2
8 Phrase PAD 3 M
9 Phrase PAD 4 MIDI OUT
Kanal*!
1 Accomp Percussion 9
2 Accomp Drum 10
3 Accomp Bass 11
4 Accomp Chord 1 12
RHYTHM P -Czrl »>o
5 Accomp Chord 2 13
6 Accomp Chord 3 14 1
7 Accomp Chord 4 15 Off
8 Accomp Chord 5 16
Eslik Cikigi*!
1 MIDI Recorder System Track Upper 1
2 MIDI Recorder System Track Upper 2
3 MIDI Recorder System Track Lower 1 *1 Bkz. “Dijital Klavyeyle Harici
4 MIDI Recorder System Track Lower 2 MIDI Cihaz iglemleri”.
SONG -
SYSTEM 5 MIDI Recorder System Track Auto Harmonize
6 MIDI Recorder Phrase PAD 1
7 MIDI Recorder Phrase PAD 2
8 MIDI Recorder Phrase PAD 3
MIDIIN 9 MIDI Recorder Phrase PAD 4
Kanal
SONG 1 MIDI Recorder Solo Track 1/ MIDI In 1ch
MIDI IN 2 SOLO 2 MIDI Recorder Solo Track 2 / MIDI In 2ch
[ e
15 15 MIDI Recorder Solo Track 15/ MIDI In 15ch
16 16 MIDI Recorder Solo Track 16 / MIDI In 16ch

M Ditijal Klavye Ses Kaynaklarinin Dijital Klavye islemleri veya MIDI IN Girisi ile Galinmasi

+ Klavyede bir performans sirasinda Uretilen sesler, KEYBOARD parga grubunun 1’den 5’e kadar olan bélimlerine atanir. Bolim
pedleri, KEYBOARD parg¢a grubunun 6’dan 9’a kadar olan bélimlerine atanir.

» Otomatik Eslik ile uretilen sesler, RHYTHM parca grubunun pargalarina atanir.

+ Sarki oynatma islemi (Sarki Bankasi Modu) sirasinda sistem sarkisi ve bolim pedleri tarafindan olusturulan sesler SONG
SYSTEM parga grubunbun pargalarina atanir.

« Sarki oynatma iglemi (Sarki Bankasi Modu) sirasindaki solo pargalar tarafindan Uretilen sesler ve MIDI IN mesaj girisi tarafindan
Uretilen sesler, SONG SOLO parga grubunun pargalarina atanir.
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M Dijital Klavyeyle Harici MIDI Cihaz iglemleri

» MIDI OUT klavye performans verileri gikisi kanali icin, “Klavye Kanali” (sayfa TR-125) ile belirlenen n-degeri, Upper 1 pargasina
uygulanir. Asagidaki icin MIDI OUT kanallari, Upper 1 pargasinin MIDI OUT kanalina dayalidir: Upper 2 = n+1, Lower 1 = n+2,
Lower 2 = n+3, ve Otomatik Harmonileme = n+4.

» “Eslik CikisI” (sayfa TR-125) ayari agilirken, Otomatik Eslik pargalarinin performans verileri, MIDI OUT kanallarina CH9 ila CH16
vasitasiyla gikis saglar.

AC Adaptoriin Kullanma Onlemleri

Modeller: AD-E24250LW/AD-A12150LW

Bu talimatlari okuyunuz.

Bu talimatlari hazir bulundurun.

Tdm uyarilari dikkate alin.

Bu talimatlara uyun.

Bu Uruind suya yakin yerde kullanmayin.

Yalnizca kuru bezle temizleyin.

Radyator, kalorifer izgarasi, soba ya da diger 1s1 kaynaklarinin yakinina (amplifikatérler dahil) kurmayin.

Yalnizca imalatgi tarafindan belirtilen atagsman ve aksesuarlari kullanin.

Tum servis iglemlerini nitelikli servis personeline yonlendirin. Asagidakilerden herhangi biri gergeklestiginde servis

gerekir: Uriin hasar gérdiigiinde, glic kaynagi kordonu ya da fisi hasar gérdiigiinde, riine sivi dokiildiigiinde, iriine

yabanci cisim dustuginde, Urin yagmur ya da neme maruz kaldiginda, uriin normal ¢alismadiginda, trin

dusdraldiginde.

10. Uriiniin sivi damlamasi ya da sigramasina maruz kalmasina izin vermeyin. Uriin (izerine sivi igeren herhangi bir nesne
yerlestirmeyin.

11. Elektrik ylku ¢ikisinin etiket degerini asmasina izin vermeyin.

12. Gii¢ kaynagina takmadan 6nce gevredeki alanin kuru oldugundan emin olun.

13. Uriiniin dogru yénlendirildiginden emin olun.

14. Yildinm, firtina sirasinda ya da uzun bir sire kullanmay! planlamiyorsaniz trlni fisten gekin.

15. Uriin havalandirma araliklarinin tikanmasini énleyin. Uriind, imalatginin talimatlarina gére kurun.

16. Glg kordonunun Ustiine basiimayacak ya da ciddi 6lglide blkulmeyecek yerlere 6zellikle fis ve elektrik prizlerine yakin
yerlere ve Uriinden ¢iktigi yerlere yerlestirimemesine dikkat edin.

17. AC adaptdri, acil durumda fig baglantisini hemen kesebilmek igin triine mimkiin olan en yakin gu¢ ¢ikisina takiimalidir.

©COeNOOAE®LN~

Asagidaki sembol, Griinlin mahfazasi igerisinde izole edilmemis ve kullanicilarda elektrik garpmasina yol agmaya yetebilecek
tehlikeli voltaji gosteren bir uyaridir.

Asagidaki sembol, Urline eslik eden belge icerisinde 6nemli galistirma ve bakim (servis) talimatlar oldugunu goésteren bir

uyaridir.
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Kullanim Tedbirleri

Asagidaki kullanim énlemlerini okuyup yerine getirmeniz rica olunur.

HYer

Bu UruinG agagida belirtilen yerlerden uzak tutunuz.

+ Direkt glines 1s1gindan ve ylksek nemli yerlerden uzak tutunuz

+ Olagan Ustl sicak olan yerlerden

+ Bir radyo, TV, video veya kanal arayici (Tuner) aygittan
Yukaridaki aletler Griinimize zarar vermez, fakat triiniin yakinindaki aletlerin audio (ses) veya goriintisiinde karisikliga neden
olabilir.

H Kullanici Bakim

+ Uriinii temizlerken benzin, alkol, inceltici, veya baska kimyasal iriinleri kullanmayin.
+ Uriinii veya klavyeyi temizlemek igin su ve hafif deterjan ile islatilmis yumusak kumas bez kullanin. Silmeden énce bezde kalan
suyu sikin.

H Dahili ve Opsiyonel Aksesuarlar

Bu iriin igin kullanimi tavsiye edilen aksesuarlari kullanmaniz énerilir. izinsiz aksesuarlarin kullaniimasi yangin, elektrik garpmasi
ve kisisel yaralanma riski olusturmaktadir.

B Kaynak Cizgileri

Cizgiler Grinun dis kisminda gorinebilir. Bu “kaynak cizgileri” plastige sekil verirken olusan gizgilerdir. Bunlar ¢atlak veya ¢izik
degildir.

M Miizikal Enstriiman Etiketi

Bu Uriinii kullanirken her zaman cevrenizdekilere dikkat ediniz. Ozellikle geg saatlerde etrafinizdakileri rahatsiz etmemeniz igin

kisik seste calmaniz 6nerilir. Geg saatlerde galarken kullanabileceginiz diger 6nlemler, pencereleri kapatmak ve kulaklhk
kullanmaktir.
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Sarki Listesi

ORLD A OR 0
001 |WHEN THE SAINTS GO MARCHING IN
002 |AMAZING GRACE
003 [HOME ON THE RANGE
004 [SANTALUCIA
005 |WALTZING MATILDA
006 |CAMPTOWN RACES
007 |JE TE VEUX
008 |SONATA op.13 “PATHETIQUE” 2nd Mov.
009 |HABANERA FROM “CARMEN’
010 [MINUET IN G MAJOR
011 |ODE TO JOY
012 |GYMNOPEDIES no.1
013 |FURELISE
014 [TURKISH MARCH (MOZART)
015 |ETUDE op.10 no.3 “CHANSON DE L’ADIEU”
016 |THE ENTERTAINER
017  |FROHLICHER LANDMANN
018 |LA CHEVALERESQUE
019 |SONATA K.545 1st Mov.
020 [LA PRIERE D’'UNE VIERGE
021  |VALSE 0p.64 no.1 “PETIT CHIEN”
022 [LIEBESTRAUME no.3
023 |JESUS BLEIBET MEINE FREUDE
024 |CANON (PACHELBEL)
025 |SERENADE FROM “EINE KLEINE NACHTMUSIK”
026 |MARCH FROM “THE NUTCRACKER”
027  |LAFILLE AUX CHEVEUX DE LIN
028 |HUMORESKE (DVORAK)
029 |TRAUMEREI
030 |NOCTURNE 0p.9 no.2 (CHOPIN)
R R ORD A OR 0

031 - 040 |USER RECORD 1 - 10




Ekler

Calma Rehberi Cadd9 "m
| FINGERED 1, FINGERED 2 Akorlar Cmaddo ]ﬂﬂ
c R S
Cm LU M Cme9 *3 L
Cdim LU C769 LR L
Caug *3 HMi C7(9) “mi “mi
s n C7(9) L
csusas ||l C761) n
csus2 | I C7613) L
cr o ittt con | T
cors | W0 U oo | W0 I
T L L e | 1
cowr | I VAN awer | I
R L L ORI
———— T
C75 LU c8 s L
Cm7b5 *3 “m7 *1 FINGERED 2 !Ie, Am7 olarak gevrilir.
g *2 FINGERED 2 Ile, Am75 olarak geuvrilir.
CM75 LU +4 Yainzon ki ve 5. ntactan ganakor.
— *5 Standart bir akor degil, fakat Otomatik Eslik ile sadece kok
Caug7 "m nota veya bir oktavla birlikte kék istediginizde kullanilir.
CaugM7 “mi
C7sus4 “mi
Ce*1*3 LU
cms2s | I




Ekler

IFINGERED ON BASS, FULL RANGE CHORD

FINGERED 1 ve FINGERED 2 ile ¢alinabilen akorlara ek
olarak, asagidaki akorlar da taninmaktadir.

¢.D,F B, G A A B Cm Dm, Fm
c ¢ccccccc ¢ ¢ ¢
Ffm , Gm , Am , Am , B'm , Bm , Ctdim , Ddim
cC ¢cC ¢ Cc ¢Cc ¢ C C

Fdim , Fdim , Gdim , A’dim , Adim , Bdim , F7 , A’7
C C C C C c ¢Cc ¢C
Fm7 , FM7 | AM7 , Ffm7%5  Gm7 , G7 , A’add9
C C C C cC ¢ C

2 NoT]

FINGERED ON BASS ile, en alt galinan not baz nota olarak
cevrilir. Ters formlar desteklenmemektedir.

FULL RANGE CHORD ile, komsu notaya belirli bir
mesafede olan en alt nota ¢alindiginda, akor kesir akoru
olarak gevrilir.

FINGERED 1, 2 ve FINGERED ON BASS, FULL RANGE
CHORD’den farkli olarak bir akorun olusturulmasi igin en az
¢ tusa basiimasina ihtiyag vardir.
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Bu geri dénlisum isareti, pakatlemenin Almanya’daki
¢cevre koruma yasasina uygun oldugunu belirtmektedir.
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