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重要！
在使⽤本产品之前，请注意下述重要资讯。

• 在使⽤另选交流电变压器供电之前，必须⾸先检查交流电变压器是否有任何损坏。请仔细检查电源线，
看是否有断裂、断线、裸线及任何其他严重损坏。切勿让⼉童使⽤已严重损坏了的交流电变压器。

• 切勿试图对电池进⾏再充电。
• 不要使⽤充电电池。
• 切勿混⽤新旧电池。
• 请使⽤推荐的电池或相同种类的电池。
• 必须确认电池正 （＋）负 （－）极的⽅向与电池盒旁边标记的⽅向⼀致。
• 任何电⼒不⾜的迹象出现后应尽快更换电池。
• 不要让电池端⼦短路。
• 3岁以下⼉童不可使⽤本产品。
• 只能使⽤ CASIO AD‐A12150LW变压器。
• 交流电变压器不是玩具。
• 在清洁本产品之前必须拔下交流电变压器。

●不得复制本说明书或其中的任何部分。根据版权法，您可以个⼈使⽤本说明书，未经卡西欧 （中
国）贸易有限公司的许可不得他⽤。

●卡西欧 （中国）贸易有限公司对于因使⽤或⽆法使⽤本说明书或产品⽽引起的任何损失 （由利益
损失⽽产⽣的包含的、⽆限制的损害，⼯作中断，数据丢失）⼀律不负任何责任。即使卡西欧已接
到此种损害可能性的警告。

●本⽤户说明书之内容如有更改，恕不另⾏通知。
●产品的实际外观可能会与本⽤户说明书的插图中所⽰的有所不同。
●本说明书中涉及的公司及产品名称可能是相关所有者的注册商标。
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Ck-4

部位说明
• 本⽤户说明书的插图中表⽰的都是 WK-6600。

后部

旋钮

L-1 - L-17 C-1 - C-13

R-1 - R-20T-1 - T-9
S-1
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部位说明

Ck-5

• 在本说明书中，“数码电⼦琴”⼀词专指 CTK-6200/CTK-6250/WK-6600。
• 本说明书使⽤下⽰数字及名称表⽰按钮及控制器。
• 下⾯介绍产品控制⾯板上及键名下的 # 和 $ 符号的含义。
#：通过在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮的同时按⼀个按钮可以显⽰已启⽤的功能。例如，

SONG SEQUENCER，#EDIT表⽰，已通过按 R-13 （设定（FUNCTION））钮启⽤了 EDIT功能。
$ ：表⽰已通过按住⼀个按钮⼀定时间启⽤了⼀种功能。例如，METRONOME， BEAT$表⽰，通过按住⼀

定时间启⽤了 BEAT功能。

L-1 电源 （POWER）钮 ........................................☞13
L-2 ⾳量 （VOLUME）旋钮 ...................................☞13

节奏 （RHYTHM）钮

L-3 [A] 流⾏乐 / 摇滚 / 舞曲组
（POPS/ROCK/DANCE）钮 ................☞14，24

L-4 [B] 爵⼠ / 欧洲风格组
（JAZZ/EUROPEAN）钮.............................☞24

L-5 [C] 拉丁乐组 （LATIN）钮...........................☞24
L-6 [D] 世界各地 / 其他伴奏组

（WORLD/VARIOUS），
情景预设 （MUSIC PRESET）钮 ........☞24，49

L-7 [E] 钢琴节奏组 （PIANO RHYTHMS），
单键预设 （ONE TOUCH PRESET）钮
...................................................... ☞24，27，49

L-8 [F] ⽤户节奏（USER RHYTHMS）钮
.............................................................☞24，27

L-9 节拍器 （METRONOME），
$节拍 （$BEAT）钮.................................☞19

L-10 速度w（TEMPO w）钮 .............................☞19
L-11 速度q（TEMPO q），

#打拍（#TAP）钮...............................☞19

节奏 / 乐曲控制器（RHYTHM/SONG CONTROLLER）钮

L-12 前奏 （INTRO），
反复 （REPEAT）钮 ................... ☞27，73，109

L-13 标准 / 节奏填充 （NORMAL/FILL-IN），
s快退（sREW）钮 ......☞14，27，72，107

L-14 变奏 / 节奏填充 （VARIATION/FILL-IN），
d快进（dFF）钮 ..........☞14，27，72，107

L-15 同步开始 / 尾声 （SYNCHRO/ENDING），
暂停（PAUSE）钮 ...............☞24，27，72，107

L-16 开始 / 停⽌ （START/STOP），
播放 / 停⽌ （PLAY/STOP），
⽰范曲（DEMO）钮 ..............☞14，24，72，107

L-17 伴奏 开 / 关（ACCOMP ON/OFF），
$和弦 （$CHORDS），
声部选择（PART SELECT），
⽰范曲（DEMO）钮 .............☞14，24，26，108

C-1 显⽰屏 ................................................................☞6
C-2 录⾳（RECORD）钮 ........................ ☞63，67，68
C-3 ⾳序器（SONG SEQUENCER），

#编辑（#EDIT）钮 .................☞7，67，74

C-4 节奏编辑器（RHYTHM EDITOR）钮 .............☞29
C-5 混频器（MIXER），

#⾳效 （#EFFECT）钮................. ☞34，39
C-6 ⾳⾊编辑器（TONE EDITOR），

#⾳阶 （#SCALE）钮 ...................☞21，45
C-7 存储卡（CARD），

#加载 / 保存（#LOAD/SAVE）钮
.................................................☞7，102，103，105
旋钮...................................................... ☞7，14，24

登录（REGISTRATION）钮

C-8 记忆库（BANK），
删除 （DELETE）钮 ...............☞58，61，85，92

C-9 1，插⼊（INSERT）钮...........☞58，61，87，93
C-10 2，复制（COPY）钮........................... ☞61，87
C-11 3，量化（QUANTIZE）钮...................☞61，88
C-12 4，分步（STEP）钮 .................... ☞59，61，93
C-13 储存 （STORE），

#选单（#MENU）钮..................☞8，62

⾳⾊（TONE）钮

R-1 [A] 钢琴组 （PIANO）， 5钮......... ☞14，58，87
R-2 [B] 电钢琴组 （E. PIANO），

1 钮 ................................................ ☞14，58，87
R-3 [C] 风琴组 （ORGAN），

2 钮 ..........................................☞14，58，87，88
R-4 [D] 吉他组 （GUITAR）， • 钮 ....... ☞14，58，87
R-5 [E] 贝司组（BASS），

休⽌符（REST）钮 ............................... ☞14，93
R-6 [F] 弦乐组（STRINGS）钮.........................☞14
R-7 [G] 铜管组（BRASS），

6钮 .........................................☞14，58，87，88
R-8 [H] 簧乐器 / 管乐器组 （REED/PIPE），

7钮 .........................................☞14，58，87，88
R-9 [I] 合成⾳⾊组（SYNTH），

8钮 ............................................... ☞14，87，88
R-10 [J] 其他组 （OTHERS），

,钮......................................☞14，58，87，88
R-11 [K] GM ⾳⾊ / 击⿎组（GM/DRUMS），

.（连⾳线）钮 ........................... ☞14，93
R-12 [L] ⽤户⾃创⾳⾊（USER TONES）钮

.............................................................☞14，45

B

CTK6200_ck.book  Page 5  Thursday, January 16, 2014  4:12 PM



部位说明

Ck-6

本节介绍数码电⼦琴显⽰屏画⾯上显⽰的内容。

1详细资讯区
此区显⽰数码电⼦琴使⽤过程中的各种资讯。
改变数值时、选择选单项时或执⾏其他操作时
请⽤此区确认操作的状态。

2⾳量区
此区显⽰您在键盘上弹奏的或⾃动伴奏演奏的
⾳符的⾳量。共有 32个声部， A组和 B组各
16个。当 A组声部的⾳量表⽰在⾳量区时左下
⾓显⽰ L 指⽰符，⽽当 B组声部的⾳量表⽰
时左下⾓显⽰ M 指⽰符。
有关声部的详细说明请参阅 “声部的构成”⼀
节 （第 Ck‐38 页）。

3指⽰符区
指⽰符区显⽰当前模式 （第 Ck‐7 页）、设定的
状态、⾃动伴奏的状态等资讯。
有两种指⽰符：⽂字 （如 :）类型的指
⽰符，以及指针 （K）类型的指⽰符。对于指
针类型的指⽰符，设定或状态由沿画⾯边缘的
固定⽂字旁边的 K 的位置表⽰。例如，下例中
画⾯右边上的指针 （K）的位置表⽰回响
（REVERB）。

4登录库区
此区表⽰⽬前选择的登录库的编号
（第 Ck‐61页）。

5和弦区
此区表⽰使⽤⾃动伴奏 （第 Ck‐24 页）或情景
预设 （第 Ck‐49页）时演奏的和弦。其通过显
⽰和弦根⾳（C，G等）和类型（m， 7th等）
还能显⽰分数和弦。

6速度，⼩节，节拍区
速度以每分钟的拍数显⽰⽬前设定值。⾃动伴
奏，节拍器 （第 Ck‐19页）及其他演奏以此处
显⽰的速度进⾏。⾃动伴奏、节拍器或其他演
奏进⾏过程中，MEASURE和 BEAT的值不断
累加。

R-13 设定 （FUNCTION）钮 ...................................☞95
R-14 否 /– （NO/–），是 /+ （YES/+）， #移调

（#TRANSPOSE）钮 .............. ☞7，14，18，24
R-15 退出 （EXIT）钮

R-16 回车 （ENTER）钮

R-17 u，t，y，i 钮 .......................................☞8
R-18 ⾃动和声 / 琶⾳ （AUTO HARMONIZE/

ARPEGGIATOR），
$种类 （$TYPE）钮..........................☞23，28

R-19 分割 （SPLIT）钮 ............................................☞14
R-20 叠加 （LAYER），

$⼋度 （$OCTAVE）钮 ....................☞14，18

S-1 PITCH BEND 轮...............................................☞20
T-1 SD CARD SLOT  ................................................ ☞101

T-2 USB 插孔 .......................................................☞110
T-3 SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK 插孔 ...............☞11
T-4 AUDIO IN 插孔.................................................☞12
T-5 MIC IN 插孔 （仅限WK‐6600）........................☞11
T-6 MIC VOLUME 旋钮（仅限WK‐6600）............☞11
T-7 LINE OUT R， L/MONO 插孔 ..........................☞12
T-8 PHONES 插孔..................................................☞11
T-9 DC 12V 插孔 ......................................................☞9

画⾯的显⽰内容

654

3

21
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部位说明

Ck-7

⽬前所选项在画⾯上由⽅括号 （%）及⼀个⼤
圆点 （0）表⽰。⽬前所选项受 R-14 （–, +）钮
或旋钮操作的影响。

在此画⾯上，“RHYTHM”是被选择的，因为其
括有⽅括号。此表⽰节奏设定可以改变。

在此画⾯上，“Touch”是被选择的，因为其旁边
有 0。此表⽰ “Touch”右边的括有⽅括号的数
值可以改变。

本数码电⼦琴有三种模式：节奏模式，卡模式及
乐曲⾳序器模式。⽬前所选模式由画⾯上的指⽰
符表⽰。

• 节奏模式 （: 指⽰符出现）
节奏模式为开机初始缺省模式。节奏模式是基
础模式，当您要在键盘上进⾏弹奏或要使⽤⾃
动伴奏时需要进⼊此模式。

• 卡模式 （; 指⽰符出现）
要进⾏存储卡的操作时请进⼊卡模式。有关详
情请参阅 “存储卡的使⽤”⼀节
（第 Ck‐101页）。
– 在节奏模式中，按 C-7 （存储卡 （CARD））
钮可进⼊卡模式。

– 在卡模式中，按 C-7 （存储卡 （CARD））钮
或 R-15 （退出 （EXIT））钮可返回节奏模
式。

• 乐曲⾳序器模式 （< 指⽰符出现）
要⽤键盘和⾃动伴奏进⾏录⾳时，或要播放乐
曲时请进⼊⾳序器模式。有关详情请参阅 “乐
曲⾳序器的使⽤”（第 Ck‐63 页）。
– 在节奏模式中，按 C-3 （⾳序器 （SONG 

SEQUENCER））钮可进⼊乐曲⾳序器模式。
– 在乐曲⾳序器模式中，按 C-3 （⾳序器
（SONG SEQUENCER））钮或 R-15 （退出
（EXIT））钮可返回节奏模式。

• 进⼊节奏模式之外的任何模式并进⾏了所需要
的操作后，请务必返回节奏模式。节奏模式为
开机初始缺省模式。

• 除⾮特别注明，本⽤户说明书中介绍的所有操
作都在节奏模式中进⾏。

⽬前所选项的表⽰ 模式

C-7 （存储卡
（CARD））钮

节奏模式

C-3（⾳序器
（SONG

SEQUENCER））钮

C-7 （存储卡
（CARD））或 R-15
（退出 （EXIT））钮

卡模式

乐曲⾳序器模式

C-3 （⾳序器 （SONG 
SEQUENCER））或
R-15 （退出（EXIT））钮

B
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部位说明

Ck-8

显⽰各模式和功能的选单使⽤的操作相同。要显
⽰⼀个选单时，请在按住 R-13 （设定
（FUNCTION））钮的同时按 C-13 （选单
（MENU））钮。例如，若您在节奏模式中执⾏上
述操作，下⽰ “Performance”选单将出现。此
选单提供演奏功能选项。

• 当前所选项为旁边有0的那个。使⽤ R-17（t, 
y）钮可上下移动 0。您还可以使⽤ R-17
（u, i）钮选换选单页。

• 要退出显⽰的选单时，请按 R-15 （退出
（EXIT））钮。有时您需要按 R-15 （退出
（EXIT））钮⼀次以上。

• 本⽤户说明书的各章节将分别介绍各模式和功
能的选单项及操作。

画⾯上显⽰ “Please Wait”信息时切勿进⾏任何
操作，或插⼊或取出存储卡。请等到信息消失。
•“Please Wait”信息表⽰数码电⼦琴正在进⾏数
据保存操作。关闭数码电⼦琴的电源或取出存
储卡会导致数码电⼦琴的数据被删除或损坏。
其还会导致您按 L-1 （电源 （POWER））钮时
数码电⼦琴不开机。

• 这种情况发⽣时请参照 “疑难排解”
（第 Ck‐114页）。

本数码电⼦琴配备有乐曲⾳序器及其他功能，能
保存您创建的数据。即使数码电⼦琴关机，保存
的数据仍将保留。*

但关机时，您在数码电⼦琴控制⾯板上配置的⾳
⾊、节奏及其他设定通常会返回开机初始缺省设
定。
通过配置您可以使数码电⼦琴记住最新的设置，
或在每次开机时返回缺省设置。有关详情请参阅
“AutoResume（⾃动恢复）”（第 Ck‐99 页）及
“Default（缺省设定）”（第 Ck‐99页）。
* 每次关机时下列数据及设定总是会保持下来。

– 登录设置数据 （第 Ck‐61页）
– 乐曲⾳序器数据 （第 Ck‐63页）
– ⽤户节奏数据 （第 Ck‐29页）
– ⽤户预设数据 （第 Ck‐53页）
– ⽤户⾳⾊数据 （第 Ck‐44页）
– ⽤户 DSP数据 （第 Ck‐36页）
– LCD 对⽐度设定 （第 Ck‐98页）
– ⾃动复原设定 （第 Ck‐99页）

您可以删除电⼦琴存储器中的所有数据并将所有
电⼦琴的参数返回初始出⼚缺省设定。有关详情
请参阅 “如何初始化所有数据及设定 （或仅参数
设定）”（第 Ck‐100页）。

选单

, “Please Wait”显⽰过程中
的注意事项

设定的保存

如何使数码电⼦琴返回出⼚缺
省设定
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Ck-9

演奏前的准备

请找到室内电源插座或准备电池。

• 请务必参照另⼀册 “安全须知”。本产品使⽤
不当有造成触电及⽕灾的危险。

• 在插上或拔下交流电变压器之前，或在装⼊或
取出电池之前必须关闭产品的电源。

只能使⽤为本产品指定的交流电变压器 （JEITA
标准，有统⼀的极性插头）。使⽤其他种类的交流
电变压器会引起故障。

指定的交流电变压器：AD-A12150LW
请如下图所⽰⽤附带电源线连接交流电变压器。

• 长时间使⽤后，交流电变压器会变热。此为正
常现象，并不表⽰发⽣了故障。

• 为防⽌电源线断裂，请不要在电源线上放置任
何重物。

• 切勿在产品的 DC 12V 插孔中插⼊⾦属、铅笔或
任何其他物品。否则有发⽣意外的危险。

乐谱架及操作板罩的准备

电源

乐谱架

请将附带的
中⽂板罩盖
在此处。

室内电源插座的使⽤

不可弯曲！ 不可缠绕！

室内电源插座

交流电变压器
• 形状与种类依地区⽽不同。

T-9 （DC 12V）插孔

电源线

B
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演奏前的准备

Ck-10

本产品需要六节 D 型电池进⾏供电。
• 请使⽤碱性电池或锌碳电池。
切勿使⽤氧化物电池或任何其他镍性电池。

1. 打开数码电⼦琴底部上的电池盖。

2. 在电池舱中装⼊六节 D 型电池。
• 确认电池的正极+及负极-⽅向正确，如图
所⽰。

3. 将电池盖的⾆⽚插⼊电池舱⼀侧的孔

中，然后关闭电池盖。

■ 电池电⼒不⾜指⽰符
下⾯介绍电池的⼤约寿命。
碱性电池可供电 4 ⼩时 *

* 上⽰数值为在常温下，⾳量为中等程度时的标
准电池寿命。温度极端或⼤⾳量演奏会缩短电
池的寿命。

下⽰指⽰符开始闪动时表⽰电池已电⼒不⾜。请
将电池更换为新电池。

电池的使⽤

⾆⽚

电池电⼒不⾜指⽰符（闪动）

B
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Ck-11

连接

使⽤⽿机将切断内置扬声器的输出，也就是说您
可以在深夜练习演奏，⽽不会打扰其他⼈。
• 在连接⽿机之前必须调低⾳量。

• 本数码电⼦琴不附带⽿机。
• 请使⽤市卖⽿机。

• 不要长时间⼤⾳量地听⽿机。否则有损害听⼒
的危险。

• 若您使⽤的是需要转换器插头的⽿机，则在拔
下⽿机时⼀定要同时拔下转换器。

需要踏板操作时可连接⼀个另选的踏板，踏板可
丰富键盘弹奏。有关踏板效果种类的说明，请参
阅 “Ped.Setting（踏板设定）”⼀节
（第 Ck‐96 页）。

您只能在数码电⼦琴上连接动态麦克风，并从数
码电⼦琴的扬声器输出。

• 使⽤ T-6 （MIC VOLUME）旋钮可以调节麦克
风的输⼊⾳量。话筒⾳量单独控制，独⽴于全
体电⼦琴的⾳量。

• 内置⾳效 （混响，合唱， DSP）也对麦克风的
输⼊起作⽤。使⽤混频器还能调节⾳效的效果，
扬声器的⽴体⾳位位置及其他参数。
有关详情请参阅 “⾳⾊的选择及演奏”
（第 Ck‐13页）及 “混频器的使⽤”
（第 Ck‐38页）。

• 在连接麦克风之前，请确认数码电⼦琴及麦克
风的电源已关闭。

• 在连接麦克风之前，请将 L-2 （⾳量
（VOLUME））和 T-6 （MIC VOLUME）旋钮
调低。连接麦克风之后可再调节⾳量。

⽿机的连接

踏板的连接

T-8 （PHONES）插孔

T-3 （SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK）插孔

麦克风的连接（仅限
WK-6600）

T-5 （MIC IN）插孔

B
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连接

Ck-12

在数码电⼦琴上连接⾳频设备或乐器放⼤器，便
可通过外部扬声器产⽣更加洪亮、⾳质更好的声
⾳。

• 每当要在数码电⼦琴上连接⼀个装置之前，应
⾸先⽤ L-2 （⾳量 （VOLUME））旋钮将⾳量
调低。连接之后，再将⾳量调到需要的⽔平。

• 要在数码电⼦琴上连接任何装置时，必须查阅
该装置附带的⽤户⽂件。

请如图1所⽰，⽤市卖连接线将外部⾳频装置连
接到数码电⼦琴的 T-7 （LINE OUT）插孔上。
LINE OUT R插孔输出右频道的声⾳，⽽ LINE 
OUT L/MONO插孔输出左频道的声⾳。您最好
购买如图所⽰的连接线连接⾳频装置。在此种结
构中，⾳频装置的输⼊选择器通常必须设定在与
数码电⼦琴连接的终端 （AUX IN等）处。⽤ L-2
（⾳量 （VOLUME））旋钮调节⾳量。

请如图2所⽰，⽤市卖连接线将放⼤器连接到数
码电⼦琴的 T-7 （LINE OUT）插孔之⼀上。 T-3
（SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK）插孔输出右频
道的声⾳，⽽ LINE OUT L/MONO插孔输出左频
道的声⾳。只连接 LINE OUT L/MONO插孔则输
出两个频道的混合⾳。您最好购买如图所⽰的连
接线之⼀连接放⼤器。⽤ L-2 （⾳量
（VOLUME））旋钮调节⾳量。

请使⽤市买连接线将外部⾳频装置连接在数码电
⼦琴的 T-4 （AUDIO IN）插孔上，如图3所⽰。
连接线的⼀端必须是⽴体声迷你插头，⽽另⼀端
必须与外接设备的插头形状⼀致。⽤ L-2 （⾳量
（VOLUME））旋钮调节⾳量。

使⽤未指定的配件有造成⽕灾、触电及⼈⾝伤害
的危险。

• 从您的经销商或从下⽰ URL的卡西欧
（CASIO）⽹站可以得到卡西欧 （CASIO）的
产品⽬录，有关本产品的另购件的资讯可以在
产品⽬录中找到。
http://world.casio.com/

⾳频设备或放⼤器的连接

如何向⾳频装置1输出键盘⾳符

向乐器放⼤器2输出电⼦琴的⾳符

INPUT 1
INPUT 2

⾳频放⼤器的 AUX IN插孔等

针状插头

右 （红⾊）

标准插头

吉他放⼤器
电⼦琴放⼤器等

左 （⽩⾊）

如何从数码电⼦琴演奏外接设备3

附件及另选件

⽴体声迷你插头

便携式唱机等

C
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Ck-13

⾳⾊的选择及演奏

1. 向最⼩ （MIN）⽅向旋转 L-2 （⾳量

（VOLUME））旋钮，调低⾳量。

2. 有关连接⽿机、放⼤器或其他装置的说

明，请参阅 “连接”⼀节

（第 Ck-11 页）。

3. ⽤ L-1 （电源 （POWER））钮打开电

源。
• 数码电⼦琴的画⾯如下所⽰出现，表⽰已准
备好，可以使⽤钢琴⾳⾊演奏了 （使⽤初始
开机缺省设定）。

• 要关闭数码电⼦琴的电源时，请再次按 L-1
（电源 （POWER））钮。

• 按电源钮关闭电源实际上是让乐器进⼊待机
状态。乐器在待机状态下时仍继续有微弱的
电流。若您计划长期不使⽤乐器，或若您所
在地区有雷⾬，必须从电源插座拔下交流电
变压器。

• 若您只是轻轻地按 L-1 （电源 （POWER））
钮，则画⾯会点亮⽚刻，但电源不打开。这不
表⽰发⽣了故障。完全按下 L-1 （电源
（POWER））钮可打开电源。

• 在初始配置下，数码电⼦琴在关机后会返回缺
省设定。您可以改变初始配置，使数码电⼦琴
记住最后⼀次设置或每次开机时采⽤预设设置。
有关详情请参阅 “AutoResume （⾃动恢复）”
（第 Ck-99 页）及 “Default （缺省设定）”
（第 Ck-99 页）。

• 数据保存操作进⾏过程中，“Please Wait”信
息将停留在画⾯上。此信息显⽰过程中不要执
⾏任何其他操作。
关闭数码电⼦琴的电源或取出存储卡会使数码
电⼦琴的数据被清除或损坏。其还会导致您按
L-1 （电源 （POWER））钮时数码电⼦琴不开
机。这种情况发⽣时请参照 “疑难排解”
（第 Ck-114 页）。

在设计上，本数码电⼦琴在⽆任何操作经过预设
时间后将⾃动关机，以防⽌浪费电⼒。⾃动关机
的动作时间由电池供电时为六分钟，⽽由交流电
变压器供电时为四⼩时。
• 当 “AutoPower（⾃动关机）”选择为 “on”
（第 Ck‐98页）时⾃动关机功能有效。初始缺省
设定是 “on”。要关闭⾃动关机功能时，
“AutoPower”（⾃动关机）请选择为
“oFF”。

• 您还可以使⽤下述操作暂时停⽌已开启的⾃动
关机功能。

L-1L-1 L-3L-3

L-2L-2

R-19R-19
R-20R-20L-16L-16

L-17L-17
L-14L-14

L-13L-13

R-14R-14

R-1 - R-12R-1 - R-12

如何打开数码电⼦琴的电源

⾃动关机

B
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⾳⾊的选择及演奏

Ck-14

■ 如何解除⾃动关机功能

1. 在数码电⼦琴开机的状态下，按 L-1 （电

源 （POWER））钮关机。

2. 在按住 L-3 （[A] 流⾏乐 / 摇滚 / 舞曲组

（POPS/ROCK/DANCE））钮的同时，

按 L-1 （电源 （POWER））钮打开数码

电⼦琴的电源。

• ⾃动关机功能此时不起作⽤。

• 执⾏完上述操作步骤后关闭电⼦琴的电源将重
新启⽤⾃动关机功能。

1. 在按住 L-17 （伴奏 开 / 关 （ACCOMP 
ON/OFF））钮的同时，按 L-16 （播放 /
停⽌ （PLAY/STOP））钮。

• ⽰范曲开始播放。
• 本数码电⼦琴共有五⾸⽰范曲。您还可以使
⽤ R-14 （–, +）钮选择⽰范曲。

• 按 L-14 （d 快进钮 （dFF））钮可使⽰
范曲快进播放，⽽按 L-13 （s 快退
（sREW））钮可快退播放。按住 L-13
（s 快退 （sREW））钮直到播放到当
前乐曲的开始处将使播放停⽌在该处。松开
L-13 （s 快退 （sREW））钮将恢复通
常的播放。按住 L-14 （d 快进钮
（dFF））钮可快进播放，即使乐曲到达了
结束处。

• 您可以在键盘上随⽰范曲的播放进⾏弹奏。
但请注意，分配在键盘上的⾳⾊不能改变。
在⽰范曲的播放过程中，只有上述键操作可
以执⾏。

2. 要停⽌⽰范曲的播放时，请按 L-16 （播

放 / 停⽌ （PLAY/STOP））钮。

本数码电⼦琴的⾳⾊分为⼏组，⼀个组对应 12 个
TONE 钮之⼀。⾳⾊通过组及⾳⾊编号指定。
使⽤下述操作步骤可以为全体键盘选择⼀种⾳⾊。

1. 请在另⼀册 “附录”中查找您要选择的

⾳⾊的组及编号。

2. 检查并确认 @ 和 A 指⽰符未显

⽰在画⾯上。
• 若有，请按 R-19（分割（SPLIT））钮及 /或

R-20 （叠加 （LAYER））钮从画⾯上清除
此⼆指⽰符。

3. ⽤ R-1 （[A] 钢琴组 （PIANO））⾄ R-12
（[L] ⽤户⾃创⾳⾊ （USER TONES））

的按钮选择⼀个⾳⾊组。

• ⽤ R-12 （[L] ⽤户⾃创⾳⾊ （USER 
TONES））钮选择⽤户⾳⾊组。有关详情请
参阅 “⾳⾊编辑器的使⽤”
（第 Ck‐44页）。

4. ⽤旋钮选换⾳⾊编号直到所需要的出

现。
例如：[C]组， 006号

⽰范曲的欣赏

⾳⾊的选择

如何选择⾳⾊

⾳⾊名 组

编号
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⾳⾊的选择及演奏

Ck-15

5. 现在您可以⽤选择的⾳⾊在键盘上进⾏

弹奏。

• 您还可以使⽤ R-14 （–, +）钮选择⽰范曲。按
住其中⼀钮可⾼速改变⾳⾊编号。同时按两个
R-14 （–, +）钮将选择⽬前组中的 001号⾳⾊。

通过配置键盘可以同时弹出两种不同的⾳⾊ （叠
加）或键盘的左右部分弹奏出不同的⾳⾊ （分
割）。叠加及分割功能还可组合使⽤，同时弹奏三
种⾳⾊。
在键盘上弹奏⼀种⾳⾊时，只有 UPPER 1声部被
使⽤。叠加两种⾳⾊时， UPPER 1声部和
UPPER 2声部被使⽤。键盘被分割为两种⾳⾊
时，键盘的低⾳域演奏 LOWER声部。

• 全体键盘使⽤⼀种⾳⾊ （第 Ck-14 页）
此配置只使⽤ UPPER 1声部 （叠加：关，分
割：关）。

• 全体键盘使⽤两种叠加的⾳⾊ （第 Ck-16 页）
此配置使⽤ UPPER 1声部和 UPPER 2声部
（叠加：开，分割：关）。

• 两种⾳⾊，⼀种在键盘左侧，⼀种在键盘右侧
（第 Ck-17 页）
此配置使⽤ UPPER 1声部和 LOWER声部 （叠
加：关，分割：开）。

• 三种⾳⾊，两种叠加⾳⾊在键盘的右⾳区，⼀
种⾳⾊在键盘的左⾳区 （第 Ck-17 页）
此配置使⽤ UPPER 1声部，UPPER 2 声部，及
LOWER声部 （叠加：开，分割：开）。

• 使⽤多种⾳⾊组合叠加及分割时，您可以配置
下述设定来调节各声部。

⾳⾊的叠加及分割

UPPER 1

UPPER 1
UPPER 2

LOWER UPPER 1

要为各声部调节的设定： 详情参考页号：

⼋度移位 ⼋度移位的使⽤
（第 Ck‐18 页）

⾳量平衡 混频器的使⽤
（第 Ck‐38 页）⽴体⾳位，⾳效 （回响，

合唱）及其他详细设定

LOWER
UPPER 1
UPPER 2
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⾳⾊的选择及演奏

Ck-16

1. 请在另⼀册 “附录”中查找要使⽤的两

种⾳⾊ （UPPER 1 声部⾳⾊及

UPPER 2 声部⾳⾊）的组及编号。

2. 检查并确认 @ 和 A 指⽰符未显

⽰在画⾯上。
• 若有，请按 R-19（分割（SPLIT））钮及 /或

R-20 （叠加 （LAYER））钮从画⾯上清除
此⼆指⽰符。两种指⽰符都不出现时，您选
择的⾳⾊将变为 UPPER 1 声部的⾳⾊。

3. 使⽤ TONE 钮和旋钮选择 UPPER 1 声部

的⾳⾊。

4. 按 R-20 （叠加 （LAYER））钮。
• 此时 A 指⽰符出现在画⾯上。此表⽰您
选择的⾳⾊将变为 UPPER 2声部的⾳⾊。

5. 使⽤ TONE 钮和旋钮选择 UPPER 2 声部

的⾳⾊。

6. 在键盘上进⾏弹奏，感受叠加⾳⾊如何

演奏。

7. 要取消⾳⾊的叠加时，请再次按 R-20
（叠加 （LAYER））钮使 A 指⽰符

从画⾯上消失。

1. 请在另⼀册 “附录”中查找要使⽤的⾳

⾊ （UPPER 1 声部⾳⾊及 LOWER 声部

⾳⾊）的组及编号。

2. 检查并确认 @ 和 A 指⽰符未显

⽰在画⾯上。
• 若有，请按 R-19（分割（SPLIT））钮及 /或

R-20 （叠加 （LAYER））钮从画⾯上清除
此⼆指⽰符。两种指⽰符都不出现时，您选
择的⾳⾊将变为 UPPER 1声部的⾳⾊。

3. 使⽤ TONE 钮和旋钮选择 UPPER 1 声部

的⾳⾊。

4. 按 R-19 （分割 （SPLIT））钮。
• 此时@ 指⽰符出现在画⾯上。此表⽰您
选择的⾳⾊将变为 LOWER声部的⾳⾊。

5. 使⽤ TONE 钮和旋钮选择 LOWER 声部的

⾳⾊。

6. 在键盘的左侧和右侧进⾏弹奏，确认⾳

⾊正确配置了。
• 您还可以指定键盘的分割点，也就是将键盘
分割为左右区域的中间位置。有关详情请参
阅 “如何指定键盘的分割点”（第 Ck‐17
页）。

7. 要取消键盘的分割时，请按 R-19 （分割

（SPLIT））钮使 @ 指⽰符从画⾯

上消失。

R-19R-19
R-20R-20

R-14R-14
L-9L-9

L-11L-11
L-10L-10

C-6C-6

R-18R-18

R-17R-17

R-13R-13

R-16R-16

R-15R-15

如何叠加两种⾳⾊ 如何将键盘分割为两种⾳⾊
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⾳⾊的选择及演奏

Ck-17

1. 在按住 R-19 （分割 （SPLIT））钮的同

时，按要设定的右侧 （UPPER 1 声部）

⾳区中最左边的琴键。

• 您按的琴键的名称作为新的分割点琴键名出
现在画⾯上。

• 您还可以使⽤ R-14 （–, +）钮来改变显⽰的
分割点的键名。

2. 完成后松开 R-19 （分割 （SPLIT））钮。

• 初始缺省分割点为 F#3键。
• 在⾃动伴奏播放过程中（第 Ck‐24页），分割点
左侧的键盘变为和弦键盘。

1. 执⾏ “如何叠加两种⾳⾊”⼀节

（第 Ck-16 页）中的第 1 ⾄第 6 步操作。

2. 请在另⼀册 “附录”中查找您要分配给

LOWER 声部的⾳⾊的组及编号。

3. 按 R-19 （分割 （SPLIT））钮。
• 此时@ 指⽰符出现在画⾯上。此表⽰您
选择的⾳⾊将变为 LOWER声部的⾳⾊。

4. 使⽤ TONE 钮和旋钮选择 LOWER 声部的

⾳⾊。

5. 在键盘的左侧和右侧进⾏弹奏，确认⾳

⾊正确配置了。
• 右键盘区为叠加的 UPPER 1及 UPPER 2⾳
⾊，⽽左键盘区为 LOWER⾳⾊。

6. 要取消键盘的分割时，请按 R-19 （分割

（SPLIT））钮使 @ 指⽰符从画⾯

上消失。

7. 要取消⾳⾊的叠加时，请再次按 R-20
（叠加 （LAYER））钮使 A 指⽰符

从画⾯上消失。

如何指定键盘的分割点

LOWER声部

您按的琴键

UPPER 1声部

分割点

如何同时使⽤叠加及分割
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⾳⾊的选择及演奏

Ck-18

移调功能以半⾳为单位升⾼或降低全体键盘的⾳
⾼。您可以使⽤此功能调节键盘的⾳调，使其与
歌⼿、其他乐器等相匹配。

1. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时按 R-14 （–, +）钮之⼀。

• 下⽰移调画⾯出现。

2. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮改变

设定值。
• 键盘的⾳调可以在–12⾄00⾄+12的范围内改
变。

3. 按 R-13 （设定 （FUNCTION））钮。
• 电⼦琴退出移调画⾯。

• 移调设定为 00以外的值会使B指⽰符出
现在画⾯上。

• 移调设定适⽤于在键盘上弹奏的所有声部
（UPPER 1、 UPPER 2、 LOWER、⾃动伴奏
等）的⾳符。键盘琴键被按下时的MIDI输出⾳
符编号也会按照移调设定移位。

⼋度移位功能可分别改变 UPPER 1、 UPPER 2及
LOWER各声部的⼋度。您可以使⽤⼋度移位功
能升⾼或降低乐曲的⼋度，为分割的左右键盘分
设不同的⼋度，或为叠加的键盘⾳⾊分设不同的
⼋度。

1. 按住 R-20 （⼋度 （OCTAVE））钮直到

下⽰⼋度移位画⾯出现。

• 此表⽰可以改变 UPPER 1声部的⼋度。

2. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定⼋度移位

值。
• ⼋度移位的范围是 –2⾄ 0⾄ +2。

3. 若您要改变 UPPER 2 声部的⼋度，请按

R-20 （⼋度 （OCTAVE））钮。
• 此时 “UPPER 2”将出现在画⾯上，表⽰可
以改变 UPPER 2声部的⼋度。执⾏与第 3步
相同的操作指定⼋度移位值。

4. 若您要改变 LOWER 声部的⼋度，请按

R-20 （⼋度 （OCTAVE））钮。
• 此时 “LOWER”将出现在画⾯上，表⽰可
以改变 LOWER声部的⼋度。执⾏与第 3步
相同的操作指定⼋度移位值。

5. 按 R-20 （⼋度 （OCTAVE））钮或 R-15
（退出 （EXIT））钮。
• ⼋度移位画⾯结束。

键盘的上下调⾳（移调） ⼋度移位的使⽤

声部名

⼋度移位值 （以⼋度为单位）
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⾳⾊的选择及演奏

Ck-19

1. 按 L-9 （节拍器 （METRONOME））钮。

• 节拍器开始演奏。
• 画⾯将显⽰速度和节拍器开始打拍后的⼩节
及节拍的计数。

2. 再次按 L-9 （节拍器 （METRONOME））

钮可停⽌节拍器。

1. 按住 L-9 （节拍 （BEAT））钮直到下⽰

节拍器拍数画⾯出现。

2. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择节拍设定。
• 您可以选择0，或2⾄6之间的数值。此设定指
定为 0将使各拍发出相同的拍⾳ （在各⼩节
的开头没有谐⾳）。

3. 按 L-9 （节拍 （BEAT））或 R-15 （退出

（EXIT））钮。
• 电⼦琴退出节拍器画⾯。

共有两种⽅法可⽤于改变速度设定：⽤速度
（TEMPO）钮或⽤按钮敲拍。

■ 如何⽤速度 （TEMPO）钮改变速度

1. 按 L-10 （速度 w（TEMPO w））（更

慢）或 L-11 （速度 q（TEMPO q））

（更快）钮。

• 下⽰速度画⾯出现。

• 如果您不进⾏任何操作经过数秒钟，显⽰屏
将⾃动返回前⼀幅画⾯。

2. ⽤ L-10 （速度 w（TEMPO w））及

L-11 （速度 q （TEMPO q））钮改变

速度 （每分钟的拍数）。
• 按住其中⼀钮可⾼速改变设定值。
• 速度值可在 30⾄ 255之间指定。

3. 按 R-15 （退出 （EXIT））钮。
• 电⼦琴退出速度画⾯。

节拍器的使⽤

如何改变每⼩节的拍数

速度

⼩节

拍⼦

如何改变速度设定
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⾳⾊的选择及演奏

Ck-20

■ 如何通过敲拍来调节速度

1. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，以所需要的速度敲击 L-11 （打

拍 （TAP））钮四次。

• 敲击 L-11 （打拍 （TAP））钮第⼀次时，下
⽰画⾯将出现。

• 您敲击四次后，速度设定将⽴即根据您敲击
的速度改变。

• 若在敲击 R-13 （设定 （FUNCTION））钮
四次之前您松开了 L-11 （打拍 （TAP））
钮，设定将被取消。

2. 通过敲击设定了速度之后，您可以使⽤

“如何⽤速度 （TEMPO）钮改变速度”

⼀节 （第 Ck-19 页）中的操作进⾏微

调。

通过前后转动 PITCH BEND轮 （S-1）可以改变
您弹奏的⾳符的⾳⾼。向外转动弯⾳轮可提⾼⾳
⾼，⽽向内转动可降低⾳⾼。松开弯⾳轮可使⾳
符的⾳⾼⾃动返回正常。

• 打开电⼦琴的电源时，不要使弯⾳轮转动。

• 您还可以对全体或特定声部改变弯⾳轮的范围
（弯⾳范围）。有关详情请参阅 “BendRange
（弯⾳范围）”（第 Ck‐97 页）及 “声部参数”
（第 Ck‐43页）。

弯⾳轮的使⽤
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⾳⾊的选择及演奏

Ck-21

请使⽤⾳阶功能为内置⾳源选择 17种预设⾳律
（调⾳）之⼀。⾳阶的每个⾳符 （从 C到 B）能
以⼀分为单位进⾏微调。选择了⼀种预设⾳律之
后，您可以对其进⾏编辑以适应特殊需要。
您还可以指定当前的⾳阶设定 （⾳律设定及微调
⾳）是否作⽤于⾃动伴奏 （伴奏⾳阶）。

• 您⽤⾳阶功能配置的此设定在数码电⼦琴关机
时将被保留。

1. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-6 （⾳阶 （SCALE））钮

显⽰⾳阶画⾯，使 0 位于 “Preset”
处。

2. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 如下所⽰预设⾳律选择画⾯出现。

3. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择⾳律。
• 选择⼀个 01：Equal以外的⾳律会使C指
⽰符出现在画⾯上。

• 下⾯介绍画⾯上出现的⾳律编号及名称。

4. 执⾏下述操作指定⾳律的根⾳。

⾳律及微调⾳⾳阶的选择

如何选择预设⾳阶

编号 画⾯名 预设⾳律

01 Equal 平均律

02 Pure Major Just major intonation
03 Pure Minor Just minor intonation
04 Pythagorean Pythagorean system
05 Kirnberger 3 Kirnberger III
06 Werckmeister Werckmeister 1‐3（III）
07 Mean‐Tone Mean tone
08 Rast Rast
09 Bayati Bayati
10 Hijaz Hijaz
11 Saba Saba
12 Dashti Dashti
13 Chahargah Chahargah
14 Segah Segah
15 Gurjari Todi Gurjari Todi
16 Chandrakauns Chandrakauns
17 Charukeshi Charukeshi

(1)按 R-17 （i）钮。
• 根⾳设定画⾯出现。

(2)⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮改变根⾳的⾳符
（C⾄ B）。
• 您还可以使⽤键盘指定根⾳。
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⾳⾊的选择及演奏

Ck-22

5. 完成后按 R-15 （退出 （EXIT））钮两

次。
• 显⽰屏返回⾳阶画⾯之前的画⾯。

• 即使以后切换到其他预设⾳律，您在此处设定
的根⾳也会被保留。

1. 若需要，请执⾏ “如何选择预设⾳阶”

⼀节 （第 Ck-21 页）中的操作选择⼀种

预设⾳律。

2. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-6 （⾳阶 （SCALE））钮

显⽰⾳阶画⾯。

3. ⽤ R-17（y）钮移动 0 ⾄“FineTune”
后按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 如下所⽰⾳阶微调画⾯出现。

4. 您可以对⾳阶中的各⾳符分别进⾏调

⾳。

5. 调节完毕后，按 R-15 （退出 （EXIT））
钮两次。
• 显⽰屏返回⾳阶画⾯之前的画⾯。

1. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-6 （⾳阶 （SCALE））钮

显⽰⾳阶画⾯。

2. ⽤ R-17 （i）钮移动 0 ⾄

“AcmpScale”。

3. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮改变设定值。

4. 设定完毕后，按 R-15 （退出 （EXIT））
钮。
• 显⽰屏返回⾳阶画⾯之前的画⾯。

• 上⽰⾳阶开 /关设定影响⾃动伴奏的贝司声部及
和弦 1⾄和弦 5声部 （A11⾄ A16）。使⽤声
部参数 （第 Ck‐43 页）的 “Scale（声部的⾳
阶启⽤）”设定可分别打开或关闭各声部的⾳阶
设定。

⾳阶的微调

(1)⽤ R-17 （t）钮移动 0 ⾄ “Note”，然
后使⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择要微调
⾳的⾳符名。
• 您还可以按键盘琴键指定⾳符。

(2)⽤ R-17 （y）钮移动 0 ⾄ “Cent”，然
后使⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮对所选⾳符
进⾏微调⾳。⾳符的微调⾳范围为 –99⾄
+99分。
• 将⾳阶中的所有⾳符都调为 0会使所选⾳
调变为平均律。当⾳阶中的任何⾳符的值
不是 0时， C 指⽰符会出现在画⾯
上。

如何指定⽬前的⾳阶设定是否作⽤于⾃
动伴奏（伴奏⾳阶）

⽬的： 选择设定：

⾳阶设定不作⽤于⾃动伴奏 oFF

⾳阶设定作⽤于⾃动伴奏 on
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⾳⾊的选择及演奏

Ck-23

启⽤琶⾳后，您只要在键盘上按琴键，电⼦琴便
会⾃动演奏出各种琶⾳及其他乐句。有⼀组不同
的琶⾳选项可以选择，包括从和弦演奏琶⾳及⾃
动演奏各种乐句等等。

1. 按住 R-18 （⾃动和声 / 琶⾳ （AUTO 
HARMONIZE/ARPEGGIATOR））钮直

到下⽰种类选择画⾯出现。

2. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择要使⽤的

琶⾳类型。
• 您可以选择琶⾳类型（013⾄ 162）之⼀。有
关可使⽤的琶⾳类型的详情请参阅另⼀册
“附录”。

• 选择琶⾳类型时，您可以将画⾯上显⽰的类
型的建议⾳⾊设定为键盘⾳⾊。按住 R-18
（⾃动和声 / 琶⾳ （AUTO HARMONIZE/
ARPEGGIATOR））钮直到画⾯上琶⾳
（ARPEG.）旁边的指针指⽰符开始闪动。

• 有关类型编号 001⾄ 012的资讯请参阅“⾃动
和声的使⽤”（第 Ck‐28 页）。

3. 按 R-15 （退出 （EXIT））钮。
• 电⼦琴退出类型选择画⾯。

4. 按 R-18 （⾃动和声 / 琶⾳ （AUTO 
HARMONIZE/ARPEGGIATOR））钮。
• 此时琶⾳ （ARPEG.）旁边的指针指⽰符出
现在画⾯上。

5. 根据需要配置琶⾳设定。
• 下表介绍能配置的设定。有关配置这些设定
的说明请参阅 “如何改变功能选单项的设
定”（第 Ck‐95页）。

6. 在键盘上弹奏和弦或单⾳符。
• 琶⾳按照⽬前选择的琶⾳类型及您弹奏的⾳
符发出。

7. 要关闭琶⾳器时，请再次按 R-18 （⾃动

和声 / 琶⾳ （AUTO HARMONIZE/
ARPEGGIATOR））钮。
• 此时琶⾳ （ARPEG.）旁边的指针指⽰符从
画⾯上消失。

琶⾳乐句的⾃动演奏（琶⾳）

类型编号 类型名

闪动

此设定的资讯： 参阅：

琶⾳是在按下键盘琴键时演
奏，还是在松开琴键后演奏。

ArpegHold
（琶⾳保持）
（第 Ck‐97页）

⼀拍内琶⾳发出的次数 ArpegSpeed
（琶⾳速度）
（第 Ck‐97页）

当键盘被分割为两种⾳⾊时，
按下 UPPER键盘琴键或
LOWER键盘琴键时是否发出
琶⾳。

ArpegPart
（琶⾳声部）
（第 Ck‐97页）

点亮
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⾃动伴奏的使⽤

启⽤⾃动伴奏后，只要选择了所需要的伴奏节奏，
当您⽤左⼿在键盘上弹奏和弦时相匹配的伴奏
（⿎⾳、吉他等）便会⾃动演奏。就像您所到之处
⾝后都有⼀个⾃⼰的个⼈乐队⼀样。
数码电⼦琴内藏有 210种⾃动伴奏型，分为五组。
通过编辑内藏节奏可以创建⾃⼰的原创节奏 （称
为 “⽤户节奏”），原创节奏可以保存在第六组
中。有关详情请参阅另⼀册 “附录”。

1. 请在另⼀册 “附录”中查找您要使⽤的

节奏的组及编号。

2. ⽤ L-3（[A] 流⾏乐 / 摇滚 / 舞曲组（POPS/
ROCK/DANCE））⾄ L-8 （[F] ⽤户节奏

（USER RHYTHMS））的按钮选择节奏

组。
• ⽤ L-8 （[F] ⽤户节奏 （USER 

RHYTHMS））钮选择⽤户节奏组。有关详
情请参阅 “节奏编辑器的使⽤”
（第 Ck‐29 页）。

3. ⽤旋钮选换节奏编号直到所需要的出

现。
范例：B组， 005号

• 您还可以使⽤ R-14 （–, +）钮选择节奏编
号。按住其中⼀钮可⾼速改变节奏编号。同
时按两个 R-14 （–, +）钮将选择当前组中的
001号节奏。

4. ⽤ L-10 （速度 w（TEMPO w））及

L-11 （速度 q （TEMPO q））钮调节

速度设定。

5. 按 L-17 （伴奏 开 / 关 （ACCOMP ON/
OFF））钮使 D 指⽰符出现在画

⾯上。
• 按该钮可打开 （D 指⽰符出现）或关
闭 （指⽰符消失）伴奏。

• 启⽤伴奏功能后 （D 指⽰符出现）所
有伴奏乐器声部都演奏，⽽伴奏关闭后 （指
⽰符消失）只有打击乐器声部 （⿎⾳等）演
奏。

R-14R-14

L-3 - L-8L-3 - L-8

L-12L-12

L-15L-15

L-10L-10
L-11L-11

L-16L-16
L-17L-17

L-14L-14
L-13L-13

R-18R-18

R-17R-17

R-15R-15C-5C-5 C-4C-4
L-1L-1

R-16R-16

R-13R-13

C-13C-13

⾃动伴奏的演奏

节奏名 组

编号
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6. 按 L-15 （同步开始 / 尾声 （SYNCHRO/
ENDING））钮。
• 此时电⼦琴进⼊同步待机状态 （⾃动伴奏等
待您弹奏和弦）， F 指⽰符在画⾯上闪
动。闪动的 F 指⽰符表⽰通常的⾃动伴
奏型处于待机状态。

7. 您还可以使⽤下述按钮进⼊前奏或变奏

型待机状态。

有关前奏型及变奏型的详细说明请参阅 “⾃动伴
奏型的修改”⼀节 （第 Ck‐27页）。

8. 在和弦键盘 （左侧键盘区）上弹奏和

弦。
• 当您弹奏和弦时⾃动伴奏将开始演奏。
• 要开始不带和弦的打击乐器声部演奏时，请
按 L-16 （开始 / 停⽌ （START/STOP））
钮。

例如：要弹奏 C和弦时

• 与您所按的琴键对应的和弦根⾳和类型出现
在画⾯上的和弦区中。

9. 在⽤右⼿弹奏旋律的同时⽤左⼿弹奏其

他和弦。
• 您可以使⽤ “CASIO Chord”或其他简化的
和弦指法模式弹奏和弦。有关详情请参阅下
节中的 “如何选择和弦指法模式”⼀节。

• 使⽤ L-13 （标准 / 节奏填充 （NORMAL/
FILL-IN））及 L-14 （变奏 / 节奏填充
（VARIATION/FILL-IN））钮可以修改伴奏
型。有关详情请参阅 “⾃动伴奏型的修改”
（第 Ck‐27 页）。

10.完成后再次按 L-16 （开始 / 停⽌

（START/STOP））钮停⽌⾃动伴奏。
• 按 L-15 （同步开始 / 尾声 （SYNCHRO/

ENDING））钮 （⽽⾮ L-16 （开始 / 停⽌
（START/STOP））钮）会在停⽌⾃动伴奏
的播放之前演奏尾声型。有关尾声型的详细
说明请参阅 “⾃动伴奏型的修改”⼀节
（第 Ck‐27页）。

• 使⽤下述操作步骤可调节⾃动伴奏的⾳量，⽽
不影响数码电⼦琴的输出⾳量。有关详情请参
阅 “AccompVol.（⾃动伴奏的⾳量）”
（第 Ck‐98页）。

• 通过使⽤分割功能移动分割点（第 Ck‐17页）可
改变和弦键盘的范围。分割点左侧的键盘为和
弦键盘。

要进⼊同步
待机状态的型：

按此键：
画⾯

指⽰符：

前奏 L-12 （前奏
（INTRO））钮

E

闪动

变奏 L-14 （变奏 / 节奏填
充 （VARIATION/
FILL-IN））钮

H

闪动

和弦键盘

旋律键盘

B
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⾃动伴奏演奏过程中，使⽤和弦键盘可以指定和
弦的根⾳和类型。分割点 （第 Ck‐17页）左侧的
键盘区域为和弦键盘。下图所⽰为在 WK‐6600的
初始缺省设定下和弦键盘的范围。

您可以从下列五种和弦指法模式中进⾏选择。

1：Fingered 1
2：Fingered 2
3：Fingered 3
4：CASIO Chord
5：Full Range

1. 按住 L-17 （伴奏 开 / 关 （ACCOMP ON/
OFF））钮直到下⽰和弦指法模式选择

画⾯出现。

2. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择和弦指法

模式。

3. 按 L-17 （伴奏 开 / 关 （ACCOMP ON/
OFF））钮或 R-15 （退出 （EXIT））
钮。
• 和弦指法模式选择画⾯结束。

■ Fingered 1, 2, 3
使⽤这三种和弦指法模式时，请以其通常的和弦
指法在和弦键盘上弹奏和弦。有些和弦指法是简
化的，可以⽤⼀键或两键弹奏。有关可弹奏的和
弦类型及其指法的资讯，请参阅 “指法指南”
（第 Ck‐124页）。

■ CASIO Chord
使⽤ “CASIO Chord”时，您可以使⽤最简单的
指法弹奏出下述四种和弦。

按⼀个以上和弦键盘上的琴键时，⼤和弦之外的
琴键⽆论是⽩⾊还是⿊⾊都⼀样。

■ Full Range Chord
使⽤此和弦指法模式时，您可以使⽤整个键盘弹
奏和弦及旋律。有关可弹奏的和弦类型及其指法
的资讯，请参阅 “指法指南”（第 Ck‐124页）。

如何选择和弦指法模式

如何选择和弦指法模式

和弦键盘

旋律键盘

和弦指法模式

Fingered 1：在键盘上弹奏和弦的组成⾳符。
Fingered 2：与 Fingered 1不同，此模式不能输⼊

第 6⾳符。
Fingered 3：不像 Fingered 1，此模式可以输⼊分

数和弦，最低的键盘⾳符成为贝司⾳
符。

和弦类型 范例

⼤和弦
按下⼀个其⾳符对应于
和弦名的琴键。
• 要弹奏 C⼤和弦时，
请在和弦键盘上按任
意⼀个 C键。⾳符的
⼋度不影响和弦。

C（C⼤和弦）

⼩和弦
按下对应于⼤和弦的
和弦键盘琴键及该键
右边的另⼀个和弦键
盘琴键。

Cm（C⼩和弦）

七和弦
按下对应于⼤和弦的
和弦键盘琴键及该键
右边的其他两个和弦
键盘琴键。

C7（C七和弦）

⼩七和弦
按下对应于⼤和弦的
和弦键盘琴键及该键
右边的其他三个和弦
键盘琴键。

Cm7（C⼩七和弦）

C C DE F# b E F#GAbA BBb C C DE FE# b

⾳符名

C C DE F# b E F#GAbA BBb C C DE FE# b

C C DE F# b E F#GAbA BBb C C DE FE# b

C C DE F# b E F#GAbA BBb C C DE FE# b

B
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共有如下所⽰六种不同的⾃动伴奏型。在播放伴
奏甚⾄修改伴奏型时您可以选换伴奏型。使⽤按
钮 L-12 ⾄ L-15 选择所需要的型。

单键预设功能能单键访问⽬前所选⾃动伴奏节奏
型的⾳⾊及速度设定。

1. 若节奏正在演奏，请按 L-16 （开始 / 停⽌

（START/STOP））钮将其停⽌。

2. 选择要使⽤的节奏 （⽤户节奏除外）。

3. 在按住 L-7 （[E] 钢琴节奏组 （PIANO 
RHYTHMS））钮的同时，按 L-8 （[F] ⽤
户节奏 （USER RHYTHMS））钮。

• 下列各项被配置为适合您在第1步选择的节奏
的设定。

• 同时， F 指⽰符在画⾯上闪动，表⽰标
准的⾃动伴奏型处于待机状态。

4. 在键盘上开始弹奏。
• 执⾏第Ck‐24页及第Ck‐27页上的“⾃动伴奏
的演奏”⼀节中从第 7步开始的操作。

• 单键预设功能不适⽤于⽤户节奏 （F:001 ⾄
F:010）。

• 在您进⾏上述第 3步的操作时，即使节奏已在演
奏，您仍可以调⽤单键预设设定。在这种情况
下，节奏的演奏将继续进⾏，不会进⼊同步待
机状态。

⾃动伴奏型的修改

*1 在乐曲的开头按下。前奏型结束后标准型的伴
奏随着演奏。在按此钮之前先按 L-14 （变奏 /
节奏填充 （VARIATION/FILL-IN））钮将使变
奏型在前奏型结束之后随着演奏。

*2 标准型演奏过程中按此钮可插⼊⼀个节奏填充
型。

*3 变奏型演奏过程中按此钮可插⼊⼀个变奏节奏
填充型。

*4 在乐曲的结尾按下。此时尾声型演奏并停⽌⾃
动伴奏。

L-12L-12 L-13L-13 L-14L-14 L-15L-15

前奏 *1 标准 变奏 尾声 *4

标准节奏
填充 *2

变奏节奏
填充 *3

单键预设功能的使⽤

如何使⽤单键预设功能

– UPPER 1、UPPER 2及LOWER声部的⾳⾊
– UPPER 1、UPPER 2及LOWER声部的⼋度
移位

– 叠加及分割的开 /关
– 伴奏开 /关
– 回响的开 /关及类型
– 合唱种类
– ⾃动和声或琶⾳开 /关及类型
– 速度

B
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⾃动和声功能为您⽤右⼿弹奏的旋律⾳符追加和
声。您可以任意选择 12种⾃动和声设定之⼀。

1. 按住 R-18 （⾃动和声 / 琶⾳ （AUTO 
HARMONIZE/ARPEGGIATOR））钮直

到下⽰种类选择画⾯出现。

2. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择要使⽤的

⾃动和声类型。
• 您可以选择下表中介绍的类型编号 （001 ⾄
012）之⼀。

• 有关编号⼤于 012的类型的资讯请参阅
“琶⾳乐句的⾃动演奏 （琶⾳）”
（第 Ck‐23页）。

3. 按 R-15 （退出 （EXIT））钮。
• 电⼦琴退出类型选择画⾯。

4. 按 R-18 （⾃动和声 / 琶⾳ （AUTO 
HARMONIZE/ARPEGGIATOR））钮。
• 此时⾃动和声 （A.HAR.）旁边的指针指⽰
符出现在画⾯上。

5. 在键盘上弹奏和弦及旋律。
• 和声将根据您弹奏的和弦追加在旋律⾳符上。

⾃动和声的使⽤

如何使⽤⾃动和声功能进⾏演奏

类型编号 类型名

类型
编号

类型名 说明

001 Duet 1
在旋律⾳符下添加密集的
（相差 2⾄ 4度） 1⾳符
和声。

002 Duet 2
在旋律⾳符下添加开离的
（相差 4⾄ 6度以上）1⾳
符和声。

003 Country 追加乡村式和声。

004 Octave 从下⼀个较低的⼋度添加
⾳符。

005 5th 添加第五度⾳符。

006 3WayOpen 添加 2⾳符的开离和声，
共三个⾳符。

007 3WayClos 添加 2⾳符的密集和声，
共三个⾳符。

008 Strings 添加适合弦乐的和声。

009 4WayOpen 添加 3⾳符的开离和声，
共四个⾳符。

010 4WayClos 添加 3⾳符的密集和声，
共四个⾳符。

011 Block 添加块和弦⾳符。

012 Big Band 添加爵⼠形式的和声。

点亮
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6. 要关闭⾃动和声功能时，请再次按 R-18
（⾃动和声 / 琶⾳ （AUTO 
HARMONIZE/ARPEGGIATOR））钮。
• 此时⾃动和声 （A.HAR.）旁边的指针指⽰
符消失。

使⽤节奏编辑器可以修改内藏的⾃动伴奏节奏和
您原创的 “⽤户节奏”。您可以选择标准型、前
奏型或其他型 （第 Ck‐27页）的⼀个声部 （⿎
⾳、贝司等）并打开或关闭，调节⾳量，以及进
⾏其他操作。

编号为 F:001⾄ F:010的节奏区⽤于保存⽤户节
奏。存储器中最多同时可以保存 10种⽤户节奏。
按 L-8 （[F] ⽤户节奏 （USER RHYTHMS））钮
可调⽤保存的⽤户节奏。有关详情请参阅 “⾃动
伴奏的演奏”⼀节 （第 Ck‐24页）。

1. 为创建⽤户节奏，请选择要编辑的节

奏。

2. 按 C-4 （节奏编辑器 （RHYTHM 
EDITOR））钮。

• 节奏编辑器画⾯出现。

3. 使⽤按钮 L-12 （前奏 （INTRO））⾄

L-15 （同步开始 / 尾声 （SYNCHRO/
ENDING））选择要编辑的伴奏型。例

如，要编辑前奏伴奏型时，请按 L-12
（前奏 （INTRO））钮。

• 按 L-13 （标准 / 节奏填充 （NORMAL/
FILL-IN））钮可交替选换标准与标准节奏填
充，⽽按 L-14 （变奏 / 节奏填充
（VARIATION/FILL-IN））钮可交替选换变奏
与变奏节奏填充。

• 当前选择的伴奏型的指⽰符将在画⾯上闪
动。

4. 按 R-17 （u, i）钮选择要编辑的乐器

声部。
• 您选择的乐器声部名将出现在画⾯上。

节奏编辑器的使⽤

⽤户节奏编号

如何创建及保存⽤户节奏

经编辑的乐器声部

经编辑的伴奏型

经编辑的伴奏型的乐器声部的节奏编号及节奏名
（缺省：在第 1步选择的编号及名称）

选择的伴奏型： 闪动的指⽰符：

前奏 E

标准 F

标准节奏填充 F G
变奏 H

变奏节奏填充 G H
尾声 J

选择的乐器声部： 画⾯上出现的名称：

打击乐 PERC
⿎⾳ DRUM
贝司 BASS
和弦 1⾄和弦 5 CHORD1⾄ CHORD5

B
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5. 根据需要编辑所选伴奏型的乐器声部。
• 在执⾏下述操作的过程中，您可以按 L-16
（开始 / 停⽌ （START/STOP））钮只对正
在编辑的伴奏型进⾏反复播放。按 L-16 （开
始 / 停⽌ （START/STOP））钮可开始或停
⽌播放。

• 在上述操作的第 （1）步进⾏节奏的分配，也将
使混频器设定⾃动改变为被分配的节奏的初始
缺省值。因此，在第 （2）步配置完混频器的设
定之后改变节奏，将使被配置的混频器设定被
新选择的节奏的缺省设定替换。

• 当前奏或尾声被选择为伴奏型时，所有⼋个乐
器声部都被分配为相同的节奏。因此，在第
（1）步进⾏为前奏或尾声分配节奏的操作将同
时改变所有乐器声部的节奏。

6. 反复执⾏第 3 步⾄第 5 步操作编辑其他伴

奏型及乐器声部。

7. 编辑结束后，根据需要调节节奏的速

度。
• 您在此处设定的速度将成为初始缺省速度。

8. 要在编辑后保存节奏时，请在按住 R-13
（设定 （FUNCTION））钮的同时按

C-13 （选单 （MENU））钮。
• 节奏编辑器选单出现， 0 位于 “Store”
处。

(1)当 [RHYTHM]显⽰在节奏编辑器画⾯的
第三⾏时，指定⼀个编号为所选伴奏型的
乐器声部分配⼀种节奏。
设定的配置使⽤与选择节奏相同的操作步
骤。执⾏第 Ck‐24页上 “⾃动伴奏的演
奏”⼀节中的第 1、第 2及第 3步操作。

(2)根据需要配置所选伴奏型乐器声部的混频
器设定。
按 C-5 （混频器 （MIXER））钮，⽤
R-17 （t, y）钮选择下表中所述项⽬
之⼀，然后⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮改
变设定。

画⾯：选项名 说明 设定范围

TONE：
声部的⾳⾊

指定乐器声部
的⾳⾊设定。

所有⾳⾊
（⽤户⾳⾊
除外）*1

Part：
声部开 /关 *2

指定乐器声部
是否演奏。

on：
打开声部。
oFF：
关闭声部。

Volume：
声部的⾳量

指定乐器声部
的⾳量。

000⾄ 127

Pan：
声部的
⽴体⾳位

指定声部的声
⾳是从左边发
出还是从右边
发出。

–64⾄0⾄+63 *3

Rev.Send：
声部的
回响传送

指定回响的⽔
平 （第 Ck‐34
页）适⽤于乐
器声部。

000⾄ 127

Cho.Send：
声部的
合唱传送

指定合唱的⽔
平 （第 Ck‐34
页）适⽤于乐
器声部。

000⾄ 127

*1⿎组⾳ （⾳⾊编号 K:129⾄ K:145）只能由⿎
⾳声部及打击乐器声部选择。贝司及和弦 1⾄
和弦 5声部不能选择⿎组⾳。

*2除了 “on”及 “oFF”设定之外，“Part”还
有⼀个 “Sol”（独奏）设定，在 “Part”被选
择的状态下，同时按 R-14 （–, +）钮可选择该
设定。选择了 “Sol”设定后，数码电⼦琴只演
奏被选择进⾏编辑的声部的⾳符。
• ⽤ R-17 （u, i）选择其他的乐器声部将使
“声部”从 “Sol”返回 “on”或 “oFF”。

• 请注意，在编辑过程中 “Sol”是预览数据中
的⼀个特殊的设定，保存⽤户节奏时其不反
应在内。

*3较⼩的数值将⽴体⾳位左移，⽽较⼤的数值将
其右移。数值零表⽰中央。

(3)要退出混频器时，请按 C-5 （混频器
（MIXER））钮或 R-15 （退出
（EXIT））钮。
• 此时返回第 （1）步显⽰的
[RHYTHM] 画⾯。
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⾃动伴奏的使⽤
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9. 操作全部完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• ⽤于指定⽬标⽤户节奏编号及节奏名的画⾯
出现。

10.⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择所需要的

⽬标⽤户节奏编号。

11.⽤ R-17 （u, i）钮将光标在名称中移

动到要改变的字符处，然后⽤旋钮或

R-14 （–, +）钮选择所需要的字符。
• 有关可在名称中输⼊的字符的说明，请参阅
“可输⼊的字符”（第 Ck‐124页）。

• 要输⼊空格时，请同时按 R-14 （–, +）的两
个按钮。

12.按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 此时数据被保存。
• 若您要保存数据的节奏编号下已保存有数
据，则 （Replace?）将出现在画⾯上，确认
您是否要⽤新数据替换旧数据。按 R-14
（是 （YES））钮⽤新数据替换原有数据，
或按 R-14 （否 （NO））钮取消操作并返回
第 9步的画⾯。

• 数据保存操作进⾏过程中，“Please Wait”信
息将停留在画⾯上。此信息显⽰过程中不要执
⾏任何其他操作。
关闭数码电⼦琴的电源或取出存储卡会使数码
电⼦琴的数据被清除或损坏。其还会导致您按
L-1 （电源 （POWER））钮时数码电⼦琴不开
机。这种情况发⽣时请参照 “疑难排解”
（第 Ck-114 页）。

• 在第 8步按 R-15 （退出 （EXIT））钮可显⽰下
⽰确认画⾯。此时按 R-14 （是 （YES））钮将
显⽰第 9步的⽤户节奏保存画⾯。

要取消编辑器操作⽽不保存编辑结果时，请按
R-14 （否 （NO））钮。

• 若伴奏型或乐器声部的数据过⼤，⽆法进⾏编
辑，存储器已满信息 （Memory Full）将出现
在画⾯上。这种情况发⽣时，请选择其他伴奏
型或乐器声部进⾏编辑。

1. 按 C-4 （节奏编辑器 （RHYTHM 
EDITOR））钮显⽰节奏编辑器画⾯。

2. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-13 （选单 （MENU））

钮。
• 节奏编辑器选单出现。

3. ⽤ R-17 （y）钮移动 0 ⾄ “Clear”后

按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 此时⽤于指定您要清除的节奏数的画⾯出
现。

4. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定要清除的

⽤户节奏的编号。

5. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。

6. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏清除或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。

节奏名

⽬标⽤户节奏编号

如何清除⽤户节奏数据
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如何在声⾳上配置效果
数码电⼦琴产⽣的声⾳上可以追加各种不同的声乐效果。内藏⾳效⼴泛丰富，包含通常的数字⾳效。

• WK‐6600还能对从 T-5 （MIC IN）插孔的输⼊添加⾳效。

下⾯介绍如何配置数码电⼦琴的⾳效。

• 像 “Reverb Send”⼀样由符号 表⽰的项⽬都是混频器设定。有关详情请参阅 “混频器的使⽤”
（第 Ck‐38页）。

• 合唱及 DSP不能同时使⽤。

■ 合唱⾳效模式的配置
当 “Chorus/DSP”⾳效参数被选择为 “Chorus”时，合唱⾳效模式被打开。合唱及回响可以在合唱⾳
效模式中使⽤。

• 有关 “Chorus/DSP”的详情请参阅 “⾳效的选择”（第 Ck‐34页）。

⾳效的配置

Part Volume/Pan

Reverb Send

Reverb

Chorus

Master 
Volume/Pan

Chorus Send

Part Volume/Pan
Mic In

Reverb Send

Chorus Send

⾳⾊
⽣成器

声部 A01‐A16， B01‐B16

外部输⼊

输出

单声道

⽴体声
（由虚线框起来的区域只适⽤于WK‐6600。）
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■ DSP ⾳效模式的配置
当 “Chorus/DSP”⾳效参数被选择为 “DSP”时，合唱⾳效模式被打开。 DSP及回响可以在 DSP⾳效
模式中使⽤。

• 回响
这种⾳效模拟声乐空间。共有 10种不同的回响效果，包括室内及⾳乐厅。

• 合唱
这种⾳效增加⾳符的深度及作⽤于⾳符的颤⾳。共有五种不同的合唱⾳效。

• DSP
这种⾳效在⾳源与输出之间被插⼊。共有 100种不同的 DSP⾳效，包括失真及变⾳。您还可以从电脑
向数码电⼦琴传送 DSP⾳效，或在数码电⼦琴上创建 DSP数据，并在数码电⼦琴的存储器中保存最多
100种⽤户 DSP⾳效。有关详情请参阅 “⽤户 DSP的创建”（第 Ck‐36页）及 “电脑的连接”
（第 Ck‐110页）。

DSP

DSP

DSP

Part Volume/Pan

Reverb Send

Part Volume/Pan

Reverb Send

DSP Reverb Send

DSP Volume/Pan

Mic In

Reverb

Master 
Volume/Pan

⾳⾊
⽣成器

声部 A01‐A16， B01‐B16

Off

On

外部输⼊

输出

单声道

⽴体声
（由虚线框起来的区域只适⽤于WK‐6600。）

Off

On

C
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⾳效分为不同的类型 （回响，合唱， DSP），因
此您⾸先要使⽤下述操作步骤选择⼀种⾳效类型。

1. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-5 （⾳效 （EFFECT））
钮。

• 下⽰⾳效设定画⾯出现。

2. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择要使⽤的

回响类型。
• 有关可使⽤的回响类型的资讯请参阅另⼀册
“附录”。

• 要关闭回响效果时，请在此处选择 “oFF”。

3. 按 C-5 （⾳效 （EFFECT））钮或 R-15
（退出 （EXIT））钮。
• ⾳效设定画⾯结束。

• 当回响类型被选择为 “oFF”之外的任何其他设
定时，回响 （REVERB）旁边的指针指⽰符出
现。当 “oFF”被选择时，回响 （REVERB）
旁边不出现指针指⽰符。

• 使⽤回响传送可以调节回响对各键盘或⾃动伴
奏声部的⾳⾊的作⽤⽅式。有关详情请参阅
“混频器的使⽤”（第 Ck‐38页）。

1. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-5 （⾳效 （EFFECT））钮

显⽰⾳效设定画⾯。

2. 需要时，可使⽤ R-17 （t, y）钮移动

⽅括弧 （%）⾄ “DSP Disable”设

定，然后⽤ R-14 （–, +）钮将设定改变

为 “on”。
• 有关此设定的详情，请参阅下述 “重
要！”。

• 若您打开了 “DSP Disable”设定，则应跳
过下述第 3及第 4步。

R-14R-14
R-17R-17

R-15R-15C-5C-5

R-13R-13

R-16R-16

L-1L-1

⾳效的选择

如何在声⾳上追加回响

如何在声⾳上追加合唱效果
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3. ⽤ R-17 （t, y）钮移动⽅括弧（%）

⾄ “Chorus/DSP”设定。

4. ⽤ R-14 （–, +）钮选择 “Chorus”。
• 此时进⼊合唱效果模式，可以使⽤合唱效果
了。

5. ⽤ R-17 （t, y）钮移动⽅括弧（%）

⾄ “Chorus”设定。

6. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择要使⽤的

合唱类型。
• 有关可使⽤的合唱类型的详情请参阅另⼀册
“附录”。

7. 按 C-5 （⾳效 （EFFECT））钮或 R-15
（退出 （EXIT））钮。
• ⾳效设定画⾯结束。

8. ⽤混频器调节要追加合唱效果的声部的

合唱传送。
• 使⽤ “Cho.Send”（声部的合唱传送，
第 Ck‐43 页）可以调节合唱对各键盘或⾃动
伴奏声部的⾳⾊的作⽤⽅式。所有声部的合
唱传送的初始缺省设定都为 0，将要追加合
唱效果的所有声部的合唱传送值改变为⼤于
0的设定。有关详情请参阅 “混频器的使
⽤”（第 Ck‐38页）。

• 选择配有 DSP 的⾳⾊会使“Chorus/DSP”设定
⾃动变为 “DSP”（DSP ⾳效模式），并使合
唱效果不可⽤。要使⽤合唱效果时，请将
“DSP Disable”设定改变为 “on”。数码电⼦
琴将保持在合唱⾳效模式中。

• 当 “Chorus/DSP”设定被选择为 “Chorus”
时，合唱 （CHORUS）旁边出现指针指⽰符。
当 “Chorus/DSP”设定被选择为 “DSP”时
或，当合唱类型被选择为 “oFF”时，合唱
（CHORUS）旁边不出现指针指⽰符。

• 将 “Chorus/DSP”设定选择为 “Chorus”会
使所有声部的 “DSP Line”（声部 DSP线路，
第 Ck‐43页）设定变为 “oFF”。

1. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-5 （⾳效 （EFFECT））钮

显⽰⾳效设定画⾯。

• 查检并确认 “DSP Disable”设定为
“oFF”，若其为 “on”，请将其改变为
“oFF”。

2. ⽤ R-17 （t, y）钮移动⽅括弧（%）

⾄ “Chorus/DSP”。

3. ⽤ R-14 （–, +）钮选择 “DSP”。

4. ⽤ R-17 （t, y）钮移动⽅括弧（%）

⾄ “DSP”设定。
• ⽬前选择的预设 DSP的编号及名称出现在⽅
括弧 （%）中。

如何使⽤ DSP
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5. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择要使⽤的

预设 DSP。
• 编号的前三位为 001 ⾄ 100（及 “ton”）的
DSP为预设 DSP。有关预设 DSP的编号及
名称的资讯请参阅第 Ck‐119页上的 “预设
DSP列表”。

• 编号的前三位为101⾄200的DSP类型为⽤户
DSP。有关详情请参阅 “⽤户 DSP的创建”
（第 Ck‐36 页）。

6. 按 C-5 （⾳效 （EFFECT））钮或 R-15
（退出 （EXIT））钮。
• ⾳效设定画⾯结束。

• 当 “Chorus/DSP”设定被选择为 “DSP”时，
DSP旁边出现指针指⽰符。

• 您还可以调节 DSP的追加⽅式（DSP输出开启 /
解除， DSP输出⾳量， DSP输出的⽴体⾳位
等）。有关详情请参阅 “混频器的使⽤”⼀节
（第 Ck‐38页）。

您可以通过编辑内藏的预设 DSP之⼀来创建⽤户
DSP。

编号为 101⾄ 200的 DSP区为⽤户 DSP储存区。
存储器中最多同时可以保存 100种⽤户 DSP。要
调⽤保存的⽤户 DSP时，请使⽤与调⽤预设 DSP
相同的操作步骤。有关详情请参阅 “如何使⽤
DSP”⼀节 （第 Ck‐35页）。

1. 参照“DSP 类型列表”（第 Ck-120 页），

选择为创建⽤户 DSP 所需要编辑的

DSP 类型。

2. ⽤ R-17 （y）钮移动 0 ⾄ “DSP 
Edit”。

3. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 画⾯显⽰ DSP编辑器的第⼀页。⽤此画⾯选
择 DSP类型。

• ⽤ R-17 （u, i）钮可以翻页。

4. ⽤旋钮或 R-14（–, +）钮选择 DSP 类型。

⽤户 DSP 的创建

⽤户 DSP 的编号

如何创建及保存⽤户 DSP

总页数

⽬前显⽰的页

DSP类型 DSP编号
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5. ⽤ R-17 （t, y）钮移动⽅括弧（%）

⾄要改变的参数处。

6. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮改变设定值。
• 同时按 R-14 （–, +）的两个按钮可将参数返
回⾄其初始缺省设定。

• 下⾯介绍各参数。

• 当⾳符正在从数码电⼦琴发出声⾳时改变
DSP参数会产⽣噪⾳。这不表⽰发⽣了故
障。

7. 根据需要反复进⾏第 5 步及第 6 步操作配

置其他参数。

8. 按 R-15 （退出 （EXIT））钮。
• 下⽰确认画⾯出现。

要取消编辑器操作⽽不保存编辑结果时，请按
R-14 （否 （NO））钮。

9. 按 R-14 （是 （YES））钮。
• ⽤于指定⽬标⽤户DSP编号及DSP名的画⾯
出现。

10.⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择所需要的

⽬标⽤户 DSP 编号。

11.⽤ R-17 （u, i）钮将光标在名称中移

动到要改变的字符处，然后⽤旋钮或

R-14 （–, +）钮选择所需要的字符。
• 有关可在名称中输⼊的字符的说明，请参阅
“可输⼊的字符”（第 Ck‐124页）。

• 要输⼊空格时，请同时按 R-14 （–, +）的两
个按钮。

12.操作全部完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 信息 （Replace?）将出现在画⾯上，确认您
是否要⽤新数据替换原有数据。按 R-14
（是 （YES））钮⽤新数据替换原有数据，
或按 R-14 （否 （NO））钮取消操作并返回
第 9步的画⾯。

• 数据保存操作进⾏过程中，“Please Wait”信
息将停留在画⾯上。此信息显⽰过程中不要执
⾏任何其他操作。
关闭数码电⼦琴的电源或取出存储卡会使数码
电⼦琴的数据被清除或损坏。其还会导致您按
L-1 （电源 （POWER））钮时数码电⼦琴不开
机。这种情况发⽣时请参照 “疑难排解”
（第 Ck-114 页）。

参数名 说明

参数 1⾄ 8 参数的数⽬和各参数的有效
设定依 DSP类型⽽不同。
有关详情请参阅 “DSP参
数列表”（第 Ck‐121页）。

DSP RevSend
（DSP回响传送）

指定向回响传送多少 DSP
声⾳。（设定：0⾄ 127；
缺省：40）

DSP名

⽬标⽤户 DSP编
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混频器的使⽤

本数码电⼦琴的⾳源能同时发出最多 32种单独的
声部。各声部可以单独控制，各声部可分别配置
为不同的乐器。使⽤叠加及分割功能同时弹奏多
种⾳⾊时，各声部可设定为不同的⾳⾊，⽽⾃动
伴奏也同时能以多种乐器演奏。
混频器可⽤于分配⾳⾊并配置各声部的其他设定，
以及为所有声部配置全体⾳效设定。从⾳符的⽣
成到⾳符的输出，混频器能对很多不同的设定进
⾏微调。

本数码电⼦琴共有 32个声部：A01⾄ A16，以及
B01⾄ B16。各声部都有⼀个特定的⽬的。请参照
下表确定⽤混频器配置声部的设定时各声部的作
⽤。

R-14R-14
R-17R-17

R-15R-15C-5C-5

R-13R-13

R-16R-16

C-13C-13

混频器概要

声部的构成

声部： ⽤于： 详情参考页号：

A01 弹奏 UPPER 1声部 “⾳⾊的叠加及分
割”（第 Ck‐15页）A02 弹奏 UPPER 2声部

A03 弹奏 LOWER声部

A04 ⾃动和声⾳⾊
“⾃动和声的使⽤”
（第 Ck‐28页）

A05 UPPER 1声部 *1 “乐曲⾳序器的使
⽤”（第 Ck‐63页）A06 UPPER 2声部 *2

A07 LOWER声部 *3

A08 节拍器的拍⾳
“节拍器的使⽤”
（第 Ck‐19页）

A09 ⾃动伴奏的打击乐声部 “⾃动伴奏的使⽤”
（第 Ck‐24页）A10 ⾃动伴奏的⿎⾳声部

A11 ⾃动伴奏的贝司声部

A12
⾄
A16

⾃动伴奏的和弦 1声部
⾄和弦 5声部

B01
⾄
B16

乐曲⾳序器的⾳轨 B01
⾄ B16，从存储卡播放
MIDI⽂件过程中的⾳轨
1⾄ 16，MIDI接收过程
中的 CH1⾄ CH16

“乐曲⾳序器的使
⽤”（第 Ck‐63
页），“如何播放存
储卡上的乐曲⽂件”
（第 Ck‐107页），
“电脑的连接”
（第 Ck‐110页）

*1UPPER 1声部录⾳在乐曲⾳序器的系统⾳轨中。
*2UPPER 2声部录⾳在乐曲⾳序器的系统⾳轨中。
*3LOWER声部录⾳在乐曲⾳序器的系统⾳轨中。

声部： ⽤于： 详情参考页号：
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混频器的使⽤
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1. 按 C-5 （混频器 （MIXER））钮。

• 此时混频器画⾯出现。

2. ⽤ R-17 （u, i）钮选择要改变的混⾳

器参数。
• 可以选择主控 （MASTER），⾳效
（DSP），麦克风输⼊ （MIC）（仅限
WK‐6600）或⼀个声部 （A01⾄ A16， B01
⾄ B16）。当前所选设定表⽰在画⾯的第⼆
⾏。

• 选择了声部之后，同时按 R-17（u, i）的
两个按钮可以选换 A组和 B组。

3. ⽤ R-17 （t, y）钮移动⽅括弧（%）

⾄要改变的参数处。
• 可配置的参数取决于当前选择的设定。有关
详情请参阅下表所⽰各节。

• 当您将⽅括弧 （%）移动到⼀个声部参数
的设定值之⼀时，该声部所属各组 （A或
B）的所有声部参数的⾳量处都出现⿊框。

4. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮改变设定值。
• 同时按 R-14 （–, +）的两个按钮可将参数返
回⾄其初始缺省设定。

• 当⼀个声部参数的“Part”（声部开 /关）设
定正在被配置时，同时按 R-14 （–, +）的两
个按钮可以将设定改变为 “Sol”（独奏）。
有关详情请参阅 “声部参数”（第 Ck‐43
页）。

5. 根据需要反复进⾏第 2 步⾄第 4 步操作配

置其他参数。

6. 要退出混频器时，请按 C-5 （混频器

（MIXER））钮或 R-15 （退出

（EXIT））钮。
• 电⼦琴退出混频器画⾯。

• 在上述第 2步选择了主控 （MASTER），⾳效
（DSP）或麦克风输⼊ （MIC）（仅限
WK‐6600）设定后，您还可以进⾏通常的键盘
弹奏 （使⽤叠加、分割以及⾃动伴奏）。

• 在上述第 2步选择了⼀个单独声部 （A01⾄
A16， B01⾄ B16）后，按键盘琴键将只发出所
选声部的⾳符⾳。所有其他类型的操作 （叠
加、分割、⾃动伴奏等）⽆效。

混频器操作

如何改变混频器的参数

当前所选设定 （MASTER、 DSP、MIC（仅限
WK‐6600），或 A01⾄ A16/B01⾄ B16）

参数 /设定值

当前所选设定的声部
（当⽬前所选设定为 A01⾄ A16/B01⾄ B16时）

所选设定： 可配置的参数：

MASTER MASTER参数
（第 Ck‐41 页）

MIC
（仅限WK‐6600）

MIC参数
（第 Ck‐42 页）

DSP DSP参数
（第 Ck‐41 页）

A01⾄ A16/B01⾄
B16

声部参数
（第 Ck‐43 页）

B
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• 有关当您执⾏下述操作时初始缺省设定配置的
详情，请参阅 “参数列表”（第 Ck‐125页）。

1. 混频器画⾯显⽰过程中，请在按住 R-13
（设定 （FUNCTION））钮的同时按

C-13 （选单 （MENU））钮。
• 混频器选单画⾯出现， 0 显⽰在
“Initialize”的旁边。

2. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。

3. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮初始化所有混频器参数

或按 R-14 （否 （NO））钮取消操作。

1. 混频器画⾯显⽰过程中，请在按住 R-13
（设定 （FUNCTION））钮的同时按

C-13 （选单 （MENU））钮。
• 混频器选单出现。

2. ⽤ R-17（y）钮移动 0 ⾄“Display”后

按 R-16 （回车 （ENTER））钮。

3. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮改变设定。

4. 设定完毕后，按 R-15 （退出 （EXIT））
钮退出选单。

如何初始化所有混频器参数 如何在配置声部参数设定时改变⽔平计
显⽰的资讯

要显⽰的资讯： 选择设定：

声部参数设定值 Param

⾳量 Meter

B
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下表列出了在混频器画⾯上能配置的参数。
在 “设定范围”栏⽬中标有星号 （*）的设定为初始缺省值。

MASTER参数含有作⽤于所有声部的设定项⽬，其中包括⾳量、⽴体⾳位及其他设定。

DSP参数含有与 DSP相关的设定，适⽤于所有声部。

• 当 “DSP Disable”⾳效设定被选择为 “on”时不能改变 DSP 参数的设定。有关 “DSP Disable”的
说明请参阅 “如何在声⾳上追加合唱效果”（第 Ck-34 页）。如果要改变 DSP 参数的设定，请将
“DSP Disable”设定改变为 “oFF”。

混频器参数设定

MASTER 参数

参数名 说明 设定范围

Volume
（主⾳量）

指定数码电⼦琴输出的最⼤⾳量。
此处的⾳量设定是 L-2 （⾳量 （VOLUME））旋钮能调节的最⼤⾳
量。

0⾄ 127*

Pan
（主控⽴体⾳位）

指定由数码电⼦琴输出的所有声⾳的⽴体⾳位。
0表⽰中央，⽽较⼩的数值左移，较⼤的数值右移。

–64⾄ 0*⾄ +63

DSP 参数

参数名 说明 设定范围

Cho/DSP
（合唱 /DSP）

指定数码电⼦琴的⾳源是否通过合唱或 DSP。*1 此设定项链
接在⾳效设定画⾯上的 “Chorus/DSP” *2 项上。当此参数为
“Chorus”时不能配置下列设定。

Chorus*，
DSP

Part
（DSP输出有效）

指定⾳符在通过 DSP之后是输出 （on）还是不输出
（oFF）。

oFF， on*

Volume
（DSP输出⾳量）

指定通过 DSP后的⾳量。*1 0⾄ 127*

Pan
（DSP输出⽴体⾳位）

指定通过 DSP后的⽴体⾳位。 0表⽰中央，⽽较⼩的数值左
移，较⼤的数值右移。

–64⾄ 0*⾄ +63

Rev.Send
（DSP输出的回响传送）

指定在通过 DSP的⾳符上追加多⼤的回响效果。 0⾄ 40*⾄ 127

*1请参阅 “⾳效的配置”（第 Ck‐32页）下的图。
*2请参阅 “如何在声⾳上追加合唱效果”（第 Ck‐34页）及 “如何使⽤ DSP”（第 Ck‐35页）。
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MIC参数中包含与麦克风输⼊ （通过 T-5 （MIC IN）插孔的输⼊）相关的设定。

MIC 参数（仅限 WK-6600）

参数名 说明 设定范围

Part
（Mic有效）

指定通过麦克风输⼊的声⾳是输出 （on）还是不输出
（oFF）。

oFF， on*

Volume
（麦克风⾳量）

指定通过麦克风输⼊的声⾳的⾳量。 *1 0⾄ 80*⾄ 127

Pan
（麦克风的⽴体⾳位）

指定通过麦克风输⼊的声⾳的⽴体⾳位。 0表⽰中央，⽽较⼩
的数值左移，较⼤的数值右移。

–64⾄ 0*⾄ +63

DSP Line
（麦克风的 DSP线路）

指定 DSP是否作⽤于麦克风输⼊。 oFF*， on

Rev.Send
（麦克风的回响传送）

指定为通过麦克风输⼊的声⾳追加多少回响效果。 0⾄ 40*⾄ 127

Cho.Send
（麦克风的合唱传送）

指定为通过麦克风输⼊的声⾳追加多少合唱效果。 0*⾄ 127

*1请参阅 “⾳效的配置”（第 Ck‐32页）下的图。
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声部参数包含能调节声部 A01⾄ A16及 B01⾄ B16的设定项⽬。

声部参数

参数名 说明 设定范围

TONE
（声部⾳⾊）

为各声部指定⾳⾊。配置此参数时，您可以使⽤ R-1 （[A] 钢琴
组 （PIANO））⾄ R-12 （[L] ⽤户⾃创⾳⾊ （USER 
TONES））的按钮选择⼀个⾳⾊组。

A:001⾄ L:010

Part
（声部开 /关）

指定特定声部的⾳符是输出 （on）还是不输出 （oFF）。当⼀个
声部打开时，声部编号表⽰在⽔平计的底部。关闭的声部不显⽰
声部编号。
播放 MIDI⽂件或乐曲⾳序器的乐曲时，“Sol”（独奏）选项可
指定仅播放⼀个特定声部。要切换⾄ “Sol”时，请同时按 R-14
（–, +）的两个按钮。

oFF， on*

Volume
（声部⾳量）

指定各声部的⾳量。 0⾄ 127*

Pan
（声部的⽴体⾳位）

指定各声部的⽴体⾳位。 0表⽰中央，⽽较⼩的数值左移，较⼤
的数值右移。

–64⾄ 0*⾄ +63

CoarseTune
（声部的粗调⾳）

以半⾳为单位指定各声部⾳符的⾳⾼。 –24⾄ 0*⾄ +24

FineTune
（声部的微调⾳）

以分为单位指定各声部⾳符的⾳⾼。 –99⾄ 0*⾄ +99

BendRange
（声部的弯⾳范围）

指定各声部的弯⾳范围。 0⾄ 2*⾄ 24

DSP Line
（声部的 DSP线路）

指定 DSP是否作⽤于各声部。将此设定从 “oFF”变更为
“on”时，“Chorus/DSP”设定 （第 Ck‐41页）会⾃动切换为
“DSP”。

oFF*， on

Rev.Send
（声部的回响传送）

指定各声部追加多少回响。
当此设定为 0时没有任何回响效果，为 127时回响效果最⼤。

0⾄ 40*⾄ 127

Cho.Send
（声部的合唱传送）

指定各声部追加多少合唱效果。
当此设定为 0时没有任何合唱效果，为 127时合唱效果最⼤。

0*⾄ 127

Scale
（声部的⾳阶启⽤）

指定⾳阶 （第 Ck‐21页）设定有效 （on）还是⽆效 （oFF）。
当此设定为 “oFF”时，各声部使⽤平均律。

oFF， on*
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⾳⾊编辑器的使⽤

您可以通过编辑内藏预设⾳⾊之⼀来创建⽤户⾳
⾊。

本数码电⼦琴内藏的预设⾳⾊由数个参数组成。
要创建⼀个⽤户⾳⾊，应⾸先调⽤⼀个预设⾳⾊
（A:001⾄ K:128），然后通过修改其参数将其变
为⾃⼰的原创⾳⾊。
请注意，⿎组⾳ （K:129⾄ K:145）不能⽤于创建
⽤户⾳⾊。
旁边的插图表⽰了组成预设⾳⾊的参数，以及各
参数的作⽤。如图所⽰，参数分为四组，下⾯对
各组进⾏详细介绍。

• ⾳⾊设定
指定哪⼀个预设⾳⾊⽤作原⾳⾊。

这些参数控制从键盘琴键按下到声⾳消失为⽌声
⾳如何随时间变化。您可以指定⾳量及声⾳特征
的变化。

• 击键时间
此为声⾳到达最⼤⾳量的速度或所需时间。您可
以指定较快的速度，使声⾳迅速达到最⾼⾳量；
较慢的速度使声⾳逐渐升⾼。

• 释键时间
此为从松开键盘琴键开始到声⾳的⾳量降到零为
⽌的速度或所需时间。释键时间可指定为骤降到
零或逐渐降到零。

R-14R-14
R-17R-17

R-15R-15

R-13R-13

R-16R-16

R-12R-12

C-13C-13

C-6C-6

⾳⾊创建概要

⾳量特征参数

• 击键时间
• 释键时间
• 截⽌频率

⾳⾊⾳⾼参数

• 颤⾳类型
• 颤⾳深度
• 颤⾳速率
• 颤⾳延迟
• ⼋度移位

⾳⾊特征设定参数

• ⾳量
• 触键感应
• 回响传送
• 合唱传送
• DSP线路
• DSP类型
• DSP参数

⾳⾊的
特征波形

• ⾳⾊设定

输出

(1)⾳⾊的特征波形

(2)⾳量特征参数

A R

按下琴键 松开琴键

包络

⾳符结束

时间

A：击键时间
R：释键时间
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• 截⽌频率
截⽌频率是⼀个通过切去⾼于特定频率的所有频
率来调节⾳⾊的参数。较⾼的截⽌频率产⽣较洪
亮 （较强劲）的⾳⾊，⽽较低的截⽌频率产⽣较
低沉 （较柔软）的⾳⾊。

• 颤⾳类型，颤⾳延迟，颤⾳速率，颤⾳深度
这些参数调节使⾳⾊定时改变的颤⾳效果。

• ⼋度移位
此参数控制所有⾳⾊的⼋度。

• ⾳量
此参数控制⾳⾊的全体⾳量。

• 触键感应
此参数根据击键的相对⼒度控制⾳量及⾳质的变
化。您可以指定重按键⾳量⼤，轻按键⾳量⼩；
也可以指定⽆论按键⼒度如何⾳量相同。

• 回响传送，合唱传送， DSP 线路， DSP 类型，
DSP 参数

这些参数控制追加在⾳⾊上的⾳效。

编号为 L:001⾄ L:010的⾳⾊区⽤于保存⽤户⾳
⾊。存储器中最多同时可以保存 10种⽤户⾳⾊。
按 R-12 （[L] ⽤户⾃创⾳⾊ （USER TONES））
钮可调⽤保存的⽤户⾳⾊。请参阅 “如何选择⾳
⾊”（第 Ck‐14页）。

1. 为创建⽤户⾳⾊，请选择要编辑的⾳

⾊。

2. 按 C-6 （⾳⾊编辑器 （TONE 
EDITOR））钮。

• ⾳⾊编辑器画⾯出现。

• ⽤ R-17 （u, i）钮可以翻页。

3. ⽤ R-17 （t, y）钮移动⽅括弧（%）

⾄要改变的参数处。
• 有关各参数的作⽤及设定范围的详细说明请
参阅 “⾳⾊参数设定”（第 Ck‐47页）。

4. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮改变设定值。
• 同时按 R-14 （–, +）的两个按钮可将参数返
回⾄其初始缺省设定。

5. 根据需要反复进⾏第 3 步及第 4 步操作配

置其他参数。

(3)⾳⾊⾳⾼参数

(4)⾳⾊特征设定参数

⾳量

频率

截⽌频率

⽤户⾳⾊的创建

⽤户⾳⾊编号

如何创建及保存⽤户⾳⾊

参数名 当前设定

总页数

⽬前显⽰的页

当前选择的参数
（括有⽅括弧%）。
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6. 要在编辑后保存节奏时，请在按住 R-13
（设定 （FUNCTION））钮的同时按

C-13 （选单 （MENU））钮。
• ⾳⾊编辑器选单出现。

7. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• ⽤于指定⽬标⽤户⾳⾊编号及⾳⾊名的画⾯
出现。

8. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择所需要的

⽬标⽤户⾳⾊编号。

9. ⽤ R-17 （u, i）钮将光标在名称中移

动到要改变的字符处，然后⽤旋钮或

R-14 （–, +）钮选择所需要的字符。
• 有关可在名称中输⼊的字符的说明，请参阅
“可输⼊的字符”（第 Ck‐124页）。

• 要输⼊空格时，请同时按 R-14 （–, +）的两
个按钮。

10.操作全部完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 信息 （Replace?）将出现在画⾯上，确认您
是否要⽤新数据替换原有数据。按 R-14
（是 （YES））钮⽤新数据替换原数据。

• 数据保存操作进⾏过程中，“Please Wait”信
息将停留在画⾯上。此信息显⽰过程中不要执
⾏任何其他操作。
关闭数码电⼦琴的电源或取出存储卡会使数码
电⼦琴的数据被清除或损坏。其还会导致您按
L-1 （电源 （POWER））钮时数码电⼦琴不开
机。这种情况发⽣时请参照 “疑难排解”
（第 Ck-114 页）。

• 在第 6步按 R-15 （退出 （EXIT））钮可显⽰下
⽰确认画⾯。此时按 R-14 （是 （YES））钮将
显⽰第 9步的⾳⾊保存画⾯。

要取消编辑器操作⽽不保存编辑结果时，请按
R-14 （否 （NO））钮。

⾳⾊名

⽬标⽤户⾳⾊编号
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下表介绍可以在⾳⾊编辑器画⾯上配置的参数。有关各参数的资讯也请参阅 “⾳⾊创建概要”
（第 Ck‐44 页）。
在 “设定范围”栏⽬中标有星号 （*）的设定为初始缺省值。

⾳⾊参数设定

参数名 说明 设定范围

AttackTime
（击键时间）

指定从按下琴键到⾳符⾳开始发出为⽌的时间。 –64⾄ 0*⾄ +63

ReleasTime
（释键时间）

指定松开琴键后⾳符⾳继续发出的时间。 –64⾄ 0*⾄ +63

CutOff
（截⽌频率）

通过切去⾼于某⼀频率的声⾳来调节⾳质。较⼤的数值产⽣更加
洪亮、更加强劲的声⾳，⽽较⼩的数值产⽣更加圆润、更加柔美
的声⾳。

–64⾄ 0*⾄ +63

Vib.Type
（颤⾳类型）

指定颤⾳类型 （颤⾳波形）。 Sin*， Tri，
Saw， Sqr

Vib.Depth
（颤⾳深度）

指定⾳符追加多少颤⾳。 –64⾄ 0*⾄ +63

Vib.Rate
（颤⾳速率）

指定追加在⾳符上的颤⾳的速度。 –64⾄ 0*⾄ +63

Vib.Delay
（颤⾳延迟）

指定多长时间后颤⾳开始。 –64⾄ 0*⾄ +63

Oct.Shift
（⼋度移位）

以⼋度为单位上下改变⾳⾼。 –2⾄ 0*⾄ +2

Volume
（⾳量）

指定所有⾳⾊的⾳量。数值越⼤⾳量越⾼。 0⾄ 127*

TouchSense
（触键感应）

指定⾳量随击键⼒度变化的相对⼤⼩。较⼤的正数值使⾳量随击
键⼒度的变化更⼤。较⼤的负数值使⾳量随击键⼒度的变化更
⼩。此值设定为 0时，按键⼒度不影响⾳量。

–64⾄ 0⾄ +63*

Rev.Send
（回响传送）

指定各⾳⾊追加多少回响效果。 0⾄ 40*⾄ 127

Cho.Send
（合唱传送）

指定各⾳⾊追加多少合唱效果。 0*⾄ 127

设定 说明 波形

Sin 正弦波

Tri 三⾓波

Saw 锯齿波

Sqr ⽅形波
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DSP On Off
（DSP开 /关）

指定哪些⾳符使⽤（on）DSP，哪些⾳符不使⽤（oFF）。当此
设定选择为 “on”时下列四个设定被启⽤。

oFF*， on

DSP 指定 DSP作⽤于⾳⾊，使⽤ DSP编号 （001⾄ 100：预设 DSP
； 101⾄ 200：⽤户 DSP）。选择 “ton”将使⽤各⾳⾊的初始
预设 DSP。

ton*，001 ‐ 200

DSP Type
（DSP类型）

表⽰上述 DSP值对应的 DSP类型编号⾃动被设定为初始缺省设
定。 *1 您可以修改初始缺省设定并选择其他的 DSP类型。

01 ‐ 46*1

DSP参数 1⾄ 8 最多显⽰ “DSP Type”的⼋个参数。*2 *2

DSP RevSend
（DSP回响传送）

调节在通过 DSP的⾳符上追加多⼤的回响效果。 0 ‐ 40* ‐ 127

*1有关各预设 DSP的 DSP类型的资讯请参阅 “预设 DSP列表”（第 Ck‐119页）。
*2 DSP参数的数⽬、其内容及其设定范围依 DSP的类型⽽不同。有关详情请参阅 “DSP类型列表”
（第 Ck‐120 页）及 “DSP参数列表”（第 Ck‐121页）。

参数名 说明 设定范围
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情景预设

情景预设功能使您只需按⼀个按钮便可访问根据
预设和弦进程配置的⾃动伴奏、⾳⾊、回响、以
及其他设定。共有 305种预设能让您轻松地将多
种多样的⾳乐形式配置在键盘上。和弦进程既包
含适⽤于即兴的数⼩节的短循环，也包含全体乐
曲的进程。和弦进程也适合只欣赏⾳乐。
除了内置的预设设定之外，您还可以创建⾃⼰的
情景预设 （⽤户预设）。和弦进程最多可录⾳ 999
⼩节长，能适应内容丰富的长曲。
情景预设分为六组，各组分别对应从 [A]到 [F]的
RHYTHM 钮之⼀。[A]组到 [E]组为内置预设组，
⽽ [F]组为⽤户预设组。

1. 请在另⼀册 “附录”中查找要使⽤的情

景预设，并记下其组和编号。

2. 在按住 L-6 （[D] 世界各地 / 其他伴奏组

（WORLD/VARIOUS））钮的同时，按

L-7 （[E] 钢琴节奏组 （PIANO 
RHYTHMS））钮。

• 如下所⽰情景预设画⾯出现。

• D 指⽰符将在画⾯上闪动。此表⽰可
以⽤预设和弦进程进⾏弹奏了。

• 根据您选择的情景预设， F、 A 或
其他指⽰符亦将闪动或显⽰。

R-14R-14
R-17R-17

R-15R-15

R-13R-13

R-16R-16

C-13C-13

L-3 - L-8L-3 - L-8 R-1 - R-12R-1 - R-12

C-8C-8
L-15L-15

L-16L-16
L-17L-17

L-14L-14
L-13L-13 C-9C-9 C-12C-12

情景预设的使⽤

如何使⽤情景预设进⾏演奏

闪动
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3. ⽤ L-3（[A] 流⾏乐 / 摇滚 / 舞曲组（POPS/
ROCK/DANCE））⾄ L-8 （[F] ⽤户节奏

（USER RHYTHMS））的按钮选择情景

预设组。

• ⽤ L-8 （[F] ⽤户节奏 （USER 
RHYTHMS））钮选择⽤户预设组。有关详
情请参阅 “⽤户预设的创建”
（第 Ck‐53 页）。

4. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选换情景预设

编号直到所需要的出现。
• ⾳⾊、节奏及其他设定将按照您选择的情景
预设进⾏配置。有关由情景预设配置的设定
的详情，请参阅 “情景预设设定”
（第 Ck‐51 页）。

5. 如何开始演奏依您选择的情景预设⽽不

同，如下所述。

当 F、 E 或 H 指⽰符在画⾯
上闪动时：

当 F、 E 或 H 指⽰符未在画
⾯上闪动时：

6. 随⾃动伴奏弹奏旋律。
• 预设和弦进程以相同的形式反复。进程中的
⼩节数依所选情景预设⽽不同。较短的进程
由两到四个⼩节组成，⽽较⼤的进程有 30到
40个⼩节长。对于有些和弦进程，进程型的
末尾被⾃动插⼊节奏填充型。

• ⾃动伴奏演奏过程中，或在下述第 7步停⽌演
奏后，您可以改变为其他情景预设。执⾏本
操作的第 3步及第 4步改变为另⼀种情景预
设。若在演奏过程中改变为其他情景预设，
播放到您进⾏变更时所在⼩节结束时变更才
会被执⾏。

7. 要停⽌播放时，请按 L-15 （同步开始 / 尾
声 （SYNCHRO/ENDING））钮或 L-16
（开始 / 停⽌ （START/STOP））钮。
• 即使停⽌演奏后， D 指⽰符仍将继续
在画⾯上闪动。此时按 L-16 （开始 / 停⽌
（START/STOP））钮将重新开始⾃动伴奏
的演奏。

8. 按 R-15 （退出 （EXIT））钮退出情景预

设画⾯。
• ⾃动伴奏演奏过程中，您还可以按 R-15（退
出 （EXIT））钮。在这种情况下，您按
R-15 （退出 （EXIT））钮将⽴即停⽌演奏
并退出情景预设画⾯。

• 除了使⽤预设和弦进程外，您还可以使⽤和弦
键盘 （第 Ck‐26页）来弹奏⾃动伴奏的和弦，
也可只随节奏进⾏弹奏。有关详情请参阅 “如
何改变情景预设的⾃动伴奏设定”
（第 Ck‐52页）。

• 在使⽤情景预设的演奏过程中，您可以改变⾳
⾊、节奏、速度、混频器、⾳效及其他设定。

3闪动的指⽰符表⽰数码电⼦琴在同步待机
状态。按分割点 （第 Ck‐17页）左侧的和
弦键盘上的⼀个琴键。⾃动伴奏将随和弦
进程开始演奏。

3按 L-16 （开始 / 停⽌ （START/STOP））
钮。⾃动伴奏将随和弦进程开始演奏。
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下表中列出的设定在选择情景预设时被调出。
• 除和弦进程外，所有设定都可以在选择情景预设之后进⾏修改。有关修改特定设定的详细说明，请参阅
表中 “详情参考页号”栏中的注。

• 选择其他情景预设或退出情景预设画⾯将清除您对所选预设所做的所有修改。若您要保留修改的设定并
在以后使⽤，您可以将其保存为⽤户预设。有关详情请参阅 “⽤户预设的创建”（第 Ck‐53 页）。

• 若在情景预设演奏过程中改变为其他情景预设，您完成变更时所在⼩节结束时节奏和速度的变更才会被
执⾏。

• 虽然情景预设的和弦进程不能修改，但您可以修改预设和弦进程并保存为⽤户预设。有关详情请参阅
“⽤户预设的创建”（第 Ck‐53页）。

情景预设设定

设定 详情参考页号

UPPER 1、 UPPER 2及 LOWER声部的⾳⾊ ⾳⾊的叠加及分割 （第 Ck‐15页）

叠加开 /关，分割开 /关
UPPER 1、 UPPER 2及 LOWER声部的⼋度移位 ⼋度移位的使⽤ （第 Ck‐18 页）

回响的开 /关及类型 如何在声⾳上追加回响 （第 Ck‐34 页）

⾃动和声的⾳⾊ 混频器的使⽤ （第 Ck‐38页），
声部参数 （第 Ck‐43 页）UPPER 1、UPPER 2、 LOWER的⾳量，及⾃动和

声声部

声部开 /关
⾃动和声或琶⾳开 /关及类型 ⾃动和声的使⽤ （第 Ck‐28 页），琶⾳乐句的⾃动

演奏 （琶⾳）（第 Ck‐23页）

琶⾳保持，琶⾳速度，琶⾳声部 功能选单的设定 （第 Ck‐96 页）

节奏 如何在使⽤情景预设时改变节奏 （第 Ck‐52页）

同步开始类型 （标准，前奏，变奏） ⾃动伴奏的演奏 （第 Ck‐24 页）

速度 如何改变速度设定 （第 Ck‐19页）

和弦进程 –
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情景预设画⾯显⽰时，可以⽤ L-17 （伴奏 开 / 关
（ACCOMP ON/OFF））钮改变⾃动伴奏的设定。

• 按 L-17 （伴奏 开 / 关 （ACCOMP ON/OFF））
可循环选换下⽰设定。

• 当预设和弦进程或伴奏关被选择时，键盘可⽤
于旋律弹奏。当伴奏开被选择时，左侧键盘为
和弦键盘，⽽右侧键盘为旋律键盘。

情景预设画⾯显⽰过程中， L-3 （[A] 流⾏乐 / 摇
滚 / 舞曲组 （POPS/ROCK/DANCE））⾄ L-8
（[F] ⽤户节奏 （USER RHYTHMS））钮起情景
预设组选择钮的作⽤。因此，改变节奏需要执⾏
下述操作。

1. 按 R-17 （y）钮两次。
• 如下所⽰节奏选择画⾯出现。

2. ⽤ L-3（[A] 流⾏乐 / 摇滚 / 舞曲组（POPS/
ROCK/DANCE））⾄ L-8 （[F] ⽤户节奏

（USER RHYTHMS））的按钮选择节奏

组。

3. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选换节奏编号

直到所需要的出现。

4. 选择了所需要的节奏后，按 R-15 （退出

（EXIT））钮或按 R-17 （t）钮两次。
• 电⼦琴退出节奏选择画⾯。

• 情景预设使⽤过程中，按 R-1 （[A] 钢琴组
（PIANO））⾄ R-12 （[L] ⽤户⾃创⾳⾊
（USER TONES））的按钮可显⽰⾳⾊选择画
⾯。⾳⾊选择画⾯显⽰过程中，按 R-17 （y）
钮⼀次将显⽰上述操作中所⽰节奏选择画⾯。

如何改变情景预设的⾃动伴奏设定

设定

预设和弦进程 闪动

标准的⾃动伴奏
（伴奏关）

不显⽰

标准的⾃动伴奏
（伴奏开）

显⽰

D 指⽰符

如何在使⽤情景预设时改变节奏

B

CTK6200_ck.book  Page 52  Thursday, January 16, 2014  4:12 PM



情景预设

Ck-53

编号为 F:001⾄ F:050的预设区⽤于保存⽤户预
设。存储器中最多同时可以保存 50种⽤户预设。
按 L-8 （[F] ⽤户节奏 （USER RHYTHMS））钮
后可调⽤保存的⽤户预设。有关详情请参阅 “如
何使⽤情景预设进⾏演奏”⼀节 （第 Ck‐49页）。

1. 执⾏ “如何使⽤情景预设进⾏演奏”⼀

节 （第 Ck-49 页）中从第 1 步到第 4 步

操作，为创建⽤户情景预设选择要编辑

的情景预设。

2. 参照 “情景预设设定”（第 Ck-51 页）配

置⾳⾊及其他设定。

3. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-13 （选单 （MENU））

钮。
• 如下所⽰MP（情景预设）编辑器画⾯出现。

• 此处按 R-16 （回车 （ENTER））钮将变为
编辑和弦进程的画⾯。有关详情请参阅 “和
弦进程的编辑”⼀节 （第 Ck‐57页）。

4. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0 ⾄

“Parameter”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 参数选单出现。

5. 您可以根据需要改变参数选单上的各参

数。
⽤户预设的创建

⽤户预设编号

如何创建及保存⽤户预设

(1)⽤ R-17 （t, y, u, i）钮移动 0 ⾄要
改变的参数处。

(2)⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮改变设定值。
• 同时按 R-14（–, +）的两个按钮可将参数
返回⾄其初始缺省设定。

• 下⾯介绍画⾯上各项⽬的含义及设定范
围。在 “设定范围”栏⽬中标有星号
（*）的设定为初始缺省值。

选项名 说明 设定范围

Synchro
（同步类型）

指定⾃动伴奏同
步开始待机状态
的类型。

oFF，
Normal*，
Variation
， Intro

IntroChd
（前奏和弦）

指定⾃动伴奏前
奏型的和弦。

C* ‐ B，
Cm ‐ Bm

EndingChd
（尾声和弦）

指定⾃动伴奏尾
声型的和弦。

C* ‐ B，
Cm ‐ Bm

AutoFill
（⾃动节奏填充）

指定在和弦进程
的末尾是插⼊
（on）还是不插
⼊ （oFF）节奏
填充。

on*， oFF

Timing
（时机设定）

指定录⾳的和弦
播放过程中和弦
变化的时机。有
关各设定值对播
放的不同作⽤的
资讯，请参阅
“时机设定及和
弦进程播放”
（第 Ck‐55 页）。

Normal*，
Half，
Double，
3/4， 3/2

(3)根据需要反复执⾏第 （1）步及第 （2）步。
(4)设定完毕后，按 R-15 （退出 （EXIT））

钮。
• 此时返回 MP编辑器画⾯。
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6. ⽤ R-17 （y）钮移动 0 ⾄ “Store”后

按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• ⽤于指定⽬标⽤户预设编号及名称的画⾯出
现。

7. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择所需要的

⽬标⽤户预设编号。

8. ⽤ R-17 （u, i）钮将光标在名称中移

动到要改变的字符处，然后⽤旋钮或

R-14 （–, +）钮选择所需要的字符。
• 有关可输⼊的字符的详细说明请参阅 “可输
⼊的字符”⼀节 （第 Ck‐124 页）。

• 要输⼊空格时，请同时按 R-14 （–, +）的两
个按钮。

9. 操作全部完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 若您要保存数据的⽤户预设编号下已保存有
数据，则 （Replace?）将出现在画⾯上，请
确认您是否要⽤新数据替换旧数据。按 R-14
（是 （YES））钮⽤新数据替换原有数据，
或按 R-14 （否 （NO））钮取消操作并返回
第 6步的画⾯。

• 数据保存操作进⾏过程中，“Please Wait”信
息将停留在画⾯上。此信息显⽰过程中不要执
⾏任何其他操作。
关闭数码电⼦琴的电源或取出存储卡会使数码
电⼦琴的数据被清除或损坏。其还会导致您按
L-1 （电源 （POWER））钮时数码电⼦琴不开
机。这种情况发⽣时请参照 “疑难排解”
（第 Ck-114 页）。

• 在第 6步按 R-15 （退出 （EXIT））钮可显⽰下
⽰确认画⾯。此时按 R-14 （是 （YES））钮将
显⽰第 7步的⽤户预设保存画⾯。

要取消编辑器操作⽽不保存编辑结果时，请按
R-14 （否 （NO））钮。

1. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-13 （选单 （MENU））钮

显⽰ MP （情景预设）编辑器画⾯。

2. ⽤ R-17 （y）钮移动 0 ⾄ “Clear”后

按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 此时⽤于指定您要清除的⽤户预设编号的画
⾯出现。

3. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定要清除的

⽤户预设的编号。

4. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。

5. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏清除或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。

⽤户预设名

保存⽬标⽤户预设的编号

如何清除⽤户预设数据
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本节介绍和弦进程如何随 “如何创建及保存⽤户预设”（第 Ck‐53页）⼀节第 5步中的 “Timing”（时
机设定）设定进⾏演奏。请注意，此设定只影响播放。其不改变和弦进程的数据。

• Normal
和弦以与录⾳时相同的时间播放。

• Half
以录⾳时⼀半的时间⼀⼩节⼀⼩节地播放和弦。
例如：

下⾯介绍使⽤ “Half”设定播放⽤户预设时的结果，该情景预设是根据节奏为 4/4拍的情景预设创建
的。

当⽤户预设为 4/4 拍节奏时的 Half 播放

当⽤户预设为 2/4 拍节奏时的 Half 播放

• Double
以录⾳时双倍的时间⼀⼩节⼀⼩节地播放和弦。
在指定 “Double”的情况下，按照上述 “Half”⼀样播放和弦进程将产⽣下⽰进程。

当⽤户预设为 4/4 拍节奏时的 Double 播放

当⽤户预设为 8/4 拍节奏时的 Double 播放

时机设定及和弦进程播放

Dm A7

1

Dm G7

2

C EM7

3

Am C7

4
1  2  3  41  2  3  41  2  3  41  2  3  4

⼩节

拍⼦

和弦进程

Dm A7

1

Dm G7

2

C EM7

3

Am C7

4
1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4

⼩节

拍⼦

和弦进程

Dm A7

1

C EM7Dm G7 Am C7

32 4
1  2 1  2 1  2 1  2

⼩节

拍⼦

和弦进程

Dm

1

Dm

2

C

3

Am

4
1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4

⼩节

拍⼦

和弦进程

Dm

1

A7 Dm

2

G7
1  2
C

3
1  2  3  4  5  6  7  81  2  3  4  5  6  7  8

⼩节

拍⼦

和弦进程
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• 3/4
以录⾳时 3/4的时间⼀⼩节⼀⼩节地播放和弦。此设定最适合 6/8拍节奏。
在指定 “3/4”的情况下，按照上述 “Half”⼀样播放和弦进程将产⽣下⽰进程。

当⽤户预设为 4/4 拍节奏时的 3/4 播放

当⽤户预设为 6/8 拍节奏时的 3/4 播放

• 3/2
以录⾳时 3/2的时间⼀⼩节⼀⼩节地播放和弦。此设定最适合 6/4拍节奏。
在指定 “3/2”的情况下，按照上述 “Half”⼀样播放和弦进程将产⽣下⽰进程。

当⽤户预设为 4/4 拍节奏时的 3/2 播放

当⽤户预设为 6/4 拍节奏时的 3/2 播放

• 当 “Double”或 “3/2”被选择时，和弦移位到下⼀拍。任何⼀个⼩节中放不下的和弦不会播放。

Dm A7

1

Dm G7

2

C EM7

3

Am C7

4
1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4 1  2  3  4

⼩节

拍⼦

和弦进程

1  2  3  4  5  6
Dm A7 Dm G7 Dm EM7 Am

1 2
1  2  3  4  5  6

3
1  2  3  4  5  6 1  2

4⼩节

拍⼦

和弦进程

1  2  3  4
Dm A7

1
1  2  3  4
Dm G7

2
1  2  3  4
C EM7

3
1  2  3  4
Am C7

4⼩节

拍⼦

和弦进程

1  2  3  4  5  6
Dm A7 Dm G7 Dm EM7 Am

1 2
1  2  3  4  5  6

3
1  2  3  4  5  6 1  2

4⼩节

拍⼦

和弦进程
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您可以修改预设和弦进程并将其保存为⽤户预设，
您也可从头开始创建新的和弦进程并进⾏保存。

1. 执⾏ “如何使⽤情景预设进⾏演奏”⼀

节 （第 Ck-49 页）中从第 1 步到第 4 步

操作，为创建⽤户情景预设选择要编辑

的情景预设。

2. 参照 “情景预设设定”（第 Ck-51 页）配

置⾳⾊及其他设定。

3. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-13 （选单 （MENU））

钮。
• 如下所⽰MP（情景预设）编辑器画⾯出现，
“Chord Edit”旁边有 0。

4. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 下⽰和弦编辑器画⾯出现。您可以使⽤此画
⾯直接分别编辑和弦进程的各和弦数据项。

5. 执⾏下述和弦进程编辑操作。
• 改变原有和弦 （“如何修改录⾳的和弦数
据”，第 Ck‐58页）

• 删除原有和弦 （“如何删除录⾳的和弦数
据”，第 Ck‐58页）

• 插⼊⼀个新和弦 （“如何插⼊⼀个新和弦”，
第 Ck‐58页）

• 删除全部原有和弦 （“如何执⾏选单操作”
中的 “Initialize”，第 Ck‐60页）

• 输⼊⼀系列和弦 （“如何执⾏和弦的分步输
⼊”，第 Ck‐59页）

• 全部原有和弦移调 （“如何执⾏选单操作”
中的 “Key Shift”，第 Ck‐60页）

• 在编辑后的预设和弦进程数据的后⾯插⼊另
⼀个情景预设和弦进程 （“如何执⾏选单操
作”中的 “AppendChord”，第 Ck‐60页）

• 删除特定⼩节中的原有和弦 （“如何执⾏选
单操作”中的 “Delete Measure”，第
Ck‐60页）

• 在特定位置插⼊空⽩⼩节 （“如何执⾏选单
操作”中的 “Insert Measure”，
第 Ck‐60页）

6. 编辑完毕后，按 R-15 （退出 （EXIT））
钮。
• 此时返回MP编辑器画⾯。

7. 执⾏第 Ck-53 页上 “如何创建及保存⽤

户预设”⼀节中第 4 步⾄第 9 步的操

作。
• 不需要时可以跳过第 4及第 5步。

和弦进程的编辑

和弦进程的编辑流程

正在编辑的数据

光标

光标位置上的数据的类型名

正在编辑的数据的前后数据
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1. 执⾏第 Ck-57 页上的 “和弦进程的编辑

流程”⼀节中的第 1 ⾄第 4 步操作。

2. ⽤ R-17 （t, y）钮移动光标⾄要编辑

的和弦处。
• ⽤ L-14 （d 快进钮 （dFF））及 L-13
（s 快退 （sREW））钮可⼀⼩节⼀⼩
节地移动光标。

3. ⽤ R-17 （u, i）钮移动光标，然后⽤

旋钮或 R-14 （–, +）钮改变光标位置的

数值。
• 改变数值时光标闪动。

•“⼩拍”是⼀种⽐⼀拍更⼩的时间单位。对
于情景预设数据， 12⼩拍等于 1拍。此表⽰
⼩拍值可以在 00⾄ 11的范围内指定。⼩拍
值为 12时已进⼊下⼀拍了。对于 4/4 拍，四
分⾳符 （2）为 12 ⼩拍，⽽⼋分⾳符 （6）
为 6⼩拍。

4. 要采⽤改变后的数值时，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 光标停⽌闪动。

• ⽤户预设数据的第⼀个和弦的时间 （⼩节：节
拍：⼩拍）不能改变。

1. 执⾏第 Ck-57 页上的 “和弦进程的编辑

流程”⼀节中的第 1 ⾄第 4 步操作。

2. ⽤ R-17 （t, y）钮移动光标⾄要删除

的和弦处。

3. 按 C-8 （删除 （DELETE））钮。
• 您按 C-8 （删除 （DELETE））钮将⽴即删
除光标位置上的和弦。

• ⽤户预设数据的第⼀个和弦不能删除。

1. 执⾏第 Ck-57 页上的 “和弦进程的编辑

流程”⼀节中的第 1 ⾄第 4 步操作。

2. ⽤ R-17 （t, y）钮移动光标⾄要插⼊

和弦的前⼀个位置。

3. 按 C-9 （插⼊ （INSERT））钮。
• 如下所⽰画⾯出现。

如何修改录⾳的和弦数据

⼩节：节拍：⼩拍

和弦根⾳

和弦类型

光标

0102 09101100

和弦进程

⼩节 1 ⼩节 2

节拍 1 节拍 2 节拍 3 节拍 4 节拍 1 节拍 2

⼩拍

001:1:00 002:1:00
对于上述⽰范画⾯，

和弦在此处从 C变为 Bm。

如何删除录⾳的和弦数据

如何插⼊⼀个新和弦
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4. 以当前光标位置后的节拍编号指定新和

弦的插⼊位置。

• 除 R-8 （7）钮之外，您按上⽰任何按钮后
按 R-4 （ • ）钮将以 1.5 为单位升⾼拍数。

• 按上⽰任何按钮后按 R-10（,）钮将以 2/3
为单位改变拍数。

• 在此步中 R-9（8）及 R-11（.）钮⽆
效。

5. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 此时和弦被插⼊，光标在被插⼊和弦数据
的 “ROOT”位置出现。初始缺省根⾳设
定是 C。

6. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定根⾳。

7. ⽤ R-17 （i）钮移动光标⾄ “TYPE”
位置，然后⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮配

置类型设定。
• 当光标位于 “ROOT”或 “TYPE”时，您
可以使⽤和弦键盘指定和弦根⾳或类型。

8. 要采⽤和弦数据时，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 光标停⽌闪动。

1. 执⾏第 Ck-57 页上的 “和弦进程的编辑

流程”⼀节中的第 1 ⾄第 4 步操作。

2. 按 C-12 （分步 （STEP））钮。
• 如下所⽰分步画⾯出现。

3. ⽤ L-14（d快进钮（dFF））及 L-13
（s 快退 （sREW））钮移动光标⾄

要执⾏分步输⼊的开始位置。
• 光标将以⼀⼩节为单位移动。

4. 指定要输⼊的和弦的长度。
• 有关如何操作的说明，请参阅 “如何插⼊⼀
个事件”⼀节 （第 Ck‐87页）中第 4步中的
表。

• 在此步中 R-9 （8）钮⽆效。此外还请注意，
不能指定附点 16分⾳符。

5. 按对应您要输⼊的和弦的键盘琴键。
• 请根据和弦指法模式按键盘琴键。有关详情
请参阅 “如何选择和弦指法模式”
（第 Ck‐26页）。

• 您按键盘琴键时和弦⽴即被输⼊，⽽光标将
以您在第 4步指定的长度移动到下⼀个⼩
节：节拍：⼩拍处。若需要，您可以在这⾥
输⼊下⼀个和弦。

• 不能输⼊ 999 个⼩节以上。

6. 反复进⾏第 4 步及第 5 步输⼊所需要的和

弦。
• 若您要输⼊长度相同的⼀系列和弦，请跳过
第 4步只执⾏第 5步。

7. 完成分步输⼊后，按 R-15 （退出

（EXIT））钮两次。

要指定当前光标位置后的
此拍号时：

按钮：

4拍 R-1 （5）

2拍 R-2 （1）

1拍 R-3 （2）

1/2拍 R-7 （6）

1/4拍 R-8 （7）

如何执⾏和弦的分步输⼊

B
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1. 执⾏第 Ck-57 页上的 “和弦进程的编辑

流程”⼀节中的第 1 ⾄第 4 步操作。

2. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-13 （选单 （MENU））

钮。

3. 如下所⽰画⾯出现。

4. 执⾏所需要的选单操作。 5. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮执⾏第 4 步中的操作或

按 R-14 （否 （NO））钮取消操作。
• 按 R-14 （是（YES））钮开始操作。若操作
需要⼀些时间，“Please Wait”信息将保持
在画⾯上。此信息显⽰过程中不要执⾏任何
操作。

如何执⾏选单操作

⽬的： 操作：

删除所有原有和弦
（Initialize）*1

⽤ R-17 （t, y）钮移动0
⾄“Initialize”后按 R-16 （回
车（ENTER））钮。

所有原有和弦的移调
（Key Shift）

1.⽤R-17 （t, y）钮移动0
⾄“Key Shift”后按R-16
（回车 （ENTER））钮。

2.⽤旋钮或R-14 （–, +）钮指
定移调多少。
• 您可以指定–5⾄+6之间的⼀
个值。

3.按R-16 （回车（ENTER））
钮。

在编辑的预设和弦进
程数据的后⾯再插⼊
另⼀个情景预设和弦
进程
（AppendChord）*2

1.⽤R-17 （t, y）钮移动0
⾄“AppendChord”后按
R-16 （回车（ENTER））
钮。

2.⽤旋钮或R-14 （–, +）钮选
换情景预设编号直到所需要
的出现，然后按R-16 （回车
（ENTER））钮。

删除特定⼩节中的原
有和弦
（Delete Measure）*3

1.⽤R-17 （t, y）钮移动0
⾄“DeleteMeas.”后按R-16
（回车 （ENTER））钮。

2.⽤旋钮或R-14 （–, +）钮指
定删除操作的开始⼩节。

3.⽤R-17 （y）钮移动⽅括弧
（%）⾄“Size”。

4.⽤旋钮或R-14 （–, +）钮指
定要删除的⼩节数。

5.操作全部完毕后，按R-16
（回车 （ENTER））钮。

在特定位置插⼊空⽩
⼩节
（Insert Measure）*2

1.⽤R-17 （t, y）钮移动0
⾄ “InsertMeas.”后按R-16
（回车 （ENTER））钮。

2.⽤旋钮或R-14 （–, +）钮指
定插⼊操作的开始⼩节。

3.⽤R-17 （y）钮移动⽅括弧
（%）⾄ “Size”。

4.⽤旋钮或R-14 （–, +）钮指
定要插⼊的⼩节数。

5.操作全部完毕后，按R-16
（回车 （ENTER））钮。

*1删除全部原有和弦，并以第⼀⼩节的第⼀拍为
C和弦的四个⼩节取代 （⽤户预设初始数
据）。

*2若您指定的⼩节数超过 999，则此操作⽆法进
⾏。

*3不能删除所有⼩节。若您指定的范围包含了所
有⼩节，则第⼀⼩节不会被删除。

⽬的： 操作：

B

CTK6200_ck.book  Page 60  Thursday, January 16, 2014  4:12 PM



Ck-61

如何将电⼦琴设置存⼊登录存储器

登录存储器⽤于保存数码电⼦琴的设置 （⾳⾊、
节奏等），以便需要时随时调⽤。

• 有关登录设置各组成部分的资讯请参阅 “参数
列表”（第 Ck‐125页）。

• 调⽤登录设置时，您只能调⽤与伴奏相关的设
定项⽬，或只能调⽤与⾳阶相关的设定项⽬。
有关详情请参阅 “RegFltAcmp（登录过滤器：
伴奏）”（第 Ck‐97页）及 “RegFltScal（登录
过滤器：⾳阶）”（第 Ck‐97页）。

登录存储器中最多同时可以保存 32种设置。 C-8
（记忆库 （BANK））钮及 C-9 （1）⾄ C-12
（4）钮⽤于选择库与区。

• 按 C-8（记忆库（BANK））钮可从 1到 8循环选
换库编号。

• 按 C-9 （1）⾄ C-12 （4）的按钮选择当前所选
库中的相应区。

■ 登录保存范例
本例将下表中列出的数据保存在 1库的设置中。
• 初始旋律设置保存在设置 1‐1中。
• 第⼆旋律设置保存在设置 1‐2中。
• 第三旋律设置保存在设置 1‐3中。

R-14R-14

L-1L-1

C-8C-8 C-11C-11C-10C-10
C-9C-9 C-12C-12

C-13C-13

1 区 2 区 3 区 4 区

1库 设置 1‐1 设置 1‐2 设置 1‐3 设置 1‐4
2库 设置 2‐1 设置 2‐2 设置 2‐3 设置 2‐4
•
•

•
•

•
•

•
•

•
•

8库 设置 8‐1 设置 8‐2 设置 8‐3 设置 8‐4

设置 1-1 设置 1-2 设置 1-3

⾳⾊编号 E:016 H:001 A:001
节奏编号 A:015 E:013 A:044
速度 080 140 089

C-8 C-9 C-10 C-11 C-12
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1. 配置组成设置的⾳⾊、节奏及所需要的

其他设定。

2. 按 C-8 （记忆库 （BANK））钮选择需要

的库。
• 按 C-8 （记忆库 （BANK））钮循环选换库
编号。

• 按 C-8 （记忆库（BANK））钮后“BANK”
画⾯显⽰过程中，⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮
选择所需要的库。

• 如果您不进⾏任何操作经过数秒钟，显⽰屏
将⾃动返回前⼀幅画⾯。

3. 在按住 C-13 （储存 （STORE））钮的同

时，按从 C-9 （1）⾄ C-12 （4）的按钮

选择⼀个区。
• 您在第 1步配置的设定将保存在相应设置中。
• 若该设置中已保存有数据，则其将被新设置
取代 （被删除）。

• 数据保存操作进⾏过程中，“Please Wait”信
息将停留在画⾯上。此信息显⽰过程中不要执
⾏任何其他操作。
关闭数码电⼦琴的电源或取出存储卡会使数码
电⼦琴的数据被清除或损坏。其还会导致您按
L-1 （电源 （POWER））钮时数码电⼦琴不开
机。这种情况发⽣时请参照 “疑难排解”
（第 Ck-114 页）。

1. 按 C-8 （记忆库 （BANK））钮选择含有

您要调⽤的设置的库。

2. ⽤ C-9 （1）⾄ C-12 （4）的按钮选择您

要调⽤的设置所在的区。
• 此操作调出登录存储器中的设置，并⾃动相
应配置数码电⼦琴的设定。

• 若您调出的设置改变了⼋度移位 （第 Ck‐18
页），则电⼦琴正在演奏的⾳符可能会停⽌。为
防⽌这种情况的发⽣，请选择不会使⼋度移位
设定改变的设置，或踩下踏板 （使当前演奏的
⾳符延长）。

如何将设置存⼊登录存储器

2库被选择

登录在设置 2‐1

如何从登录存储器调出设置

调出了设置 6‐1
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乐曲⾳序器的使⽤

使⽤乐曲⾳序器能对键盘弹奏 （包括⾃动伴奏）
进⾏录⾳，或对各声部 （多轨录⾳）分别进⾏录
⾳并最终将各声部组成乐曲。录⾳后您可以对各
⾳符 （事件）进⾏编辑。存储器中同时最多能保
存五⾸录⾳乐曲 （共约 12,000个⾳符）。

• 数据保存操作进⾏过程中，“Please Wait”信
息将停留在画⾯上。此信息显⽰过程中不要执
⾏任何其他操作。
关闭数码电⼦琴的电源或取出存储卡会使数码
电⼦琴的数据被清除或损坏。其还会导致您按
L-1 （电源 （POWER））钮时数码电⼦琴不开
机。这种情况发⽣时请参照 “疑难排解”
（第 Ck-114 页）。

EASY REC功能以单个按钮操作开始键盘弹奏的
录⾳。

• EASY REC是乐曲⾳序器的⼀种功能。有关使⽤
乐曲⾳序器的详细说明请参阅 “乐曲⾳序器的
功能”⼀节 （第 Ck‐65页）。

• EASY REC可⽤于对使⽤情景预设 （第 Ck‐49
页）的键盘弹奏进⾏录⾳。有关详情请参阅
“如何使⽤ EASY REC对使⽤情景预设的演奏
进⾏录⾳”（第 Ck‐65 页）。

1. 为演奏配置数码电⼦琴的设定。
• 配置下列设定：⾳⾊及节奏选择，速度，叠
加及分割，同步待机 （使⽤⾃动伴奏时），
混频器等。有关可以配置的设定的详情，请
参阅 “系统⾳轨及⾳轨 01⾄ 16的录⾳内
容”（第 Ck‐66页）及 “系统⾳轨的录⾳内
容”（第 Ck‐66页）中的 “开始录⾳”⼀
节。

• 执⾏下述第 2步进⼊录⾳待机状态。之后，当
您在键盘上进⾏弹奏时录⾳便会开始。第 2
步后，请⼩⼼弹奏，不要意外地按下键盘琴
键，⽆意中开始录⾳。

R-14R-14
R-17R-17

R-15R-15

R-13R-13

R-16R-16

C-13C-13

R-1 - R-12R-1 - R-12

C-8C-8L-16L-16L-14L-14
L-13L-13

C-3C-3C-2C-2C-5C-5

L-12L-12

C-11C-11C-10C-10
C-9C-9 C-12C-12L-15L-15

L-1L-1

如何开始单键录⾳（EASY 
REC）

如何使⽤ EASY REC 进⾏录⾳
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2. 按 C-2 （录⾳ （RECORD））钮。

• 按钮开始闪动并且下⽰EASY REC画⾯出现。

• 乐曲区编号旁边的星号 （*）表⽰该区中已
保存有录⾳数据。选择已含有录⾳数据的乐
曲区并开始新的录⾳，将使原有系统⾳轨中
的数据被清除。

3. 执⾏下述操作配置节拍及其他设定。

4. 在键盘上开始弹奏。
• 当您执⾏下述任何操作之⼀时录⾳⾃动开
始。

• 开始录⾳后 C-2 （录⾳ （RECORD））钮从
闪动变为点亮。在录⾳过程中，画⾯显⽰当
前的⼩节 （MEASURE）及节拍 （BEAT）。

• PITCH BEND 轮 （S-1）和踏板操作也被录
⾳。

• 录⾳过程中，当剩余存储容量少于 100个⾳符
时，当前⼩节 （MEASURE）及节拍
（BEAT）值将开始闪动。

5. 要停⽌录⾳时，请按 L-16 （开始 / 停⽌

（START/STOP））钮。
• 录⾳停⽌后，乐曲⾳序器模式的初始画⾯出
现。

• 此时您可以按 L-16 （开始 / 停⽌ （START/
STOP））钮播放刚刚的录⾳。有关播放录⾳
内容的详细说明请参阅 “录⾳乐曲的播放”
⼀节 （第 Ck‐72页）。

6. 要退出乐曲⾳序器时，请按 C-3 （⾳序

器 （SONG SEQUENCER））钮或 R-15
（退出 （EXIT））钮。

(1)在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮的
同时，按 C-13 （选单 （MENU））钮。
下⽰选单将出现， 0 位于 “Beat”（节拍）
的旁边。

(2)⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮配置节拍设定。
您可以指定 2/4到 8/4， 2/8到 16/8之间的
节拍设定。

(3)⽤ R-17 （y）钮移动 0 ⾄
“Metronome”，然后⽤ R-14 （–, +）钮打
开或关闭节拍器。
打开节拍器会使其在录⾳过程中打计数⾳，
⽽在播放过程中不打计数⾳。

乐曲区编号

箭头 （e）将指⽰ A组中的所有声部。此表⽰数码
电⼦琴已在系统⾳轨 （第 Ck‐65页）的录⾳待机状
态下。

(4)⽤ R-17 （y）钮移动 0 ⾄ “Precount”，
然后⽤ R-14 （–, +）钮打开或关闭预计数。
打开预计数功能会插⼊⼀⼩节的计数，插⼊
位置在当您在第 4步按 L-16 （开始 / 停⽌
（START/STOP））钮开始录⾳之前。

(5)按 R-15 （退出 （EXIT））钮退出选单。

– 在键盘上弹奏
– 按 L-12（前奏（INTRO）），L-13（标准 /
节奏填充 （NORMAL/FILL-IN））或 L-14
（变奏 / 节奏填充 （VARIATION/
FILL-IN））钮

– 按 L-16 （开始 / 停⽌ （START/STOP））
钮。要在开始录⾳之前输⼊⼀个或更多的
休⽌符时，请按 L-16 （开始 / 停⽌
（START/STOP））钮开始录⾳，然后在
所需要的时点上开始键盘弹奏。
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1. 执⾏ “如何使⽤情景预设进⾏演奏”⼀

节 （第 Ck-49 页）中第 1 步⾄第 4 步的

操作。

2. 按 C-2 （录⾳ （RECORD））钮。

• 按钮开始闪动并且 EASY REC画⾯出现。

3. 使⽤情景预设开始弹奏。有关详情请参

阅 “如何使⽤情景预设进⾏演奏”

（第 Ck-49 页）。
• 此时根据预设和弦进程，随⾃动伴奏开始录
⾳。

• 开始录⾳后 C-2 （录⾳ （RECORD））钮从
闪动变为点亮。在录⾳过程中，画⾯显⽰当
前的⼩节 （MEASURE）及节拍 （BEAT）。

4. 要停⽌录⾳时，请按 L-16 （开始 / 停⽌

（START/STOP））钮。
• 录⾳停⽌后，乐曲⾳序器模式的初始画⾯出
现。

• 此时您可以按 L-16 （开始 / 停⽌ （START/
STOP））钮播放刚刚的录⾳。有关播放录⾳
内容的详细说明请参阅 “录⾳乐曲的播放”
⼀节 （第 Ck‐72页）。

5. 要退出乐曲⾳序器时，请按 C-3 （⾳序

器 （SONG SEQUENCER））钮或 R-15
（退出 （EXIT））钮。

乐曲⾳序器最简单的⽤法是对您的弹奏进⾏实时
录⾳。有关详情请参阅 “如何使⽤ EASY REC 进
⾏录⾳”（第 Ck‐63页）。事实上您在键盘上的所
有弹奏都可以被乐曲⾳序器录制下来。
您还可以⽤乐曲⾳序器对 17个⾳轨进⾏多⾳轨录
⾳，然后组成最终乐曲。例如，您可以⾸先录⾳
钢琴⾳轨，然后是贝司⾳轨，然后是吉他⾳轨或
其他乐器的⾳轨。

⼀⾸乐曲最多可以由 17个⾳轨组成。下表详细介
绍这 17个⾳轨。

• 数码电⼦琴同时使⽤多个声部同时演奏⾃动伴
奏、键盘的叠加⾳⾊及键盘的分割⾳⾊。系统
⾳轨能将这些声部的⾳符录⾳在⼀个地⽅。

• ⾳轨 01⾄ 16分别对应⼀个乐器声部。各⾳轨对
各单独的声部的⾳符进⾏录⾳。

• 上表所⽰各声部对应混频器的各声部。有关详
情请参阅 “混频器的使⽤”（第 Ck‐38页）。

• B10声部是仅有⿎⾳的声部。

如何使⽤ EASY REC 对使⽤情景预设的
演奏进⾏录⾳

乐曲⾳序器的功能

乐曲，⾳轨及声部

乐曲

⾳轨
声部
编号

声部的内容

系统⾳轨

A04 ⾃动伴奏 （⾃动和声⾳⾊）

A05 键盘（UPPER 1声部）

A06 键盘（UPPER 2声部）

A07 键盘（LOWER声部）

A09 ⾃动伴奏 （打击乐声部）

A10 ⾃动伴奏 （⿎⾳声部）

A11 ⾃动伴奏 （贝司声部）

A12 ⾃动伴奏 （和弦 1声部）

A13 ⾃动伴奏 （和弦 2声部）

A14 ⾃动伴奏 （和弦 3声部）

A15 ⾃动伴奏 （和弦 4声部）

A16 ⾃动伴奏 （和弦 5声部）

⾳轨 01

⾳轨 16

B01

B16

键盘（B01声部）

键盘（B16声部）
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■ 开始录⾳
• ⾳符设定
• 节奏选择
• 速度设定
• ⾳阶设定
• 下列混频器设定

– 从A04到A07及B01⾄B16的所有声部参数（不
包括声部开 /关）

– 从 A09⾄ A16的声部参数：声部开 /关，粗调
⾳，微调⾳，⾳阶启⽤， DSP线路

– DSP参数：⾳量，⽴体⾳位，回响传送
• ⾳效设定
• 伴奏⾳量

■ 录⾳过程中
• 键盘弹奏
• 弯⾳操作
• 踏板操作

■ 开始录⾳
• UPPER 1、 UPPER 2及 LOWER声部的⾳⾊
• 叠加及分割的开 /关
• 分割点设定
• UPPER 1、UPPER 2及LOWER声部的⼋度移位
• 下列功能选单项设定 （第 Ck‐96页）

– 琶⾳保持，琶⾳速度，琶⾳声部
• ⾃动和声或琶⾳开 /关及类型
• 同步待机 （标准，变奏，前奏）
• 情景预设 （仅限使⽤ EASY REC时。）

■ 录⾳过程中
• 节奏选择
• 速度设定
• 上述 “开始录⾳”中的所有项⽬，功能选单项
设定及分割点设定除外

• 使⽤和弦键盘的和弦弹奏
• 下⽰节奏控制器操作

L-12 （前奏 （INTRO））， L-13 （标准 / 节奏
填充 （NORMAL/FILL-IN））， L-14 （变奏 / 节
奏填充 （VARIATION/FILL-IN）），以及 L-15
（同步开始 / 尾声 （SYNCHRO/ENDING））钮
操作

• 从登录存储器调⽤的设定
• 使⽤单键预设调⽤的设定

• 根据配置乐曲声部的⽅法，由于调出的登录配
置的设定与保存设置时分配的声部不同，其将
作⽤于不同编号的声部，如下所⽰。

有关配置乐曲声部的详细说明请参阅 “乐曲，
⾳轨及声部”⼀节 （第 Ck‐65页）。

• 您在录⾳过程中调⽤登录设定或单键预设时，
登录设置或单键预设中登录的设定资讯将⽴即
被记录到系统⾳轨中。登录设置或单键预设本
⾝不会被录制。

■ 开始录⾳
• ⾳轨的声部⾳⾊选择

■ 录⾳过程中
• ⾳轨的声部⾳⾊选择
• 下列混频器设定

– 从 B01⾄ B16的所有声部参数（声部开 /关除
外）

在开始⽤乐曲⾳序器录⾳之前，需要选择⾳⾊及
节奏，还要配置速度、混频器设定等的其他设定。
这些称为 “⾯板设定”，因为其都是使⽤数码电
⼦琴的控制⾯板进⾏配置。开始录⾳时，⾯板设
定被保存在乐曲的曲头中。乐曲曲头中的设定称
为 “曲头设定”。
•“系统⾳轨及⾳轨 01⾄ 16的录⾳内容”
（第 Ck‐66页）、“系统⾳轨的录⾳内容”
（第 Ck‐66页）、“⾳轨 01⾄ 16 的录⾳内容”
（第 Ck‐66页）中的 “开始录⾳”设定被保存
为曲头设定。

• 乐曲录⾳结束后，只有曲头设定可以改变。有
关详情请参阅 “如何使⽤⾯板录⾳重写乐曲曲
头设定”（第 Ck‐71页）。

系统⾳轨及⾳轨 01 ⾄ 16 的录⾳内容

系统⾳轨的录⾳内容

登录设置
被保存时的声部

登录为了乐曲录⾳
被调出时的声部

UPPER 1声部
（A01）

UPPER 1声部
（A05）

UPPER 2声部
（A02）

UPPER 2声部
（A06）

LOWER声部
（A03）

LOWER声部
（A07）

⾃动和声⾳⾊声部
（A04）

⾃动和声⾳⾊声部
（A04）

⾳轨 01 ⾄ 16 的录⾳内容

⾯板设定及曲头设定
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本节介绍如何对系统⾳轨进⾏录⾳，以及如何对
⾳轨 01⾄ 16进⾏录⾳。有关⾳轨配置及各⾳轨
录⾳内容的详情，请参阅 “乐曲⾳序器的功能”
⼀节 （第 Ck‐65页）。

1. 按 C-3 （⾳序器 （SONG 
SEQUENCER））钮进⼊乐曲⾳序器模

式。

• 乐曲区编号旁边的星号 （*）表⽰该区中已
保存有录⾳数据。

• ⽔平计中的L表⽰系统⾳轨已被选择，⽽M
表⽰其他⾳轨 （01 ⾄ 16）被选择。对于
M，指针 （e）指⽰哪个⾳轨被选择了。

• ⾳轨编号上⽅⽔平计中的⿊⽅块 （ ）表⽰
该⾳轨中已有录⾳数据。

2. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择乐曲区的

编号。
• 选择已有录⾳数据的乐曲区将⽴即调出乐曲
的曲头设定 （第 Ck‐66页）。

3. 按 C-2 （录⾳ （RECORD））钮。

• 按钮开始闪动并且数码电⼦琴进⼊录⾳待机
状态，表⽰您在键盘上进⾏弹奏时录⾳便会
开始。第 7步之前，请⼩⼼弹奏，不要意外
地按下键盘琴键，⽆意中开始录⾳。

4. ⽤ R-17 （u, i）钮选择系统⾳轨。
• 若系统⾳轨已含有录⾳数据，在下述第 7步开
始录⾳将使系统⾳轨中的原有数据被清除。

5. 根据需要为演奏配置⾯板设定。
• 配置下列设定：⾳⾊及节奏选择，速度，叠
加及分割，同步待机 （使⽤⾃动伴奏时），
混频器等。有关可以配置的设定的详情，请
参阅 “系统⾳轨及⾳轨 01⾄ 16的录⾳内
容”（第 Ck‐66页）及 “系统⾳轨的录⾳内
容”（第 Ck‐66页）中的 “开始录⾳”⼀
节。有关混频器设定的说明请参阅 “乐曲⾳
序器模式中的混频器设定”（第 Ck‐71 页）。

6. 执⾏下述操作配置节拍及其他设定。

• 选单画⾯的第 2页上有⼀个 “RecType”设定，
但将演奏录⾳到系统⾳轨时此设定不能使⽤。

如何对各⾳轨分别进⾏录⾳

如何将演奏录⾳在系统⾳轨中

乐曲区编号

(1)在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮的
同时，按 C-13 （选单 （MENU））钮。
下⽰选单将出现， 0 位于 “Beat”（节
拍）的旁边。

(2)⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮配置节拍设定。
您可以指定 2/4 到 8/4， 2/8到 16/8之间的
节拍设定。

(3)⽤ R-17 （y）钮移动 0 ⾄
“Metronome”，然后⽤ R-14 （–, +）钮打
开或关闭节拍器。
打开节拍器会使其在录⾳过程中打计数⾳，
⽽在播放过程中不打计数⾳。

(4)⽤ R-17 （y）钮移动 0 ⾄
“Precount”，然后⽤ R-14 （–, +）钮打开
或关闭预计数。
打开预计数功能会插⼊⼀⼩节的计数，插⼊
位置在当您在第 7步按 L-16 （开始 / 停⽌
（START/STOP））钮开始录⾳之前。

(5)按 R-15 （退出 （EXIT））钮退出选单。
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7. 在键盘上开始弹奏。
• 当您执⾏下述任何操作之⼀时录⾳⾃动开
始。

• 开始录⾳后 C-2 （录⾳ （RECORD））钮从
闪动变为点亮。在录⾳过程中，画⾯显⽰当
前的⼩节 （MEASURE）及节拍 （BEAT）。

• PITCH BEND 轮 （S-1）和踏板操作也被录
⾳。

• 录⾳过程中，当剩余存储容量少于 100个⾳符
时，当前⼩节 （MEASURE）及节拍
（BEAT）值将开始闪动。

8. 要停⽌录⾳时，请按 L-16 （开始 / 停⽌

（START/STOP））钮。
• 此时您可以按 L-16 （开始 / 停⽌ （START/

STOP））钮播放刚刚的录⾳。有关播放录⾳
内容的详细说明请参阅 “录⾳乐曲的播放”
⼀节 （第 Ck‐72页）。

9. 要退出乐曲⾳序器时，请按 C-3 （⾳序

器 （SONG SEQUENCER））钮或 R-15
（退出 （EXIT））钮。

1. 按 C-3 （⾳序器 （SONG 
SEQUENCER））钮进⼊乐曲⾳序器模

式。

• 乐曲区编号旁边的星号 （*）表⽰该区中已
保存有录⾳数据。

• ⽔平计中的L表⽰系统⾳轨已被选择，⽽M
表⽰其他⾳轨 （01⾄ 16）被选择。对于
M，由指针 （e）的位置指⽰选择了哪个⾳
轨。

• ⾳轨编号上⽅⽔平计中的⿊⽅块 （ ）表⽰
该⾳轨中已有录⾳数据。

2. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择乐曲区的

编号。
• 选择已有录⾳数据的乐曲区将⽴即调出乐曲
的曲头设定 （第 Ck‐66页）。

3. 按 C-2 （录⾳ （RECORD））钮。

• 按钮开始闪动并且数码电⼦琴进⼊录⾳待机
状态，表⽰您在键盘上进⾏弹奏时录⾳便会
开始。第 7步之前，请⼩⼼弹奏，不要意外
地按下键盘琴键，⽆意中开始录⾳。

– 在键盘上弹奏
– 按 L-12（前奏（INTRO）），L-13（标准 /
节奏填充 （NORMAL/FILL-IN））或 L-14
（变奏 / 节奏填充 （VARIATION/
FILL-IN））钮

– 按 L-16 （开始 / 停⽌ （START/STOP））
钮。要在开始录⾳之前输⼊⼀个或更多的
休⽌符时，请按 L-16 （开始 / 停⽌
（START/STOP））钮开始录⾳，然后在
所需要的时点上开始键盘弹奏。

如何对⾳轨 01 ⾄ 16 进⾏录⾳

乐曲区编号
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4. ⽤ R-17 （u, i）钮选择⼀个⾳轨 （⾳

轨 01 ⾄⾳轨 16）。

5. 根据需要为演奏配置⾯板设定。
• 配置下列设定：⾳⾊选择，速度，混频器设
定等。有关可以配置的设定的详情请参阅
“系统⾳轨及⾳轨 01 ⾄ 16的录⾳内容”
（第 Ck‐66 页）及 “⾳轨 01⾄ 16的录⾳内
容”（第 Ck‐66页）中的 “开始录⾳”。有
关混频器设定的说明请参阅 “乐曲⾳序器模
式中的混频器设定”（第 Ck‐71 页）。

6. 执⾏下述操作配置节拍及其他设定。

7. 在键盘上开始弹奏。
• 录⾳开始并且 C-2 （录⾳ （RECORD））钮
从闪动变为点亮。在录⾳过程中，画⾯显⽰
当前的⼩节 （MEASURE）及节拍
（BEAT）。

• 要在开始录⾳之前输⼊⼀个或更多的休⽌符
时，请按 L-16 （开始 / 停⽌ （START/
STOP））钮开始录⾳，然后在所需要的时点
上开始键盘弹奏。

• PITCH BEND 轮 （S-1）和踏板操作也被录
⾳。

• 录⾳过程中，当剩余存储容量少于 100个⾳符
时，当前⼩节 （MEASURE）及节拍
（BEAT）值将开始闪动。

8. 要停⽌录⾳时，请按 L-16 （开始 / 停⽌

（START/STOP））钮。
• 此时您可以按 L-16 （开始 / 停⽌ （START/

STOP））钮播放刚刚的录⾳。有关播放录⾳
内容的详细说明请参阅 “录⾳乐曲的播放”
⼀节 （第 Ck‐72页）。

9. 要退出乐曲⾳序器时，请按 C-3 （⾳序

器 （SONG SEQUENCER））钮或 R-15
（退出 （EXIT））钮。

(1)在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮的
同时，按 C-13 （选单 （MENU））钮。
下⽰选单将出现， 0 位于 “Beat”（节
拍）的旁边。

(2)⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮配置节拍设定。
您可以指定 2/4到 8/4， 2/8到 16/8之间的
节拍设定。

(3)⽤ R-17 （y）钮移动 0 ⾄
“Metronome”，然后⽤ R-14 （–, +）钮打
开或关闭节拍器。
打开节拍器会使其在录⾳过程中打计数⾳，
⽽在播放过程中不打计数⾳。

(4)⽤ R-17 （y）钮移动 0 ⾄
“Precount”，然后⽤ R-14 （–, +）钮打开
或关闭预计数。
打开预计数功能会插⼊⼀⼩节的计数，插⼊
位置在当您在第 7步按 L-16 （开始 / 停⽌
（START/STOP））钮开始录⾳之前。

(5)⽤ R-17 （y）钮移动 0 ⾄ “RecType”，
然后⽤ R-14 （–, +）钮选择 “REPL”或
“OVDB”。

要进⾏的录⾳类型： 录⾳类型选项：

删除⾳轨中以前录⾳的所有数
据并开始新的录⾳。

REPL（替换）

⽤新的录⾳取代⾳轨中以前录
⾳的所有数据。

OVDB（加录）

(6)按 R-15 （退出 （EXIT））钮退出选单。
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1. ⾳轨的录⾳完毕后当乐曲⾳序器模式的

初始画⾯显⽰时，按住 R-13 （设定

（FUNCTION））钮的同时按 C-13 （选

单 （MENU））钮。
• 乐曲⾳序器选单出现， 0 位于
“ClearTrack”处。

2. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 此时 “Clear Track”画⾯出现。此时清除操
作的⽬标⾳轨为您刚刚录制的那个。

3. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 确认信息 “Sure?”出现。

4. 按 R-14 （是 （YES））钮清除⾳轨数

据，或按 R-14 （否 （NO））钮取消操

作。

• 有关如何选择⼀个特定⾳轨并清除其内容的说
明，请参阅 “如何清除⼀个⾳轨”⼀节
（第 Ck‐78页）。

1. ⾳轨的录⾳完毕后当乐曲⾳序器模式的

初始画⾯显⽰时，按住 R-13 （设定

（FUNCTION））钮的同时按 C-13 （选

单 （MENU））钮。
• 乐曲⾳序器选单出现。

2. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0⾄

“ClearSong”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 此时 “Clear Song”画⾯出现。此时清除操
作的⽬标乐曲为您刚刚录制的那个。

3. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 确认信息 “Sure?”出现。

4. 按 R-14 （是 （YES））钮清除⾳轨数

据，或按 R-14 （否 （NO））钮取消操

作。

• 有关如何选择⼀⾸特定乐曲并清除其内容的说
明，请参阅 “如何清除⼀⾸乐曲”⼀节
（第 Ck‐75页）。

如何在录⾳后⽴即清除⼀个⾳轨中的内
容

如何在录⾳后⽴即清除⼀⾸乐曲
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在播放过程中，播放待机状态下或录⾳待机状态
下 （C-2 （录⾳ （RECORD））钮闪动），或在
录⾳进⾏过程中 （C-2 （录⾳ （RECORD））钮
点亮）可以使⽤混频器。按 C-5 （混频器
（MIXER））钮显⽰混频器画⾯。要返回乐曲⾳序
器模式画⾯时，请再次按 C-5 （混频器
（MIXER））钮或按 R-15 （退出 （EXIT））钮。

下表介绍混频器的各声部与乐曲⾳序器各声部的
对应关系。

在播放过程中或播放待机状态下可以进⾏的混频
器操作
在播放过程中或播放待机状态下所有混频器的设
定都可配置，但请注意以下⼏点。
• 若要在播放待机状态下改变混频器设定，请在
选择了要播放的乐曲之后再改变。若在改变混
频器设定后改变乐曲，则新选择的乐曲的曲头
设定将被调出，混频器设定也相应改变。

• 在播放待机状态下能改变的混频器设定只有当
前所选乐曲的曲头中的设定。若混频器设定在
乐曲录⾳途中被改变，则之后录制的混频器设
定将取代您在播放待机状态下所做的任何设定。

在录⾳待机状态下可以进⾏的混频器操作
根据要录制的⾳轨，下⽰声部的混频器设定 （声
部开 /关除外）可以使⽤。设定被录制为曲头设定
（第 Ck‐66 页），同样录⾳开始时设定被保存。

录⾳过程中可使⽤的混频器操作
在对系统⾳轨进⾏录⾳时不能配置混频器设定。
对从 01⾄ 16中的任何⾳轨进⾏录⾳时，可以为
对应该⾳轨的声部 （B01⾄ B16）配置混频器设
定 （声部开 /关除外）。在混频器画⾯上进⾏的任
何混频器设定的变更都被录制下来。

有关混频器的功能及操作的详情，请参阅 “混频
器的使⽤”（第 Ck‐38页）。

各乐曲的曲头都含有 “曲头设定”，这些设定在
录⾳进⾏过程中控制数码电⼦琴。您可以使⽤
“⾯板录⾳”操作⽤数码电⼦琴的当前设置重写乐
曲的曲头设定。
下列项⽬为能⽤⾯板操作重写的曲头设定。
• 节奏选择
• 速度设定
• ⾳阶设定
• 下列混频器设定

– 从A04到A07及B01⾄B16的所有声部参数（不
包括声部开 /关）

– 从 A09⾄ A16的声部参数：声部开 /关，粗调
⾳，微调⾳，⾳阶启⽤， DSP线路

– DSP参数：⾳量，⽴体⾳位，回响传送
• ⾳效设定
• 伴奏⾳量
• UPPER 1声部⾳⾊， UPPER 2声部⾳⾊及
LOWER声部⾳⾊的选择

1. 按 C-3 （⾳序器 （SONG 
SEQUENCER））钮进⼊乐曲⾳序器模

式。

2. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择乐曲区的

编号。

3. 配置⾯板设定使其反映您要写⼊曲头的

设定。
• 可以配置下列设定：混频器设定，速度，系
统⾳轨的节奏，⾳轨⾳⾊的选择等。

• 要改变系统⾳轨的 UPPER 1、 UPPER 2及
LOWER声部的⾳⾊或混频器设定时，请⽤
混频器改变声部 A05（UPPER 1）、 A06
（UPPER 2）及 A07（LOWER）的设定。

4. 配置了所有⾯板设定后，在按住 R-13
（设定 （FUNCTION））钮的同时按

C-13 （选单 （MENU））钮。
• 乐曲⾳序器选单出现。

乐曲⾳序器模式中的混频器设定

混频器 乐曲⾳序器

声部 A04⾄ A07， A09⾄
A16

系统⾳轨

声部 B01⾄ B16 ⾳轨 01 ⾄ 16

系统⾳轨 ⾳轨 01 ⾄ 16

A05（UPPER 1）， A06
（UPPER 2)， A07
（LOWER）， A04（⾃动
和声）声部

对应各⾳轨的声部
（B01⾄ B16）

如何使⽤⾯板录⾳重写乐曲曲
头设定

如何执⾏⾯板录⾳操作
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5. ⽤ R-17 （y）钮移动 0 ⾄

“PanelRecord”。

6. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。

7. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮执⾏⾯板录⾳操作或按

R-14 （否 （NO））钮取消操作。

本节介绍如何在乐曲⾳序器模式中对录⾳的乐曲
执⾏下述操作。
• 播放乐曲。
• 快进，快退，暂停，取消暂停。
• 播放乐曲中的⼀个特定声部。
• 反复播放乐曲的特定章节。
• 为乐曲命名。
• 删除⼀⾸乐曲。

1. 按 C-3 （⾳序器 （SONG 
SEQUENCER））钮进⼊乐曲⾳序器模

式。

2. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择乐曲区的

编号。

3. 配置混频器设定、速度及其他要⽤于播

放的⾯板设定。
• 要改变系统⾳轨的 UPPER 1、 UPPER 2及
LOWER声部的⾳⾊或混频器设定时，请⽤
混频器改变声部 A05（UPPER 1）、 A06
（UPPER 2）及 A07（LOWER）的设定。

• 要照录⾳的原样播放乐曲时不需要上述设
定。

4. 按 L-16 （开始 / 停⽌ （START/STOP））

钮。
• 播放开始。在播放过程中可以进⾏下列操
作。

• 即使在播放暂停过程中，您仍可以按住 L-14
（d 快进钮 （dFF））钮执⾏快进播放，
或按住 L-13 （s 快退 （sREW））钮执
⾏快退播放。松开此⼆钮将返回暂停状态。

• 在播放进⾏过程中或在播放待机状态下，⽤
R-17 （u, i）钮可选择所需要的⾳轨。弹
奏键盘琴键将发出对应当前所选⾳轨 （系统
⾳轨为 A04⾄ A07）的声部⾳。

• 到达乐曲的结尾时播放⾃动停⽌。要中途停
⽌播放时，按 L-16 （开始 / 停⽌ （START/
STOP））钮。

录⾳乐曲的播放

如何播放录⾳乐曲

⽬的： 操作：

前跳 按住 L-14 （d 快进钮
（dFF））钮。

后跳 按住 L-13 （s 快退
（sREW））钮。

暂停 按 L-15 （暂停 （PAUSE））
钮。

重新开始被暂
停的播放

按 L-15 （暂停 （PAUSE））
钮。

执⾏反复播放 执⾏ “如何反复播放乐曲的特
定章节”⼀节 （第 Ck‐109页）
中第 4步⾄第 6步的操作。
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Ck-73

1. 按 C-3 （⾳序器 （SONG 
SEQUENCER））钮进⼊乐曲⾳序器模

式。

2. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择乐曲区的

编号。

3. 按 C-5 （混频器 （MIXER））钮显⽰混

频器画⾯。

4. ⽤ R-17 （u, i）钮选择要播放的声部

（A04 ⾄ A16， B01 ⾄ B16）。
• 例如，要只播放⽤ UPPER 1声部录⾳到系统
⾳轨的旋律时，请选择声部 A05。有关各声
部内容的详细说明请参阅 “声部的构成”⼀
节 （第 Ck‐38 页）。

5. ⽤ R-17 （t, y）钮移动⽅括弧（%）

⾄ “Part”。

6. 同时按 R-14 （–, +）的两个按钮。
• 此时设定变为 “Sol”（独奏）。

7. 按 L-16 （开始 / 停⽌ （START/STOP））

钮。
• 此时只有您在第 4步选择的声部播放。
• 到达乐曲的结尾时播放⾃动停⽌。要中途停
⽌播放时，按 L-16 （开始 / 停⽌ （START/
STOP））钮。

1. 按住 L-12 （反复 （REPEAT））钮直到

下⽰位置画⾯出现。

2. 指定⼀个⼩节作为要反复播放的乐句的

开始点。

3. 指定⼀个⼩节作为要反复播放的乐句的

结束点。

4. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 光标停⽌闪动。

5. 按 R-15 （退出 （EXIT））钮退出位置画

⾯。

6. 执⾏下述操作开始乐句的反复播放。

如何单独播放特定声部 如何反复播放特定乐句

(1)按 R-14 （+）钮。
此时 “001:01:00”被输⼊到开始点输⼊区
（A），光标开始闪动。

(2)⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定开始⼩节的
编号。

(1)按 R-17 （i）钮三次将光标移动到结束点
输⼊区。
按 R-14 （+）钮。
结束点输⼊区 （B）最初显⽰开始点后的⼀
⼩节。

(2)⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定结束⼩节的
编号。

(1)按 L-12 （反复 （REPEAT））钮。
此时 ? 指⽰符出现在画⾯上。

(2)按 L-16 （开始 / 停⽌ （START/STOP））
钮。
指定的乐句循环播放。

开始点输⼊区 结束点输⼊区
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7. 要停⽌播放时，请按 L-16 （开始 / 停⽌

（START/STOP））钮。

• 在上述第 4步若按 R-15 （退出 （EXIT））钮⽽
不按 R-16 （回车 （ENTER））钮将取消乐句
设定操作并关闭位置画⾯。

• 当您显⽰编辑下⼀个事件的画⾯时，由上述操
作在位置画⾯上指定的开始点及结束点将作为
初始缺省值出现。
–“如何删除特定⾳轨范围中的所有事件”
（第 Ck‐86页）

–“如何将⼀个特定范围内的事件复制到所需要
的位置”（第 Ck‐87页）

–“如何量化特定⾳轨范围中的所有⾳符事件”
（第 Ck‐89页）

–“如何删除特定⾳轨范围中的所有弯⾳事件”
（第 Ck‐90页）

您可以反复播放并检查乐句以便执⾏上述操作
对其进⾏编辑。

在乐曲编辑过程中可以进⾏下列操作。
• 删除⼀⾸特定乐曲或所有乐曲
• 将⼀⾸乐曲从⼀个区复制到另⼀个区
• 从乐曲中删除特定⼩节
• 在乐曲中插⼊空⽩⼩节
• 抽取系统⾳轨中录制的内容并传送到⾳轨 04⾄
07或 09⾄ 16

• 重新命名乐曲

1. 按 C-3 （⾳序器 （SONG 
SEQUENCER））钮进⼊乐曲⾳序器模

式。

2. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-3 （编辑 （EDIT））钮显

⽰编辑器选单。

3. ⽤ R-17 （y）钮移动 0 ⾄“SongEdit”
后按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 下⽰乐曲编辑器选单出现。

乐曲的编辑

如何开始乐曲编辑器的操作
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1. 执⾏第 Ck-74 页上 “如何开始乐曲编辑

器的操作”⼀节中的操作步骤显⽰乐曲

编辑器选单， 0 位于 “Clear”。

2. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
•“Clear Song”画⾯出现。

3. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定要清除的

乐曲区编号。
• 乐曲区编号旁边的星号 （*）表⽰该区中已
保存有录⾳数据。

• 在此处选择 “All”可清除所有乐曲。

4. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。

5. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏清除或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。

1. 执⾏第 Ck-74 页上 “如何开始乐曲编辑

器的操作”⼀节中的操作步骤显⽰乐曲

编辑器选单。

2. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0 ⾄“Copy”
后按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
•“Copy Song”画⾯出现。此时⽅括弧
（%）将位于 “Copy”设定。

3. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定要复制的

乐曲区编号。

4. ⽤ R-17 （y）钮移动⽅括弧 （%）⾄

“To”。

• 乐曲区编号旁边的星号 （*）表⽰该区中已
保存有录⾳数据。

5. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定复制⽬的

地的乐曲区编号。

6. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 若复制⽬的地乐曲区中未含录⾳数据，复制
操作⽴即执⾏。

• 若复制⽬的地的乐曲区中已含有录⾳数据，
下⽰确认信息会出现，询问您是否要覆盖原
有数据。

按 R-14 （是 （YES））钮执⾏复制操作并覆
盖原有乐曲，或按 R-14 （否 （NO））钮取消
操作。

如何清除⼀⾸乐曲

如何将⼀⾸乐曲从⼀个区复制到另⼀个
区
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1. 执⾏第 Ck-74 页上 “如何开始乐曲编辑

器的操作”⼀节中的操作步骤显⽰乐曲

编辑器选单。

2. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0 ⾄

“DeleteMeas.”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 此时 “Delete Measure”画⾯出现。此时⽅
括弧 （%）将位于 “Measure”设定。

3. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定要删除的

乐曲的⼩节。

4. ⽤ R-17 （y）钮移动⽅括弧 （%）⾄

“Size”。

5. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定要删除的

⼩节数。

6. 操作全部完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。

7. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏删除或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。

1. 执⾏第 Ck-74 页上 “如何开始乐曲编辑

器的操作”⼀节中的操作步骤显⽰乐曲

编辑器选单。

2. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0⾄

“InsertMeas.”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 此时 “Insert Measure”画⾯出现。此时⽅
括弧 （%）将位于 “Measure”设定。

3. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定乐曲⼩节

编号，插⼊从此⼩节开始。

4. ⽤ R-17 （y）钮移动⽅括弧 （%）⾄

“Size”。

5. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定要插⼊的

⼩节数。
• 例如，“Measure”指定为 002，“Size”指
定为 003时，乐曲的第 2⼩节前⾯将被插⼊
三个空⽩⼩节。

6. 操作全部完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。

7. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏插⼊或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。

如何从乐曲中删除特定⼩节 如何在乐曲中插⼊空⽩⼩节
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Ck-77

如 “乐曲，⾳轨及声部”⼀节 （第 Ck‐65页）中
所述，系统⾳轨是⼀个独⽴的⾳轨，⽽键盘弹奏
及⾃动伴奏数据则分别录⾳在多个声部 （A04⾄
A07， A09⾄ A16）中。这些声部的数据被抽取
到⾳轨 04⾄ 07及 09⾄ 16中，⼀个声部对应⼀
个⾳轨的数据。此种构成便于分别对各伴奏声部
进⾏编辑。

• 执⾏此操作将删除录⾳在系统⾳轨中的所有数
据，速度数据除外。

• 执⾏此操作将删除⾳轨04⾄07及⾳轨09⾄16中
录制的所有数据，并⽤系统⾳轨中的数据进⾏
覆盖。

1. 执⾏第 Ck-74 页上 “如何开始乐曲编辑

器的操作”⼀节中的操作步骤显⽰乐曲

编辑器选单。

2. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0 ⾄

“Extract”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 如下所⽰ “Extract”画⾯出现。

3. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。

4. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏抽取或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。

1. 执⾏第 Ck-74 页上 “如何开始乐曲编辑

器的操作”⼀节中的操作步骤显⽰乐曲

编辑器选单。

2. ⽤ R-17 （y）钮移动 0 ⾄ “Rename”
后按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
•“Rename”画⾯出现。

3. ⽤ R-17 （u, i）钮将光标在名称中移

动到要改变的字符处，然后⽤旋钮或

R-14 （–, +）钮选择所需要的字符。
• 有关可在名称中输⼊的字符的说明，请参阅
“可输⼊的字符”（第 Ck‐124页）。

• 要输⼊空格时，请同时按 R-14 （–, +）的两
个按钮。

4. 操作全部完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。

5. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮对乐曲进⾏更名或按

R-14 （否 （NO））钮取消操作。

如何抽取系统⾳轨中录制的内容并传送
到⾳轨 04 ⾄ 07 或 09 ⾄ 16

B04
B05
B06
B07
B09
B10
B11
B12
B13
B14
B15
B16

A04
A05
A06
A07
A09
A10
A11
A12
A13
A14
A15
A16

系统⾳轨

如何重新命名⼀⾸乐曲

C
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Ck-78

在⾳轨 （系统⾳轨及⾳轨 01⾄ 16）编辑过程中
可以进⾏下述操作。
• 清除⼀个⾳轨
• 复制⼀个⾳轨⾄另⼀个⾳轨
（仅限⾳轨 01⾄ 16）

• 将两个⾳轨合并到⼀个⾳轨中
（仅限⾳轨 01⾄ 16）

1. 按 C-3 （⾳序器 （SONG 
SEQUENCER））钮进⼊乐曲⾳序器模

式。

2. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-3 （编辑 （EDIT））钮显

⽰编辑器选单。

3. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0 ⾄

“TrackEdit”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 下⽰⾳轨编辑器选单出现。

1. 执⾏第 Ck-78 页上 “如何开始⾳轨编辑

器操作”⼀节中的操作步骤显⽰⾳轨编

辑器选单。

2. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 此时 “Clear Track”画⾯出现。

3. ⽤旋钮或 R-17 （u, i）钮指定要清除

的⾳轨。
• ⽔平计中⾳轨编号上⽅的⿊⽅块 （ ）表⽰
该⾳轨中已有录⾳数据。

• 您还可以⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择⾳
轨。

4. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。

5. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏清除或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。

⾳轨的编辑

如何开始⾳轨编辑器操作

如何清除⼀个⾳轨
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Ck-79

1. 执⾏第 Ck-78 页上 “如何开始⾳轨编辑

器操作”⼀节中的操作步骤显⽰⾳轨编

辑器选单。

2. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0 ⾄“Copy”
后按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 此时 “Copy Track”画⾯出现。此时⽅括弧
（%）将位于 “Copy”设定。

3. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定要复制的

⾳轨编号。

4. ⽤ R-17 （y）钮移动⽅括弧 （%）⾄

“To”。
• ⾳轨编号旁边的星号 （*）表⽰该⾳轨中已
保存有录⾳数据。

5. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定复制⽬的

地的⾳轨编号。

6. 操作全部完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 若复制⽬的地⾳轨中未含录⾳数据，复制操
作⽴即执⾏。

• 若复制⽬的地的⾳轨中已含有录⾳数据，下
⽰确认信息会出现，询问您是否要覆盖原有
数据。

按 R-14 （是 （YES））钮执⾏复制操作并覆
盖原有⾳轨，或按 R-14 （否 （NO））钮取消
操作。

1. 在乐曲⾳序器模式中，⽤ R-17 （u, 
i）钮选择要合并的⾳轨中编号较低的

⼀个。
• 例如，要将⾳轨03及⾳轨05合并到⾳轨06中
时，在此处选择⾳轨 03。

2. 执⾏第 Ck-78 页上 “如何开始⾳轨编辑

器操作”⼀节中的第 2 及第 3 步操作显

⽰⾳轨编辑器选单。

3. ⽤ R-17 （y）钮移动 0 ⾄“Merge”后

按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 如下所⽰ “Merge Track”画⾯出现。此时
⽅括弧 （%）将位于B设定。

4. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮为B指定 05
（⾳轨 05）。
• 改变B的值还会使C的值改变。

5. ⽤ R-17 （i 或 y）钮移动⽅括弧

（%）⾄C。

6. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮为C指定 06
（⾳轨 06）。

如何复制⼀个⾳轨⾄另⼀个⾳轨（仅限
⾳轨 01 ⾄ 16）

如何将两个⾳轨合并到⼀个⾳轨中（仅
限⾳轨 01 ⾄ 16）

A B C

A：要合并的⾳轨之⼀ （您在第 1步选择的⾳
轨为初始缺省选择）。

B：要合并的其他⾳轨。

C：⾳轨合并的⽬标⾳轨。

B
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Ck-80

7. 操作全部完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 若⽬标⾳轨中未含录⾳数据，⾳轨的合并⽴
即开始。

• 若⽬标的⾳轨中已含有录⾳数据，下⽰确认
信息会出现，询问您是否要覆盖原有数据。

按 R-14 （是 （YES））钮执⾏操作并覆盖原
有⾳轨，或按 R-14 （否 （NO））钮取消操
作。

• 执⾏上述操作不会清除两个源⾳轨的内容。若
您不再需要⼀个⾳轨中的内容，可以使⽤ “如
何清除⼀个⾳轨”⼀节 （第 Ck‐78页）中的操
作将其清除。

当演奏以组成乐曲的最⼩数据单位 “事件”进⾏
时，乐曲⾳序器会记录您所做的所有数码电⼦琴
操作。例如，在键盘上弹奏⼀个⾳符时，⾳序器
记录下列事件：⾳符的开始⼩节、节拍及⾳轨，
⾳符的⾳⾼、⾳符的长度及⾳符的强度。
在事件编辑过程中可以进⾏下列操作。
• 事件的删除
• 事件的插⼊
• 将⼀个特定范围内的事件复制到所需要的位置
• 量化 *⾳符事件
• 删除弯⾳事件
• 调节⾳符事件的速率值
• 调节⾳符事件的门时值
• 选择出现在事件编辑器画⾯ （View Select）上
的事件的类型

• 插⼊或删除节拍事件
• 直接输⼊⾳符事件 （分步输⼊）

* 量化是⼀种⾃动调节⾳符事件的⾳符开的时机、
以与参照⾳符⼀致的操作。

1. 按 C-3 （⾳序器 （SONG 
SEQUENCER））钮进⼊乐曲⾳序器模

式。

2. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-3 （编辑 （EDIT））钮显

⽰编辑器选单。

3. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 下⽰事件编辑器画⾯出现。

• 有关如何使⽤事件编辑器画⾯的说明请参阅
“事件类型及画⾯内容”（第 Ck‐81页）。

4. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-13 （选单 （MENU））

钮。
• 下⽰事件编辑器选单出现。

• 然后，选择与要执⾏的操作类型对应的选单
项。本节中详细介绍各操作。

事件的编辑

如何开始事件编辑器操作
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事件编辑器画⾯以数值及字符的形式显⽰组成⼀
⾸乐曲的各事件，如下⽰⽰范画⾯所⽰。

事件编辑器画⾯能同时显⽰三个事件。中间⼀⾏
的事件为被选择的事件。您可以改变实线光标所
在位置的数值。设定值下⽅的虚线表⽰光标可以
移动到该值处。

■ 事件数据的查看
下⾯以两种类型的事件画⾯为例来介绍如何查看
事件数据。
• 范例 1：⾳符事件

• 范例 2：弯⾳事件

下⾯介绍画⾯上各位置的含义。事件类型及画⾯内容

正在编辑的事件 （选择的事件）（画⾯中央）

当前事件之前的事件 （前项事件）及
之后的事件（后项事件）

光标（实线）

光标

21 4

3

21 4

3

光标

编号 说明

1

对于所有事件类型，事件的位置 （时
机）都以下列格式表⽰：⼩节：节拍：
⼩拍。“⼩拍”是⼀种⽐⼀拍更⼩的时
间单位。乐曲⾳序器数据使⽤每拍 96
⼩拍 （对于 2/4拍⾄ 8/4拍）或每拍 48
⼩拍 （对于 2/8拍⾄ 16/8拍）。

2

对于⼏乎所有事件，此位置显⽰代表事
件类型的缩写。在⽰范 （2）画⾯中，
“Bend”代表 “弯⾳事件”。⾳符事件
（范例 （1）画⾯）及和弦事件在此位
置表⽰的事件参数是不同的 （对于⾳符
事件表⽰⾳符名，对于和弦事件表⽰根
⾳）。
有关此位置表⽰的资讯及相应事件类型
的说明，请参阅 “事件数据列表”⼀节
（第 Ck‐82页）。

3

此位置显⽰对应事件类型的参数设定
值。当⼀个事件有多个参数时，⽤ R-17
（u, i）钮可移动光标，选换显⽰的
参数。当前光标位置的参数名显⽰在4
处。

4

此处以 “MEAS.”（⼩节），“BEAT”
（节拍）或 “TICK”（⼩拍）的形式表
⽰光标的当前位置。
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■ 事件数据列表
下表介绍对应出现在画⾯上的缩写的事件类型，以及各事件类型和设定范围的参数。
• 在表顶部的“2画⾯”及“4画⾯”对应“事件数据的查看”⼀节（第 Ck‐81页）中2及4的画⾯位
置。

• 在表顶部的“插⼊过程中的2画⾯”表⽰“如何插⼊⼀个事件”⼀节（第 Ck‐87页）中第 3步的插⼊事
件操作时⽅括号 （%）括起的事件类型名。

系统⾳轨及⾳轨 01 ⾄ 16 的通⽤事件

⾳轨 01 ⾄ 16 的事件

事件类型 插⼊过程中的

2画⾯ 4画⾯ 参数名 设定范围
2画⾯ 事件名

TOP （乐曲开始点） – – – （不可编辑）

*1 ⾳符 [Note]
NOTE ⾳符名 C‐ ‐ C0 ‐ G9*2

GATE 门时 00:00 ‐ 99:95
VEL 速率 001 ‐ 127

Bend 弯⾳轮 [Bend] VALU 弯⾳轮
–8192 ‐ 0000 ‐ 
+8191

Mod 变⾳ *3 [Modulat] VALU 变⾳ 000 ‐ 127
END （乐曲结束点） – – – （不可编辑）

*1⾳符事件不在2位置显⽰事件名，⽽是显⽰⾳符名 （C4等）。
*2画⾯上的 “C‐”表⽰ C‐1 （⽐ C0低⼀个⼋度）。
*3此事件只能使⽤ “如何插⼊⼀个事件”⼀节 （第 Ck‐87页）中的操作进⾏追加。其添加颤⾳。

事件类型 插⼊过程中的

2画⾯ 4画⾯ 参数名 设定范围
2画⾯ 事件名

TONE 声部的⾳⾊ [Tone] VALU ⾳⾊编号 A:001 ‐ L:010
Sus 声部延⾳踏板 [Sustain] VALU 延⾳踏板 000 ‐ 127
Sost 声部抽选延⾳踏板 [Sostenu] VALU 抽选延⾳踏板 000 ‐ 127
Soft 声部柔⾳踏板 [Soft] VALU 柔⾳踏板 000 ‐ 127
Vol 声部的⾳量 [Volume] VALU 声部的⾳量 000 ‐ 127
Pan 声部的⽴体⾳位 [Pan] VALU 声部的⽴体⾳位 –64 ‐ 00 ‐ +63
CTun 声部的粗调⾳ [CrsTune] VALU 声部的粗调⾳ –24 ‐ 00 ‐ +24
FTun 声部的微调⾳ [FinTune] VALU 声部的微调⾳ –99 ‐ 00 ‐ +99
BndR 声部的弯⾳范围 [BendRng] VALU 声部的弯⾳范围 00 ‐ 24
RSnd 声部的回响传送 [RevSend] VALU 声部的回响传送 000 ‐ 127
CSnd 声部的合唱传送 [ChoSend] VALU 声部的合唱传送 000 ‐ 127
SclE 声部⾳阶有效 [ScaleEn] VALU 声部⾳阶有效 on， oFF
DspL 声部的 DSP线路 [DspLine] VALU 声部的 DSP线路 on， oFF
Exp 声部的表情 *4 [Express] VALU 表情 000 ‐ 127

*4此事件只能使⽤ “如何插⼊⼀个事件”⼀节 （第 Ck‐87页）中的操作进⾏追加。其改变⾳量。
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■ 系统⾳轨的事件

事件类型 插⼊过程中的

2画⾯ 4画⾯ 参数名 设定范围
2画⾯ 事件名

TnU1 UPPER 1⾳⾊ [Tone_U1] VALU ⾳⾊编号 A:001 ‐ L:010
TnU2 UPPER 2⾳⾊ [Tone_U2] VALU ⾳⾊编号 A:001 ‐ L:010
TnLo LOWER⾳⾊ [Tone_Lo] VALU ⾳⾊编号 A:001 ‐ L:010
TnHm ⾃动和声的⾳⾊ [Tone_Hm] VALU ⾳⾊编号 A:001 ‐ L:010

*1 和弦 [Chord]
ROOT 根⾳ C ‐ B
TYPE 和弦类型 *2

CVEL 和弦速率 000 ‐ 127
RHY 节奏 [Rhythm] VALU 节奏编号 A:001 ‐ F:010
Rctl 节奏控制器 [RhyCtrl] VALU 节奏控制器 *3

APrt 伴奏声部开 /关 [AcmpPrt] PART 声部
PREC， DRUM，
BASS，CHD1 ‐ 
CHD5

VALU 开 /关 on， oFF
Layr 叠加开 /关 [Layer] VALU 叠加开 /关 on， oFF

Shft ⼋度移位 [OctShft] PART 声部 HARM， UPP1，
UPP2， LOWR

VALU ⼋度移位 –2 ‐ 0 ‐ +2
Splt 分割开 /关 [Split] VALU 分割开 /关 on， oFF

TMPO 速度 [Tempo] VALU 速度 30 ‐ 255
SplP 分割点 [SplitPt] VALU 分割点 C‐ ‐ C0 ‐ G9*4

HmAp ⾃动和声 /琶⾳ [HarmArp] VALU ⾃动和声 /琶⾳ oFF， 001 ‐ 162
ApHd 琶⾳保持 [ArpHold] VALU 琶⾳保持 on， oFF

ApSp 琶⾳速度 [ArpSpd] VALU 琶⾳速度
1，2，2S，3，4，
4S， 6， 8

ApPt 琶⾳声部 [ArpPart] VALU 琶⾳声部 U12， U1， U2，
Low

Revb 回响 [Reverb] VALU 回响 oFF， 01 ‐ 10
Chrs 合唱 [Chorus] VALU 合唱 1 ‐ 5
DSP DSP [DSP] VALU DSP ton， 001 ‐ 200

Scal ⾳阶 [Scale] NOTE ⾳调 C ‐ B
Cent 分 –99 ‐ 00 ‐ +99

Sus 声部延⾳踏板 [Sustain] PART 声部 HARM， UPP1，
UPP2， LOWR

VALU 声部延⾳踏板 000 ‐ 127

Sost 声部抽选延⾳踏板 [Sostenu] PART 声部
HARM， UPP1，
UPP2， LOWR

VALU 声部抽选延⾳踏板 000 ‐ 127

Soft 声部柔⾳踏板 [Soft] PART 声部
HARM， UPP1，
UPP2， LOWR

VALU 声部柔⾳踏板 000 ‐ 127

Vol 声部的⾳量 [Volume] PART 声部
HARM， UPP1，
UPP2， LOWR

VALU 声部的⾳量 000 ‐ 127

Pan 声部的⽴体⾳位 [Pan] PART 声部 HARM， UPP1，
UPP2， LOWR

VALU 声部的⽴体⾳位 –64 ‐ 00 ‐ +63
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1. 执⾏第 Ck-80 页上 “如何开始事件编辑器操作”⼀节中的第 1 ⾄第 3 步操作显⽰事件编辑

器画⾯。

2. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮的同时，⽤ R-17 （u, i）钮选择要编辑的⾳

轨。

1. 执⾏第 Ck-80 页上 “如何开始事件编辑器操作”⼀节中的第 1 ⾄第 3 步操作显⽰事件编辑

器画⾯。

2. 按 L-16 （开始 / 停⽌ （START/STOP））钮。
• 此时经编辑的乐曲从光标所在位置的第⼀⼩节开始播放。
• 到达乐曲的结尾时播放⾃动停⽌。要中途停⽌播放时，按 L-16（开始 / 停⽌（START/STOP））钮。

CTun 声部的粗调⾳ [CrsTune] PART 声部
HARM， UPP1，
UPP2， LOWR

VALU 声部的粗调⾳ –24 ‐ 00 ‐ +24

FTun 声部的微调⾳ [FinTune] PART 声部 HARM， UPP1，
UPP2， LOWR

VALU 声部的微调⾳ –99 ‐ 00 ‐ +99

BndR 声部的弯⾳范围 [BendRng] PART 声部 HARM， UPP1，
UPP2， LOWR

VALU 声部的弯⾳范围 00 ‐ 24

RSnd 声部的回响传送 [RevSend] PART 声部 HARM， UPP1，
UPP2， LOWR

VALU 声部的回响传送 000 ‐ 127

CSnd 声部的合唱传送 [ChoSend] PART 声部 HARM， UPP1，
UPP2， LOWR

VALU 声部的合唱传送 000 ‐ 127

DspL 声部的 DSP线路 [DspLine] PART 声部
HARM， UPP1，
UPP2， LOWR

VALU 声部的 DSP线路 on， oFF
AVol 伴奏⾳量 *5 [AcmpVol] VALU 伴奏⾳量 000 ‐ 127
AScl 伴奏⾳阶 *6 [AcmpScl] VALU 伴奏⾳阶 on， oFF

*1和弦事件不在 2位置显⽰事件名，⽽是显⽰和弦根⾳ （C等）。
*2请参阅 “指法指南”⼀节 （第 Ck‐124页）。
*3 Intro：前奏型， norml：标准型， Vari：变奏型， nFlOn：标准节奏填充开， nFloF：标准节奏填充

关， vFlOn：变奏节奏填充开， vFloF：变奏节奏填充关， Endin：尾声型。
*4画⾯上的 “C‐”表⽰ C‐1 （⽐ C0低⼀个⼋度）。
*5此设定对应功能选单的 “AccompVol.”选项 （第 Ck‐98页）。
*6有关详情请参阅 “如何指定⽬前的⾳阶设定是否作⽤于⾃动伴奏 （伴奏⾳阶）”（第 Ck‐22页）。

如何选择编辑的⾳轨

如何从事件编辑器画⾯播放乐曲（Quick Play）

事件类型 插⼊过程中的

2画⾯ 4画⾯ 参数名 设定范围
2画⾯ 事件名
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1. 执⾏第 Ck-80 页上 “如何开始事件编辑

器操作”⼀节中的操作。

2. ⽤ R-17 （i）钮显⽰事件编辑器选单的

第三页， 0 位于 “ViewSelect”。

3. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
•“View Select”画⾯出现。

4. ⽤ R-17 （t, y）钮在设定项之间移动

0，⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮在 “on”
（显⽰）与 “oFF”（隐藏）之间选换设

定。
• 下表列出了各设定项对应的事件。

• 有关各事件的详情请参阅 “事件类型及画⾯
内容”（第 Ck‐81 页）。

5. 按 R-15 （退出 （EXIT））钮采⽤设定并

退出 “View Select”画⾯。

1. 显⽰含有您要编辑的事件的⾳轨的事件

编辑器画⾯。
• 请参阅 “如何选择编辑的⾳轨”（第 Ck‐84
页）。

2. ⽤ R-17 （t, y）钮移动光标⾄要编辑

的事件处。

3. ⽤ R-17 （u, i）钮移动光标，然后⽤

旋钮或 R-14 （–, +）钮改变光标位置的

数值。
• 改变数值时光标闪动。
• 在⾳符事件的录⾳过程中，通过按键盘琴键
可以改变⾳符的⾳⾼。若光标位于 “VEL”
位置，速率值将与⾳符的⾳⾼同时改变。

4. 要采⽤改变后的数值时，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 光标停⽌闪动。

1. 显⽰含有您要删除的事件的⾳轨的事件

编辑器画⾯。
• 请参阅 “如何选择编辑的⾳轨”（第 Ck‐84
页）。

2. ⽤ R-17 （t, y）钮移动光标⾄要删除

的事件处。

3. 按 C-8 （删除 （DELETE））钮。
• 您按 C-8 （删除 （DELETE））钮将⽴即删
除光标位置上的事件。

如何选择出现在事件编辑器画⾯（View 
Select）上的事件的类型

设定项 对应事件

Note ⾳符事件

PitchBend 弯⾳事件

Pedal 延⾳、柔⾳、抽选延⾳事件

Rhythm 节奏事件

Chord 和弦事件

Tempo 速度事件

Tone ⾳⾊事件

Mixer 混频器事件 （⾳⾊事件除外）

Others 上述之外的所有其他事件。

如何编辑原有事件

如何删除⼀个单独事件
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1. 显⽰含有您要删除的事件的⾳轨的事件

编辑器画⾯。
• 请参阅 “如何选择编辑的⾳轨”（第 Ck‐84
页）。

2. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-13 （选单 （MENU））钮

显⽰事件编辑器选单。

3. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0 ⾄

“Delete”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
•“Delete”画⾯出现。

4. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮将⽅括号

（%）中的设定改变为 “All”，然后按

R-16 （回车 （ENTER））钮。

5. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏删除或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。

1. 显⽰含有您要删除的事件的⾳轨的事件

编辑器画⾯。
• 请参阅 “如何选择编辑的⾳轨”（第 Ck‐84
页）。

2. 若需要，此时您可执⾏乐曲播放操作来

检查选择的删除范围。
• 请参阅 “如何从事件编辑器画⾯播放乐曲
（Quick Play）”（第 Ck‐84页）。

3. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-13 （选单 （MENU））钮

显⽰事件编辑器选单。

4. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0⾄

“Delete”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
•“Delete”画⾯出现。

5. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮将⽅括号

（%）中的设定改变为 “Locator”。
• 如下所⽰范围指定画⾯出现。
• 若您已经⽤位置画⾯ （第 Ck‐73页）指定了
范围，则该范围将显⽰在范围指定画⾯上。

6. ⽤ R-17 （u, i）钮移动光标，然后⽤

旋钮或 R-14 （–, +）钮改变光标位置的

数值。
• 由范围的结束点指定的时间位置的事件不被
删除。

7. 操作全部完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。

8. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏删除或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。

如何删除⾳轨中的所有事件

如何删除特定⾳轨范围中的所有事件

范围的开始点 范围的结束点
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1. 显⽰您要插⼊事件的⾳轨的事件编辑器

画⾯。
• 请参阅 “如何选择编辑的⾳轨”（第 Ck‐84
页）。

2. ⽤ R-17 （t, y）钮移动光标⾄要插⼊

事件的位置。
• 新事件将以与光标所在位置的事件相同的拍
数被插⼊。插⼊新事件后您可以微调时间。

3. 按 C-9 （插⼊ （INSERT））钮。
• 此时事件插⼊指定位置并且如下所⽰画⾯出
现。

4. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择事件类型。
• 有关可指定的事件的说明请参阅 “事件类型
及画⾯内容”（第 Ck‐81 页）。

• 当⾳符事件作为事件类型被指定时，请使⽤
下表所⽰按钮指定⾳符类型 （⾳符长度）。
本操作的第 6步指定⾳符的⾳⾼。

* 对于附点⾳符和三联⾳符，请先选择⾳符再追
加附点或三联。例如，要指定附点四分⾳符时，
应按 R-3 （2）钮后按 R-4 （ • ）钮。

5. 操作全部完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 指定的事件被插⼊。

6. 根据需要调节事件的设定。
• ⽤ R-17（u, i）钮移动光标，然后⽤旋钮
或 R-14 （–, +）钮改变光标位置的数值。改
变数值时光标闪动。

• 有关可以编辑的事件的数据类型及设定值范
围的资讯，请参阅 “事件类型及画⾯内容”
⼀节 （第 Ck‐81页）。

7. 要采⽤事件数据时，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 光标停⽌闪动。

• 您还可以在第 3步执⾏此操作，在事件编辑选单
上将 0 移动到 “Insert”后按 R-16 （回车
（ENTER））钮。

1. 显⽰含有您要复制的事件的⾳轨的事件

编辑器画⾯。
• 请参阅 “如何选择编辑的⾳轨”（第 Ck‐84
页）。

2. 若需要，您可以执⾏乐曲播放操作来检

查要选择的复制范围及复制位置。

• 请参阅 “如何从事件编辑器画⾯播放乐曲
（Quick Play）”（第 Ck‐84页）。

如何插⼊⼀个事件

要指定的⾳符类型： 按钮：

全⾳符 R-1 （5）

⼆分⾳符 R-2 （1）

四分⾳符 R-3 （2）

⼋分⾳符 R-7 （6）

⼗六分⾳符 R-8 （7）

三⼗⼆分⾳符 R-9 （8）

附点⾳符 * R-4 （ • ）

三联⾳符 * R-10 （,）

事件类型名

⾳符类型 （仅对于⾳符事件）

如何将⼀个特定范围内的事件复制到所
需要的位置

018:01:00 020:01:00 024:01:00

1 2
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3. 按 C-10 （复制 （COPY））钮。
•“Copy”画⾯出现。
• 若您已经⽤位置画⾯ （第 Ck‐73页）指定了
范围，则该范围将显⽰在范围指定画⾯上。

4. ⽤ R-17 （u, i）钮移动光标，然后⽤

旋钮或 R-14 （–, +）钮改变光标位置的

数值。

5. 操作全部完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。

6. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏复制或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。
• 按 R-14 （是（YES））钮执⾏复制操作。复
制完毕后 “Complete”信息出现并且返回
“Copy”画⾯。

• 此时，位置画⾯上的 “2复制⽬标点”值向
前移动由 “1复制源的范围”所指定的长
度。

若您要继续将相同的复制源范围复制到其他
位置，请再次执⾏第 5步及第 6步操作。

7. 要返回事件编辑器画⾯时，请按 R-15
（退出 （EXIT））钮。

1. 显⽰含有您要量化的事件的⾳轨的事件

编辑器画⾯。
• 请参阅 “如何选择编辑的⾳轨”（第 Ck‐84
页）。

2. ⽤ R-17 （t, y）钮移动光标⾄要量化

的事件处。

3. 按 C-11 （量化 （QUANTIZE））钮。
•“Quantize”画⾯出现。

4. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮将⽅括号

（%）中的设定改变为 “Cursor”。

5. 指定要⽤作量化参照的⾳符。

* 对于三联⾳符，请⾸先选择⾳符再追加三联。
例如，要指定由四分⾳符组成的三联⾳时，应
按 R-3 （2）钮后按 R-10 （,）钮。

6. 操作全部完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 此时执⾏量化并返回事件编辑器画⾯。

1复制源的范围 （开始点 ‐结束点）

2复制⽬标点

018:01:00 020:01:00 024:01:00 026:01:00

1 2

如何量化⼀个单独的⾳符事件

要指定的⾳符类型： 按钮：

四分⾳符 R-3 （2）

⼋分⾳符 R-7 （6）

⼗六分⾳符 R-8 （7）

三⼗⼆分⾳符 R-9 （8）

三联⾳符 * R-10 （,）
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1. 显⽰要量化的⾳轨的事件编辑器画⾯。
• 请参阅 “如何选择编辑的⾳轨”（第 Ck‐84
页）。

2. 按 C-11 （量化 （QUANTIZE））钮。
•“Quantize”画⾯出现。

3. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮将⽅括号

（%）中的设定改变为 “All”。

4. 执⾏ “如何量化⼀个单独的⾳符事件”

（第 Ck-88 页）中的第 5 步操作。

5. 当您要量化播放时请按 L-16 （开始 / 停⽌

（START/STOP））钮。
• 请注意，实际上数据尚未被改变。

6. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。

7. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏量化或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。

1. 显⽰含有您要量化的事件的⾳轨的事件

编辑器画⾯。
• 请参阅 “如何选择编辑的⾳轨”（第 Ck‐84
页）。

2. 若需要，此时您可执⾏乐曲播放操作来

检查您选择的量化范围。
• 请参阅 “如何从事件编辑器画⾯播放乐曲
（Quick Play）”（第 Ck‐84页）。

3. 按 C-11 （量化 （QUANTIZE））钮。
•“Quantize”画⾯出现。

4. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮将⽅括号

（%）中的设定改变为 “Locator”。
• 如下所⽰范围指定画⾯出现。
• 若您已经⽤位置画⾯ （第 Ck‐73页）指定了
范围，则该范围将显⽰在范围指定画⾯上。

5. ⽤ R-17 （u, i）钮移动光标，然后⽤

旋钮或 R-14 （–, +）钮改变光标位置的

数值。

6. 执⾏ “如何量化⼀个单独的⾳符事件”

（第 Ck-88 页）中的第 5 步操作。

7. 当您要量化播放时请按 L-16 （开始 / 停⽌

（START/STOP））钮。
• 请注意，实际上数据尚未被改变。

8. 操作全部完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。

9. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏量化或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。

如何量化⾳轨中的所有⾳符事件

如何量化特定⾳轨范围中的所有⾳符事
件

范围的开始点 范围的结束点
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您可以使⽤本节中的操作步骤从⼀个⾳轨或从⼀
个⾳轨中的指定范围删除所有弯⾳事件。

• 要删除单个弯⾳事件时，请执⾏ “如何删除⼀
个单独事件”⼀节 （第 Ck‐85页）中的操作。

• 从⾳轨 01⾄⾳轨 16的⼀个⾳轨中删除了弯⾳事
件后，您可以为该⾳轨加录新的弯⾳ （PITCH 
BEND 轮 （S-1））操作。为此，请使⽤ “如何
对⾳轨 01 ⾄ 16进⾏录⾳”⼀节 （第 Ck‐68
页）中的操作步骤，并在步骤 6‐(3)中为
“RecType”设定选择 “OVDB”（加录）。

• 由于对系统⾳轨进⾏录⾳时 “RecType”不能
选择为 “OVDB”，因此从系统⾳轨中删除弯⾳
事件后不能加录弯⾳操作。使⽤ “如何插⼊⼀
个事件”⼀节 （第 Ck‐87页）中的操作步骤可
以插⼊弯⾳事件。

■ 如何删除⾳轨中的所有弯⾳事件

1. 显⽰含有您要删除弯⾳事件的⾳轨的事

件编辑器画⾯。
• 请参阅 “如何选择编辑的⾳轨”（第 Ck‐84
页）。

2. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-13 （选单 （MENU））钮

显⽰事件编辑器选单。

3. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0 ⾄

“DeleteBender”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 此时 “Delete Bender”画⾯出现。

4. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮将⽅括号

（%）中的设定改变为 “ALL”，然后

按 R-16 （回车 （ENTER））钮。

5. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏删除或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。

■ 如何删除特定⾳轨范围中的所有弯⾳事件

1. 显⽰含有您要删除弯⾳事件的⾳轨的事

件编辑器画⾯。
• 请参阅 “如何选择编辑的⾳轨”（第 Ck‐84
页）。

2. 若需要，此时您可执⾏乐曲播放操作来

检查选择的删除范围。
• 请参阅 “如何从事件编辑器画⾯播放乐曲
（Quick Play）”（第 Ck‐84页）。

3. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-13 （选单 （MENU））钮

显⽰事件编辑器选单。

4. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0⾄

“DeleteBender”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 此时 “Delete Bender”画⾯出现。

5. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮将⽅括号

（%）中的设定改变为 “Locator”。
• 如下所⽰范围指定画⾯出现。
• 若您已经⽤位置画⾯ （第 Ck‐73页）指定了
范围，则该范围将显⽰在范围指定画⾯上。

6. ⽤ R-17 （u, i）钮移动光标，然后⽤

旋钮或 R-14 （–, +）钮改变光标位置的

数值。

7. 操作全部完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。

8. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏删除或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。

删除弯⾳事件

范围的开始点 范围的结束点
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1. 显⽰要编辑的⾳轨的事件编辑器画⾯。
• 请参阅 “如何选择编辑的⾳轨”（第 Ck‐84
页）。

2. 根据要进⾏的调节的种类，执⾏下述操

作之⼀。

3. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-13 （选单 （MENU））钮

显⽰事件编辑器选单。

4. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0 ⾄

“VelocityMod.”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
•“Velocity Modify”画⾯出现。

5. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮改变⽅括号

（%）中表⽰的模式。

• 当 “Locator”模式被选择时，请⽤ R-17
（u, i）钮、旋钮或 R-14 （–, +）钮指定
要调节其⾳符速率值的范围。

6. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 如下所⽰设定画⾯出现。

• 下⾯介绍画⾯上各项⽬的含义及设定范围。
在 “设定范围”栏⽬中标有星号 （*）的设
定为初始缺省值。

7. 要将设定变更为所需要的数值时，按

R-16 （回车 （ENTER））钮。

8. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏调节或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。

如何调节⾳符事件的速率值

要调节： 操作：

单独的⾳符事件 在事件编辑器画⾯上，将光
标移动到要调节的⾳符事件
处，然后进⾏到第 3步。

⾳轨中的所有⾳符
事件

进⾏到第 3步。

特定⾳轨范围内的
⾳符事件

进⾏到第 3步。

要调节： 选择的模式：

单独的⾳符事件 Cursor
⾳轨中的所有⾳符事件 All
特定⾳轨范围内的⾳符事件 Locator

选项名 说明 设定范围

Fix
（固定值）

指定⼀个固定值作为速
率值。
此设定选择为 “oFF”
会使调节根据各⾳符事
件的速率值进⾏。

oFF*， 001⾄
127

Rate
（速率）

只有当 “Fix”设定选
择为 “oFF”时这些设
定才有效。其根据下⽰
数学表达式 （不含⼩
数部分）改变各⾳符事
件的速率值。当由表达
式算出的数值⼩于 1时
使⽤ 1，⽽当⼤于 127
时使⽤ 127。
（当前速率）X（速率
设定） +（偏移设定）

000%⾄
100%*⾄
200%

Offset
（速率偏移）

–126⾄000*⾄
+126
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1. 执⾏第 Ck-91 页上 “如何调节⾳符事件

的速率值”⼀节中第 1 步⾄第 5 步的操

作。在第 4 步中，选择

“GatetimeMod.”取代

“VelocityMod.”。

2. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 如下所⽰设定画⾯出现。

• 下⾯介绍画⾯上各项⽬的含义及设定范围。
在 “设定范围”栏⽬中标有星号 （*）的设
定为初始缺省值。

3. 要将设定变更为所需要的数值时，按

R-16 （回车 （ENTER））钮。

4. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏调节或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。

1. 执⾏第 Ck-80 页上 “如何开始事件编辑

器操作”⼀节中的操作步骤显⽰事件编

辑器选单。

2. ⽤ R-17（y）钮移动 0 ⾄“Beat”后按

R-16 （回车 （ENTER））钮。
•“Beat”画⾯出现。

3. ⽤ R-17 （t, y）钮移动光标⾄要删除

的节拍事件处。

4. 按 C-8 （删除 （DELETE））钮。
• 您按 C-8 （删除 （DELETE））钮将⽴即删
除光标位置上的事件。

如何调节⾳符事件的门时值

选项名 说明 设定范围

Fix
（固定值）

指定⼀个固定值作为
门时值。99:95代表四
分⾳符 99拍， 95 ⼩
拍。
此设定选择为
“oFF”会使调节根据
各⾳符事件的门时值
进⾏。

oFF*，
00:00⾄ 99:95

Rate
（门时速率）

只有当 “Fix”设定
选择为 “oFF”时这
些设定才有效。其根
据下⽰数学表达式
（不含⼩数部分）改
变各⾳符事件的门时
值。当由表达式算出
的数值⼩于 00:00时
使⽤ 00:00，⽽当⼤于
99:95时使⽤ 99:95。
（当前门时）X（速
率设定） +（偏移设
定）

000%⾄
100%*⾄
200%

Offset
（门时偏移）

–9:95⾄ 0:00*
⾄ +9:95

如何删除节拍事件
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1. 执⾏ “如何删除节拍事件”⼀节

（第 Ck-92 页）中的第 1 步及第 2 步操

作。

2. 将光标移动到要插⼊新节拍事件位置的

前⼀个节拍事件处。

3. 按 C-9 （插⼊ （INSERT））钮。
• 新的节拍事件被插⼊到您在第2步中选择的光
标位置的下⼀个不含节拍事件的⼩节中。例
如，若 16及 17⼩节中已有节拍事件，则⽤
光标在 16⼩节中选择节拍事件并按 C-9
（插⼊ （INSERT））钮将在 18⼩节中插⼊
新的节拍事件。

4. 根据需要改变节拍事件的⼩节及节拍。
• ⽤ R-17（u, i）钮移动光标，然后⽤旋钮
或 R-14 （–, +）钮改变光标位置的数值。改
变数值时光标闪动。按 R-16 （回车
（ENTER））钮采⽤设定并使光标停⽌闪
动。

5. 要返回事件编辑器画⾯时，请按 R-15
（退出 （EXIT））钮。

分步输⼊是事件编辑器的⼀种功能。您可以⽤分
步输⼊法分别指定各⾳符 （⾳符事件）的长度及
⾳⾼。在系统⾳轨中，您还可以执⾏⾃动伴奏和
弦 （和弦事件）的分步输⼊。

• 在已含有录⾳数据的⾳轨中进⾏分步输⼊不会
删除原有数据。也就是说您可以使⽤分步输⼊
功能对原录⾳数据进⾏追加。

1. 显⽰您要执⾏分步输⼊的⾳轨的事件编

辑器画⾯。
• 请参阅 “如何选择编辑的⾳轨”（第 Ck‐84
页）。

2. 按 C-12 （分步 （STEP））钮。
• 如下所⽰分步画⾯出现。在分步输⼊过程中
光标⼀直闪动。

3. 配置分步输⼊设定。

4. ⽤ L-14（d快进钮（dFF））及 L-13
（s 快退 （sREW））钮移动光标⾄

要执⾏分步输⼊的开始位置。
• 光标将以⼀⼩节为单位移动。

如何插⼊节拍事件

⾳符事件的直接输⼊（分步输
⼊）

如何执⾏分步输⼊

(1)在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮的
同时，按 C-13 （选单 （MENU））钮。
下⽰输⼊选单出现。

(2)⽤ R-17 （t, y）钮将 0 移动到要改变
的设定项处。

(3)⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮改变设定值。
有关画⾯上各项⽬的含义及设定范围的说
明，请参阅 “输⼊选单设定项”（第 Ck‐94
页）。

(4)按 R-15 （退出 （EXIT））钮退出选单。

光标（闪动）
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乐曲⾳序器的使⽤

Ck-94

5. ⽤ R-1 （5）⾄ R-4 （ • ）的按钮及 R-7 （6）⾄ R-10 （,）的按钮指定要输⼊的⾳符的

长度。
• 有关如何指定⾳符长度的说明，请参阅 “如何插⼊⼀个事件”⼀节 （第 Ck‐87页）中的第 4步。
• ⽤分步输⼊法插⼊连⾳及休⽌符时可以执⾏下述操作。

6. 按对应您要输⼊的⾳符的键盘琴键。
• 您按键盘琴键时⾳符⽴即被输⼊，⽽光标将以您在第 5步指定的长度移动到下⼀个⼩节：节拍：⼩拍
处。若需要，您可以在这⾥输⼊下⼀个⾳符。

7. 反复进⾏第 5 步及第 6 步输⼊所需要的⾳符。
• 若您要输⼊长度相同的⼀系列⾳符，请跳过第 5步只执⾏第 6步。

8. 输⼊完毕所有⾳符后，按 R-15 （退出 （EXIT））或 R-17 （t, y）钮。
• 此时返回事件编辑器画⾯。

在分步输⼊过程中，在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））的同时按 C-13 （选单 （MENU））钮可显⽰
输⼊选单。下⾯介绍各输⼊选单项的含义及设定范围。在 “设定范围”栏⽬中标有星号 （*）的设定为
初始缺省值。

⽬的： 执⾏的操作：

连结光标位置的⾳符
与其前⼀个⾳符事件

1.在光标位置指定要与其前⼀个⾳符事件连⾳的⾳符的长度。
2.按R-11 （.）钮。
• 此时您在第 1步指定的⾳符长度追加在其前⼀个⾳符的长度中。此时光标将向前
移动追加的长度。

在光标位置的前⾯插
⼊⼀个休⽌符

1.在光标位置指定⼀个与要插⼊的休⽌符长度相同的⾳符。
2.按R-5 （休⽌符 （REST））钮。
• 光标将向前移动您在第 1步指定的⾳符的长度。

输⼊选单设定项

选项名 说明 设定范围

GateRate
（门率）

以实际输⼊的门长的百分⽐为⾳符事件或和弦事件的长度 （门
长）指定门率，请使⽤ R-1 （5）⾄ R-4 （ • ）的按钮及 R-7
（6）⾄ R-10 （,）的按钮来指定。例如，指定 080%的
GateRate并输⼊⼀个四分⾳符 （96⼩拍）时， GATE设定将
为 00:76（96 X 0.8 = 76.8，舍去⾄ 76）。

001%⾄ 080%*⾄
100%

Velocity
（速率）

指定输⼊的⾳符事件或和弦事件的速率值。指定 “KeyOn”将
根据击键⼒度输⼊速率值。

KeyOn，
001⾄ 100*⾄ 127

SysTrack
（系统⾳轨）

输⼊系统⾳轨时请选择⾳符事件输⼊或和弦事件输⼊。 note*， Chord

26
A B

2 26
A C

A前⾯的⾳符事件

B现在的光标位置

C操作后的光标位置

26
B

26
C

B现在的光标位置

C操作后的光标位置
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Ck-95

功能选单的使⽤

功能选单中含有通常相对不需要频繁访问的设定，
例如全体调⾳，均衡器，⼒度键盘，本机控制开 /
关等。还含有⼀些存储卡操作 （格式化等）。

本节介绍功能选单的操作。有关指定功能选单选
项的详细说明请参阅 “功能选单的设定”⼀节
（第 Ck‐96 页）。

1. 按 R-13 （设定 （FUNCTION））钮。

• 如下所⽰功能选单出现。

2. 要调节 “Tune”（调⾳）及 “EQ”（均

衡器）设定时，请⽤ R-17 （t, y）钮

移动 0 ⾄要调节的设定处，⽤旋钮或

R-14 （–, +）钮改变设定。当前所选设

定也由⽅括号 （%）表⽰。
• 同时按 R-14 （–, +）的两个按钮可将设定返
回⾄其初始缺省值。

3. 从 “Performance”开始下⾯的设定项

为含有多个设定项的设定组。使⽤下述

操作可以改变各组中项⽬的设定。

R-14R-14
R-17R-17

R-15R-15

R-13R-13

R-16R-16

R-18R-18C-13C-13

功能选单的使⽤

如何改变功能选单项的设定

(1)⽤ R-17 （t, y）钮移动 0 ⾄所需要的组
名处后按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 画⾯显⽰组中的各项。

(2)⽤ R-17 （t, y, u, i）钮移动 0 ⾄要
改变的设定处。

(3)⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮改变设定值。
• 同时按 R-14（–, +）的两个按钮可将项⽬
返回⾄其初始缺省设定。

(4)要返回功能选单时，请按 R-15 （退出
（EXIT））钮。

例如：Performance组

B
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功能选单的使⽤

Ck-96

4. 要退出功能选单时，请按 R-13 （设定

（FUNCTION））钮或 R-15 （退出

（EXIT））钮。

• 请注意，数码电⼦琴关机时所有功能选单设定
都将返回初始缺省值。通过配置您可以使数码
电⼦琴记住最新的设定，或在每次开机时返回
缺省设定。有关详情请参阅 “AutoResume
（⾃动恢复）”（第 Ck-99 页）及 “Default
（缺省设定）”（第 Ck-99 页）。

• 有些功能选单的设定还可以保存到登录存储器。
有关详情请参阅 “如何将电⼦琴设置存⼊登录
存储器”（第 Ck-61 页）。

本节介绍各功能选单设定项的含义，提供其设定
范围及初始缺省值的资讯。
• 对于各选项，初始缺省设定由星号 （*）表⽰。

以 0.1 Hz 为单位微调全体键盘的⾳调。
A4 = 415.5 - 440.0* - 465.9 Hz

可以选择五个预设之⼀来改变声⾳的全体频率特
征。

• 您可以直接显⽰该组的画⾯，不需要通过功能
选单。开机初始画⾯显⽰过程中，请在按住
R-13 （设定 （FUNCTION））钮的同时按
C-13 （选单 （MENU））钮。

选择下列设定之⼀指定击键⼒度与⾳符⾳量之间
的关系。

指定触键感应设定关闭时的速率设定。
000 - 100* - 127

■ Ped.Assign （踏板分设）
指定连接在 T-3 （SUSTAIN/ASSIGNABLE 
JACK）上的踏板的动作。

■ Upper1， Upper2， Lower， A.HAR.
这些设定为 UPPER 1， UPPER 2， LOWER指定
on*（添加效果）或 oFF（不添加效果），以及为
踏板⽬前分配的功能指定⾃动和声声部。

• 当踏板分设设定为 “rHy”时，这些声部的开 /
关设定失效，踏板起节奏开始 /停⽌开关的作
⽤。

功能选单的设定

Tune （调⾳）

EQ （均衡器）

oFF* ：均衡器关
Soft ：抑制⾼⾳，产⽣柔和的声⾳
Bright ：增强⾼⾳，产⽣明亮的声⾳
B.Boost ：增强低⾳ （贝司推动）
Powerful：增强⾳量

点亮

Performance （演奏 / 伴奏）组

Touch （⼒度键盘）

oFF：⽆论击键⼒度如何⾳符的⾳量不变
1* ：标准
2 ：轻按键也产⽣强⾳

TchOffVel （释键速率）

Ped.Setting （踏板设定）

SUS*：延⾳踏板
SSt ：抽选延⾳踏板
SFt ：柔⾳踏板
rHy ：节奏开始 /停⽌开关

Upper1 ：UPPER 1　
Upper2 ：UPPER 2　
Lower ：LOWER　
A.HAR.　 ：⾃动和声
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功能选单的使⽤

Ck-97

指定转动 PITCH BEND 轮 （S-1）时发⽣的⾳⾼
的变化范围。
00 - 02* - 24 个半⾳

指定使⽤琶⾳ （第 Ck‐23页）时琶⾳如何根据按
下的键盘琴键演奏。

• 此设定选择为 “on”时，您可以通过按 R-18
（⾃动和声 / 琶⾳ （AUTO HARMONIZE/
ARPEGGIATOR））钮关闭琶⾳器来停⽌琶⾳
演奏，您也可以将此设定改变为 “oFF”。

指定由琶⾳ （第 Ck‐23页）演奏的琶⾳乐句的⼀
拍中，⾳符或和弦演奏的次数。
1，2，2S，3，4*，4S，6，8

此设定值表⽰⼀拍内的次数。选择⼀个仅有⼀个
数值的选项将使⾳符⼀拍内演奏该次数。例如，
选择 “4”将随节奏 7777 演奏。
选择含有 “S”字⺟的选项将交替演奏。 2S演奏

及 4S演奏 。

• 此选项的有效设定依琶⾳的类型⽽不同。有关
详情请参阅另⼀册 “附录”。

在叠加及 /或分割功能打开 （第 Ck‐15页）的状
态下，在键盘上使⽤琶⾳器 （第 Ck‐23页）时，
指定对于 UPPER 声部键盘或 LOWER声部键盘
琶⾳器是否随任何声部应使⽤的⾳⾊演奏。

• 如果 “U2”被选择，当叠加功能打开时
（第 Ck‐16页）琶⾳演奏。

• 如果 “Low”被选择，当分割功能打开时
（第 Ck‐16页）琶⾳演奏。

指定当登录设置 （第 Ck‐61 页）被调⽤时是调⽤
（oFF*）伴奏设定，还是不调⽤ （on）伴奏设
定。

指定当登录设置 （第 Ck‐61 页）被调⽤时是调⽤
（oFF）⾳阶设定，还是不调⽤ （on*）⾳阶设
定。

• 您可以直接显⽰该组的画⾯，不需要通过功能
选单。在卡模式 （第 Ck‐102页）中，请在按住
R-13 （设定 （FUNCTION））钮的同时按
C-13 （选单 （MENU））钮。

指定在卡模式 （第 Ck‐102页）中开始播放乐曲
⽂件时是打预计数⾳ （on），还是不打预计数⾳
（oFF*）。

指定在卡模式 （第 Ck‐102页）中进⾏播放时是
反复播放 （on）单个乐曲⽂件，还是不反复播放
乐曲⽂件 （oFF*）。

您可以将数码电⼦琴存储器中的所有⽤户数据批
量保存到存储卡中，或从存储卡向数码电⼦琴的
存储器载⼊所有⽤户数据。
有关详情请参阅 “如何在存储卡中批量保存所有
数码电⼦琴的数据”（第 Ck‐104 页）及 “如何从
存储卡批量载⼊所有数码电⼦琴存储器的数据”
（第 Ck‐105页）。

请参阅 “存储卡的格式化”（第 Ck‐102页）。

请参阅 “如何从存储卡删除⽂件”
（第 Ck‐106页）。

BendRange （弯⾳范围）

ArpegHold （琶⾳保持）

oFF*：和弦的各键在键盘上被按下时琶⾳出现
on ：键盘琴键被松开后琶⾳出现

ArpegSpeed （琶⾳速度）

ArpegPart （琶⾳声部）

U12*：UPPER声部键盘， Upper 1和 Upper 2⾳
⾊演奏。

U1 ：UPPER声部键盘， Upper 1⾳⾊演奏。
U2 ：UPPER声部键盘， Upper 2⾳⾊演奏。
Low ：LOWER声部键盘， Lower⾳⾊演奏。

RegFltAcmp （登录过滤器：伴奏）

2 6 6767

RegFltScal （登录过滤器：⾳阶）

Play/CardUtl （播放，卡⼯具）组

PreCount （乐曲预计数⾳）

SongRepeat （乐曲反复播放）

AllData （所有数据）

CardFormat （卡格式化）

FileDelete （⽂件删除）
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功能选单的使⽤

Ck-98

请参阅 “如何重新命名存储卡上的⽂件”
（第 Ck‐106 页）。

• 有关此处提及的 “声部”的详细说明请参阅
“声部的构成”（第 Ck‐38页）。

调节⾃动伴奏的⾳量 （声部 A09⾄ A16的主⾳
量）。此设定不影响键盘的⾳量 （声部 A01⾄
A03）。
000 - 115* - 127

调节在卡模式 （第 Ck‐102页）中乐曲⽂件播放
的主⾳量。此设定不影响键盘⾳量 （声部 A01⾄
A03）或⾃动伴奏的⾳量 （声部 A09⾄ A16）。
000 - 127*

调节节拍器的⾳量。此设定链接在 A08声部的⾳
量 （声部⾳量）上，可以⽤混频器进⾏调节
（第 Ck‐38 页）。
000 - 100* - 127

选择向外接装置传送键盘弹奏的MIDI数据的频
道 （键盘频道）。
01* - 16

指定按琴键时是从内部⾳源播放 （on*），还是断
开键盘与内部⾳源 （oFF）。

指定⾃动伴奏的MIDI数据是传送到外接装置
（on），还是不传送到外接装置 （oFF*）。

调节显⽰屏的对⽐度。
01 - 09* - 17

指定是启⽤ （on*）还是禁⽤ （oFF）⾃动关机功
能 （第 Ck‐13页）。即使此设定选择为 “on”
时，通过按住 L-3 （[A] 流⾏乐 / 摇滚 / 舞曲组
（POPS/ROCK/DANCE））钮的同时按 L-1 （电
源 （POWER））钮开机也能暂时解除⾃动关机功
能。

FileRename （⽂件更名）

Volume （⾳量）组

AccompVol. （⾃动伴奏的⾳量）

SongVol. （乐曲的⾳量）

MetroVol. （节拍器的⾳量）

MIDI 组

KeyboardCh （电⼦琴频道）

LocalCtrl （本机控制）

AccompOut （伴奏MIDI输出）

General （其他）组

Contrast （LCD对⽐度）

AutoPower （⾃动关机）
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指定数码电⼦琴在关机时是否记住设置并在下次
开机时复原。

• 有关在⾃动恢复功能打开的状态下复原的设定
项的资讯，请参阅 “参数列表”（第 Ck‐125
页）。

• 最初，开机缺省设定与出⼚缺省设定相同。您
还可以使⽤下述操作指定其他开机缺省设定以
适应您的需要。

本设定项可⽤于下列操作。
• ⽤数码电⼦琴的当前设置 （登录的缺省设定）
重写开机缺省设定。

• 使开机缺省设定返回出⼚缺省设定 （清除缺省
设定）。

■ 如何登录或清除缺省设定

1. 按 R-13 （设定 （FUNCTION））钮显⽰

功能选单。

2. ⽤ R-17 （i, y）钮移动 0 ⾄

“General”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。

3. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0 ⾄

“Default”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 如下所⽰缺省设定画⾯出现。

4. 使⽤ R-17 （t, y）钮选择所需要的操

作。

• 有关登录为缺省设定的设定项的资讯，请参
阅 “参数列表”（第 Ck‐125页）。

5. 操作全部完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
•“Complete”信息出现后返回在第 3步中按

R-16 （回车 （ENTER））钮之前的画⾯。

6. 要退出功能选单时，请按 R-13 （设定

（FUNCTION））钮。

• 若您需要每次开机时复原缺省设定，请为
“AutoResume”设定选择 “oFF”（第 Ck‐99
页）。

此选项可⽤于初始化所有数据及设定，或仅参数
设定。

• 有关在下述操作的第 4步中初始化被选择为
“Parameter”时初始化的设定的资讯，请参阅
“参数列表”（第 Ck‐125 页）。

AutoResume （⾃动恢复）

oFF*：开机时复原开机缺省设定。
on ：关机时记住设置并在重新开机时复原。

Default （缺省设定）

⽬的： 0 移动到：

使开机缺省设定返回出⼚缺省
设定 （清除缺省设定）。

Clear

⽤数码电⼦琴的当前设置 （登
录的缺省设定）重写开机缺省
设定。

Store

Initialize （初始化）
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功能选单的使⽤

Ck-100

■ 如何初始化所有数据及设定 （或仅参数设
定）

1. 按 R-13 （设定 （FUNCTION））钮显⽰

功能选单。

2. ⽤ R-17 （i, y）钮移动 0 ⾄

“General”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。

3. ⽤ R-17 （i, y）钮移动 0 ⾄

“Initialize”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• 如下所⽰初始化画⾯出现。

4. ⽤ R-17 （t, y）钮选择 “All”（所有

设定）或 “Parameter”（仅参数设

定）。

5. 要进⾏初始化时，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
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存储卡的使⽤

数码电⼦琴的⽤户区数据可以保存到存储卡上，
数据也可以从存储卡载⼊数码电⼦琴的存储器。
您还可以在数码电⼦琴上播放存储卡上保存的⾳
乐⽂件 （MIDI⽂件）。

• 请使⽤32GB以下容量的SD存储
卡或 SDHC存储卡。不能使⽤
容量超过 32GB的存储卡或其他
种类的存储卡。

• SDHC徵标为 SD‐3C, LLC的商
标。

■ 能保存到存储卡中并从存储卡导出的数据

* 仅保存。

• 有关保存及导⼊个别数据项的资讯请参阅 “如
何在存储卡中保存数码电⼦琴的数据”
（第 Ck‐103页）及 “如何从存储卡载⼊数据”
（第 Ck‐105页）。

• 有关保存及载⼊所有数据的详情请参阅 “如何
在存储卡中批量保存所有数码电⼦琴的数据”
（第 Ck‐104页）及 “如何从存储卡批量载⼊所
有数码电⼦琴存储器的数据”（第 Ck‐105页）。

■ 可以从存储卡直接播放的数据

• 必须遵守存储卡附带⽂件中的注意事项。
• 存储卡上有⼀个写保护开关。要保护卡上的数
据以防意外删除时可以使⽤此开关。

• 不要在下述情况下使⽤存储卡。这些情况会使
存储卡上保存的数据受到损坏。
– 在⾼温、⾼湿或有腐蚀性⽓体的地⽅。
– 有强静电及数字噪⾳的地⽅。

• 在数码电⼦琴上插⼊或取出存储卡时切勿触摸
其触点。

• 数据保存操作进⾏过程中，“Please Wait”信息
将停留在画⾯上。此信息显⽰过程中不要执⾏
任何其他操作。
关闭数码电⼦琴的电源或取出存储卡会使数码
电⼦琴的数据被清除或损坏。其还会导致您按
L-1 （电源 （POWER））钮时数码电⼦琴不开
机。这种情况发⽣时请参照 “疑难排解”
（第 Ck‐114页）。

• 除存储卡之外，卡槽中切勿插⼊任何其他物品。
否则有发⽣故障的危险。

R-14R-14
R-17R-17

R-13R-13

R-16R-16

C-7C-7
L-1L-1

L-7L-7
L-8L-8L-6L-6

C-3C-3

C-8C-8 C-13C-13

R-12R-12

可使⽤的数据的种类

数据种类 说明（⽂件扩展名）

⽤户节奏数据
（第 Ck‐29页）

⽤本数码电⼦琴编辑的⾃动伴奏
数据（AC7）

⽤户⾳⾊数据
（第 Ck‐44页）

⽤本数码电⼦琴编辑的⾳⾊数据
（TN7）

⽤户 DSP数据
（第 Ck‐36页）

⽤本数码电⼦琴编辑的 DSP数
据（DS7）

⽤户预设数据
（第 Ck‐53页）

在本数码电⼦琴上编辑的情景预
设数据（MPS）

乐曲⾳序器数据
（第 Ck‐63页）

⽤本数码电⼦琴编辑的乐曲数据
（CMS，MID*）

登录数据
（第 Ck‐61页）

本数码电⼦琴的⾯板设定
（RM7）

所有数据 所有上述数据（AL7）

数据种类 说明（⽂件扩展名）

乐曲⽂件
（第 Ck‐107页）

SMF格式 0或 1的MIDI⽂件
（MID）

卡及卡槽须知
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Ck-102

• 从您的⼿指或从存储卡上传到卡槽的静电可能
会使数码电⼦琴发⽣故障。这种情况发⽣时，
请关闭数码电⼦琴的电源后再重新打开。

• 在存储卡槽中长时间使⽤后，存储卡可能会变
得很热。此为正常现象，并不表⽰发⽣了故障。

• 插⼊数码电⼦琴时存储卡的⽅向必须正确。强
⾏将⽅向错误的存储卡插⼊卡槽会损坏存储卡
和卡槽。

1. 存储卡的正⾯必须朝上 （您能看到），

⼩⼼将卡插⼊数码电⼦琴的 SD 卡插槽

（T-1）中直到发出喀嚓声停⽌为⽌。

2. 要取出存储卡时，请先向卡槽内按⼀下

卡。
• 存储卡脱离后弹出⼀部分。从卡槽中抽出存
储卡。

要进⾏存储卡的操作时请进⼊卡模式。
• 在节奏模式 （第 Ck‐7页）中，按 C-7 （存储卡
（CARD））钮可进⼊卡模式。

此时 : 指⽰符从画⾯上消失，⽽ ;
指⽰符出现。

若 “No Card”信息出现在画⾯上，则表⽰卡
槽中没有存储卡。有关插⼊有卡时画⾯出现的
内容的详情请参阅 “如何播放存储卡上的乐曲
⽂件”（第 Ck‐107页）。

• 要退出卡模式时，请再次按 C-7 （存储卡
（CARD））钮。
此时 ; 指⽰符从画⾯上消失，⽽ :
指⽰符出现。

• 在⾸次使⽤之前请先格式化存储卡。
• 在格式化存储卡之前，必须⾸先确认上⾯没有
任何有⽤的数据。

• 由本数码电⼦琴进⾏的存储卡格式化是⼀种
“快速格式化”。若您要完全删除存储卡上的所
有数据，请在电脑上或使⽤⼀些其他设备进⾏
格式化。

1. 在数码电⼦琴的卡槽中插⼊要格式化的

存储卡。
• 确认存储卡为可写⼊状态。检查卡的写保护
开关，确认其不在写保护位置。

2. 按 C-7 （存储卡 （CARD））钮进⼊卡模

式。

存储卡的插⼊及取出

正⾯

如何进⼊卡模式

存储卡的格式化
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3. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-13 （选单 （MENU））

钮。
• 功能选单的 “Play/CardUtl”画⾯出现。

4. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0 ⾄

“CardFormat”。

5. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 确认信息 “Sure?”出现。

6. 按 R-14 （是 （YES））钮格式化存储

卡，或按 R-14 （否 （NO））钮取消操

作。
• 格式化操作进⾏过程中，“Please Wait”信
息将停留在画⾯上。此信息显⽰过程中不要
在数码电⼦琴上执⾏任何操作。格式化完毕
后 “Complete”将出现在画⾯上。

• 格式化会需要⼏分钟的时间才能完成。

1. 将存储卡插⼊卡槽中。

2. 若数码电⼦琴在卡模式中，请按 C-7
（存储卡 （CARD））钮退出卡模式。

3. 根据您要在存储卡上保存的数据的种

类，请执⾏下述操作之⼀。
• 批量保存所有设置登录库。其他数据以区
（数据项）为单位保存。

4. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-7 （加载 / 保存 （LOAD/
SAVE））钮。
• 如下所⽰ “Xxxx Load” *1 画⾯出现。下⽰
范例画⾯为从节奏画⾯进⼊的画⾯。

如何在存储卡中保存数码电⼦
琴的数据

如何在存储卡上保存数码电⼦琴的数据

要保存
数据的种类：

操作：

⼀个⽤户节奏 1.按 L-8 （[F] ⽤户节奏 （USER 
RHYTHMS））钮。

2.⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定⽤户
节奏编号。

⼀个⽤户⾳⾊ 1.按 R-12 （[L] ⽤户⾃创⾳⾊
（USER TONES））钮。

2.⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定⽤户
⾳⾊编号。

⼀个⽤户 DSP 1.执⾏“如何使⽤ DSP”⼀节
（第 Ck‐35页）中第 1步⾄第 4步
的操作。

2.⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定⽤户
DSP编号 （101 ⾄ 200）。

⼀个⽤户预设 1.在按住 L-6 （[D] 世界各地 / 其他伴
奏组（WORLD/VARIOUS））钮
的同时，按 L-7 （[E] 钢琴节奏组
（PIANO RHYTHMS））钮显⽰情
景预设画⾯。

2.按 L-8 （[F] ⽤户节奏 （USER 
RHYTHMS））钮。

3.⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定⽤户
预设编号。

⼀⾸乐曲⾳序
器的乐曲

1.按 C-3 （⾳序器（SONG 
SEQUENCER））钮进⼊乐曲⾳序
器模式。

2.⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定乐曲
编号。

所有登录库 按 C-8 （记忆库 （BANK））钮显⽰
登录库选择画⾯。
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5. 按 R-17 （y）钮切换到 “Xxxx Save”
*1 画⾯。

• 要以 SMF格式保存乐曲⾳序器的乐曲时，请
在此处按 R-17 （y）钮⼀次以上显⽰
“Seq SmfSave”画⾯。⽤ R-17 （t, y）
钮可选换 “Xxxx Load”，“Seq Save”及
“Seq SmfSave”画⾯。

6. 输⼊数据要保存的⽂件名。
如下所述改变初始缺省⽂件名
“USERNAME.xxx” *2。

• 下列为可以选择的字符。

7. 操作全部完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。

8. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏保存或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。

• 执⾏上述操作将乐曲⾳序器乐曲保存为 SMF格
式⽂件时，数据将以 SMF格式 0（16 个频道）
保存。系统⾳轨的数据 A01⾄ A16分别保存在
SMF的 01CH⾄ 16CH中，⽽乐曲⾳轨 01⾄
16也分别保存⾄ SMF的 01CH⾄ 16CH中。请
注意，⾳轨 01⾄ 16的数据优先保存。若 01⾄
16的任何⾳轨中有数据，并且含有数据的⾳轨
的 “声部开 /关”设定被选择为 “开”，则编
号相同的系统⾳轨的数据 （A01⾄ A16）不被
保存。同时，使⽤混频器关闭的⾳轨的⾳符事
件不被保存。

1. 按 C-7 （存储卡 （CARD））钮进⼊卡模

式。

2. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-13 （选单 （MENU））

钮。
• 功能选单的 “Play/CardUtl”画⾯出现。

3. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0⾄

“AllData”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。

4. 当 “All Load”画⾯出现时，⽤ R-17
（y）钮切换到 “All Save”画⾯。

• 剩余操作步骤与 “如何在存储卡上保存数码
电⼦琴的数据”（第 Ck‐103页）中从第 6步
开始的操作相同。

■ 存储卡数据的储存
上述操作在存储卡上名为MUSICDAT的⽂件夹
中保存数码电⼦琴的数据。
• 在数码电⼦琴上格式化存储卡时 （第 Ck‐102
页），MUSICDAT⽂件夹⾃动被建⽴。

• 请注意，不在MUSICDAT ⽂件夹中的⽂件都⽆
法由本数码电⼦琴载⼊、删除或更名。
MUSICDAT⽂件夹内的任何⼦⽂件夹中保存的
所有⽂件也⽆法调⽤或删除。

(1)⽤ R-17 （u, i）钮移动光标⾄要改变的
字符处。

(2)⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮改变字符。

*1⽂件名中的 “Xxxx”部分依保存的数据的
种类⽽不同。

*2⽂件名中的 “xxx”部分是扩展名，依保存
的数据的种类⽽不同。
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如何在存储卡中批量保存所有数码电⼦
琴的数据

B

CTK6200_ck.book  Page 104  Thursday, January 16, 2014  4:12 PM



存储卡的使⽤

Ck-105

• 请确认所有要载⼊的数据都在存储卡上的
MUSICDAT ⽂件夹中。

1. 将存储卡插⼊卡槽中。

2. 若数码电⼦琴在卡模式中，请按 C-7
（存储卡 （CARD））钮退出卡模式。

3. 请参照 “如何在存储卡上保存数码电⼦

琴的数据”⼀节 （第 Ck-103 页）第 3
步中的表，执⾏从卡载⼊指定类型的数

据所需要的操作。
• 所有设置登录库被批量载⼊。其他数据以区
（数据项）为单位载⼊。

4. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-7 （加载 / 保存 （LOAD/
SAVE））钮。
• 如下所⽰“Xxxx Load”*画⾯出现。下⽰范
例画⾯为从节奏画⾯进⼊的画⾯。

5. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮显⽰要导⼊的

⽂件。

6. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。

7. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏载⼊或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。

* ⽂件名中的 “Xxxx”部分依存储卡的数据的种
类⽽不同。

1. 按 C-7 （存储卡 （CARD））钮进⼊卡模

式。

2. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-13 （选单 （MENU））

钮。
• 功能选单的 “Play/CardUtl”画⾯出现。

3. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0⾄

“AllData”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
•“All Load”画⾯出现。
• 剩下的操作步骤与 “如何从存储卡向数码电
⼦琴的存储器载⼊数据”⼀节中从第 5步开
始的操作相同。

如何从存储卡载⼊数据

如何从存储卡向数码电⼦琴的存储器载
⼊数据

如何从存储卡批量载⼊所有数码电⼦琴
存储器的数据
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1. 将存储卡插⼊卡槽中。

2. 按 C-7 （存储卡 （CARD））钮进⼊卡模

式。

3. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-13 （选单 （MENU））

钮。
• 功能选单的 “Play/CardUtl”画⾯出现。

4. ⽤ R-17 （t, y）钮移动 0 ⾄

“FileDelete”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• ⽤于指定要删除的⽂件的画⾯出现。

5. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮显⽰要删除的

⽂件。

6. 按 R-16 （回车 （ENTER））钮。

7. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮进⾏删除或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。
• 按 R-14 （是 （YES））钮将显⽰ “Please 
Wait”信息 （表⽰操作正在进⾏）。此信息
显⽰过程中不要执⾏任何操作。操作完毕后
“Complete”将出现在画⾯上。

1. 将存储卡插⼊卡槽中。

2. 按 C-7 （存储卡 （CARD））钮进⼊卡模

式。

3. 在按住 R-13 （设定 （FUNCTION））钮

的同时，按 C-13 （选单 （MENU））

钮。
• 功能选单的 “Play/CardUtl”画⾯出现。

4. ⽤ R-17 （i, y）钮移动 0 ⾄

“FileRename”后按 R-16 （回车

（ENTER））钮。
• ⽤于指定要更名的⽂件的画⾯出现。

5. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮显⽰要更名的

⽂件。

6. ⽤ R-17 （u, i）钮将光标在名称中移

动到要改变的字符处，然后⽤旋钮或

R-14 （–, +）钮选择所需要的字符。

7. ⽂件名输⼊完毕后，按 R-16 （回车

（ENTER））钮。

8. 画⾯上出现 “Sure?”信息后，按 R-14
（是 （YES））钮将⽂件更名或按 R-14
（否 （NO））钮取消操作。
• 按 R-14 （是 （YES））钮将显⽰ “Please 
Wait”信息 （表⽰操作正在进⾏）。此信息
显⽰过程中不要执⾏任何操作。操作完毕后
“Complete”将出现在画⾯上。

如何从存储卡删除⽂件 如何重新命名存储卡上的⽂件

B

CTK6200_ck.book  Page 106  Thursday, January 16, 2014  4:12 PM



存储卡的使⽤

Ck-107

您可以使⽤数码电⼦琴来播放⽤电脑保存到存储
卡上的⾳乐⽂件。

• 可播放的⾳乐⽂件为SMF格式0或1的MIDI⽂件
（MID）。

• 不能播放⾳频⽂件 （WAV、 MP3 等）。

• 在播放开始的同时，移调设定（第 Ck‐18页）将
变为 00，本机控制设定 （第 Ck‐98页）将变为
“on”。

1. 在数码电⼦琴上格式化存储卡

（第 Ck-102 页）。
• 名为MUSICDAT的⽂件夹将⾃动被建⽴在存
储卡的根⽬录中。

2. ⽤电脑将要播放的⾳乐⽂件复制到在第

1 步建⽴的 MUSICDAT ⽂件夹中。
• 有关可播放的⽂件种类的资讯请参阅上述的
“重要！”。

3. 将存储卡插⼊卡槽中。

4. 按 C-7 （存储卡 （CARD））钮进⼊卡模

式。

5. ⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮选择要播放的

⾳乐⽂件。

6. 要开始播放时，按 L-16 （播放 / 停⽌

（PLAY/STOP））钮。
• 要执⾏快进操作时，请按住 L-14 （d 快进
钮 （dFF））钮。在按住 L-14 （d 快进
钮 （dFF））钮的过程中，画⾯右下⾓上
的⼩节编号快速变动。松开按钮可⽴即恢复
正常播放。

• 要执⾏快退操作时，请按住 L-13 （s 快退
（sREW））钮。在按住 L-13 （s 快退
（sREW））钮的过程中，声⾳停⽌并且画
⾯右下⾓上的⼩节编号快速变动。松开按钮
将⽴即从画⾯上显⽰编号的⼩节开始恢复正
常播放。

• 按 L-15 （暂停（PAUSE））钮可暂停播放。
再次按该钮⼜可恢复播放。

7. 要停⽌播放时，请按 L-16 （播放 / 停⽌

（PLAY/STOP））钮。

R-14R-14
R-17R-17

R-16R-16

C-7C-7

L-16L-16L-14L-14
L-13L-13

L-12L-12

L-15L-15 L-17L-17

L-7L-7
L-8L-8

如何播放存储卡上的乐曲⽂件

如何从存储卡播放⾳乐⽂件
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播放左右⼿声部分别录⾳在不同的MIDI频道中
的钢琴曲⽂件时，您可以取消⼀个声部的播放并
随另⼀个声部在键盘上进⾏弹奏。

1. 进⼊卡模式并选择要播放的 MIDI ⽂件。

2. 按 L-17 （声部选择 （PART SELECT））
钮。
• 如下所⽰ “Part Select”画⾯出现， 0 位于
“Part L”的旁边。

3. ⽤ R-17 （t, y）钮在 “Part L”（左⼿

声部）与 “Part R”（右⼿声部）之间移

动 0，并⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮打开

或关闭所选声部。

4. ⽤ R-17 （y）钮移动 0 ⾄“SelectCh”
后按 R-16 （回车 （ENTER））钮。
• 下⽰画⾯出现。

5. ⽤ R-17 （t, y）钮在 “Part L”（左⼿

声部）与 “Part R”（右⼿声部）之间移

动 0，并⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮指定

所选声部的 MIDI 频道。

6. 按 L-17 （声部选择 （PART SELECT））
钮退出声部开 / 关画⾯。

7. 要开始播放时，按 L-16 （播放 / 停⽌

（PLAY/STOP））钮。
• 您在第 3步打开的声部开始播放。

8. 要停⽌播放时，请按 L-16 （播放 / 停⽌

（PLAY/STOP））钮。

• 每当您选择其他⾳乐⽂件时，声部开 /关设定返
回初始缺省值 （两声部开）。

如何关闭单⼿声部并在键盘上弹奏该⼿
的声部（声部关）
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您可以执⾏下述操作随存储卡上⾳乐⽂件的播放
在键盘上进⾏弹奏。
• 选择UPPER 1声部、UPPER 2声部及LOWER声
部的⾳⾊。

• 指定叠加、分割开 /关及分割点

执⾏这些操作的步骤与在节奏模式中执⾏的相同。
有关操作的详细说明请参阅 “⾳⾊的叠加及分
割”⼀节 （第 Ck‐15 页）。

您还可以使⽤下述操作，简单地将⾳乐⽂件右⼿
声部或左⼿声部的⾳⾊配置在键盘 （UPPER 1声
部的⾳⾊）上，以进⾏键盘弹奏。

■ 如何将⾳乐⽂件右⼿声部或左⼿声部的⾳
⾊配置给键盘

1. 执⾏ “如何关闭单⼿声部并在键盘上弹

奏该⼿的声部 （声部关）”⼀节

（第 Ck-108 页）中的操作步骤关闭您要

在键盘上弹奏的声部。
• 若您要随双⼿声部的播放在键盘上弹奏，则
不需要此步操作。

2. 在按住 L-7 （[E] 钢琴节奏组 （PIANO 
RHYTHMS））钮的同时，按 L-8 （[F] ⽤
户节奏 （USER RHYTHMS））钮。
• 此时被关闭的声部的⾳⾊被配置给 UPPER 1
声部。

• 若双⼿声部都为打开或关闭状态，则⾳乐⽂
件右⼿声部的⾳⾊被配置给 UPPER 1声部。

3. ⾳乐⽂件开始播放。在键盘上弹奏所需

要的声部。

1. 进⼊卡模式并选择要播放的 MIDI ⽂件。

2. 按 L-16（播放 / 停⽌（PLAY/STOP））钮

开始播放。

3. 当播放进⾏到要指定为反复开始点的⼩

节时，请按 L-12 （反复 （REPEAT））
钮。
• ? 指⽰符将在画⾯上闪动。

4. 当播放进⾏到要指定为反复结束点的⼩

节时，请按 L-12 （反复 （REPEAT））
钮。
• ?指⽰符将停⽌闪动，您在第 3步及第 4
步指定的范围内的⼩节开始反复播放。

• 反复播放的范围是您在第3步指定的开始⼩节
⾄在第 4步指定的结束⼩节之间。

• 若您不指定结束点，则乐曲的结尾成为结束
点。

5. 要停⽌播放时，请按 L-16 （播放 / 停⽌

（PLAY/STOP））钮。
• 再次按 L-16 （播放 / 停⽌（PLAY/STOP））
钮将以相同的开始点及结束点重新开始反复
播放。

• 当您选择其他⾳乐⽂件时，反复范围被清
除。

请参阅 “如何改变速度设定”（第 Ck‐19页）。

参阅 “SongVol.（乐曲的⾳量）”（第 Ck‐98
页）。有关配置这些设定的说明请参阅 “如何改
变功能选单项的设定”（第 Ck‐95页）。

请参阅 “PreCount（乐曲预计数⾳）”
（第 Ck‐97页）。有关配置这些设定的说明请参阅
“如何改变功能选单项的设定”（第 Ck‐95页）。

如何随存储卡上⾳乐⽂件的播放在键盘
上弹奏

如何反复播放乐曲的特定章节

如何改变播放速度

如何根据键盘弹奏的⾳量调节播放⾳量

如何在开始播放时打预计数⾳
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电脑的连接
您可以连接数码电⼦琴与电脑并在其间交换 MIDI
数据。您演奏的数据可以从数码电⼦琴传送到电
脑上正在运⾏的⾳乐软件中，或将MIDI数据从
电脑传送到数码电⼦琴进⾏播放。

要传送及接收MIDI数据，电脑系统必须符合下
列最低要求。在与数码电⼦琴连接之前，请检查
并确认电脑符合这些要求。

• 操作系统

• USB 插孔

• 不要与不符合上述要求的电脑进⾏连接。否则
会使电脑出现问题。

• 必须严格按照下述步骤进⾏操作。连接错误将
使数据⽆法传送及接收。

1. 关闭数码电⼦琴的电源，然后启动电

脑。
• 先不要启动电脑上的⾳乐软件！

2. 电脑启动后，⽤市卖 USB 电缆将其与数

码电⼦琴连接。

3. 打开数码电⼦琴的电源。
• 如果是第⼀次连接数码电⼦琴与电脑，传送
及接收数据所需要的驱动软件将⾃动被安装
在电脑上。

4. 启动电脑上的⾳乐软件。

5. 配置⾳乐软件的设定，选择下列 MIDI 设
备之⼀。

• 有关如何选择MIDI设备的说明，请参阅⾳乐
软件附带的⽤户⽂件。

• 在启动电脑上的⾳乐软件之前，必须先打开数
码电⼦琴的电源。

• ⾸次连接成功后，当您关闭电脑及 /或数码电⼦
琴的电源时，不拔下 USB电缆也可。

• 通过改变MIDI数据的传送频道或其他设定可以
改变数码电⼦琴的MIDI设置。有关详情请参阅
“功能选单的设定”（第 Ck‐96 页）中的
“MIDI组”。

• 有关数码电⼦琴的各声部 （第 Ck‐38页）与
MIDI IN及 MIDI OUT频道之间关系的资讯，
请参阅 “为各声部分配MIDI频道”
（第 Ck‐125页）。

• 本数码电⼦琴符合通⽤MIDI标准 1（GM）。
• 有关由本数码电⼦琴传送及接收的MIDI数据所
符合的规格及连接的详情，请参阅下⽰ URL提
供的最新资讯。
http://world.casio.com/

电脑系统的最低要求

Windows® XP（SP2以上） *1

Windows Vista® *2

Windows® 7 *3

Mac OS® X（10.3.9，10.4.11，10.5.X，10.6.X，
10.7.X）
*1：Windows XP Home Edition

Windows XP Professional（32⽐特）

*2：Windows Vista（32⽐特）

*3：Windows 7（32 ⽐特， 64 ⽐特）

如何连接数码电⼦琴与电脑

CASIO USB‐MIDI：（对于 Windows 7，
Windows Vista，
Mac OS X)

USB⾳频设备： （对于 Windows XP）

电脑的 USB端⼝

A插头 数码电⼦琴的 USB插孔

B插头

USB电缆
（A‐B型）
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数码电⼦琴存储器中的乐曲⾳序器乐曲、⽤户节
奏及其他数据可以传送并保存到电脑中。您还可
以将从 CASIO⽹站下载的⾃动伴奏数据载⼊数码
电⼦琴，极⼤地扩展可使⽤的⾃动伴奏型的数⽬。
要与数码电⼦琴传输数据，需要专⽤的 Data 
Manager应⽤程序。

能与数码电⼦琴相互传输的数据的种类与能在存
储卡上保存或调出 （第 Ck‐101页）的数据的种
类相同。

1. 访问下⽰URL的CASIO WORLDWIDE⽹

站。
http://world.casio.com/

2. 在此⽹站中选择地区或国家。

3. 访问到地区⽹站后，找到本产品的 Data 
Manager 所需要的电脑系统最低要求。
• 在本产品的产品介绍⽹页中有 Data Manager
资讯的链接。若您找不到此链接，请在所在
地区⽹站的搜索窗内输⼊本产品的型号名并
进⾏搜索。

• 请注意，⽹站的内容如有变更，恕不另⾏通
知。

4. 检查您的电脑系统是否符合 Data 
Manager 的最低要求。

5. 在电脑上下载 Data Manager 及其⽤户说

明书。

6. 按照您在第 5 步下载的⽤户说明书中的

说明安装并使⽤ Data Manager。

您可以使⽤本节中的操作步骤导⼊并使⽤其他型
号的节奏数据。

• 播放在其他型号上创建的节奏数据时您可能会
遇到⼀些异常。

• 请注意，下列⼀些型号只在有些地区才能买到。

如何保存及载⼊数码电⼦琴存
储器中的数据

使⽤ Data Manager 可以传送的数据的种
类

如何下载 Data Manager

如何使⽤其他型号的节奏（⾃
动伴奏）数据

节奏数据的兼容性

1节奏数据与本数码电⼦琴兼容的型号
下列型号的节奏数据 （⽂件扩展名：ac7）可以
导⼊到本数码电⼦琴并照原样使⽤。
通常，本数码电⼦琴的节奏数据可以在这些型
号上使⽤。

AP‐6/620
AT‐3/5
CDP‐200R/220R
CTK‐4000/4200/5000/5000SK/5300/6000/6200/

6300/7000/7200/7300
PX‐330
WK‐ 200/210/220/225/330/500/6500/6600/

7500/7600

2可以照原样在本数码电⼦琴上使⽤其节奏数据
的型号
下列型号的节奏数据 （⽂件扩展名：z00 及
ckf）可以导⼊到本数码电⼦琴并照原样使⽤。
这些型号的节奏数据可以从 CASIO MUSIC 
SITE下载（http://music.casio.com/）。

CTK‐671/691/900
PX‐410R/575R
WK‐3000/3200/3300/3500/3700/3800/8000

本数码电⼦琴的节奏数据不能在这些型号上使
⽤。

3可以在变换后在本数码电⼦琴上使⽤其节奏数
据的型号
下列型号的节奏数据 （⽂件扩展名：cpt及
ept）可以导⼊本数码电⼦琴并在⽤ Rhythm 
Converter变换为兼容数据 （上述2中所⽰）
后使⽤。 Rhythm Converter可以从 CASIO 
MUSIC SITE下载 （http://music.casio.com/）。

CTK‐731/738/811
WK‐1800

本数码电⼦琴的节奏数据不能在这些型号上使
⽤。
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通过从存储卡载⼊，或⽤ Data Manager从电脑向
数码电⼦琴的存储器传送数据可以从其他型号的
电⼦琴传送节奏数据。有关实际操作的详情请参
阅 “如何从各种存储媒体导⼊数据”（第 Ck‐112
页）。
请注意，有些型号的节奏数据在本数码电⼦琴上
使⽤之前需要变换。有关详情请参阅 “节奏数据
的兼容性”（第 Ck‐111页）。

向本数码电⼦琴的存储器导⼊或传送节奏数据需
要使⽤的操作步骤依数据当前保存的媒体 （电脑
硬盘，存储卡）⽽不同。本节介绍所需要的各操
作步骤。
• 有关 Data Manager的详细说明请参阅“如何保
存及载⼊数码电⼦琴存储器中的数据”⼀节
（第 Ck‐111页）。

• 有关能在本数码电⼦琴上使⽤的存储卡种类的
资讯，请参阅 “存储卡的使⽤”
（第 Ck‐101页）。

根据要载⼊的数据的种类执⾏下述操作之⼀。

如何从其他型号导⼊并传送节奏数据

如何从各种存储媒体导⼊数据

如何将节奏数据载⼊数码电⼦琴的存储
器

保存数据的
媒体种类：

操作：

电脑硬盘 1.执⾏ “如何下载 Data Manager”⼀
节 （第 Ck‐111页）中的操作。
• 有关如何从电脑向数码电⼦琴传送
数据的详细说明，请参阅 Data 
Manager附带的⽤户说明书。

或：
1.将数据从电脑的硬盘复制到在数码电
⼦琴上格式化过的、 32GB以下容量
存储卡上的MUSICDAT⽂件夹中。

2.执⾏ “如何从存储卡向数码电⼦琴
的存储器载⼊数据”⼀节
（第 Ck‐105页）中的操作。

32GB以下容
量的存储卡

1.根据数据在存储卡上的位置执⾏下述
操作之⼀。
• 若数据在存储卡上的MUSICDAT
⽂件夹中，则直接进⾏到本操作的
第 2步。

• 若数据不在存储卡上的
MUSICDAT⽂件夹中，则将其移
动到MUSICDAT⽂件夹中。若存
储卡上没有MUSICDAT⽂件夹，
则请在存储卡的根⽬录上建⽴⼀个
新的⽂件夹并将其命名为
MUSICDAT。然后将数据移动到
该⽂件夹内。

2.执⾏ “如何从存储卡向数码电⼦琴
的存储器载⼊数据”⼀节
（第 Ck‐105页）中的操作。

不能使⽤的
存储卡
（容量超过
32GB等）

1.将存储卡上的数据复制到电脑的硬盘
中。

2.将第 1步中的数据从电脑的硬盘复制
到在数码电⼦琴上格式化过的存储卡
（32GB以下容量）上的MUSICDAT
⽂件夹中。

3.执⾏ “如何从存储卡向数码电⼦琴
的存储器载⼊数据”⼀节
（第 Ck‐105页）中的操作。

或：
1.将存储卡上的数据复制到电脑的硬盘
中。

2.执⾏ “如何下载 Data Manager”⼀
节 （第 Ck‐111页）中的操作。
• 有关如何从电脑向数码电⼦琴传送
数据的详细说明，请参阅 Data 
Manager附带的⽤户说明书。
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参考资料

错误信息

显⽰信息 原因 对策

Format 1.存储卡的格式与本数码电⼦琴不兼容。 1.在数码电⼦琴上格式化存储卡
（第 Ck‐102页）。

2.存储卡的容量超过了 32GB。 2.请使⽤ 32GB以下容量的存储卡。

3.您使⽤的是 SDXC卡。 3.不能使⽤ SDXC卡。请使⽤ SD或 SDHC存
储卡。

4.存储卡有问题。 4.使⽤其他的存储卡。

Card Full 存储卡上已没有⾜够的存储空间。 删除存储卡上的⼀些⽂件，为新数据腾出空间
（第 Ck‐106页），或使⽤其他卡。

Card R/W 存储卡上的数据已损坏。 使⽤其他的存储卡。

No Card 1.插在数码电⼦琴卡槽中的存储卡没有正确
插⼊。

1.在卡槽中正确插⼊存储卡。

2.有些操作进⾏过程中取出了存储卡。 2.任何操作正在进⾏时都不要取出存储卡。

No Data 您要向存储卡保存不含任何数据的数码电⼦琴的
⽤户区 （⽤户节奏、⽤户乐曲等）。

选择含有数据的⽤户区。

No File 1.存储卡上没有MUSICDAT⽂件夹
（第 Ck‐104页）。

1.在存储卡上建⽴MUSICDAT⽂件夹或在数码
电⼦琴上格式化存储卡（第 Ck‐102页）。

2.MUSICDAT⽂件夹中没有可载⼊或可播放的
数据。

2.将要载⼊或播放的⽂件移动到存储卡的
MUSICDAT⽂件夹中。

Not SMF0/1 您试图播放 SMF格式 2的⽂件。 本数码电⼦琴只能播放格式 0或格式 1的 SMF。
Protect 存储卡处于写保护状态。 切换存储卡的写保护开关，使其可写⼊。

Read Only 存储卡上已存在与您要使⽤的⽂件名相同的只读
⽂件。

• 使⽤其他⽂件名保存新⽂件。
• 移除现有⽂件的只读属性并⽤新⽂件覆盖。
• 使⽤其他的存储卡。

Size Over 1.存储卡上的乐曲数据过⼤，⽆法播放。 1.本数码电⼦琴只能播放最⼤ 320KB的乐曲
⽂件。

2.您要载⼊的⽂件过⼤。 2.下列为将数据载⼊数码电⼦琴的存储器中时的
⼤约最⼤数据⼤⼩（数据项分别）。
⽤户节奏：32KB
乐曲⾳序器的乐曲：61KB
⽤户预设：8KB
共能载⼊约 64KB的⽤户预设（所有 50个⽤
户预设的合计）。

Wrong Data 1.存储卡上的数据已损坏。 使⽤其他的存储卡。

2.存储卡上含有本数码电⼦琴⽆法使⽤的数据。

Meas. Limit 您在乐曲⾳序器的乐曲编辑或⽤户情景预设编辑
过程中要进⾏的操作可能会使乐曲中的或和弦进
程中的⼩节数超过 999。

确认您的编辑不会使⼩节数超过 999个⼩节的
限度。

Memory Full 1.存储器中已没有节奏编辑器操作所需要的存储
空间。

1.选择要使⽤的节奏。

2.在情景预设编辑过程中，剩余存储器容量已
很少。

2.参照“如何清除⽤户预设数据”（第 Ck‐54
页）删除不再需要的⽤户预设，腾出存储
空间。

3.存储器中已没有乐曲⾳序器操作所需要的存储
空间。

3.删除其他⾳轨及 /或乐曲，腾出存储空间。

File Name 重新命名存储卡上的⽂件时，试图指定已被使⽤
的⽂件名。

使⽤其他名称。

Write Error! 内存写⼊操作失败。 再试⼀次。
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疑难排解

现象 对策

附件

我找不到产品附带的配件。 仔细检查包装材料中的所有物品。

电源要求

电源打不开。 • 检查交流电变压器或确认电池的朝向正确 （第 Ck‐9页）。
• 更换为新电池或改⽤交流电变压器供电 （第 Ck‐9页）。
• 当画⾯上出现 “Please Wait”信息时若您进⾏了⼀些操作，系统内
部可能会出现问题。若其他⽅法未能解决问题，请执⾏下述操作开
机。

警告！
下述操作将删除所有数码电⼦琴中的数据并使所有设定返回初始出
⼚缺省值。

在按住 R-2 （[B] 电钢琴组 （E.Piano））及 R-5 （[E] 贝司组
（BASS））钮的同时，按 L-1 （电源 （POWER））钮打开电源。

按 L-1 （电源 （POWER））
钮时显⽰屏点亮⽚刻，但电源
没有打开。

完全按下 L-1 （电源 （POWER））钮可打开电源。

数码电⼦琴⼤⾳量输出声⾳，
然后突然断电。

更换为新电池或改⽤交流电变压器供电 （第 Ck‐9页）。

数分钟后数码电⼦琴突然断电。⾃动关机功能 （第 Ck‐13页）动作时会发⽣这种情况。

显⽰屏

画⾯⼀直熄灭或闪动。 更换为新电池或改⽤交流电变压器供电 （第 Ck‐9页）。

画⾯的内容只能垂直看时才能
看得到。

产品硬件规格的限制。这不表⽰发⽣了故障。

声⾳

按任何键盘琴键时都没有反应。 • 调节主⾳量 （第 Ck‐13页）。
• 检查数码电⼦琴背⾯上的 T-8 （PHONES）插孔中是否插有任何物
品。

• 关机后重新开机初始化所有数码电⼦琴的设定
（第 Ck‐13页）。

在键盘的左侧弹奏时没有反应
或⾳符不正确演奏。

按 L-17 （伴奏 开 / 关 （ACCOMP ON/OFF））钮禁⽌和弦键盘的和
弦输⼊ （第 Ck‐24 页）。

开始⾃动伴奏时没有任何反应。 • 对于节奏 E:029⾄ E:038，直到您在键盘上弹奏和弦为⽌，不会有任
何声⾳发出。试着弹奏和弦 （第 Ck‐26页）。

• 检查并调节伴奏⾳量 （第 Ck‐98页）。
• F:001⾄ F:010之间的节奏被选择时（第Ck‐24页），若存储器中没有
⽤户节奏，则您按下 L-16 （开始 / 停⽌ （START/STOP））钮时
⾃动伴奏不会开始。

• 关机后重新开机初始化所有数码电⼦琴的设定 （第 Ck‐13页）。

节拍器不打节拍。 • 检查并调节节拍器的⾳量 （第 Ck‐98页）。
• 关机后重新开机初始化所有数码电⼦琴的设定 （第 Ck‐13页）。
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⾳符⼀直演奏，不停⽌。 • 关机后重新开机初始化所有数码电⼦琴的设定 （第 Ck‐13页）。
• 更换为新电池或改⽤交流电变压器供电 （第 Ck‐9页）。

演奏过程中有些⾳符丢失了。 当要同时演奏的⾳符数超出了最⼤多重⾳值 48（有些⾳⾊是 24）
时，超出的⾳符被切去。这不表⽰发⽣了故障。参阅另⼀册 “附
录”。

我所配置的⾳量或⾳⾊设定改
变了。

• 调节主⾳量 （第 Ck‐13页）。
• 关机后重新开机初始化所有数码电⼦琴的设定 （第 Ck‐13页）。
• 更换为新电池或改⽤交流电变压器供电 （第 Ck‐9页）。

即使我改变了击键⼒度，输出
⾳量仍没有变化。

• 改变⼒度键盘设定 （第 Ck‐96页）。
• 关机后重新开机初始化所有数码电⼦琴的设定 （第 Ck‐13页）。

在有些键盘区内，⾳量及⾳质
与其他键盘区有轻微的不同。

产品系统的限制。这不表⽰发⽣了故障。

对于有些⾳⾊，在键盘的⼀端
⼋度不改变。

产品系统的限制。这不表⽰发⽣了故障。

⾳符的⾳⾼与其他伴奏乐器不
⼀致，或与其他乐器⼀起演奏
时声⾳奇怪。

• 当 B 指⽰符出现时，其表⽰移调设定（第 Ck‐18页）已改变
了键盘的⾳⾼。将移调设定返回 00。

• 当 C 指⽰符出现时，其表⽰⾳阶设定（第 Ck‐21页）已改变了
数码电⼦琴的初始缺省设定。使⽤ “如何选择预设⾳阶”⼀节
（第 Ck‐21页）中的操作步骤变更为 “Equal”预设⾳阶。若选择
了 “Equal”后 C 指⽰符不消失，则⽤旋钮或 R-14 （–, +）钮
切换到 “Equal”之外的其他预设⾳阶，然后再次选择 “Equal”。

• 关机后重新开机初始化所有数码电⼦琴的设定 （第 Ck‐13页）。

⾳符的回响好象突然改变了。 • 检查并调节回响设定 （第 Ck‐34页）。
• 关机后重新开机初始化所有数码电⼦琴的设定 （第 Ck‐13页）。

操作

数码电⼦琴开机时⾳⾊、节奏
及其他设定返回初始缺省值。

数码电⼦琴可能被配置为开机时复原缺省设定 （出⼚缺省设定或您登
录的设定）。若您需要让数码电⼦琴记住其最新的设置并在下次开机
时复原，请为⾃动恢复设定 （第 Ck‐99页）选择 “on”。

电脑连接

⽆法在数码电⼦琴与电脑之间
交换数据。

• 检查并确认 USB电缆已连接在数码电⼦琴及电脑上，并且电脑上的
⾳乐软件已选择了正确的设备 （第 Ck‐110页）。

• 关闭数码电⼦琴的电源，然后在电脑上结束⾳乐软件。接着，重新
打开数码电⼦琴的电源，然后在电脑上重新启动⾳乐软件。

现象 对策
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规格

型号 CTK‐6200/CTK‐6250/WK‐6600
键盘 CTK‐6200/CTK‐6250：61 标准尺⼨琴键

WK‐6600：76标准尺⼨琴键

⼒度键盘 2种，关

最⼤多重⾳ 48⾳符 （有些⾳⾊为 24⾳符）

⾳⾊

内置⾳⾊ 700种
⽤户⾳⾊ 最多 10种 （⾳⾊编辑器）

功能 叠加，分割

回响 1⾄ 10，关

合唱 1⾄ 5，关
DSP
预设 DSP 100种
⽤户 DSP 最多 100种

节拍器

每⼩节的拍数 0， 2⾄ 6
速度范围 30⾄ 255

⾃动伴奏

内藏节奏 210种
⽤户节奏 最多 10种 （节奏编辑器）

⽰范曲 5⾸乐曲

登录 32组 （4组设置× 8个库）

乐曲⾳序器 实时录⾳，播放

键盘弹奏 5⾸乐曲， 17个⾳轨

存储容量 约 12,000个⾳符 （共可保存 5⾸乐曲）

混频器 32个声部 （A01‐A16/B01‐B16）
主控参数， DSP参数，声部参数 （CTK‐6200/CTK‐6250/WK‐6600），
麦克风参数 （仅限 WK‐6600）

其他功能

移调 ± 1个⼋度 （–12⾄ +12个半⾳）

⼋度移位 UPPER 1/UPPER 2/LOWER，± 2个⼋度

调⾳ A4 = 415.5 ‐ 440.0 ‐ 465.9 Hz
⾳阶调⾳ ⾳阶微调，预设⾳阶

情景预设 内藏 305种，加上 50种⽤户预设

单键预设 210种
⾃动和声 12种
琶⾳ 150种
均衡器 5种预设

MIDI 16频道多⾳⾊接收， GM标准 1
弯⾳轮

弯⾳范围 0⾄ 24个半⾳

存储卡

可使⽤的存储卡 SD或 SDHC存储卡， 32GB以下

功能 SMF播放，⽂件储存，⽂件调⽤，⽂件删除，卡格式化
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• 设计及规格如有变更，恕不另⾏通知。

输⼊/输出

USB插孔 B型

延⾳ /分设插孔 标准插孔 （延⾳，抽选延⾳，柔⾳，开始／停⽌）

⽿机插孔 ⽴体声标准插孔

线路输出右 （R），
左 /单声道 （L/MONO）
插孔

标准插孔× 2
输出电阻：2.3kΩ，输出电压：最⼤ 1.5V（RMS）

⾳频输⼊插孔 ⽴体声迷你插孔
输⼊电阻：9kΩ，输⼊电压：200mV

麦克风输⼊插孔
（仅限 WK‐6600）

标准插孔 （仅⽤于连接动态麦克风）
输⼊电阻：3kΩ，输⼊电压：10mV

电源插孔 12V DC
电源 双路

电池 6节 D型锌碳电池或碱性电池

电池寿命 碱性电池约可连续供电 4个⼩时

交流电变压器 AD‐A12150LW
⾃动关机 最后⼀次键操作约 6分钟后 （使⽤电池时），

最后⼀次键操作约 4⼩时后 （使⽤交流电变压器时）

扬声器 12cm× 2 + 3cm× 2（输出：6.0W + 6.0W）

耗电量 12V = 18W
外形尺⼨ CTK‐6200/CTK‐6250：94.8 × 38.4× 12.2 cm

WK‐6600：116.1× 38.5 × 14.7 cm
重量 CTK‐6200/CTK‐6250：约 5.7kg（不含电池）

WK‐6600：约 7.2kg（不含电池）
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必须阅读及遵守下述操作须知。

■ 场所
本产品应避免放置在下列场所。
• 受直射阳光照射及湿度⾼的地⽅
• 温度极端的地⽅
• 收⾳机、电视机、放像机或调谐器附近
上述装置不会使本产品发⽣故障，但本产品可
能会⼲扰附近装置的⾳频或视频接收。

■ ⽤户维护保养
• 切勿使⽤苯、酒精、稀释剂或其他化学试剂清
洁本产品。

• 要清洁本产品或其键盘时，请使⽤蘸有⽔和中
性清洁剂稀释溶液的软布。请先将软布完全拧
⼲后再进⾏擦拭。

■ 附件及另选件
只能使⽤本产品指定的配件。使⽤未指定的配件
有造成⽕灾、触电及⼈⾝伤害的危险。

■ 交流电变压器使⽤须知
• 请使⽤距离较近的电源插座，以便在发⽣故障
时或在其他必要的情况下能随时拔下交流电变
压器。

• 交流电变压器只能在室内使⽤。不要在可能会
溅上⽔或沾上湿⽓的环境中使⽤。不要在交流
电变压器上放置花瓶等任何盛有液体的容器。

• 交流电变压器应在⼲燥的地⽅保管。
• 请在宽敞、通风的地⽅使⽤交流电变压器。
• 切勿将报纸、桌布、窗帘或任何其他类似的物
品盖在交流电变压器上。

• 打算长期不使⽤本产品时请从电源插座拔下交
流电变压器。

• 切勿以任何⽅式修理或改造交流电变压器。
• 交流电变压器的使⽤环境
温度：0⾄ 40℃
湿度：10%⾄ 90% RH

• 输出极性：&

■ 焊线
本产品的外表可能会有线条。这些 “焊线”是塑
料压模成型⼯序的结果。不是裂纹或划痕。

■ 乐器使⽤礼仪
使⽤本产品时，应总是想到周围的⼈。在深夜演
奏时，需要特别注意⾳量，不要打扰其他⼈。深
夜演奏时您还可以关上窗户，或使⽤⽿机。

操作须知
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下表列出了能由 “如何使⽤ DSP”⼀节 （第 Ck‐35页）中的操作选择的预设 DSP。
•“编号”栏表⽰出现在画⾯上的 DSP编号，⽽ “画⾯名”栏表⽰ DSP名称。
• 本数码电⼦琴的DSP由“DSP类型列表”（第 Ck‐120页）中所⽰的 46“类型”组成。预设DSP为从这 46
种之⼀衍⽣⽽来的变化形。

DSP ⾳效表

预设 DSP 列表

编号 画⾯名 类型编号
001 Comp 1 02
002 Comp 2 02
003 Enhance1 04
004 Enhance2 04
005 Phaser 1 07
006 Phaser 2 07
007 Phaser 3 07
008 Chorus 1 09
009 Chorus 2 09
010 Chorus 3 09
011 Chorus 4 09
012 Chorus 5 09
013 CmpCho 1 24
014 CmpCho 2 24
015 RefCho 41
016 Flanger1 08
017 Flanger2 08
018 Flanger3 08
019 Flanger4 08
020 CmpFln 25
021 Delay 1 10
022 Delay 2 10
023 Delay 3 10
024 Delay 4 10
025 Delay 5 10
026 Reflect1 11
027 Reflect2 11
028 Reflect3 11
029 CmpRef 26
030 ChoRef 1 36
031 ChoRef 2 36
032 ChoRef 3 36
033 FlnRef 1 38
034 FlnRef 2 38
035 FlnRef 3 38
036 Tremolo 6
037 CmpTrm 27
038 TrmRef 46
039 TrmCho 1 44
040 TrmCho 2 44
041 TrmFln 1 45
042 TrmFln 2 45

043 TrmDst 1 43
044 TrmDst 2 43
045 AutoPan 05
046 CmpPan 28
047 ChoPan 1 37
048 ChoPan 2 37
049 FlnPan 1 39
050 FlnPan 2 39
051 RefPan 1 42
052 RefPan 2 42
053 Rotary 1 12
054 Rotary 2 12
055 Rotary 3 12
056 Rotary 4 12
057 Rotary 5 12
058 Wah 1 01
059 Wah 2 01
060 Wah 3 01
061 Wah 4 01
062 CmpWah 22
063 WahCho 1 17
064 WahCho 2 17
065 WahFln 1 18
066 WahFln 2 18
067 WahDst 1 16
068 WahDst 2 16
069 WahTrm 1 20
070 WahTrm 2 20
071 WahPan 1 21
072 WahPan 2 21
073 WahRef 1 19
074 WahRef 2 19
075 WahCmp 1 15
076 WahCmp 2 15
077 Dist 1 03
078 Dist 2 03
079 Dist 3 03
080 DstCmp 30
081 CmpDst 23
082 DstTrm 1 34
083 DstTrm 2 34
084 DstPan 1 35

编号 画⾯名 类型编号
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本数码电⼦琴的所有预设 DSP都是下表中所⽰的 DSP类型之⼀。创建⽤户 DSP（第 Ck‐36页）时或⽤
⾳⾊编辑器 （第 Ck‐44页）编辑作⽤于⾳⾊的 DSP时，必须选择此表中的 DSP类型之⼀。
• 类型编号01⾄14为单类DSP，⽽编号15⾄46为双类DSP。单类DSP为单⼀结构，⽽双类DSP为两种单类
DSP的组合。

• 双类 DSP的名称由其两个组成要素的单类 DSP的名称构成，以其作⽤的先后顺序排列。例如，名为
“Wah‐Compressor”的第 15种依顺序与 “Wah”及 “Compressor”直线连接。

• 有关能⽤各 DSP类型配置的参数的详情，请参阅下表所⽰各节。

DSP 类型列表

此 DSP 类型的资讯： 参阅：

单类 （类型编号 01⾄ 14） 单类 DSP的参数 （第 Ck‐121页）

双类 （类型编号 15⾄ 46） 双类 DSP的参数 （第 Ck‐123页）

编号 画⾯名 类型编号
085 DstPan 2 35
086 DstCho 1 31
087 DstCho 2 31
088 DstFln 1 32
089 DstFln 2 32
090 DstFln 3 32
091 DstWah 1 29
092 DstWah 2 29

093 DstWah 3 29
094 DstWah 4 29
095 DstRef 33
096 RefDst 40
097 Lo‐Fi 14
098 RingMod1 13
099 RingMod2 13
100 RingMod3 13

编号 画⾯名 类型编号

类型编号 DSP 类型名 画⾯名

01 Wah Wah
02 Compressor Comp
03 Distortion Dist
04 Enhancer Enhance
05 AutoPan AutoPan
06 Tremolo Tremolo
07 Phaser Phaser
08 Flanger Flanger
09 Chorus Chorus
10 Delay Delay
11 Reflection Reflect
12 Rotary Rotary
13 RingModulator RingMod
14 Lo‐Fi Lo‐Fi
15 Wah‐Compressor WahCmp
16 Wah‐Distortion WahDst
17 Wah‐Chorus WahCho
18 Wah‐Flanger WahFln
19 Wah‐Reflection WahRef
20 Wah‐Tremolo WahTrm
21 Wah‐AutoPan WahPan
22 Compressor‐Wah CmpWah
23 Compressor‐Distortion CmpDst

24 Compressor‐Chorus CmpCho
25 Compressor‐Flanger CmpFln
26 Compressor‐Reflection CmpRef
27 Compressor‐Tremolo CmpTrm
28 Compressor‐AutoPan CmpPan
29 Distortion‐Wah DstWah
30 Distortion‐Compressor DstCmp
31 Distortion‐Chorus DstCho
32 Distortion‐Flanger DstFln
33 Distortion‐Reflection DstRef
34 Distortion‐Tremolo DstTrm
35 Distortion‐AutoPan DstPan
36 Chorus‐Reflection ChoRef
37 Chorus‐AutoPan ChoPan
38 Flanger‐Reflection FlnRef
39 Flanger‐AutoPan FlnPan
40 Reflection‐Distortion RefDst
41 Reflection‐Chorus RefCho
42 Reflection‐AutoPan RefPan
43 Tremolo‐Distortion TrmDst
44 Tremolo‐Chorus TrmCho
45 Tremolo‐Flanger TrmFln
46 Tremolo‐Reflection TrmRef

类型编号 DSP 类型名 画⾯名
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■ 单类 DSP 的参数

01: Wah
此为⼀种 “wah”⾳效，能根据 LFO⾃动影响频
率。
参数及值的范围：
1 :Resonance （0 ⾄ 127）

调节共鸣的强度。

2 :Manual （0 ⾄ 127）
调节 wah滤⾳器的参考频率。

3 :LFO Rate （0 ⾄ 127）
调节 LFO的速率。

4 :LFO Depth （0 ⾄ 127）
调节 LFO的深度。

5 :LFO Waveform （off, sin, tri, random）
选择 LFO的波形。

02: Compressor
压缩输⼊信号，有抑制⾳⾼电平发⽣变化的效果
并能使经阻尼的声⾳持续时间更长。
参数及值的范围：
1 :Attack （0 ⾄ 127）

调节输⼊信号的击键⼒度。较⼩的数值会促进
压缩操作，抑制输⼊信号的击键⼒度。较⼤的
数值会延迟压缩操作，使击键按原样输出。

2 :Release （0 ⾄ 127）
调节从输⼊信号下降⾄某⼀⽔平的时点开始到
压缩操作停⽌为⽌的时间。当击键的感觉恰到
好处时 （声⾳发⽣时⽆压缩），此参数设定得
越低越好。要⼀直都进⾏压缩时，应设定为⼀
个较⾼的数值。

3 :Level （0 ⾄ 127）
调节输出⾳量⽔平。

4 :Threshold （0 ⾄ 127）
调节压缩操作开始时的⾳量。

03: Distortion
对输⼊信号追加泛⾳的数字失真。
参数及值的范围：
1 :Gain （0 ⾄ 127）

调节输⼊信号的增益。

2 :Level （0 ⾄ 127）
调节输出⾳量⽔平。

04: Enhancer
移位输⼊信号的低⾳域⾳符及⾼⾳域⾳符，增强
其特点。
参数及值的范围：
1 :Low Frequency （0 ⾄ 127）

调节低⾳域增强器的频率。

2 :Low Phase （0 ⾄ 127）
调节低⾳域增强器的位移量。

3 :High Frequency （0 ⾄ 127）
调节⾼⾳域增强器的频率。

4 :High Phase （0 ⾄ 127）
调节⾼⾳域增强器的位移量。

05: Auto Pan
使⽤ LFO持续执⾏输⼊信号的左右⽴体⾳位调
节。
参数及值的范围：
1 :LFO Rate （0 ⾄ 127）

调节⽴体⾳位的速率。

2 :LFO Depth （0 ⾄ 127）
调节⽴体⾳位的深度。

3 :LFO Waveform （sin, tri）
选择 LFO的波形。

06: Tremolo
⽤ LFO调节输⼊信号的⾳量。
参数及值的范围：
1 :LFO Rate （0 ⾄ 127）

调节震⾳的速率。

2 :LFO Depth （0 ⾄ 127）
调节震⾳的深度。

3 :LFO Waveform （sin, tri）
选择 LFO的波形。

07: Phaser
产⽣有特⾊的脉冲，⽤ LFO拓宽声⾳，改变输⼊
信号的相位并与原输⼊信号混合。
参数及值的范围：
1 :Resonance （0 ⾄ 127）

调节共鸣的强度。

2 :LFO Rate （0 ⾄ 127）
调节 LFO的速率。

3 :LFO Depth （0 ⾄ 127）
调节 LFO的深度。

4 :LFO Waveform （sin, tri, random）
选择 LFO的波形。

DSP 参数列表
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08: Flanger
对声⾳追加宽脉冲及⾦属性回响。 LFO波形可
选。
参数及值的范围：
1 :LFO Rate （0 ⾄ 127）

调节 LFO的速率。

2 :LFO Depth （0 ⾄ 127）
调节 LFO的深度。

3 :LFO Waveform （sin, tri, random）
选择 LFO的波形。

4 :Feedback （0 ⾄ 127）
调节反馈的强度。

09: Chorus
使声⾳更深更宽。合唱类型可选。
参数及值的范围：
1 :LFO Rate （0 ⾄ 127）

调节 LFO的速率。

2 :LFO Depth （0 ⾄ 127）
调节 LFO的深度。

3 :LFO Waveform （sin, tri）
选择 LFO的波形。

4 :Feedback （0 ⾄ 127）
调节反馈的强度。

5 :Type （mono, stereo, tri）
选择合唱类型。

10: Delay
延迟输⼊信号并进⾏反馈，产⽣反复的⾳效并使
声⾳更宽。
参数及值的范围：
1 :Delay Time （0 ⾄ 127）

调节延迟时间。

2 :Feedback （0 ⾄ 127）
调节延迟的反复。

3 :Ratio Lch （0 ⾄ 127）
调节左频道的延迟时间。此值是为延迟时间指
定的速率值。

4 :Ratio Rch （0 ⾄ 127）
调节右频道的延迟时间。此值是为延迟时间指
定的速率值。

5 :Wet Level （0, 1, 2, 3, 4, 5）
调节延迟⾳的⾳量。

6 :Type （1, 2）
选择延迟类型。

重要！
调节延迟时间及类型时，有些设定可能会导致延
迟⾳的移动。

11: Reflection
⾳效器从回响中抽取先期反射。为声⾳添加声乐
存在感。
参数及值的范围：
1 :Type （1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8）

从⼋种反射形式之中进⾏选择。

2 :Feedback （0 ⾄ 127）
调节反射⾳的反复次数。

12: Rotary
模拟旋转式扬声器。
参数及值的范围：
1 :Overdrive Gain （0, 1, 2, 3）

调节超速增益。

2 :Overdrive Level （0 ⾄ 127）
调节超速的输出⾳量。

3 :Speed （Slow, Fast）
在快与慢之间切换速度模式。

4 :Brake （Rotate, Stop）
停⽌扬声器的旋转。

5 :Fall Acceleration （0 ⾄ 127）
调节当速度模式从快切换到慢时的加速度。

6 :Rise Acceleration （0 ⾄ 127）
调节当速度模式从慢切换到快时的加速度。

7 :Slow Rate （0 ⾄ 127）
调节慢速模式中的扬声器旋转速度。

8 :Fast Rate （0 ⾄ 127）
调节快速模式中的扬声器旋转速度。

13: Ring Modulator
⽤内部振荡器信号增加输⼊信号，产⽣⾦属类声
⾳。
参数及值的范围：
1 :OSC Frequency （0 ⾄ 127）

设定内部振荡器的参考频率。

2 :LFO Rate （0 ⾄ 127）
调节 LFO的速率。

3 :LFO Depth （0 ⾄ 127）
调节 LFO的深度。

4 :Type （1, 2, 3）

1 :延迟的反复取决于延迟时间。

2 :延迟的反复取决于延迟时间及 L/R ⽐。

1 :仅输出环形调制器信号。

2 :输出环形调制器信号及输⼊信号。

3 :⽤作⽤于 2 的合唱⾳效输出信号 （环形调
制器信号及输⼊信号）。
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14: Lo-Fi
为输⼊信号追加各种噪⾳，再现反向 Lo‐Fi⾳。
如同磁带及录⾳机⼀样含有抖晃及摆动的旋转波
动，噪⾳ 1⽣成器⽣成连续的 FM⽆线类型，⽽
噪⾳ 2⽣成器⽣成录⾳型的唱针噪⾳。
参数及值的范围：
1 :Wow and Flutter Rate （0 ⾄ 127）

调节抖晃及摆动速率。

2 :Wow and Flutter Depth （0 ⾄ 127）
调节抖晃及摆动深度。

3 :Noise1 Level （0, 1, 2, 3, 4, 5）
调节噪⾳⽣成器 1的⾳量。

4 :Noise2 Level （0, 1, 2, 3, 4, 5）
调节噪⾳⽣成器 2的⾳量。

5 :Noise2 Density （0, 1, 2, 3, 4, 5）
调节噪⾳⽣成器 2的频率。

6 :Bit （0, 1, 2, 3）
使声⾳失真。较⼤的数字产⽣较⼤的失真。

重要！
即使没有输⼊信号，在没有⾳符演奏时提⾼噪⾳
的⾳量将使噪⾳发出。

■ 双类 DSP 的参数
双类 DSP由两种不同的单类 DSP组合构成。请使
⽤下述操作确定各双类 DSP可以配置的参数，以
及双类 DSP的操作及设定范围。
例如：类型编号 29：Distortion‐Wah
1.此DSP类型名有两个部分：左侧部分及右侧部
分。
Distortion‐Wah 3 “Distortion”及 “Wah”

2.通过查看下表中 “类型名”栏中的双类 DSP的
左侧部分，可找到可以配置的参数。

3.在第 Ck‐121页⾄第 Ck‐123页上 “单类 DSP的
参数”的表中找到相同的类型名，并记下与上
表的 “可配置的参数”栏中列有的相同项⽬的
操作及设定范围。

4.然后，对双类 DSP的参数名的右侧部分反复执
⾏上述第 2步及第 3步操作。

类型名 可配置的参数

Wah LFO Waveform
LFO Rate
LFO Depth

Distortion Gain
Level

Chorus LFO Waveform
LFO Rate
LFO Depth

Flanger LFO Waveform
LFO Rate
LFO Depth

Reflection Feedback
Compressor Threshold

Level
Auto Pan LFO Waveform

LFO Rate
LFO Depth

Tremolo LFO Waveform
LFO Rate
LFO Depth

• 在 “Distortion‐Wah”范例中，名称的左侧
部分为 “Distortion”，所以在上表中可以看
到 “Gain”及 “Level”参数可以配置。参照
第 Ck‐121页上的 “03: Distortion”可以找到
“Gain”及 “Level”的作⽤及设定范围。

• 在参数设定画⾯上出现的参数的编号从 1开始
计数，各随后的参数的编号递增。
“Distortion‐Wah”范例中的参数编号如下所
⽰。

1：Gain
2：Level
3：LFO Waveform
4：LFO Rate
5：LFO Depth
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除能⽤ Fingered 1及 Fingered 2 弹奏出的和弦之
外，下列和弦也可识别。

• Fingered 3将弹奏的最低⾳符解释为贝司⾳符。
不能使⽤转位指法。

• 当弹奏的最低⾳符与其相邻⾳符有⼀定距离时，
Full Range和弦将该和弦解释为分数和弦。

• 与 Fingered 1、2及 3不同，Full Range和弦需要
按最少三个琴键才能弹奏出和弦。

指法指南

Fingered 1， Fingered 2 和弦

*1 Fingered 2解释为 Am7。
*2 Fingered 2解释为 Am7b5。
*3在有些情况下不能使⽤转位指法。

C

Cm

Cdim

Caug *3

Csus4 *3

Csus2 *3

C7

Cmadd9

CmM7

Cdim7 *3

C69 *3

C6 *1 *3

Cm6 *2 *3

Cm7 *3

CM7

Cm7b5 *3

C7sus4

Cadd9

C7b5 *3

Fingered 3， Full Range 和弦

可输⼊的字符

C
C

D
C

E
C

F
C

G
C

A
C

B
C

B
C

Cm
C

Dm
C

Gm
C

Am
C

Bm
C

Ddim
C

A7
C

F7
C

Fm7
C

Gm7
C

Aadd9
C

Fm
C

� � � � � � � � � �

� � � � � � � �

C
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下⾯介绍MIDI IN 及MIDI OUT频道与各声部之间的关系。

• 有关声部的详细说明请参阅 “声部的构成”⼀节 （第 Ck‐38页）。

为各声部分配 MIDI 频道

*1A01声部的 MIDI OUT频道取决于电⼦琴频道设定。有关详情请参阅 “KeyboardCh（电⼦琴频
道）”（第 Ck‐98页）。

*2⾳序器的⾳轨

参数列表

要检查此设定项： 参照下表中的栏⽬：

关机时总是保存设定项 1

保存在登录存储器中的设定项 （第 Ck‐61页） 2

当 “AutoResume（⾃动恢复）”设定 （第 Ck‐99页）被选择为 “on”时，复
原上次关机时有效的设定项 3

作为 “Default（缺省设定）”（第 Ck‐99页）储存的项⽬

由 “如何初始化所有混频器参数”操作 （第 Ck‐40页）被初始化的设定项 4

当 “Initialize（初始化）”（第 Ck‐99页）选择为 “Parameter”时 （仅参数
设定）时，设定项被初始化。

5

声部：
MIDI 频道

声部名
IN OUT

A01 ‐‐    01*1 Upper1
A02 ‐‐ 02 Upper2
A03 ‐‐ 03 Lower
A04 ‐‐ 04 Harmo.
A05 ‐‐ 05 System Upper1
A06 ‐‐ 06 System Upper2
A07 ‐‐ 07 System Lower
A08 ‐‐ ‐‐ Metronome
A09 ‐‐ 09 Perc.
A10 ‐‐ 10 Drum
A11 ‐‐ 11 Bass
A12 ‐‐ 12 Chord1
A13 ‐‐ 13 Chord2
A14 ‐‐ 14 Chord3
A15 ‐‐ 15 Chord4
A16 ‐‐ 16 Chord5

声部：
MIDI 频道

声部名
IN OUT

B01 01 01 Track*2/MIDI 01
B02 02 02 Track*2/MIDI 02
B03 03 03 Track*2/MIDI 03
B04 04 04 Track*2/MIDI 04
B05 05 05 Track*2/MIDI 05
B06 06 06 Track*2/MIDI 06
B07 07 07 Track*2/MIDI 07
B08 08 08 Track*2/MIDI 08
B09 09 09 Track*2/MIDI 09
B10 10 10 Track*2/MIDI 10
B11 11 11 Track*2/MIDI 11
B12 12 12 Track*2/MIDI 12
B13 13 13 Track*2/MIDI 13
B14 14 14 Track*2/MIDI 14
B15 15 15 Track*2/MIDI 15
B16 16 16 Track*2/MIDI 16
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设定项 1 2 3 4 5

⽤户存储器项⽬

⽤户节奏，⽤户⾳⾊，
⽤户 DSP，⽤户预设

O

登录 O

功能选单项

调⾳ O O

均衡器 O O

⼒度键盘 O O O

弯⾳速率 O O O

踏板分设 O O O

弯⾳范围 *1 O O

琶⾳保持 O O O

琶⾳速度 O O O

琶⾳声部 O O O

登录过滤器 （伴奏 /⾳阶） O

乐曲预计数⾳ O O

乐曲反复播放 O O

⾃动伴奏的⾳量 O*2 O O

乐曲⾳量 O O

节拍器⾳量 O O O

键盘频道 O O

本机控制 O

伴奏MIDI输出 O

LCD对⽐度 O

⾃动关机 O O

⾃动恢复 O

其他项⽬

⾳⾊编号 *1 O O O O

节奏编号 O*2 O O

情景预设编号 O

移调 O O O

分割开 /关 O O O

分割点 O O O

叠加开 /关 O O O

⼋度移位 *3 O O O

伴奏开 /关 O*2 O O

和弦指法模式 O*2 O O

⾃动和声开 /关 /类型 O O O

节拍器的节拍 O O

DSP⽆效 O

回响 （开，关，类型） O O O

合唱类型 O O O

DSP类型 O O O

速度 O*2 O O

同步待机 O*2 O O

⾳阶预设编号 O O

⾳阶的根⾳ O O

⾳阶的微调 O*4 O O

伴奏⾳阶 O*4 O O O

伴奏声部开 /关 O*2 O

模式 （节奏 /卡）选择状态 O

卡乐曲编号 O

左⼿声部选择 O

右⼿声部选择 O

登录库编号 O O

节奏类别编号 O O

⾳⾊类别编号 O O

情景预设类别编号 O

声部 A01 ⾄ A04 的混频器设定

声部开 /关 *1 O O O

声部的⾳量 *1 O O O O

声部的⽴体⾳位 *1 O O O O

声部的粗调⾳ *1 O O O O

声部的微调⾳ *1 O O O O

声部的弯⾳范围 *1 O O O O

声部的 DSP线路开 /关 *1 O O O O

声部的回响传送 *1 O O O O

声部的合唱传送 *1 O O O O

声部⾳阶有效 *1 O O O

主控、 DSP及声部 A05⾄
A16及声部 B01⾄ B16的混
频器设定

O

*1对各下列声部进⾏的配置：A01⾄ A04
（UPPER 1， UPPER 2， LOWER，
⾃动和声）。

*2当 “RegFltAcmp”（第 Ck‐97页）选择为
“on”时不调⽤。

*3对各下列声部进⾏的配置：A01⾄ A03
（UPPER 1， UPPER 2， LOWER）。

*4当 “RegFltScal”（第 Ck‐97页）选择为
“on”时不调⽤。

设定项 1 2 3 4 5
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