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Familiarizar-se com a calculadora — Leia E]
isto primeiro!

B Sobre este Guia do Usuario

e Diferencas de funcoes e telas especificos do modelo

Este Guia do Usuario abrange varios modelos diferentes de calculadoras. Tenha em atencao
que algumas das func¢des descritas aqui podem nao estar disponiveis em todos os modelos
abrangidos por este Guia do Usuario. Todas as capturas de tela neste Guia do Usuario
ilustram a tela da fx-9860GII SD e a aparéncia das telas de outros modelos podera divergir
um pouco.

e Entrada e saida natural matematica

Nas suas predefini¢cdes iniciais, a fx-9860GII SD, fx-9860GII ou fx-9860G AU PLUS

esta definida para utilizar o “modo de entrada/saida matematica”, que permite a entrada

e saida natural de expressées matematicas. Isto significa que pode introduzir fragoes,
raizes quadradas, diferenciais e outras expressdes exatamente como elas sao escritas. No
“modo de entrada/saida matematica”, a maioria dos resultados matematicos também séao
apresentados utilizando a visualizac&o natural.

Também pode selecionar um “modo de entrada/saida linear”, se preferir, para introduzir e
apresentar expressoes de calculo numa so6 linha. A predefinicéo inicial do modo de entrada/
saida do fx-9860GII SD, fx-9860GII e fx-9860G AU PLUS é o modo de entrada/saida
matematica.

Os exemplos ilustrados neste Guia do Usuario sdo apresentados maioritariamente no modo
de entrada/saida linear. Se estiver a utilizar uma fx-9860GII SD, fx-9860GII ou fx-9860G AU
PLUS, tenha em atencéo os pontos seguintes.

* Para informacdes relativamente a alternancia entre o modo de entrada/saida matematica
e o modo de entrada/saida linear, consulte a explicacdo da definicdo do modo “Entrada/
Saida” em “Utilizacdo da tela de configuracao” (pagina 1-27).

* Para informacdes relativamente a introducéo e apresentacéo utilizando o modo de entrada/
saida matematica, consulte “Utilizacédo do modo de entrada/saida matematica” (pagina
1-10).

e Para proprietarios de modelos nao equipados com um modo de entrada/
saida matematica (fx-7400GII, fx-9750GII)...

A fx-7400GII e fx-9750GII ndo incluem um modo de entrada/saida matematica. Quando
efetuar os calculos deste manual nesses modelos, utilize o modo de entrada linear.

Os proprietarios dos modelos fx-7400GII e fx-9750GII devem ignorar todas as explicacdes
neste manual relativas ao modo de entrada/saida matematica.

o (sr) (Vv )
A referéncia anterior indica que devera premir e a sequir (x3, para introduzir o simbolo

V. Todas as operagbes de entrada com vérias teclas sdo indicadas desta forma. Indica-se a
tecla de acesso, seguida do caracter a introduzir ou comando em parénteses.



e (iEN) EQUA

Isto indica que deve premir [ilEN)) primeiro, utilizar as teclas de cursor (@, @, @, ®) para
selecionar o modo EQUA e, de seguida, premir [Exg). As operagdes que precisa efetuar para
entrar num modo a partir do menu principal sao indicadas desta forma.

e Teclas de funcao e menus

* Muitas das operacodes efetuadas por esta calculadora podem ser executadas premindo
as teclas de funcao de (F1) a (Fg). A operacgao atribuida a cada tecla de fungdo muda de
acordo com o modo em que a calculadora se encontra, sendo as atuais atribuicbes das
operacdes indicadas pelos menus de funcdes que sao apresentados no fundo da tela.

*» Este Guia do Usuario indica a operacao atual atribuida a uma tecla de funcao entre
parénteses, seguida da tecla de acesso para a mesma. (Fi)(Comp), por exemplo, indica
que premindo (F1) seleciona {Comp}, o que é também indicado no menu de fungdes.

e Quando (>) é indicado no menu de fungdes para a tecla (Fg), significa que ao premir é
visualizada a pagina seguinte ou a anterior das op¢des de menu.

e Titulos dos menus

* Os titulos dos menus neste Guia do Usuario incluem a operacao de tecla necessaria
para visualizar o menu explicado. A operacao de tecla para um menu que € visualizado
premindo seguido de {LIST} seria apresentada da seguinte forma: [OPTN]-[LIST].

 As operacOes com teclas (F6) (™) para mudar para outra pagina de menu nao sdo exibidas
nas operacgdes de tecla do titulo do menu.

e Lista de comandos

A lista de comandos do modo PRGM (pagina 8-39) fornece um fluxograma dos varios menus
das teclas de fungcédo e demonstra como chegar ao menu de comandos que necessita.

Exemplo: A operacao seguinte apresenta Xfct: [VARS]-[FACT]-[Xfct]

Hl Ajuste do contraste

Ajuste o contraste quando os objetos na tela aparecem escuros ou dificeis de ver.

1. Utilize as teclas de cursor (@, @, @, ®) para selecionar o icone SYSTEM e prima
[Exg, de seguida, prima (F1)( @D ) para apresentar a tela de ajuste do contraste.

ConLirast
[4]Kex L1k e
IR -
Light Dat k
IHIT

2. Ajuste o contraste da tela.

* A tecla de cursor ® torna o contraste da tela mais escuro.

¢ A tecla de cursor @ torna o contraste da tela mais claro.

* [F1)(INIT) repbe o contraste da tela para a sua defini¢ao inicial por omissao.
3. Para sair do ajuste de contraste da tela, prima (iEN).

Vi



Capitulo 1 Operacoes basicas

1. Teclas
B Tabela das teclas
Pagina Pagina Pagina Pagina Pagina Pagina
Trace 5-29 Zoom 5-5 V-Window| 5-3 Sketch |5-28 G-Solv | 5.31 G-T |5-1
RIS )
¥ 4 LIGHT! PRGM |1-26 | SETuP [1-27
1-2 1-23 1-23 @ 1-2 A
1-19 < REPLAY D
—2-15 | ——t, .2
A-LoCcK | 2-8 v r * g |2-15 QuIT v
——2-31 ——2-14
Z A 10* B e* ¢ sin? D cos' E tan' F
-1-11
—2-20 —+10-11 | ——+10-10
=3 G |1-13 |2e~%H 119 3 X ) dia K 2 I
119 (=)l 00 21 Ot (G (=)
2-20
Pagina Pagina Pagina Pagina Pagina
——1-31 ——1-8 — 19 | 16115
CAPTURE M CLIP N PASTE O INS UNDO-—1-16 OFF
() (o)
——11-9
CATALOG P Q R { S } T
—3-2 —T12-42
List U Mat V w [ X 1 Y
—2-31 . 2-14
i z = SPACE T 991 2-8 Ans 2-10 o
@ EXP ) 21 [((=))|21 | EXE

Nem todas as fun¢des descritas acima estao disponiveis em todos os modelos abrangidos por
este manual. Dependendo do modelo da calculadora, algumas das teclas apresentadas acima
podem nao estar incluidas na sua calculadora.




B Marcacao das teclas

Muitas das teclas da calculadora permitem efetuar mais do que uma funcéo. As diversas
funcdes inscritas no teclado estao codificadas por cores de modo a poder encontra-las mais
facil e rapidamente.

@—10* B—®
log
|

@
Funcéao Operacao das teclas
) log
@ 10"
©) B

A tabela seguinte descreve o codigo de cores utilizado nas inscri¢oes das teclas.

Cor Operacéo das teclas

Amarelo Prima e, de seguida, a tecla para executar a fungcdo marcada.

Vermelho Prima e, de seguida, a tecla para executar a fungdo marcada.

[Al-LOCK

. Alpha Lock

Normalmente, quando prime e, em seguida, uma tecla para introduzir um caracter
alfabético, o teclado regressa imediatamente as suas fungdes principais.

Se premir e de seguida (r#, o teclado fica bloqueado nas introducgdes alfabéticas até
premir de novo.

2. Tela

Hl Selecao dos icones

Esta seccao descreve como selecionar um icone no menu principal para entrar no modo
desejado.

e Para selecionar um icone
1. Prima ({ENJ) para visualizar o menu principal.

1-2



2. Utilize as teclas de cursor (@, &, @, ®) para
deslocar o realce para o icone desejado.

3. Prima [xg) para visualizar a tela inicial do modo
correspondente ao icone selecionado. Aqui, entraremos ZUE

no modo STAT.

lcone atualmente selecionado

W AL MEML sz o]
M- THT 2-ACT  [S-SHT

B B e

GF:HF'H |El"|"HF| |'£F|BLEI |F:ECLIF: |
EIZIHIEE EIRLIH F'RGH TL
¥+ )

[List 1] List 28] List 3| List o

|
g
E]
u

GRPHICALCTEST JIHTR 0TS T ] I

* Pode também escolher um modo sem real¢ar um icone no menu principal, introduzindo o
numero ou letra que se encontram no canto inferior direito do icone.

* Utilize apenas os procedimentos descritos acima para entrar num modo. Se utilizar
qualquer outro procedimento, podera entrar num modo que é diferente do que pensou ter

selecionado.

A tabela seguinte explica o significado de cada icone.

icone

Nome do Modo

Descricao

RUN
(apenas fx-7400GII)

Utilize este modo para célculos aritméticos e de funcgoes,
para calculos que envolvam valores binarios, octais,
decimais, e hexadecimais.

‘+.‘={§ e
.- [
.u.I -
nos |
Ir=x-

(Estatisticas)

RUN ¢ MAT* Use este modo para calculos aritméticos e de fungoes,
(ExecutarsMatrizes calculos binarios, octais, decimais e hexadecimais, calculos
Vetores*?) de matrizes e de vetores™.

STAT STAT Utilize este modo para executar célculos estatisticos de

variavel simples (desvio padrao) e de variaveis binarias
(regressao) para realizar testes, para analisar dados e para
desenhar graficos estatisticos.

5

(Folha de calculo)

2-ACT eeACT*2 O eActivity permite-lhe introduzir texto, expressoes

(eActivity) mateméticas e outros dados numa interface semelhante
a um bloco de notas. Utilize este modo quando desejar
guardar textos, férmulas ou dados de uma aplicacéo
incorporada num ficheiro.

S-ZHT S e SHT*2 Utilize este modo para efetuar calculos numa folha de

célculo. Cada ficheiro contém uma folha de calculo de 6
colunas x 999 linhas. Além dos comandos incorporados da
calculadora e dos comandos do modo SeSHT, também pode
efetuar calculos estatisticos e dados estatisticos de graficos
utilizando os mesmos procedimentos utilizados no modo
STAT.

S

(Grafico dinamico)

GRAFH GRAPH Utilize este modo para armazenar funcdes de grafico e para
S desenhar graficos utilizando as fungées.
D' HA DYNA* Utilize este modo para armazenar fun¢des graficas e para

desenhar multiplas versdes de graficos, alterando os valores
associados as variaveis de uma funcao.




icone

Nome do Modo

Descricao

TABLE

Utilize este modo para armazenar funcdes, para criar uma
tabela numérica de solucdes diferentes a medida que os
valores atribuidos as variaveis de uma fungao mudam e para
desenhar graficos.

THELE

|=-:| | | 1

T

RECUFR RECUR* Utilize este modo para armazenar formulas de recurséo, para

ﬁa (Recursao) criar uma tabela numérica de solugdes diferentes a medida
que os valores atribuidos as variaveis de uma funcao mudam
e para desenhar graficos.

COHICE CONICS™ Utilize este modo para desenhar graficos de secgdes

i& conicas.

ECUA EQUA Utilize este modo para resolver equagoes lineares com duas

Az 5 is incognitas e equacdes de maior ordem do 2.2 ao 6.2

pracit (Equacio) a seis incogni quag . :
grau.

FRGH PRGM Utilize este modo para armazenar programas na area de

= | (Programa) programas e para os executar.

TWH TVM™ Utilize este modo para executar calculos financeiros e para

¥4FF (Financeiros) desenhar o fluxo de caixa e outros tipos de graficos.

E-COHZ E-CON2*3 Utilize este modo para controlo do EA-200 Data Analyzer

;-: i1 disponivel opcionalmente.

E-COHZ E-CON3*2 Utilize este modo para controle do dispositivo de registro de

L=p dados, disponivel como opcional.

LIHE LINK Utilize este modo para transferir o conteddo da memoéria

ou para fazer copias de seguranca para outra unidade ou
computador.

MEMOEY MEMORY Utilize este modo para gerir os dados na memoria.

s

QA

27 ETEM SYSTEM Utilize este modo para inicializar a memdria, ajustar o

E contraste e efetuar outros ajustes do sistema.

*1' Nao incluido na fx-7400GII.
*2 NJo incluido na fx-7400GI1/fx-9750GII.
*3 Apenas fx-9750GII

l Sobre o menu de fungcoes

Utilize as teclas de funcao ((F1) até (Fe)) para aceder aos menus e comandos da barra de
menus que se encontra na parte inferior da tela. Pode saber se um item da barra de menus é
um menu ou um comando pela sua aparéncia.

B Sobre as telas de visualizacao

Esta calculadora tem dois tipos de telas: uma tela de texto e uma tela de graficos. A tela de
texto tem capacidade para 21 colunas e 8 linhas de caracteres, sendo a ultima linha utilizada
para o menu de teclas de funcao. A tela de graficos utiliza uma area de 127 (L) x 63 (A)

pontos.

1-4




Tela de texto Tela de graficos

Grarh Func  B4's=
Y1B=in A [—1
L LH [—1]
L= H [—1]
Y& [—1]
[ESMDEL JTVPELSTYL RS HEH TR

B Visualizacao normal

Normalmente a calculadora visualiza valores com um maximo de 10 digitos. Os valores que
excedem esse limite sdo automaticamente convertidos e mostrados no formato exponencial.

e Como interpretar o formato exponencial

1.Ze12
1.2e+12

1.2e+12 indica que o resultado é equivalente a 1,2 x 10, Isto significa que deve mover o

ponto decimal 1,2 doze casas para a direita porque o expoente € positivo. Isto resulta no valor
1.200.000.000.000.

1.2e-3
1.2e-83

1.2e—03 indica que o resultado é equivalente a 1,2 x 1073, Isto significa que deve mover o
ponto decimal 1,2 trés casas para a esquerda porque 0 expoente é negativo. Isto resulta no
valor 0,0012.

Pode especificar um de dois limites diferentes para a mudanca automatica para a visualizagéo
normal.

Norm 1 ..o, 102 (0,01) > Ixl, Ixl 2 10"
Norm 2 ......cccevennee. 10-° (0,000000001) > Ixl, Ixl =z 10"°

Todos os exemplos neste manual mostram os resultados dos calculos utilizando a Norm 1.
Consulte a pagina 2-12 para detalhes sobre como alternar entre a Norm 1 e a Norm 2.

B Formatos de visualizacao especiais

Esta calculadora utiliza formatos de visualizagao especiais para indicar fragdes, valores
hexadecimais e valores de graus/minutos/segundos.

® Fracdes
P e Ay I Indica: 456 —>-
455,122,223 23
e \/alores hexadecimais
HECLDEF1 ica: 4
BRECLEEL | Indica: 0OABCDEF1 (1¢), que € 18015000110
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e Graus/Minutos/Segundos

12.52244 Indica: 12° 34’ 56,78”
12%347 536, 78"

» Além do referido anteriormente, esta calculadora utiliza também indicadores e simbolos que
serao descritos a medida que surgem na seccao relevante.

3. Introducao e edicao de calculos

H Introducao de calculos

Quando estiver preparado para introduzir um calculo, primeiro prima para limpar a tela.
A seguir, introduza as suas formulas de calculo tal como séo escritas, da esquerda para a
direita, e prima para obter o resultado.

Exemplo 2+3-4+10=
HNOEEEEOE OO E Er3-4+10 11

B Edicao de calculos

Utilize as teclas @ e ® para mover o cursor para a posicao que pretende alterar e, em
seguida, realize uma das operacdes descritas abaixo. Depois de editar o calculo, pode
executa-lo, premindo [exg. Ou pode utilizar ® para ir para o fim do calculo e fazer mais
introducdes.

* Pode selecionar inserir ou substituir para a introdugao*'. Com a op¢ao substituir, o texto que
introduzir vai substituir o texto que se encontra na posicao atual do cursor. Pode alternar
entre inserir e substituir efetuando a operagao: (ED (INS). O cursor aparece como “I1”
para inserir e como “ == ” para substituir.

* Em todos os modelos exceto as fx-7400G11/fx-9750GlII, é possivel alternar entre inserir e
substituir apenas quando esté selecionado o modo de entrada/saida linear (pagina 1-30).

e Para alterar um passo

Exemplo Para alterar cos60 para sin60
(6) (0) cos 6
@@@ kos &4
DEL Ea
(sin) zin BH
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e Para apagar um passo

Exemplo

Para alterar 369 x x 2 para 369 x 2

EBEEXXE

@ e

RIS |

1A= h K

No modo de inser¢éo, a tecla funciona como uma tecla de retrocesso.

e Para inserir um passo

Exemplo

Para alterar 2,362 para sin2,362

kd (21 JEI(E) (=]
SUCUCICNC)
(sin)

2.3e8

.35t

=in . 358

Bl Utilizacao da memoaria de repeticao

O ultimo calculo efetuado é sempre armazenado na memoaria de repeticao. Pode chamar os

conteudos da memoria de repeticdo premindo @ ou .

Se premir ®, o calculo surge com o cursor no inicio. Se premir @, o cursor aparece no fim
do célculo. Pode efetuar as alteragcées que desejar no célculo e executa-lo novamente.

* A memoria de repeticao € ativada apenas no modo de entrada/saida linear. No modo
de entrada/saida matematica, a fungao de histérico € utilizada em vez da meméria de
repeticao. Para mais detalhes, consulte “Funcéo de historico” (pagina 1-18).

Exemplo 1

Para efetuar os dois calculos seguintes

4,12 x 6,4 = 26,368
412 x 7,1 = 29,252

AMEAHOONRXEEMEEY

OO@®
(suF7) ED) (INS)
@G

EXE

4, 1Z%6. 4
Z26. 368
4. 12xE.4
4. 12%6.4
d4.12x7.1_
4. 12%7.1
29,252

Apds premir (Ac], pode premir @ ou (® para chamar os célculos anteriores,
sequencialmente, do mais recente para o mais antigo (Funcéo de Repeticado Multipla). Uma
vez obtido o calculo, pode utilizar e @ para mover o cursor pelo calculo e altera-lo de
modo a criar um novo calculo.




Exemplo 2

ki) (2) B (&) (B (6] [ 12Z+45E g
2IEAEEHEEE@EY STA-55T

- 333
@ (Retroceder um calculo) 234-367
@ (Retroceder dois célculos) 123+436

* O célculo permanece armazenado na memoria de repeticao até executar outro calculo.

* O conteudo da memdria de repeticdo ndo é apagado ao premir a tecla (Ac), assim pode
chamar o célculo e executa-lo mesmo depois de premir a tecla (Ac].

Bl Efetuar correcoes no calculo original

Exemplo

14 + 0 x 2,3 introduzido por engano em vez de 14 + 10 x 2,3

MO EFHOXR@REE 14+@+Z. 2
@ ]t =
Ma EREOR

Fress: [EXIT]

Prima [Exm). 1432, 3

O cursor é colocado automaticamente no local
onde ocorreu o erro.

Efetue as alteracdes necessarias.

@] 14-1B%Z. 3
Execute novamente.
() 14182, 5
F.22

Bl Utilizacao da area de transferéncia para copiar e colar

Pode copiar (ou cortar) uma fungcédo, comando ou outros dados para a area de transferéncia e,
em seguida, colar o conteudo da area de transferéncia numa outra localizagao.

* Os procedimentos descritos aqui utilizam todos 0 modo de entrada/saida linear. Para mais
detalhes sobre a operacao de copiar e colar quando esta selecionado o modo de entrada/
saida matematica, consulte “Utilizacdo da area de transferéncia para copiar e colar no modo
de entrada/saida matematica” (pagina 1-18).

® Para especificar o intervalo para copia

1. Mova o cursor (1) para o inicio ou fim do intervalo de texto que pretende cortar e prima
(CLIP). Isso muda o cursor para “i”.

14+16x2, 3
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2. Utilize as teclas de cursor para mover o cursor e realgar o intervalo do texto que pretende
copiar.

3. Prima (F1)(COPY) para copiar o texto realcado para a area de transferéncia e sair do modo
de especificacao do intervalo de cépia.

Hd4+16x2. 5

Os caracteres selecionados nao
sdo alterados ao copia-los.

Para cancelar o realce de texto sem efetuar a operacéo de copia, prima .

e Para cortar o texto

1. Mova o cursor (1) para o inicio ou fim do intervalo de texto que pretende copiar e prima
(CLIP). Isso muda o cursor para “&”.

14-+DEAx2, 3

2. Utilize as teclas de cursor para mover o cursor e realgar o intervalo do texto que pretende
cortar.

|14+[W2.3 |

3. Prima (F2)(CUT) para cortar o texto realcado para a area de transferéncia.

|14+I2.3 |

A operagao para cortar faz com que 0s
caracteres originais sejam apagados.

® Para colar texto

Mova o cursor para a localizagao onde pretende colar o texto e prima (9] (PASTE). O
conteudo da area de transferéncia é copiado para a posi¢cao do cursor.

[
(2] (PASTE) 1E=1

B Funcao de catalogo

O catalogo é uma lista alfabética de todos os comandos disponiveis na sua calculadora. Pode
introduzir um comando chamando o catalogo e, de seguida, selecionado o comando que
pretende.

¢ Para utilizar o catalogo para introduzir um comando
1. Prima (4) (CATALOG) para apresentar um catalogo alfabético dos comandos.

* A tela que é apresentado primeiro é o ultimo que utilizou para introduzir um comando.
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2. Prima (Fg)(CTGY) para apresentar a lista de categorias. Celect Lateaory

* Pode ignorar este passo e avangar diretamente para alculallon

0 passo 5, se desejado. SJiStatistics
d:Grarh
S:Program Command
&= Changae Setur
EXE [ExIT

3. Utilize as teclas de cursor (@&, ®) para realcar a categoria de comando que pretende e,
de seguida, prima (F1)(EXE) ou [Exg.

* |sto apresenta uma lista de comandos da categoria selecionada.

4. Introduza a primeira letra do comando que pretende introduzir. Isto apresentara o primeiro
comando que comegar com essa letra.

5. Utilize as teclas de cursor (@, @) para realgar o comando que pretende introduzir e, de
seguida, prima [F1)(INPUT) ou [Exg.

Exemplo Para utilizar o catalogo para introduzir o comando CirGraph

(4] (CATALOG)(n](C)®~&® ClrGrarhl

Premindo ou ExT) (QUIT), fecha o catélogo.

Utilizacao do modo de entrada/saida
matematica

Importante!
e As fx-7400GII e fx-9750GII nao incluem um modo de entrada/saida matematica.

Selecionando “Math” para a definicao do modo “Input/Output” na tela de configuragéo (pagina
1-30), ativa 0 modo de entrada/saida matematica, o que permite a introducao e visualizagao
natural de certas fungdes, exatamente como elas apareceriam num livro.

* As operacgdes nesta seccao sao todas executadas no modo de entrada/saida matematica.

- A predefini¢do inicial € o modo de entrada/saida matematica. Se tiver alterado para o
modo de entrada/saida linear, retorne para o0 modo de entrada/saida matematica antes de
executar as operacgdes nesta seccao. Consulte “Utilizagao da tela de configuracao” (pagina
1-27) para informagdes sobre como alternar entre modos.

- Mude para o modo de entrada/saida matematica, antes de efetuar as operag¢des nesta
seccdo. Consulte “Utilizacao da tela de configuracéao” (pagina 1-27) para informacgoes
sobre como alternar entre modos.

* No modo de entrada/saida matematica, qualquer introducéo é efetuada no modo de
insercao (e ndo no modo de substituicao). Tenha em atencao que a operagao [ED (INS)
(pagina 1-6) - utilizada no modo de entrada/saida linear para alternar para a entrada no
modo de insergao - realiza uma fungdo completamente diferente no modo de entrada/
saida matematica. Para mais informacgdes, consulte “Utilizar valores e expressdes como
argumentos” (pagina 1-14).

* Salvo indicacao especifica em contrario, todas as operag¢des nesta seccéo sao realizadas

no modo RUN<MAT.
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B Operacoes de entrada no modo de entrada/saida matematica

® Funcoes e simbolos do modo de entrada/saida matematica

As fungdes e simbolos listados abaixo podem ser utilizados para a entrada natural no modo
de entrada/saida matematica. A coluna “Bytes” mostra o numero de bytes de memdria que
sao utilizados por entrada no modo de entrada/saida matematica.

Funcao/Simbolo Operacao das teclas Bytes
Fracao (Impropria) 9
Fracao mista™’ (@) (m=) 14
Poténcia 4
Quadrados 4
Poténcia negativa (reciproca) (x™ 5
v (V) 6
Raiz cubica GvV) 9
Raiz de poténcia A ) 9
e (in] (e*) 6
10" (10 6
log(a,b) (Entrada a partir do menu MATH*?) 7
Abs (Valor absoluto) (Entrada a partir do menu MATH*?) 6
Diferencial linear*® (Entrada a partir do menu MATH*?) 7
Diferencial quadratico*? (Entrada a partir do menu MATH*?) 7
Integral™® (Entrada a partir do menu MATH*?) 8
Calculo de x* (Entrada a partir do menu MATH*?) 11
Matriz, vetor (Entrada a partir do menu MATH*?) 14*3
Parénteses e 1
dC:TIi\S/;a;is (usadas durante a entrada ®(()e =) 1
e ey | @@ @B 1

*I A fragcdo mista é suportada apenas no modo de entrada/saida matematica.

*2 Para mais informagdes sobre a introdugao de fungdes do menu de funcdes MATH, consulte
“Utilizagao do menu MATH” descrita abaixo.

*3 A tolerancia nao pode ser especificada no modo de entrada/saida matematica. Se quiser
especificar a tolerancia, utilize o modo de entrada/saida linear.

*4 Para o calculo de X no modo de entrada/saida matematica, o lancamento é sempre 1. Se
quiser especificar um langamento diferente, utilize o modo de entrada/saida linear.

*5 Este € o0 numero de bytes para uma matriz 2 x 2.



e Utilizacao do menu MATH

No modo RUNeMAT, ao premir (F4(MATH) é apresentado o menu MATH.
Pode utilizar este menu para a entrada natural de matrizes, diferenciais, integrais, etc.

* {MAT} ... {acessa o0 submenu MAT, para entrada natural de matrizes/vetores}
e {2x2} ... {insere uma matriz 2 x 2}
¢ {3x3} ... {insere uma matriz 3 x 3}
e {mxn} ... {insere uma matriz/vetor com m linhas e n colunas (até 6 x 6)}
e {2x1} ... {insere um vetor 2 x 1}
e {3x1} ... {insere um vetor 3 x 1}
* {1x2} ... {insere um vetor 1 x 2}
* {1x3} ... {insere um vetor 1 x 3}
* {logab} ... {inicia uma entrada natural de um logaritmo log,b}
* {Abs} ... {inicia uma entrada natural de um valor absoluto IXI}

d
e {d/dx} ... {inicia uma entrada natural de um diferencial linear Ef(x)xw}
e {d?/dx?} ... {inicia uma entrada natural de um diferencial quadratico P X)x=a}
e {Jdx} ... {inicia uma entrada natural de uma integral Lbf(x)dx}

B
* {X(} ... {inicia uma entrada natural de um calculo £ Y’ f(x)}

xX=o

e Exemplos de introducao no modo de entrada/saida matematica

Esta seccao oferece alguns exemplos diferentes que mostram como o menu de fungdes
MATH e outras teclas podem ser utilizados durante a introdu¢ao natural no modo de entrada/
saida matematica. Certifique-se de que presta atencao a posicao do cursor de entrada ao
introduzir valores e dados.

Exemplo 1 Para introduzir 23 + 1
@ i
K =3
® 23]
W 25411
EXE 23+1
)
O




Exemplo 2

Exemplo 3

2
1+ 2

Para introduzir 5

kA0

2@

1
Para introduzir 1+ J-o X + 1dx

[ (B F8 (MATH) 8 (>) D ()
(en (B (]
® (@]

@]

C1H

—
+
[ |||

[
+
([ 4]

a|r-

= — — —
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+ +
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S
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I
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O
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- x

a
1+| _#+ld
s x
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1+| _w+lddx
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Exemplo 4 Para introduzir 2 x [ 2 1}

2 2

(2) X [E3) (MATH) [E1) (MAT) E1) (2x2)
®E

®®

&R @A )@ ®

SNV IDE®HID®E
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oo
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O gl

O b

2
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2 i
e
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k]
(] [e

2}:{

O

2 %]

¢ Quando o calculo é demasiado grande para a janela de visualizacao

Aparece uma seta na margem esquerda, direita, superior
ou inferior da tela para o avisar que ha mais calculo fora
da tela na direcao correspondente.

Ao ver uma seta, pode utilizar as teclas de cursor para
deslocar o conteudo da tela e ver a parte desejada.

e

1'_|_123?-'4515-:M:_|_ K] 21 b
[1+]
L
- 1.8
HUMEJDEL Jrt1ng

® Restricoes da introducao no modo de entrada/saida matematica

Certos tipos de expressoes podem fazer com que a largura vertical de uma férmula de calculo
seja maior do que uma linha de visualizagéo. A largura vertical maxima permissivel de uma
férmula de célculo é de aproximadamente duas telas de visualizagao (120 pontos). Nao é
possivel introduzir nenhuma expressao que exceda esse limite.

e Utilizar valores e expressoes como argumentos

Um valor ou uma expressao que ja tenham sido introduzidos, podem ser utilizados como
argumento de uma funcao. Depois de introduzir “(2+3)”, por exemplo, pode torna-lo no

argumento de v , resultando em /(2+3).




Exemplo

1. Mova o cursor de modo que fique localizado diretamente a esquerda da parte da expressao
que deseja que se torne no argumento da funcao que ira inserir.

|1+I-:2+3:-+4 |
2. Prima [DEJ (INS).
* Isso muda o cursor para um cursor de insercao (»).

|1+E2+3}+4

3. Prima @3 (V ) para inserir a fungéo v .
* Isso insere a funcdo vV e torna a expressdo com parénteses o seu argumento.

|1+JE2+3:- +4

Conforme indicado acima, o valor ou expressao a direita do cursor torna-se no argumento da
funcéo que é especificada de seguida, depois de [EJ (INS) ser premido. A gama incluida
como argumento engloba tudo até ao primeiro paréntese aberto a direita, se existir um, ou
tudo até a primeira fungcéo a direita (sin(30), log2(4), etc.).

Esta capacidade pode ser utilizada com as seguintes funcdes.

Funcao Operacao das teclas E);?i';ijlo Expriensss;?;;gés a
Fragéo imprépria 1H 2+ 3044 1+|:2:;3:|+4
Poténcia 1+ok 2439 +4 | 1+FETI 4y
v @) 1+H 230 +4
Raiz cubica V) 143 K250 +4
Raiz de poténcia A 140 T3 +4
e’ M) (¢ 1+ 2430+ 14K 2430 g
10° [m) (og) (10%) 1+t 2+ 4g
log(a,b) (F4) (MATH) (F2) (log,b) 1+laagCi2+3 20 +4
Valor absoluto (MATH) (F3) (Abs) 1+ K243 |1 +4
Diferencial linear (F4) (MATH) (Fa) (d/dx) 1+-'i'iliH+33' A x—EI+4
Diferencial quadratico | (F2)(MATH) [8) (c/dx?) 1+ 85 ez
Integral E2 E}\ZIZQTH)- (&) 14 R+32+4 1+JEK M3 dlrd
Calculo de é E;/I(A;TH)- (&) 1+D§D-:|: W30 44

* No modo de entrada/saida linear, ao premir (EJ (INS) mudara para o modo de insercao.

Consulte a pagina 1-6 para mais informacgoes.




¢ Edicao de calculos no modo de entrada/saida matematica

Os procedimentos para editar calculos no modo de entrada/saida matematica séo
basicamente os mesmos que aqueles para o modo de entrada/saida linear. Para mais
informacdes, consulte “Edicdo de célculos” (pagina 1-6).

No entanto, tenha em atencéo que os seguintes pontos séo diferentes entre o modo de
entrada/saida matematica e o modo de entrada/saida linear.

* Uma entrada do modo de substituicdo, que esta disponivel no modo de entrada/saida no
modo de entrada/saida matematica. No modo de entrada/saida matematica, uma entrada é
sempre inserida na localizagao atual do cursor.

* No modo de entrada/saida matematica, ao premir a tecla efetua sempre uma operacao
de retrocesso.

* Observe as seguintes operagdes do cursor que pode utilizar enquanto introduz um calculo
com o0 modo de entrada/saida matematica.

Para fazer isto: Prima esta tecla:
Mover o cursor do fim até ao comeco do calculo C)
Mover o cursor do comeco até ao fim do calculo @

M Utilizacao das operacoes para anular e refazer operacoes

Pode utilizar os seguintes procedimentos durante a introducéo de expressdes de calculo com
o modo de entrada/saida matematica (até premir a tecla (Exg) para anular a ultima operacéo
de teclas e para refazer a operagéo de teclas que acabou de anular.

- Para anular a ultima operacgéo de teclas, prima: (0ED (UNDO).
- Para refazer a operagao de teclas que acabou de anular, prima: (ED (UNDO) novamente.

e Também pode usar UNDO para cancelar uma operagéo de teclas [ad. Depois de premir
para apagar uma expressao que acabou de introduzir, se premir (0ED (UNDO) vai
restaurar o que estava na tela antes de premir [ag).

e Também pode usar UNDO para cancelar uma operacao de teclas. Se premir  durante
uma introducao e, de seguida, premir [EDJ (UNDO), o cursor voltara para o local onde
estava antes de premir ®.

* A operacdo UNDO esta desativada enquanto o teclado estiver bloqueado no modo
alfabético. Ao premir [EJ (UNDO) com o teclado bloqueado no modo alfabético, sera
efetuada a mesma operacgéo para eliminar que a tecla isolada.

Exemplo

DE@BHD® [+l

O

DEL 1+11

BED(UNDO) ol

O

(2) 1

1+§




O

(@) 2D (UNDO) i+

1
A

B Visualizacao do resultado de um calculo no modo de entrada/saida
matematica

As fragcbes, matrizes, vetores e listas produzidas pelos calculos do modo de entrada/saida
matematica séo exibidos em formato natural, da mesma forma como apareceriam em um livro.

5 3 1 = =z
EE: ERHE= (1,2, 3,432
23 [2 ¢ [2,2,5,8)
Z1 & 8 373773
O O O
HUMEIOEL Jet4n Tl HMATH pUMEIOEL Jen Tl HATH

Visualizacbes dos resultados dos célculos de amostra

* As fragGes sao visualizadas como fragdes improprias ou fracdes mistas, dependendo da
definicao “Frac Result” na tela de configuracdo. Para mais detalhes, consulte “Utilizacao da
tela de configuracao” (pagina 1-27).

* As matrizes sao visualizadas no formato natural, até 6 x 6. Uma matriz que tenha mais de

seis linhas ou colunas sera visualizada numa tela MatAns, que € a mesma usada no modo
de entrada/saida linear.

* Os vetores sao visualizados no formato natural, até 1 x 6 ou 6 x 1. Um vetor com mais de
seis linhas ou colunas sera visualizado em uma tela VctAns, que é a mesma usada no modo
de entrada/saida linear.

* As listas sao visualizadas no formato natural para até 20 elementos. Uma lista que tenha
mais de 20 elementos sera visualizada numa tela ListAns, que é a mesma tela utilizada no
modo de entrada/saida linear.

* Aparece uma seta na margem esquerda, direita, superior ou inferior da tela para o avisar
que ha mais dados fora da tela na direcao correspondente.

=, 5] — :

oy R =

v .
pILIMEJDEL Jrr1n LIMATH [2=2]3=3m=nda=1]3=1

Pode utilizar as teclas de cursor para deslocar a tela e ver os dados desejados.

* Ao premir (F2)(DEL)(F1J(DEL <L) enquanto um resultado de célculo estiver selecionado,
apagara tanto o resultado como o célculo que o produziu.

* O sinal de multiplicacdo nao pode ser omitido imediatamente antes de uma fragdo impropria
ou fracao mista. Certifique-se sempre de que introduziu um sinal de multiplicagéo neste
caso.

Exemplo: ZX% (2 X) (2] (@4 (8]

e Uma operacao de teclas (A], (x3, ou (x') ndo pode ser imediatamente seguida
por outra operagao de teclas (AJ, (23, ou (x"). Neste caso, utilize parénteses para
manter as operacodes de teclas separadas.

Exemplo: (32) E) ()
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B Funcao de histérico

A funcéo de histérico mantém um historico das expressdes de calculo e dos resultados no
modo de entrada/saida matematica. Sao guardados até 30 conjuntos de expressdes de
célculo e resultados.

0 (2 g 1+Z -
%) (2] Ans*2 :
1]
UMEJOEL JwtATdrATH

Também pode editar as expressdes de calculo que sao guardadas pela funcdo de histérico e
calcula-las de novo. Isso recalculara todas as expressoes a partir da expressao editada.

Exemplo Para mudar “1+2” para “1+3” e recalcular
Efetue a operacao seguinte de acordo com a amostra apresentada acima.
OICICICIOIEIENGE 1+3 4
Ansx2
a
1]
UMEJDEL Jrt1n LMATH

* O valor armazenado na memoria de resposta depende sempre do resultado produzido pelo
ultimo calculo efetuado. Se os conteudos do histérico incluirem operagdes que utilizam a
memoria de resposta, editar um célculo pode afetar o valor da memdria de resposta utilizado
em calculos subsequentes.

- Se tiver uma série de calculos que utilizam a memdria de resposta para incluir o resultado
do calculo anterior no calculo seguinte, editar um calculo afetara os resultados de todos os
outros calculos que vierem depois desse.

- Se o primeiro calculo do histérico incluir conteudo da memoria de resposta, o valor da
memoria de resposta sera “0”, porque nao existe nenhum calculo antes do primeiro no
histérico.

Bl Utilizacao da area de transferéncia para copiar e colar no modo de

entrada/saida matematica

Pode copiar uma fungdo, comando ou outros dados para a area de transferéncia e, em

seguida, colar o conteudo da area de transferéncia numa outra localizag¢ao.

* No modo de entrada/saida matematica, pode especificar apenas uma linha como intervalo
de cépia.

* A operagédo CUT s0 é suportada para o modo de entrada/saida linear. Nao € suportada para
o modo de entrada/saida matematica.

e Para copiar o texto

1. Utilize as teclas de cursor para mover o cursor para a linha que pretende copiar.
2. Prima (8] (CLIP). O cursor mudara para “ o ”.

3. Prima (F1)(CPY -L) para copiar o texto realgado para a area de transferéncia.
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e Para colar o texto

Mova o cursor para a localizagéo onde pretende colar o texto e prima (9] (PASTE). O
conteudo da area de transferéncia é copiado para a posi¢cao do cursor.

B Operacoes de calculo no modo de entrada/saida matematica

Esta seccao apresenta exemplos de calculo no modo de entrada/saida matematica.

* Para mais detalhes sobre as operacdes de calculo, consulte o “Capitulo 2 Calculos

manuais”.

e Efetuar calculos com funcées no modo de entrada/saida matematica

Exemplo

Operacao

(e}
|
=

N
X

(6)]
—
o

cos(l) = % (Angulo: Rad)

3

l0g28 = 3
V123 = 1,988647795
2+3x364-4=10

llog 2| = 0,1249387366

2.,1_73
532720
1,5+2,3i =5 3 +23;

10

di(x% 4x°+ x — 6) =52

=3

J52x2 + 3x + 4dx = 404

1 3

i(k2—3k+5)=55

k=2

(96 @4 (568
(9 68 (O (65 B9 (m) @3 () [

(&d F4 (MATH) [E2)(log.b) 2>8 g
AV ) 71236
BI2H3 X @ (A(*V ) 3®>64® ()49

(ac) (F4) (MATH) (F3) (Abs) (log) 3 (%) 4 [Exe)

(Bd 2[5 ® () 3 [ (¢ (= =)1 B4
(ad 1.5 [#) 2.3 () (0] (7) ) D
(MATH) 4] (d/dx) ke (A)3 @ (H) 4
(e7) (23 () eT) (=16 >3 B

(F4) (MATH) E8) (>) D) (fdx) 2(%81) (o) @) 3 (EeD) (B4 1
®5(g

(&) (F4) (MATH) [Fe) () (F2) (=) () (] (K) (2 &) 3 @) (2] (K)
(5 [ () (K)®>2®>6Eg

B Efetuacao de calculos de matriz/vetor no modo de entrada/saida

matematica

® Para especificar as dimensoes (tamanho) de uma matriz/vetor
1. No modo RUN*MAT, prima [WEW) (SET UP) (F1) (Math) (Ex) .

2. Prima (F4(MATH) para apresentar o menu MATH.

3. Prima (F1)(MAT) para apresentar o menu seguinte.

* {2x2} ... {insere uma matriz 2 x 2}



* {3x3} ... {insere uma matriz 3 x 3}

e {mxn} ... {insere uma matriz ou um vetor com m linhas x n colunas (até 6 x 6)}
* {2x1} ... {insere um vetor 2 x 1}

e {3x1} ... {insere um vetor 3 x 1}

* {1x2} ... {insere um vetor 1 x 2}

* {1x3} ... {insere um vetor 1 x 3}

Exemplo Para criar uma matriz de 2 linhas x 3 colunas

(F3) (mxn) 0

Dimension m#n

WI_

Especifique o numero de linhas.

ANGE
Especifigue o numero de colunas.
— 5 5 ]
B3
[2xaf3=3[m=ndax=1]3=1 |

e Para introduzir valores de célula

Exemplo Para efetuar o calculo mostrado abaixo
1 g 33
2
13 x 8
ry 5 6

A seguinte operacao é uma continuagédo do calculo de exemplo da pagina anterior.

DeoD@HDEEBB® FE 2 7|y

NE@HEEE®E® 56 N

X (8] x . [25 4 45]
[2=a]a=3m=nJa=1i]3=1 |

e Para atribuir uma matriz criada utilizando o modo de entrada/saida
matematica a uma matriz do modo MAT

Exemplo Para atribuir o resultado do calculo a Mat J
L o 1
(2] (Mat) (1) [©) (Ans) (=] [285 449 24684]
(2] (Mat) (iewy) O (J) [Exg) Mat. An=+Mat EJ 4 264
0 [26 48 42 ]
[2xafaxalm=nda=1]3=1 |
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* Ao premir a tecla enquanto o cursor estiver localizado no topo (esquerdo superior) da
matriz, apagara a matriz inteira.

iz 00O =
2«52 3

DEL

=
(22|33 Jiwh ] 21 | 371 | 22| 33 [k d 21 |31 |

Bl Utilizacao de modos de grafico e do modo EQUA no modo de entrada/
saida matematica

A utilizacao do modo de entrada/saida matematica com qualquer um dos modos abaixo
permite-lhe introduzir expressdes numeéricas exatamente como elas séo escritas no seu livro
e visualizar os resultados de céalculo num formato de visualizagao natural.

Modos que suportam a introducéo de expressdes conforme elas séo escritas nos livros:
RUN*MAT, ecACT, GRAPH, DYNA, TABLE, RECUR, EQUA (SOLV)

Modos que suportam o formato de visualiza¢ao natural:
RUN*MAT, ecACT, EQUA

As explicacbes seguintes apresentam operag¢des no modo de entrada/saida matematica
nos modos GRAPH, DYNA, TABLE, RECUR e EQUA e resultados de calculos naturais
apresentados no modo EQUA.

» Consulte as secgdes que incluem cada calculo para mais detalhes sobre as suas
operagoes.

» Consulte “Operacdes de entrada no modo de entrada/saida matematica” (pagina 1-11)
e “Operacgdes de calculo no modo de entrada/saida matematica” (pagina 1-19) para
mais detalhes sobre as operacdes de entrada no modo de entrada/saida matematica e
visualizag¢des dos resultados de calculo no modo RUN*MAT.

* As operacgdes de entrada e visualizagdes de resultados do modo e* ACT sao idénticas
as ilustradas no modo RUN*MAT. Para mais informacdes sobre as operacdes do modo
e*ACT, ver “Capitulo 10 eActivity”.

¢ Introducao no modo de entrada/saida matematica no modo GRAPH

Pode utilizar o modo de entrada/saida matematica para a introdugéao de uma expressao de
graficos nos modos GRAPH, DYNA, TABLE ¢ RECUR.

Exemplo 1 No modo GRAPH, introduza a fungéo y= - - X _
; V2 V2
represente-a graficamente.
Certifique-se que de as predefinicoes iniciais estao configuradas na
janela de visualizacao.

1 e, de seguida,

(W) GRAPH (67 (23 (a2 () (3 (v ) (2] Grarh Func =%=
COEM@BEBEV )ID®® |ygit-H_y  [—1
SmE {2 2
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(DRAW)

\/

|~

Exemplo 2 No modo GRAPH, introduza a funcéo y=f: % xz—%x—1dx e, de
seqguida, represente-a graficamente.

Certifique-se que de as predefinicoes iniciais estao configuradas na
janela de visualizacao.

(i) GRAPH [P (F2) (CALC) (F3) (Jolx) Grarh Func %=
DH@DEEEED@EE® 91EJE%HE—%H—M;¢[—J
e (=) (1] & (0] & (X7 exg) e [—1 ]
8 (DRAW)

/

* Introducao e visualizacao de resultados no modo de entrada/saida
matematica no modo EQUA

Pode utilizar o modo de entrada/saida matematica no modo EQUA para a introdugéo e
visualizagao conforme apresentado abaixo.

* No caso de equacgdes simultaneas ([F1)(SIML)) e equagdes de maior ordem ((F2) (POLY)),
as solugdes sdo apresentadas num formato de visualizagdo natural (fragdes, v , & séo
apresentadas num formato natural) sempre que possivel.

* No caso do Solver ((F3)(SOLV)), pode usar a introducdo natural do modo de entrada/saida
matematica.

Exemplo Para resolver a equacao quadratica x? + 3x + 5 = 0 no modo EQUA
(ENY EQUA (suFr) (MEND) (SET UP) anE+bH+c=0
@ @ ® @ (Complex Mode) el
(F2) (a+bi)
-I+11id
F2)(POLY) 1 (2) (1] 9 (3] B¢ (5] b9 ) =
RKEFT
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S.

Menu de opcoes (OPTN)

O menu de opgdes permite-lhe aceder a fung¢des cientificas e a funcionalidades que nao
estao assinaladas no teclado da calculadora. O conteudo do menu de opg¢des varia de acordo
com o0 modo em que se encontra quando prime a tecla .

* O menu de op¢des nao aparecera se premir e se 0 numero de sistema por omissao for
binario, octal, decimal, ou hexadecimal.

* Para mais detalhes sobre os comandos incluidos no menu de opc¢des (OPTN), consulte o
item “Tecla (0pTN” em “Lista de comandos do modo PRGM” (pagina 8-39).

* O significado dos itens do menu de opg¢des é descrito nas secgdes dos respectivos modos.

A lista seguinte apresenta o0 menu de opg¢des que é exibido quando esta selecionado o modo
RUNeMAT (ou RUN) ou PRGM.

Os nomes dos itens abaixo marcados com um asterisco (*) nao estao incluidos na fx-
7400GII.

* {LIST} ... {menu de funcgbes de lista}
* {MAT}" ... {menu de operagdes de matrizes/vetores™'} (*! Nao incluido na fx-9750GILI.)

e {CPLX} ... {menu de calculos com numeros complexos}
e {CALC} ... {menu de analise funcional}

* {STAT} ... {menu de valores estimados de estatisticas com variaveis binarias} (fx-7400GII)
{menu para valor estimado de estatisticas com variaveis binarias, distribuicao,
desvio padrao, variancias e fungdes de teste} (todos os modelos exceto fx-
7400GII)

e {CONV} ... {menu de conversao métrica}

* {HYP} ... {menu de célculos com func¢des hiperbdlicas}

* {PROB} ... {menu de calculos de probabilidade/distribuicao}
* {NUM} ... {menu de calculos numéricos}

* {ANGL} ... {menu para conversao de angulos/coordenadas, introdugéo/conversao
sexagesimal}

* {ESYM} ... {menu de simbolos de engenharia}

* {PICT} ... {menu de gravacao/chamada de graficos}
* {FMEM} ... {menu de memdria de fung¢des}

* {LOGIC} ... {menu de operadores logicos}

e {CAPT} ... {menu de captura de tela}

e {TVM}* ... {menu de calculos financeiros}

* Os itens PICT, FMEM e CAPT n&o sao visualizados quando “Math” é selecionado para a
definicdo do modo “Input/Output” na tela de configuragéo.

Menu de dados variaveis (VARS)

Para aceder aos dados de variaveis, prima para visualizar o menu de dados de variaveis.
{V-WIN}{FACT}/{STAT}/{GRPH}/{DYNA}/{TABL}/{RECR}/{EQUA}/{TVM}/{Str}

* Tenha em atengéo que os itens EQUA e TVM aparecem para teclas de funcoes ((F3) e (F4))
apenas quando acede ao menu de dados das variaveis do modo RUN*MAT (ou RUN) ou
PRGM.
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e Se 0 numero de sistema por omissao for binario, octal, decimal, ou hexadecimal, o menu de
dados de variaveis nao surgira ao premir .

* Dependendo do modelo da calculadora, alguns itens de menu podem néo estar incluidos.

e Para mais detalhes sobre os comandos incluidos no menu de dados das variaveis (VARS),
consulte o item “Tecla ” em “Lista de comandos do modo PRGM” (pagina 8-39).

* Os nomes dos itens abaixo marcados com um asterisco (*) ndo estao incluidos na fx-
7400GII.

e V-WIN — Chamada de valores da janela de visualizacao
o {XM{Y}{T,0} ... {menu eixo x}/{menu eixo y}/{menu T,0 }

* {R-X}/{R-Y}/{R-T,0} ... {menu eixo x}/{menu eixo y}/{menu T,0 } para o lado direito do
grafico duplo

e {min}/{max}/{scal}/{dot}/{ptch} ... {valor minimo}/{valor maximo}/{escala}/{valor do
ponto*'}/{lancamento}

*1 O valor de ponto indica o intervalo de visualizagdo (valor Xmax — valor Xmin) dividido
pelo langcamento do ponto (126) de tela. O valor de ponto é normalmente calculado
automaticamente a partir dos valores minimos € maximos. Ao alterar o valor de ponto,
0 maximo é calculado automaticamente.

e FACT — Chamada dos fatores de zoom
 {Xfet}/{Yfct} ... {fator do eixo x}/{fator do eixo y}

e STAT — Chamada de dados estatisticos
 {X} ... {variavel simples, dados da variavel binaria x}

o (M{XW{ZxM{Zx2M{ox}{s}{minX}/{maxX]} ... {nimero de dados}/{média}/{soma}/{soma
dos quadrados}/{desvio padrao populacional}/{desvio padrao de amostra}/{valor
minimo}/{valor maximo}

* {Y} ... {dados de varidveis binarias y}

o (FW{ZyW{Zy2{Zxy)l{ox}/{sy}{minY}/{maxY} ... {média}/{soma}/{soma dos quadrados}/
{soma de produtos dos dados x e dados y}/{desvio padrao populacional}/{desvio
padrao de amostra}/{valor minimo}/{valor maximo}

* {GRPH} ... {menu de dados de graficos}
o {a}{b}{c}{d}/{e} ... {coeficiente de regressao e coeficientes polinomiais}

* {r}/{r?} ... {coeficiente de correlacao}/{coeficiente de determinagéo}

* {MSe} ... {erro médio quadratico}

e {Q1}/{Qs} ... {primeiro quartil}/{terceiro quartil}

e {Med}/{Mod} ... {mediana}/{modo} de dados introduzidos

* {Strt}/{Pitch} ... {divisdo de inicio}/{lancamento} do histograma

* {PTS} ... {menu de dados do ponto de sumario}
o {x1}{y Y{x2}{y=}/{x3}/{ys} ... {coordenadas dos pontos de sumario}
* {INPT}* ... {valores de introdugéo de calculo estatistico}

o {nY{x}{sx{ni}{n2}[{x1 }{x}/{sx1}/{sx2}/{sp} ... {tamanho da amostra}/{média da amostra}/
{desvio padrao da amostra}/{tamanho da amostra 1}/{tamanho da amostra 2}/{média
da amostra 1}/{média da amostra 2}/{desvio padrao da amostra 1}/{desvio padrao da
amostra 2}/{desvio padrao da amostra p}

* {RESLT}* ... {valores de saida de célculo estatistico}
e {TEST} ... {resultados dos calculos de teste}
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o (P BHChYF Y pY pol{ p3l{df ) {se){rif{r3}/{pa}/{Fa}/{Adf}/{SSa}/{MSa}/{pb}/{Fb}/
{Bdf}/{SSb}/{MSb}/{pab}/{Fab}/{ABdf}/{SSab}/{MSab}/{Edf}/{SSe}/{MSe}

... {valor p}/{resultado z}/{resultado t}/{valor y2}/{valor F}/{propor¢ao de amostra
estimada}/{proporcao estimada da amostra 1}/{proporcéo estimada da amostra
2}/{graus de liberdade}/{erro padrao}/{coeficiente de relacao}/{coeficiente de
determinacao}/{valor p do fator A}/{valor F do fator A}/{graus de liberdade do fator
A}/{soma de quadrados do fator A}/{média dos quadrados do fator A}/{valor p do
fator B}/{valor F do fator B}/{graus de liberdade do fator B}/{soma dos quadrados
do fator B}/{quadrados médios do fator B}/{valor p do fator AB}/{valor F’ do fator
AB}/{grau de liberdade do fator AB}/{soma dos quadrados do fator AB}/{média dos
quadrados do fator AB}/{erro dos graus de liberdade}/{erro da soma dos quadrados}/
{erros dos quadrados médios}

* {INTR} ... {resultados do célculo do intervalo de confianca}

* {Left}/{Right}/{ p}{ p1}{ p=}/{df} ... {limite inferior do intervalo de confianga (margem
esquerda)}/{limite superior do intervalo de confianga (margem direita)}/{proporcao
estimada da amostra}/{proporcéao estimada da amostra 1}/{proporcao estimada da
amostra 2}/{graus de liberdade}

* {DIST} ... {resultados dos calculos de distribuicao}

o {pH{xinv}{/{x1Inv}/{x2Inv}/{zLow}/{zUp}/{tLow}/{tUp} ... {resultado dos calculos da
probabilidade de distribuicdo ou distribuicdo cumulativa (valor p)}/{resultado do
calculo da distribuicao de 7-Student inversa, y?, F, binomial, Poisson, cumulativa
geométrica ou hipergeométrica}/{limite superior (margem direita) ou limite inferior
(margem esquerda) da distribuicao cumulativa normal inversa}/{limite superior
da distribuicdo cumulativa normal inversa (margem direita)}/{limite inferior da
distribuicdo cumulativa normal (margem esquerda)}/{limite superior da distribuicao
cumulativa normal (margem direita)}/{limite inferior de distribuicao cumulativa de #-
Student (margem esquerda)}/{limite superior de distribuicao cumulativa de #-Student
(margem direita)}

e GRPH — Chamada das funcoes de graficos

e {Y}{r} ... {funcdo de coordenada retangular ou desigualdade}/{funcao de coordenada
polar}

o {Xt}/{Yt} ... funcao {Xt}/{Yt} de grafico paramétrico
* {X} ... {funcao de grafico de X=constante.}
* Prima uma destas teclas antes de introduzir um valor para especificar a area de memoria.

¢ DYNA* — Chamada de dados de definicao de grafico dindmico

e {Strt}/{End}/{Pitch} ... {valor inicial do intervalo de coeficiente}/{valor final do intervalo de
coeficiente}/{valor de incremento do coeficiente}

e TABL — Chamada dos dados das definicoes e contetudo da tabela

* {Strt}/{End}/{Pitch} ... {valor inicial do intervalo de tabela}/{valor final do intervalo de
tabela}/{incremento do valor de tabela}

* {Reslt*"} ... {matriz de conteudos de tabela}

*1 O item Reslt surge apenas quando menu TABL é apresentado nos modos RUNeMAT
(ou RUN) e PRGM.

e RECR* — Chamada de formula de recursao*', intervalo da tabela e os dados
do conteudo da tabela

* {FORM} ... {menu de dados da féormula de recursao}
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o (@M @ne Y an2 Y Bl {BusrM{busoY{Cal{Cas {Cusa} ... XPressdes {any{an W oy {bu{bu}/
{buaY{ el {cnMicna)

* {RANG} ... {menu de dados do intervalo de tabela}
e {Strt}/{End} ... alcance da tabela {valor inicial}/{valor final}

o {ao}/{ar}{a}/{bo}/{b1}/{b2}/{co}l{c1}/{c2} ... valor {ao}/{a:}/{az=}/{bo}/{b:}/{b:}/{co}/{c1}/{c2}

* {a.St}/{b,St}/{c.St} ... origem do grafico de convergéncia/divergéncia da férmula de
recursao {a,}{b.}/{c.} (grafico WEB)

* {Reslt*?}* ... {matriz do conteudo de tabela*®}

* Ocorre um erro quando nao existe nenhuma funcao ou tabela numérica de férmula de
recursdo em memoria.

*2 “Reslt” esta disponivel apenas nos modos RUN*MAT e PRGM.

*3 O conteudo da tabela é armazenado automaticamente na memaria de respostas de
matrizes (MatAns).

e EQUA* — Chamada de solucoes e coeficientes de equacoes*! *2
* {S-RIt}/{S-Cof} ... matriz de {solu¢des}/{coeficientes} para equacgdes lineares de duas até
seis incognitas™®
* {P-RIt}/{P-Cof} ... matriz de {solucao}/{coeficientes} para uma equacao quadratica ou
cubica
*1 Os coeficientes e as solugbes sdo armazenados automaticamente na memaria de
respostas de matrizes (MatAns).
*2 As seguintes condi¢gdes provocam um erro.
- Quando nao existem coeficientes introduzidos para a equacéo.
- Quando nao existem solugdes obtidas para a equacgao.

*3 Os dados de memdria de solugdo e de coeficiente de uma equacéo linear ndo podem ser
chamados em simultaneo.

e TVM* — Chamada dos dados de calculos financeiros

o (M{I%Y{PVKPMTY{FYV} ... {periodos (prestacdes) de pagamentos}/{taxa de juros
anual}/{valor atual}/{pagamento}/{valor futuro}

* {PIYY{CIY} ... {periodos de prestacdes por ano}/{periodos de capitalizagcdo por ano}

e Str — Comando Str
e {Str} ... {memoria de cadeia de caracteres}

7. Menu de programa (PRGM)

Para apresentar o menu de programa (PRGM), primeiro ative 0 modo RUN*MAT (ou RUN)
ou PRGM a partir do menu principal e, de seguida, prima (arg) (PRGM). As selecoes
disponiveis no menu de programas (PRGM) sdo as seguintes:

* Os itens do menu de programas (PRGM) nao sao exibido quando o modo de “Input/Output
for “Math” na tela de configuracéo.

* {COM} ...... {menu de comandos de programa}

e {CTL} ....... {menu de comandos de controlo de programa}

* {JUMP}..... {menu de comando de salto}

o {?} . {comando de entrada}
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o {d} .......... {comando de saida}

* {CLR} ....... {menu de comando de limpeza}

* {DISP} ...... {menu de comando de visualizacao}

* {REL} ....... {menu de salto condicional de operador relacional}
* {l/IO} ......... {menu de comando de controlo/transferéncia 1/0}
LI — {comando de multiplos argumentos}

* {STR} ....... {comando de cadeias}

O seguinte menu de teclas de funcéo surge se premir (R} (PRGM) no modo RUN*MAT
(ou RUN) ou no modo PRGM enquanto o numero de sistema por omisséo for binario, octal,
decimal, ou hexadecimal.

* {Prog}....... {chamada de um programa}

* (JUMP}/{?}/{ 4}/{REL}/{:}

As funcdes especificadas para as teclas de fungéo sédo as mesmas do modo Comp.

Consulte o “Capitulo 8 Programacao” para mais detalhes sobre os comandos disponiveis nos
diversos menus que podem ser acedidos a partir do menu de programas.

Utilizacao da tela de configuracao

A tela de configuracdo do modo mostra as especificagcdes atuais do modo e permite-
lhe altera-las como pretender. O procedimento seguinte exemplifica como efetuar essas
alteracoes.

e Para alterar a configuracao do modo

1. Selecione o icone desejado e prima [exg para entrar num modo e visualizar o sua tela
inicial. No nosso exemplo escolhnemos o modo RUNeMAT (ou RUN).

2. Prima [ENY) (SET UP) para visualizar a tela de Wmmgﬂﬁ-
configuracdo do modo. Qe s LomF

gurae _ ’ . Frac REesult fd-c

* Esta tela de configuragéo € um dos muitos exemplos Eur‘u: P'F-e EE= N

possiveis. Os contetdos atuais da tela de configuragdo  |fuepival joe OTF

variam de acordo com o0 modo em que se encontram e Anale K=

as suas definicdes atuais. [Math [Line

+

ComFlex HDdEEHeal T

Coord gl
Grid kR
Axes 0K
Label sOff
Dizsrlax : Harml

AutalMan

3. Utilize as teclas de cursor @ e @ para mover o realce para o item cujos ajustes pretende
alterar.

4. Prima a tecla de func¢ao ((F1 a (F§)) que esta atribuida a definicao que pretende efetuar.
5. Apos efetuar todas as alteragdes, prima para sair da tela de configuracao.
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B Menu de teclas de funcoes da tela de configuracao

Esta seccao descreve as especificacdes que pode efetuar utilizando as teclas de fun¢ao na
tela de configuragao.
an\ indica a especificagdo por omissao

Os nomes dos itens abaixo marcados com um asterisco (*) nao estao incluidos na fx-
7400GII.

e Mode (modo de calculo/binario, octal, decimal, hexadecimal)
. {ComR} ... {modo de calculo aritmético}
* {Dec}/{Hex}/{Bin}/{Oct} ... {decimal}/{hexadecimal}/{binario}/{octal}

¢ Frac Result (formato de visualizacao de resultado de fracoes)
. {'c\ills}/{ab/c} ... fracdo {imprépria}/{mista}

® Func Type (tipo de funcao de graficos)
Ao premir uma das seguintes teclas de funcdo também muda a fungéo da tecla (x67).
o {Y=}{r=}/{Parm}/{X=} ... grafico de {tipo de coordenada retangular (Y=f(x))}/{coordenada
V\ﬁolar}/{paramétrico}/{tipo de coordenada retangular (X=£(y))}
o {Y>W{Y<}{Y=}/Y<} ... grafico de desigualdade {y>/(x)}/{y<f(x)}{y=fx){y<fix)}
o {X>H{X<}{X=}/{X<} ... grafico de desigualdade {x>f(y)}{x<f(y){x=fy)V{x<h(y)}

e Draw Type (método de desenho de grafico)
* {Con}/{Plot} ... {pontos ligados}/{pontos nao ligados}
ANV

e Derivative (tela de valor de derivadas)
. {On}/iOff} ... {tela ativada}/{tela desativada} quando grafico para tabela, tabela e
grafico e tracado estao a ser utilizados

e Angle (unidade angular por omissao)
. {Deg}/i Rad}/{Gra} ... {graus}/{radianos}/{grados}

e Complex Mode (modo complexo)
* {Real} ... {célculo apenas no intervalo do numero real}
e {a+bi}/{r£0} ... visualizacao de calculo complexo {formato retangular}/{formato polar}

e Coord (tela de coordenada de indicador de graficos)
. iOn}/{Off} ... {visualizacao ativada}/{visualizacéo desativada}

e Grid (visualizacao das interseccoes da grelha do grafico)
* {On}/{Off} ... {visualizacao ativada}/{visualizacdo desativada}
N

e Axes (visualizacao do eixo de graficos)
* {On}/{Off} ... {visualizacao ativada}/{visualizacao desativada}
AN

e Label (visualizacao de rétulos do eixo de graficos)
* {On}/{Off} ... {visualizac&o ativada}/{visualizacdo desativada}
ANN
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¢ Display (formato de visualizacao)

* {Fix}/{Sci}/{Norm}/{Eng} ... {especificacao do numero fixo das casas decimais}/
{especificacdo do numero de digitos significativos}/{definicao da visualizacdo normal}/
{modo de engenharia}

e Stat Wind (método de especificacao da janela de visualizacao de graficos
estatisticos)

e {Auto}/{Man} ... {automatico}/{manual}

AN

® Resid List (calculo residual)
* {None}/{LIST} ... {sem calculo}/{especificacado da lista para os dados de calculo residual}

e List File (especificacoes da tela do ficheiro de lista)
* {FILE} ... {especificacdes do ficheiro de lista na tela}

e Sub Name (atribuicao de nome a uma lista)
* {On}/{Off} ... {visualizacao ativada}/{visualizacdo desativada}
1a¥a"
e Graph Func (apresentacao de funcoes durante a criacao e tracado de
graficos)
* {On}/{Off} ... {visualizac&o ativada}/{visualizacdo desativada}
a2

e Dual Screen (estado do modo de tela duplo)
. {G+G}I{GtoT}/£8\flf‘} ... {gréficos em ambos os lados da tela duplo}/{grafico num dos lados
e tabela numérica no outro}/{tela duplo desativada}

e Simul Graph (modo de graficos simultaneos)

J {On}/isl‘;} ... {gréficos simultaneos ativados (todos os graficos desenhados
simultaneamente)}/{graficos simultaneos desativados (graficos desenhados em
sequéncia numérica de area)}

e Background (fundo da visualizacao de graficos)
J MS}I{PICT} ... {sem fundo}/{especificacdo da imagem de fundo do grafico}

e Sketch Line (tipo de linha sobreposta)
o {—Y{==}{===}{—} ... {normal}/{grossa}/{tracejada}/{pontilhada}

e Dynamic Type* (tipo de grafico dinamico)
* {Cnt}/{Stop} ... {sem parar (continuo)}/{paragem automatica apds 10 desenhos}
AN

e Locus* (modo de lugar geométrico de grafico dinamico)
* {On}/{Off} ... {lugar geométrico desenhado}/{lugar geométrico ndo desenhado}
AN

e Y=Draw Speed* (velocidade de desenho de grafico dindmico)
* {Norm}/{High} ... {normal}/{alta velocidade}
ANNN

e Variable (definicoes de criacao de tabelas e de desenhos de graficos)
* {RANG}/{LIST} ... {utilizar intervalo de tabelas}/{utilizar dados de lista}
WAV ¥y

e X Display* (visualizacao do valor X~ na tabela de recursao)
J {On}/isg} ... {visualizacédo ativada}/{visualizacdo desativada}
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e Slope* (visualizacao da derivada no local do indicador no grafico de
seccoes conicas)

* {On}/{Off} ... {visualizac&o ativada}/{visualizacdo desativada}
anA

e Payment* (definicao do periodo de pagamento)
* {BGN}/{END} ... definicao do {comeco}/{fim} do periodo de pagamento

e Date Mode* (definicao do numero de dias por ano)
* {365}/{360} ... calculo de juros a {365}*'/{360} dias por ano
A

*1'0O ano de 365 dias deve ser utilizado para calculos de datas no modo TVM. Caso
contrario, ocorrera um erro.
e Periods/YR. * (especificacao do intervalo de pagamento)
* {Annu}/{Semi} ... {anual}/{semianual}
VAN

¢ Ineq Type (especificacao de preenchimento de desigualdade)

J wli}l{OR} ... Quando as multiplas desigualdades da representagao grafica, {preenchem
as areas onde todas as condi¢des de desigualdade séo satisfeitas}/{preenchem areas
onde cada condicao de desigualdade é satisfeita}

e Simplify (especificacao da reducao manual/automatica do calculo)
. {&L’l\t’%}/{Man} ... {reducao automatica e visualizacao}/{visualizacao sem reducao}

¢ Q1Q3 Type (formulas de calculo Q:/Qs)
* {Std}/{OnData} ... {Dividir a populacao total no seu ponto central entre os grupos

superiores e inferiores, com a média da Q1 do grupo inferior e a média da Q3 do grupo
superior}/{Calcule o valor do elemento cuja proporcao de frequéncia cumulativa é
maior do que 1/4 e mais proxima de 1/4 da Q1 e o valor do elemento cuja propor¢cao de
frequéncia cumulativa é superior a 3/4 e mais proxima de 3/4 da Q3}

Os itens seguintes nao estéo incluidos na fx-7400GI1/fx-9750GII.
¢ Input/Output (modo de entrada/saida)
e {Math}/{Line}/{M/M}* ... modo de entrada/saida {matematica}/{linear}/{Mth/Mix}*
LV V.V,
* A configuracao “M/M” (Mth/Mix) apenas esta disponivel enquanto a calculadora esta no
Modo de Exame para NL (pagina 3-1).
e Auto Calc (calculo automatico de folha de calculo)
* {On}/{Off} ... {executar}/{nao executar} as formulas automaticamente
ANN

e Show Cell (modo de visualizacao de célula de folha de calculo)

e {Form}/{Val} ... {formula}*'/{valor}
AN\

® Move (direcao do cursor de célula de folha de calculo)*
e {Low}/{Right} ... {mover para baixo}/{mover para a direita}
ANNN

*1 Ao selecionar “Form” (férmula), a formula na célula é apresentada como uma féormula. A
opcéao “Form” ndo afeta dados que nao sejam uma férmula na célula.

*2 Especifica a direcdo em que o cursor de célula se move quando se prime a tecla
para registrar a entrada da célula, quando o comando Sequence gera uma tabela
numerica e quando se chamam dados da meméria de listas.
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9. Utilizacao da captura de tela

Enquanto estiver a operar a calculadora, pode capturar uma imagem da tela atual a qualquer
altura e guarda-la na memoria de captura.

¢ Para capturar uma imagem da tela
1. Opere a calculadora e visualize a tela que deseja capturar.

2. Prima (Z) (CAPTURE). - - - - "
. . ~ . suf Store In
* [sso apresenta a caixa de dialogo de selegédo da area Carture Memor:s
d dria.
& memora Capturel 1~2@1:
R HACALCTES T JIHTR OIS T ] I

3. Introduza um valor de 1 a 20 e, em seguida, prima [Exg.

* Isso captura a imagem da tela e guarda-a na area de memoria de captura com o nome
“Capt n” (n = valor introduzido).

* Nao é possivel capturar a imagem da tela de uma mensagem que indica uma operacao ou
comunicacao de dados em progresso.

* Ocorre um erro de memoria se nao houver espaco suficiente na memoria principal para
armazenar a captura da tela.

e Para chamar uma imagem de tela da memoéria de captura
Esta operacao é possivel apenas enquanto esta selecionado o modo de entrada/saida linear.

1. No modo RUN*MAT (ou RUN) prima (Fe) (>) FcllCaFL
[Fe) (>>) (F5) (CAPT) ((F3) (CAPT) no fx-7400GII)
[F1) (RCL).
[RC1

2. Introduza um numero da memdria de captura no intervalo de 1 a 20 e, em seguida, prima
EXE]| .

* |sto apresenta a imagem guardada na memoria de captura especificada por si.
3. Para sair da imagem apresentada e regressar a tela que iniciou no passo 1, prima .

e Também pode utilizar o comando RclCapt num programa para chamar uma imagem de tela
da memoria de captura.

10. Se estiver sempre com problemas...

Quando tiver problemas na execucao de operacoes, efetue os procedimentos seguintes antes
de assumir que existe algo de errado com a calculadora.
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B Restauracao das definicoes originais da calculadora

1. A partir do menu principal, entre no modo SYSTEM.
2. Prima (F5) (RSET).

3. Prima (F1)(STUP) e, em seguida, (F1)(Yes).

4. Prima (MENY) para voltar ao menu principal.

Agora entre no modo correto e efetue novamente o calcu
tela.

, acompanhando os resultados na

H Reiniciar e repor

® Reiniciar
Se a calculadora comecar a funcionar/incorretamente, pode reinicia-la premindo o botéao

RESTART. No entanto, tenha em aténcao que sé deve usar o botdo RESTART como ultimo
recurso. Normalmente, ao premir6 botdo RESTART, o sistema operativo da calculadora

€ reiniciado e assim, os programas, fungdes de graficos e outros dados ficam retidos na
memori calculadora.
—— Botéo ]
RESTART
fx-9860GII SD x-9750
fx-9860GII fx-7400GII

fx-9860G AU PLUS

mportante!

A calculadora guarda copias de seguranca dos dados do utilizador (memoria principal)
quando a desliga e volta a carregar os dados guardados quando a volta a ligar.

Quando prime o botdo RESTART, a calculadora reinicia e carrega os dados guardados nas
copias de seguranca. Isto significa que, se premir o botdao RESTART depois de editar um
programa, funcao de graficos ou outros dados, qualquer informagao que nao se encontre na
copia de seguranga, sera perdida.

® Repor

Utilize a reposicdo quando desejar eliminar todos os dados atualmente na memdaria da
calculadora e repor todas as definicbes do modo para as defini¢cdes iniciais por omissao.

Antes de efetuar uma operagéo de reposicao, primeiro registre por escrito todos os dados
importantes. Para mais detalhes, consulte “Repor” (pagina 12-3).

1-32



H Mensagem de pilhas fracas

Se for apresentada a mensagem seguinte na tela, desligue imediatamente a calculadora e
substitua as pilhas conforme indicado.

Low Batleries!

Flease RFerlace

Se continuar a utilizar a calculadora sem substituir as pilhas, a alimentacao sera desligada
automaticamente para proteger o conteudo da memdéria. Quando isso ocorrer, ndo sera
possivel ligar novamente a calculadora, havendo o perigo de danificar o conteudo da memoria
ou mesmo perdé-lo completamente.

* Nao é possivel realizar comunicac¢oes de dados depois de surgir a mensagem de pilhas
fracas.

1-33



Capitulo 2 Calculos manuais

1. Calculos basicos

B Calculos aritméticos

* Introduza os calculos aritméticos tal como sao escritos, da esquerda para a direita.
e Utilize a tecla para introduzir o sinal de menos antes de um valor negativo.

* Os célculos sdo realizados internamente com uma mantissa de 15 digitos. O resultado é
arredondado para uma mantissa de 10 digitos antes de ser apresentado na tela.

* Para calculos aritméticos mistos, a multiplicagéao e a divisao tém prioridade sobre a adicdo e
a subtracao.

Exemplo Operacao
56 x (-12) + (-2,5)=268,8 | 56(X) (@12 [©)2.5F9
(2 +3) x 102 = 500 [D2H30] X129
2+3x(4+5)=29 2[@3X [Q4F5E9™
&:o,s 6E ([D4X)50] &

*1' O simbolo de fechar parénteses (antes da operacéo da tecla [xg) pode ser omitido,
independentemente de quantos sao necessarios.

B Numero de casas decimais, numero de digitos significativos, intervalo
de visualizacao normal [SET UP]- [DIENENA -[Fix]/[Sci]/[Norm]

* Mesmo depois de ser especificado 0 numero de casas decimais ou o numero dos digitos
significativos, os calculos internos continuam a ser realizados com base numa mantissa
de 15 digitos e os valores visualizados sdo armazenados com base numa mantissa de 10
digitos. Utilize Rnd do menu de célculos numéricos (NUM) (pagina 2-13) para arredondar o
valor visualizado para o numero de casas decimais e de digitos significativos especificados.

* As especificacbes do numero de casas decimais (Fix) e de digitos significativos (Sci)
permanecem ativas até que sejam alteradas ou até que altere as especificacdes do intervalo
de visualizacao normal (Norm).

Exemplo 1 100 + 6 = 16,66666666...

Condicao Operacao Tela

100 (<) 6 [Exg 16.66666667
4 casas decimais (MEN (SET UP) @ @ »
F1)(Fix) @ EQ 16.6667

5 digitos significativos (iENY) (SET UP) @ @ »
(F2)(Sci) (58] Ex) 1.6667:+01

Cancela a especificagédo (iEN)) (SET UP) @ @

(F3) (Norm) [Exm) 16.66666667

*1 Os valores apresentados sao arredondados por defeito para a casa especificada.
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Exemplo 2 200 -7 x 14 =400
Condicao Operacao Tela
200(5)7(X) 14 [Exg 400
3 casas decimais (EN) (SET UP) @ @
(F1) (Fix) (3] (g [Exg) 400.000
O caélculo continua a 200(5)7 e 28.571
utilizar a capacidade de X) | Ansx 1
apresentacao de 10 digitos 14 400.000
» Caso o mesmo célculo seja realizado utilizando o numero de digitos especificado:
200(5)7 g 28.571
O valor armazenado (>) (F4 (NUM)* (F4) (Rnd) [exg) 28.571
internamente é arredondado X) | Ansx 1
para o numero de casas 14 [Exg) 399.994
decimais especificado na
tela de configuracao. 200(=)7E9 a7
Também pode especificar o (Fe) (™) (F1) (RndFi) (] (©) (Ans) (2] 2 RndFix(Ans,2)
numero de casas decimais (Exg) 28.570
para o arredondamento dos X] | Ansx1
valores internos para um 14 [Exg) 399.980

calculo especifico.
(Exemplo: Para especificar o
arredondamento para duas
casas decimais)

* fx-7400GII: [F3)(NUM)

B Sequéncia de prioridade dos calculos

Esta calculadora utiliza I6gica algébrica verdadeira para realizar parte dos célculos de uma

férmula pela seguinte ordem:
@ Funcodes de tipo A

* Transformacéao de coordenadas Pol (x, y), Rec (r, 6)

* Funcbes que incluem paréntesis (como derivadas, integracoes, X, etc.)

dldx, d?dx2, |dx, =, Solve, FMin, FMax, List—Mat, Fill, Seq, SortA, SortD, Min, Max,
Median, Mean, Augment, Mat—List, DotP, CrossP, Angle, UnitV, Norm, P(, Q(, R(, t(,

RndFix, log,b

* Funcbes compostas™, List, Mat, Vct, fn, Yn, rn, Xtn, Ytn, Xn

@ Funcoes de tipo B

Nestas funcdes, primeiro introduza o valor e s6 depois prima a tecla de fungao.
X2, x7', x!,°’”, simbolos ENG, unidade angular °, ", ¢

@ Poténcia/raiz
@ Fragoes a’/.

Na),

(® Formato de multiplicagao abreviado a frente de ©, nome da memadria ou nome da variavel.

2n, 5A, Xmin, F Start, etc.
® Funcoes de tipo C

Nestas funcdes, primeiro prima a tecla de funcéo e s6 depois introduza o valor.
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v, 3 log, In, €, 10% sin, cos, tan, sin™', cos™, tan, sinh, cosh, tanh, sinh~', cosh,
tanh™, (-), d, h, b, o, Neg, Not, Det, Trn, Dim, Identity, Ref, Rref, Sum, Prod, Cuml,
Percent, AList, Abs, Int, Frac, Intg, Arg, Conjg, ReP, ImP

(? Formato de multiplicagao abreviado a frente de fungdes do tipo A, tipo C e parénteses.
2V3, A log2, etc.

Permutacao, combinacao nPr, nCr

(@ Comandos de conversao métrica

x, +, Int+, Rnd

@ + -

@@ Operadores relacionais =, #, >, <, >, <

@3 And (operador légico), and (operador bitwise)

Or, Xor (operador légico), or, xor, xnor (operador bitwise)

*! Pode combinar os conteudos das localizacdes da memaria de fungcdes multiplas (fn) ou
de localiza¢des da memoria de graficos (Yn, rn, Xtn, Ytn, Xn) para fun¢cées compostas.
Especificar fn1(fn2), por exemplo, resulta na fungdo composta fn1°fn2 (consulte a pagina
5-7). Uma fungao composta pode consistir em até cinco funcoes.

Exemplo 2 + 3 x (log sin2n? + 6,8) = 22,07101691 (unidade angular = Rad)
@

e

* Nao pode utilizar uma expressao de calculo diferencial, diferencial quadratico, integragéao, %,
valor maximo/minimo, Solve, RndFix ou log,b dentro de um termo de calculo RndFix.

* Quando séo utilizadas fungdes com a mesma prioridade em série, a execucao realiza-se da
direita para a esquerda.

e lInV120 — e{In(v¥120)}
Caso contrario, a execucéo é da esquerda para a direita.
* As fungdes compostas séo executadas da direita para a esquerda.
* Tudo o que se encontra entre parénteses recebe prioridade maxima.

B Apresentacao do resultado dos calculos em numero irracional
(apenas fx-9860GII SD/fx-9860GI11/fx-9860G AU PLUS)

Pode configurar a calculadora para apresentar os resultados dos calculos no formato de
numero irracional (incluindo v ou rt) selecionando “Math” para a definigdo do modo “Input/
Output” na tela de configuracao.

Exemplo V2 +/8=3V2 (Input/Output: Math)
& @3 (v )2 @B &R E(V )E EE =)
32
O
UMEJDEL Jrtn dHATH
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¢ Intervalo de visualizacao do resultado dos calculos com v

A apresentagdo do resultado de um calculo no formato v é suportada para resultados
com v em até dois termos. Os resultados de célculos no formato v assumem uma das
seguintes formas.

iaﬁ,idiaﬁ,iﬂid\]{z
C

* De seguida, sdo apresentados os intervalos para cada um dos coeficientes (a, b, ¢, d, e, f)
que podem ser exibidos no formato v de resultado dos célculos.

1=a<100,1<b<1000,1=c <100
0=d<100,0=¢<1000,1=f<100

* Nos casos apresentados abaixo, o resultado de um célculo pode ser exibido no formato v
mesmo se 0s seus coeficientes (a, ¢, d) se encontrarem fora dos intervalos acima.

Um resultado de célculo no formato v utiliza um denominador comum.

a\/F_'_d\/?% avb+dye
c f c’

Visto o resultado dos calculos utilizar um denominador comum, o resultado do calculo
continua a poder ser exibido utilizando o formato v mesmo quando os coeficientes (a’, ¢’,
d’) se encontram fora do respectivo intervalo de coeficientes (a, ¢, d).

V8, V2 _10V3+11v2
11710 110

*c” é o minimo multiplo comum de c e f.

Exempilo:

Exemplos de calculos

. Resulta neste tipo de
Este calculo: ~
apresentacao:
2x(3-2V5)=6-4V5 Formato v
35V2 x 3 = 148,492424 (= 105V2)*" Formato decimal
150V2
=== = 8,485281374*"
25
23 x (5 —2V3) = 35,32566285 (= 115 — 46V3)*" Formato decimal
V2 +V3+V8=vV3+3V2 Formato v
Y2+ Y3+ V6 =5595754113*2 Formato decimal

*! Formato decimal porque os valores se encontram fora do intervalo.
*2 Formato decimal porque o resultado do calculo possui trés termos.

* O resultado do calculo é apresentado utilizando o formato decimal, mesmo se um resultado
intermediario for além dos dois termos.

Exemplo: (1 +V2+V3) (1 -vV2-V3) (=-4-2V6)
= —8,898979486

* Se a férmula de calculo possuir um formato v e um termo que néo possa ser exibido como
uma fracéo, o resultado do calculo sera visualizado no formato decimal.

Exemplo: log3 + V2 = 1,891334817
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¢ Intervalo de visualizacao do resultado dos calculos com &t

Um resultado de calculo é exibido utilizando o formato © nos seguintes casos.

* Quando o resultado do calculo pode ser exibido na forma nn
n € um numero inteiro até [10°l.

* Quando o resultado do calculo pode ser exibido na forma a% T OU % T
No entanto, {numero de digitos a + nimero de digitos » + numero de digitos c} deve ser
igual ou inferior a 9 quando o aA ou % acima é reduzido.*™2 Assim, 0 numero maximo de
digitos ¢ permissivel é trés.*
*! Se ¢ < b, é contado o numero de digitos a, b e c quando a fragéo é convertida de fragao

impropria (ﬁ) para fracdo mista (a%).
c

*2 Se na definicao “Simplify” da tela de configuracao estiver especificado “Manual”, o
resultado do calculo pode ser exibido no formato decimal, mesmo se estas condi¢des
estiverem reunidas.

Exemplos de calculos

. Resulta neste tipo de
Este calculo: h,
apresentacao:
781 x 2 = 156mn Formato v
123456m x 9 = 3490636,164 (= 11111104 m)* Formato decimal
568 71

105824n_ 105—103n Formato v

258 129 .

- 6,533503684 ( a9 )*4

23238n 6,533503684 1619 T Formato decimal

*3 Formato decimal porque a parte inteira do resultado de calculo é 1108 ou superior.
*4 Formato decimal porque o numero de digitos denominadores € igual ou superior a quatro

para a forma a-—- .

M Operacoes de multiplicacao sem um sinal de multiplicacao

E possivel omitir o sinal de multiplicacdo (x) nas seguintes operacdes.

* Antes das funcdes de tipo A (1) na pagina 2-2) e fungdes de tipo C (® na pagina 2-2),
exceto para os sinais negativos

Exemplo 1 2sin30, 10log1,2, 2V3, 2Pol(5, 12), etc.

¢ Antes de constantes, nomes de variaveis e nomes de memoria

Exemplo 2 2n, 2AB, 3Ans, 3Y1, etc.

* Antes de um paréntese de abertura

Exemplo 3 3(5+6),(A+1)(B-1),etc.
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Se vocé executar um calculo que inclui operagdes de divisdo e multiplicacdo no qual um sinal
de multiplicacao tiver sido omitido, parénteses serdo inseridos automaticamente conforme
mostrado nos exemplos abaixo.

* Quando um sinal de multiplicagdo for omitido imediatamente antes de um paréntese aberto
ou depois de um paréntese fechado.

Exempilo 1 6+2(1+2) — 6+(2(1+2)
6+A1+2) — 6= (A(1+2)
1+(2+3)sin30 — 1 +((2 + 3)sin30)

* Quando um sinal de multiplicacéao for omitido imediatamente antes de uma variavel, uma
constante, etc.

Exemplo 2 6+21 — 6+ (2n)
2:2V2 - 2:(2V2)
4t + 21 — 4n + (2n)
Se vocé executar um calculo no qual um sinal de multiplicacéo tiver sido omitido

imediatamente antes de uma fracdo (incluindo fracdes mistas), parénteses serdo inseridos
automaticamente conforme mostrado nos exemplos abaixo.

1, ,1 1

Exemplo (2 x 3). 23 — 2(3)
in2xd) sin2d in2[4
Exemplo (sin 2 x 5). sm25 — sin 2(5)

l Excesso da capacidade e erros

Se exceder uma introdugéo especifica ou um intervalo de célculo, ou tentar uma introdug¢éo
invalida aparecera uma mensagem de erro na tela. Enquanto a mensagem de erro for
apresentada, ndo é possivel efetuar mais calculos. Para mais detalhes, consulte a “Tabela de
mensagens de erro” na pagina o-1.

* Muitas das teclas da calculadora ficam sem funcdo enquanto a mensagem de erro é
apresentada na tela. Prima para limpar o erro e voltar ao modo de operag¢ao normal.

l Capacidade da memoria

Cada vez que prime uma tecla é usado um ou dois bytes. Algumas das fungcdes que utilizam
um byte sdo: (1], (2J, (3], sin, cos, tan, log, In, Vv e .

Algumas das fungdes que utilizam dois bytes sao d/dx(, Mat, Vct, Xmin, If, For, Return,
DrawGraph, SortA(, PxIOn, Sum € an.1.

* O numero de bytes necessario para fungcdes e comandos de entrada é diferente no modo
de entrada/saida linear e no modo de entrada/saida matematica. Para mais detalhes sobre
0 numero de bytes necessario para cada funcdo no modo de entrada/saida matematica,
consulte a pagina 1-11.
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2. Funcoes especiais

B Calculos com variaveis

Exemplo Operacao Tela
193.2(—) (A) [Exg 193.2
193,2 -+ 23=8,4 X1 (A) (£) 23 xg) 8.4
193,2 +28=6,9 (X617 (A) (=) 28 [exg) 6.9
B Memdria

e Variaveis (Memoaria de alfabeto)

Esta calculadora vem com 28 variaveis. Pode utilizar as variaveis para armazenar valores
que pretenda utilizar nos calculos. As variaveis sao identificadas por nomes de uma letra,
compostos pelas 26 letras do alfabeto, mais r e 6. O tamanho maximo de valores que pode
atribuir as variaveis é de 15 digitos para a mantissa e 2 digitos para o expoente.

* Os conteudos das variaveis permanecem armazenados mesmo quando desliga a
calculadora.

® Para atribuir um valor a uma variavel
[valor] [nome da variavel] (exg

Exemplo 1 Para atribuir 123 a variavel A
(d (1 (2] (3] (=) (uem) (x6T) (A) B9 |123+F| 123|
Exemplo 2 Para adicionar 456 a variavel A e armazenar o resultado na variavel B
(ac) (are) (xem (A) () (4] (5] (6] (=) |H+45:5+E: |
(B)E9 579
e Para atribuir o mesmo valor a mais do que uma variavel
[valor] (=] [nome da primeira variavel] (i) (F3) (~) [nome da ultima variavel] (Exg)
* Nao pode usar “r” ou “6” como nome de variavel.
Exemplo Para atribuir um valor de 10 as variaveis A até F
(ad) (1] (0] (=) (uewy) (x6T) (A) 18+A~F
0 ) (-) D @) () B e
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¢ Memodria de cadeias de caracteres

Pode armazenar até 20 cadeias de caracteres (com os nomes Str 1 a Str 20) na memoria
de cadeias de caracteres. As cadeias de caracteres armazenadas podem ser apresentadas
na tela ou utilizadas dentro de fungdes e comandos que suportem a utilizagao de cadeias de
caracteres como argumentos.

Para mais detalhes sobre as operagdes com cadeias de caracteres, consulte “Cadeias de
caracteres” (pagina 8-19).

Exemplo Para atribuir a cadeia de caracteres “ABC” a Str 1 e depois enviar Str 1
para apresentacao na tela

[ (AFLOCK) &9 (*) (6T (A)
(log] (B) (1n] (C) xe) (”) (aeet) (Dessbloqueia Alpha Lock.)

[Fe) (>) F5) (Str)* (1] [Exe) "AEC"+SLr 1
Dorne
F5) (St 1) "REC"+SLr 1
* fx-7400GII: [F8)(Str) o1 pne
AEC

A cadeia de caracteres é apresentada alinhada a esquerda.

* Execute a operacao anterior no modo de entrada/saida linear. Nao pode ser executada no
modo de entrada/saida matematica.

¢ Memodria de funcao [OPTN]-[FMEM]

A memodria de funcéo é conveniente para o armazenamento temporario de expressoes
frequentemente utilizadas. Para um armazenamento a longo prazo, recomendamos que utilize
0 modo GRAPH para expressoes e 0 modo PRGM para programas.

* {STO}Y{RCL}/{fn}/{SEE} ... {armazenar funcao}/{chamar funcao}/{especificacdo da area de
funcdo como nome de variavel dentro de uma expressao}/{lista de funcdes}

e Para armazenar uma funcao

Exemplo Para armazenar a funcao (A+B) (A—-B) como memoria de funcao numero
1
(T (e (67 (A) () () (iog) (B) O CA+E2CA-E21

(3 (s K6 (A) (=) (s (og) (B) O

(7 (Fe) (™) (Fe) (™) [E3) (FMEM)* == FuynclLion Memory ==
F)(STO) (0 B9 fi: CA+BICA-BX

* tx-7400GIT: [F2) (FMEM)

* Se 0 numero da memodria de fungdo no qual estd a armazenar uma fungao ja tiver uma
funcao, esta sera substituida pela nova.
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» Também pode utilizar para armazenar uma funcao "TA+E CA=E?"*frll
na memoria de fungdo num programa. Neste caso, deve
colocar a fungéo entre aspas.

e Para chamar uma funcao

Exemplo Para chamar o conteudo da meméria de funcao numero 1
(&g em (E8) (>) E8) (>) E3) (FMEM)* CA+E3 CA-E 1
(F2(RCL) (]

* ix-7400GII: F2)(FMEM)

* A fungdo chamada é apresentada na tela onde estiver o cursor.

® Para chamar uma funcao como uma variavel

(&9 (B) (=) [ (£eD (A) B9 53h
(D =) @ (og) (B) B9 b 3
o™ F8) (>) E8 () F3) (FMEM)* F3) (fn) - 1
& @ e 1@

* ix-7400GIL: (F2) (FMEM)

® Para visualizar uma lista de funcoes disponiveis

(E8) (>) [E8) (&) (F3) (FMEM)* == Func

A
4 (SEE) fai
* x-7400GII: E2) (FMEM) Lat
fs:
fE:
® Para eliminar uma funcao
Exemplo Para eliminar o conteido da meméria de funcao numero 1
[
(Fe) (™) [Fe) (>) (3] (FMEM)* == Function Memory ==
ED(STO) @D B9 H

* fx-7400GIT: [F2) (FMEM)

» Se executar a operagao de armazenamento quando a tela estiver vazia, a fungcao que
estiver armazenada na memoaria de fungao sera apagada.
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B Funcao de resposta

A funcao de resposta armazena automaticamente o ultimo resultado calculado, premindo
[Exg) (exceto se, ao premir a tecla surgir um erro). O resultado é armazenado na memdria
de resposta.

* O valor maximo que a memoéria de resposta pode armazenar € de 15 digitos para a
mantissa e 2 digitos para o expoente.

* O conteudo da memoria de resposta nao é apagado quando prime a tecla ou quando
desliga a calculadora.

e Para utilizar o conteudo da memdéria de resposta num calculo

Exemplo 123 + 456 = 579
789 — 579 = 210
MO BHE®EGEE R 123+456
@ E & O (Ans) & 2859-Fins pra

218

fx-7400GII, fx-9750GILI...

* O conteudo da memoria de resposta nao € modificado por uma operacao que atribua
valores a memoria de alfabeto (como: (5] (log) (B) (Exg) ).

fx-9860GII SD, fx-9860GII, fx-9860G AU PLUS...

* No modo de entrada/saida matematica, a operacao para chamar o conteudo da memdoria
de resposta é diferente da operacéo no modo de entrada/saida linear. Para mais detalhes,
consulte “Funcao de histérico” (pagina 1-18).

* Ao executar uma operacao que atribua um valor a uma memoaria de alfabeto (como
B3 (log) (B) [Exg) ), 0s contelidos da memaria de resposta séo atualizados no modo de
entrada/saida matematica mas nao no modo de entrada/saida linear.

B Execucao de calculos continuos

A memodria de resposta permite também utilizar o resultado de um céalculo como argumento
no proximo calculo.

Exemplo 1+3=
1+3x3=
HMOBOE ==
(Continuando) X] (3] [Exg I . 3333333333

1

Os célculos continuos também podem ser utilizados com fungdes de tipo B (x2, x, x/, na
pagina 2-2), +, —, \(x*), *V , °’”, etc.
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3. Especificacao da unidade angular e do
formato de visualizacao

Antes de realizar um calculo pela primeira vez, deve utilizar a tela de configuracdo para
especificar a unidade angular e o formato de visualizagao.

M Definicdo da unidade angular [SET UP]- (LY

1. Na tela de configuracao, selecione “Angle”.
2. Prima a tecla de funcdo da unidade angular desejada e prima (EX).
* {Deg}/{Rad}/{Gra} ... {graus}/{radianos}/{grados}
* A relagéo entre graus, grados e radianos é apresentada de seguida.
360° = 2r radianos = 400 grados
90° = n/2 radianos = 100 grados

Bl Definicao do formato de visualizagao [SET UP]-

1. Na tela de configuracao, selecione “Display”.
2. Prima a tecla de funcao do item que deseja especificar e prima (EXT).

* {Fix}/{Sci}/{Norm}/{Eng} ... {especificacdo do numero fixo das casas decimais}/
{especificacdo do numero de digitos significativos}/{definicdo da visualizagdo normal}/
{modo de engenharia}

¢ Para especificar o numero de casas decimais (Fix)

Exemplo Para especificar duas casas decimais
ED(Fix)(2) IDisFlax  fPFixd |
—T
Prima a tecla numérica que corresponde ao numero de casas decimais desejado
m=0a9).

* Os valores visualizados sao arredondados para o numero de casas decimais especificado.

® Para especificar o numero de digitos significativos (Sci)
Exemplo Para especificar trés digitos significativos

F2(Sci) @) IGisplay —  fScii
L

Prima a tecla numérica que corresponde ao numero de digitos significativos desejado (n =0 a
9). Se especificar 0, o numero de digitos significativos sera 10.

* Os valores visualizados sao arredondados para o numero de digitos significativos
especificados.



® Para especificar a visualizacao normal (Norm 1/Norm 2)
Prima (F3] (Norm) para alternar entre Norm 1 e Norm 2.

Norm 1: 102 (0,01) > Ixl, Ix| 210%™

Norm 2: 10° (0,000000001) > Ixl, IxI 210

¢ Para especificar a visualizacao de notacao de engenharia (modo Eng)

Prima (F4)(Eng) para alternar entre a notagéo de engenharia e a notagao normal. O indicador
“/E” permanece na tela enquanto a notacao de engenharia estiver ativa.

Pode utilizar os seguintes simbolos para converter valores para a notagao de engenharia, tal
como 2.000 (= 2 x 10°%) — 2k.

E (Exa) x 108 m (milli) x 1073
P (Peta) x 10" K (micro) x 107
T (Tera) x 102 n (nano) x10°
G (Giga) x 10° p (pico) x 1072
M (Mega) x 108 f (femto) x 1071
k (kilo) x 10°

* O simbolo de engenharia que faz da mantissa um valor entre 1 e 1000 é automaticamente
selecionado pela calculadora quando a notacao de engenharia esta ativa.

4. Calculos com funcoes

B Menus de funcoes

Esta calculadora inclui cinco menus de funcdes que lhe dao acesso a fungdes cientificas que
nao estao descritas no teclado.
* O conteudo do menu de funcdes difere de acordo com o modo escolhido no menu principal

antes de ter premido a tecla [or1y). Os exemplos seguintes mostram os menus de fungdes
que aparecem no modo RUN ¢ MAT (ou RUN) ou PRGM.

e Calculos com funcgoes hiperbdlicas (HYP) [OPTN]-[HYP]
* {sinh}/{cosh}/{tanh} ... {seno}/{coseno}/{tangente} hiperbdlicos
* {sinh~'}/{cosh~"}/{tanh~"} ... {seno}/{coseno}/{tangente} hiperbdlicos inversos

e Calculos de probabilidades/distribuicao (PROB) [OPTN]-[PROB]
e {x!} ... {prima depois de ter introduzido um valor para obter o seu fatorial}
* {nPr}/{nCr} ... {permutacao}/{combinacao}
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* {RAND} ... {geracao de numero aleatério}

e {Ran#}/{Int}/{Norm}/{Bin}/{List} ... {geracao de numero aleatério (0 a 1)}/{geracao de
numero inteiro aleatdrio}/{geracéo de numero aleatorio de acordo com a distribuicao
normal com base no desvio médio u e desvio padrao o}/{gera¢do de numero aleatorio
de acordo com a distribuicdo binomial com base no numero de tentativas n e
probabilidade p}/{geracao de numero aleatério (0 a 1) e armazenamento do resultado
em ListAns}

e [P{Q(/{R(} ... probabilidade normal {P(#)}/{Q(?)}/{R(7)}
e {t(} ... {valor na variavel normalizada #(x)}

e Calculos numéricos (NUM) [OPTN]-[NUM]
* {Abs} ... {selecione este item e introduza um valor para obter o seu valor absoluto}

* {Int}/{Frac} ... selecione este item e introduza um valor para extrair a parte {inteira}/
{fraccionaria}.

* {Rnd} ... {arredonda o valor usado em calculos internos para 10 digitos significativos (para
igualar o valor na memoria de resposta) ou o numero de casas decimais (Fix) e o
numero de digitos significativos (Sci) especificados por si}

* {Intg} ... {selecione este item e introduza um valor para obter o maior numero inteiro que
nao seja maior do que o valor}

* {RndFi} ... {arredonda o valor usado para os calculos internos para os digitos especificados
(0 a9) (consulte a pagina 2-2)}

* {GCD} ... {maximo divisor comum para dois valores}
e {LCM} ... {minimo multiplo comum para dois valores}
* {MOD} ... {resto da divisao (resto de saida quando n é dividido por m)}

* {MOD-E} ... {resto quando a divisdo é executada sobre um valor de poténcia (resto de saida
quando n é elevado a poténcia p e depois dividido por m)}

¢ Unidade angular, conversao de coordenadas, operacoes sexagesimais
(ANGL) [OPTN]-[ANGL]

o {°¥{r}/{g} ... {graus}/{radianos}/{grados} para um valor de entrada especifico

e {¢’7} ... {especifica graus (horas), minutos, segundos quando se introduz um valor de graus/
minutos/segundos}
AR
e {o»»} ... {converte valores decimais para valores em graus/minutos/segundos}
A
* A operagdo do menu {- - »} esta disponivel apenas quando existe um resultado de um
célculo na tela.

 {Pol(}/{Rec(} ... conversao de coordenadas {retangulares para polares}/{polares para
retangulares}

* {»DMS} ... {converte um valor decimal para um valor sexagesimal}

e Simbolo de engenharia (ESYM) [OPTN]-[ESYM]
o {m}M{p}{n}{p}/{f} ... {milli (10-®)}/{micro (10-%)}/{nano (10-°)}/{pico (10'2)}/{femto (107'%)}

o (KY{MY{GY(TY{PY{E} ... {kilo (10%)}/{mega (10%)}/{giga (10%)}/tera (10'2)}/{peta (10'%)}/{exa
(107}

. {ENG}/{EIWG} ... altera a casa decimal do valor apresentado em trés digitos para a
{esquerda}/{direita} e {diminui}/{aumenta} o exponente em trés.
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Se estiver a utilizar a notagdo de engenharia, o simbolo de engenharia € devidamente
alterado.
* As operacdes dos menus {ENG} e {éNG} estao disponiveis apenas quando existir um
resultado de um calculo na tela.

H Unidades angulares

» Assegure-se de que especifica Comp para Mode na tela de configuracao.

Exemplo Operacao
Para converter 4,25 radianos () (SET UP) @ @ @® @ @ @ *(F1)(Deg) (EXT)
para graus: 243,5070629 | 4.25 (™) [F5) (ANGL)** (F2)(r)
47,3° + 82,5rad = 4774,20181° | 47.3 () 82.5m) (Fe) (™) F5) (ANGL)** F2) (1)
2°20°30" + 39°30" = 3°00°00" 2 0P (F8) () (F5) (ANGL)** [EZ) (°* *) 208 (°* *) 30
E(C ) EOE( 39E( ) 0E () ED
B )
2,255° = 2°15°18" 2.255 o) [F8) (™) [F5) (ANGL)** (Fe) (=) (F3) (> DMS)

* fx-7400GlI, fx-9750GIl: ® ® ® ® &®» ** fx-7400GlI: (ANGL)

B Funcoes trigonomeétricas e trigonométricas inversas

* Assegure-se de que especifica a unidade angular antes de efetuar calculos com fungdes
trigonométricas e trigonométricas inversas.

(90° = % radianos = 100 grados)

» Assegure-se de que especifica Comp para Mode na tela de configuracao.

Exemplo Operacao
cos (1 rad) = 0,5 @(SET UP)@@@@@G)*@(Rad)
3 & (m) (30
2+sin 45° x cos 65° = 0,5976724775 W (SET UP)® ® ® ® ® ®*([F1)(Deg) EX)
2(X] (sin) 45 (X] [cos) 65 Exg *"
sin"'0,5 = 30° ) (sin™') 0.5*2 B¢
(x se sinx = 0,5)
*1 [X]) pode ser omitido. * fx-7400GlII, fx-9750GIl: ® ® ® ™®» ™®

*2 A introducao de zeros a esquerda nao é necessaria.

B Funcoes logaritmicas e exponenciais

* Assegure-se de que especifica Comp para Mode na tela de configuracao.

Exemplo Operacao
log 1,23 (log101,23) = 0,08990511144| (log) 1.23 Exg}
log.8 =3 (CALC)*[Fg)(™>) [Fa) (logab) 2(>)8 (3] [
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(=3)* = (=3) x (=3) x (-3) x (-3) = 81 @30 A4
123 (= 1237) = 1,988647795 760 AV )12359

* fx-7400GII: (F3)(CALC)
* O modo de entrada/saida linear e o modo de entrada/saida matematica produzem
resultados diferentes quando duas ou mais poténcias sao introduzidas em série, como:
2 3 2.
Modo de entrada/saida linear: 232 = 64
Modo de entrada/saida matematica: 2°° = 512

Isto ocorre porque 0 modo de entrada/saida matematica trata internamente a entrada acima
como: 2/(3/(2)).

B Funcoes hiperbdlicas e hiperbdlicas inversas

* Assegure-se de que especifica Comp para Mode na tela de configuragéo.

Exemplo Operacao
sinh 3,6 = 18,28545536 (Fe) (>) (F2) (HYP)* [F1) (sinh) 3.6 [Exg)
20
cosh™ <E> = 0,7953654612 (™) (F2)(HYP)*(F5) (cosh~") ((J20 (=) 15

* fx-7400GIL: [F1)(HYP)

B Outras funcoes

* Assegure-se de que especifica Comp para Mode na tela de configuracao.

Exemplo Operacao
V2 +V5 = 3,65028154 EF) &3 (V)2 @R @3 (V )56
(-3 =(-3)x(-3)=9 [0 @30] (=3 &9
8! (=1x2x3x.... x 8) =40320 8(ormN) (F6) (™) (F3) (PROB)*" (F1) (x!) [Exg)
Qual é a parte inteira de — 3,57 (Fe) (>) (F4) (NUM)*2(F2] (Int) () 3.5 [Exg)
-3

*1 x-7400GIL; [F2)(PROB) *2 fx-7400GIL: (F3)(NUM)

B Geracao de numero aleatério (RAND)

e Geracao de numero aleatoério (0 a 1) (Ran#, RanList#)

Ran# e RanList# geram numeros aleatérios de 10 digitos, aleatoriamente ou sequencialmente
de 0 a 1. Ran# cria um s6 numero aleatdrio enquanto RanList# cria varios numeros aleatorios
em forma de lista. De seguida pode ver as sintaxes de Ran# e RanList#.

Ran# [a] 1=a=s9
RanList# (n [,a]) 1=n=999
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* n € 0 numero de tentativas. RanList# gera o nimero de numeros aleatérios correspondente
a n e exibe-os na tela ListAns. Deve ser introduzido um valor para n.

* “a” é a sequéncia de randomizacdo. Sao apresentados numeros aleatdrios se nao for
efetuada uma introdugéo para “a”. Introduzir um numero inteiro de 1 a 9 para a ira resultar
no respectivo numero aleatorio sequencial.

* Ao executar a fungdo Ran# 0 inicializa as sequéncias de Ran# e RanList#. A sequéncia
também é inicializada quando € gerado um numero aleatdrio sequencial com uma
sequéncia diferente da execucéo anterior, utilizando Ran# ou RanList#, ou quando é gerado
um numero aleatorio.

Exemplos Ran#

Exemplo Operacao
Ran# (Fe) (>) (F3) (PROB)* (F4) (RAND)
(Gera um numero aleatorio) (F1) (Ran#) [ex)
(Cada vez que prime [Exg gera um novo (Exg)
numero aleatorio) (Exg
Ran# 1 (>)[F3) (PROB)* (F4 (RAND)
(Gera o primeiro numero aleatério em (F1) (Ran#)1 [exg
sequéncia de 1)
(Gera o segundo numero aleatorio em (Exg)
sequéncia de 1)
Ran# 0 (F1) (Ran#)0 [exg)
(Inicializa a sequéncias)
Ran# 1 (F1) (Ran#)1 [Exg)
(Gera o primeiro numero aleatério em
sequéncia de 1)

* fx-7400GII: (F2)(PROB)
Exemplos RanList#

Exemplo Operacao
RanList# (4) (>)(F3) (PROB)*(Fa) (RAND) (F5) (List)
(Gera quatro numeros aleatorios e apresenta| 4(0]
o resultado na tela ListAns)
RanList# (3, 1) (Fe) (>) (F3) (PROB)* [F4) (RAND)

(Gera do primeiro ao terceiro nimero (F5) (List) 3(5J1 0] [xg
aleatdrio da sequéncia 1 e apresenta o
resultado na tela ListAns)

(A seguir, gera do quarto ao sexto numero EXIT) (EXE
aleatério da sequéncia 1 e apresenta o
resultado na tela ListAns)

Ran# 0 (F1) (Ran#) 0 exg
(Inicia a sequéncia)
RanList# (3, 1) (F5) (List) 3(3J1

(Volta a gerar do primeiro ao terceito numero
aleatdrio da sequéncia 1 e apresenta o
resultado na tela ListAns)

016 * fx-7400GII: (F2)(PROB)



e Geracao de numero inteiro aleatério (Ranint#)
RanlInt# gera numeros inteiros aleatorios que se situam entre dois numeros inteiros
especificados.
Ranint# (A,B[,n]) A<B |ALIBlI<1e10 B-A<1e10 1=n=999
* A é o valor inicial e B é o valor final. Ao omitir um valor para n resulta um numero aleatorio

gerado no estado em que se encontra. Ao especificar um valor para n resulta o numero
especificado de valores aleatérios em formato de lista.

Exemplo Operacao
RanInt# (1, 5) [Fe) () (F3) (PROB)* [F4) (RAND) (F2) (Int)
(Gera um numero inteiro de 1 e 5) 10J50]
Ranint# (1, 10, 5) [Fg) () (F3) (PROB)* [F4) (RAND) (F2) (Int)
(Gera cinco numeros inteiros de 1 a 10 e 1(J10()50] (g
apresenta o resultado na tela ListAns)

* fx-7400GII: (F2)(PROB)

e Geracao de numero aleatério de acordo com a distribuicao normal (RanNorm#)

Esta funcado gera um numero aleatorio de 10 digitos de acordo com a distribuicado normal,

com base em valores especificados de desvio médio u e desvio padrdo o.
RanNorm# (o, u[,n])) o0>0 1=n=999

* Ao omitir um valor para n resulta um numero aleatorio gerado no estado em que se
encontra. Ao especificar um valor para n resulta o numero especificado de valores aleatdérios
em formato de lista.

Exemplo Operacao
RanNorm# (8, 68) (Fe) (>>) (F3) (PROB)* (F4) (RAND) (F3] (Norm)
(Gera aleatoriamente um valor do 8(2])680] g

comprimento do corpo obtido em
conformidade com a distribuicdo normal de
um grupo de criangas com idade inferior a
um ano e com um comprimento médio do
corpo de 68 cm e desvio padrao de 8)

RanNorm# (8, 68, 5) (Fe) (>>) (F3) (PROB)* (Fa) (RAND) (F3] (Norm)
(Produz aleatoriamente os comprimentos do | 8(2]68(]5 (] [Exg

corpo de cinco criangas do exemplo acima
apresentado, apresentando-os numa lista)

* fx-7400GII: (F2)(PROB)

e Geracao de numero aleatério de acordo com a distribuicao binomial
(RanBin#)

Esta funcdo gera numeros inteiros aleatorios de acordo com a distribuicdo binomial, com base
em valores especificados para o numero de tentativas n e probabilidade p.

RanBin# (n,p[[m]) 1=n=100000 1=m=999 Osp=s1

* Ao omitir um valor para m resulta um numero aleatorio gerado no estado em que se
encontra. Ao especificar um valor para m resulta 0 numero especificado de valores
aleatorios em formato de lista.
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Exemplo

Operacao

RanBin# (5, 0,5)

(Produz aleatoriamente o numero de vezes
que se pode esperar que saia cara, em
conformidade com a distribuicdo binominal
de cinco langamentos de moeda em que a
probabilidade de sair cara € de 0,5)

RanBin# (5, 0,5, 3)

(Efetua a mesma sequéncia de langamento
de moeda acima descrita, elevada a trés e
apresenta os resultados numa lista)

(™) [E3) (PROB)* (F4) (RAND) (F3) (Bin)
5(J0.50] x

(™) [E3) (PROB)* (F4) (RAND) (F3) (Bin)
5(J0.5(2J30J ¢

* fx-7400GII: (F2)(PROB)

B Conversao de coordenadas

e Coordenadas retangulares

Y
P(x,y)
------------- ?
! Pol
\ E Rec
0 — X

e Coordenadas polares
Y

P(r,0)

0 X

e Com coordenadas polares, 6 pode ser calculado e apresentado num intervalo de
—180°< O = 180° (radianos e grados tém o mesmo intervalo).

* Assegure-se de que especifica Comp para Mode na tela de configuracéo.

Exemplo Operacao
Calcule r e 6° quando x = 14 e y = 20,7 W) (SETUPP @ @ ® @ ® @*
1 [ 5 24,98979792 () | EN(Deg)
2 L 55928-1 5 5592839019 () (™) [F5) (ANGL)** [Fe) () (F1) (Pol()
14(3)20.70)
Calcule x e y quando r = 25 e 0 = 56° (F2) (Rec()25 (3156 O]

1 (35701 > 13,67982259 (1)
2 Lo2o725 1 5 2072593931 (y)

* fx-7400Gl1I, fx-9750GI: @® @ ® ® @ ** fx-7400GII: (ANGL)

B Permutacao e combinacao

® Permutacao
n!
(n—r7)!

nPr =

e Combinacao

nl
nCr = rl (n—r)!

» Assegure-se de que especifica Comp para Mode na tela de configuracao.
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Exemplo 1 Para calcular o numero de combinacoes diferentes possiveis utilizando
4 itens selecionados de entre 10 itens
Férmula Operacao
10P4 = 5040 10 [or7y) (F6) (™) (F3) (PROB)* (F2) (xP-) 4 [Exg)
* fx-7400GII: (F2) (PROB)
Exemplo 2 Para calcular o numero de combinacoes diferentes possiveis de 4 itens
que podem ser selecionados de entre 10 itens
Férmula Operacao
10C4 =210 10 (or1N) (F6) (™) (F3) (PROB)* (F3) (-C-) 4 [Exg)

* x-7400GII: (F2) (PROB)

Bl Maximo divisor comum (GCD), Minimo multiplo comum (LCM)

Exemplo

Para determinar o maior denominador
comum de 28 e 35
(GCD (28, 35) =7)

Para determinar o menor multiplo comum
de9e 15
(LCM (9, 15) = 45)

Operacao
(Fe) (>) (F4) (NUM)* e} (™) (F2) (GCD) 28 (5]
350] [
orTN) (F6) (™) (F4) (NUM)* (Fe) (™) (F3) (LCM) 9 (5] 15
BT

* fx-7400GII: [F3)(NUM)

H Resto da divisao (MOD), Resto da divisao exponencial (MOD Exp)

Exemplo

Operacao

Para determinar o resto quando 137 é
dividido por 7
(MOD (137,7) =4)

Para determinar o resto quando 5% é
dividido por 3
(MOD - E (5, 3, 3) =2)

o

m) (F8) () [F8) (NUM)* [F8) () () (MOD) 137 (3] 7

S
&

N) (Fe) (™) (F4) (NUM)* (Fe) (™) (F5) (MOD - E)
BEIBEIDIEE

mi
o
—

* fx-7400GII: [F3)(NUM)

B Fracoes

* No modo de entrada/saida matematica, o método de entrada de fracbes é diferente
do descrito abaixo. Para operagdes de entrada de fracdes no modo de entrada/saida

matematica, consulte a pagina 1-11.

* Assegure-se de que especifica Comp para Mode na tela de configuracao.
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Exemplo Operacao
2 .1 _78 2@)5E3@1 @46
5 4 20
= 3,65 (Conversao para um decimal)*' | [-D
1 1 4 %2 1(2)2578 (+) 1 (23] 4572 g
5578 T a575 - 6,066202547 x 10
%x0,5=0,25*3 1)2(X).56E9

*! As fragoes podem ser convertidas em valores decimais e vice versa.

*2 Quando o numero total de caracteres, incluindo o nimero inteiro, o numerador, o denominador
e o delimitador, excedem 10, a fracao € automaticamente visualizada no formato decimal.

*3 Célculos que contém fragdes e decimais sao realizados no formato decimal.

Ao premir a tecla (a%«-»%) alterna a fragao visualizada entre o formato de fracao

mista e de fragcdo impropria.

Bl Calculos de notacao de engenharia

Introduza os simbolos de engenharia utilizando o menu de notacao de engenharia.
» Assegure-se de que especifica Comp para Mode na tela de configuracao.

Exemplo Operacao
999k (kilo) + 25k (kilo) @ (SET UP) @ @ (F3) (Eng) [EX) 999 @& (F8) (=) [F8) (=)
= 1,024M (mega) ED(ESYM)* {8 (>) ED (k) 250 (k) B2
9+10=0,9 = 900m (milli) | 9E)10E8 B
=0,9 (Fe) (>) [E8) () (F1) (ESYM)* [Fe) (™) (Fe) () (3] (ENG)*"
= 0,0009k (kilo) ) (ENG)*
=0,9 [F2(ENG)*
= 900m [F2(ENG)*

* fx-7400GII: [F5)(ESYM)

*1 Converte o valor visualizado na unidade de engenharia mais alta, deslocando o ponto
decimal trés casas para a direita.

*2 Converte o valor visualizado na unidade de engenharia mais baixa, deslocando o ponto
decimal trés casas para a esquerda.

l Operadores légicos (AND, OR, NOT, XOR) [OPTN]-[LOGIC]

O menu de operador I6gico fornece uma selecao dos operadores légicos.
* {And}/{Or}/{Not}/{Xor} ... {AND l6gico}/{OR I6gico}/{NOT logico}/{XOR Idgico}
* Assegure-se de que especifica Comp para Mode na tela de configuracao.

Exemplo Qual é o AND légico de Ae B quando A=3e B =2?
AANDB =1
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Operacao

Tela

3(=) (e (x61) (A) g
2 (=] (ur) (iog) (B) (Bxg

%61) (A) o) [8) (™) (F8) (>)

(F3)(LOGIC)* [F1) (And) () (log) (B) Exg

1

* fx-7400GII: [F3)(LOGIC)

® Sobre operacoes légicas
* Uma operacgao logica produz sempre 0 ou 1 como resultado.

* A tabela seguinte exibe todas as possibilidades produzidas pelas operacdes AND, OR e

XOR.

Valor ou expressdo A | Valor ou expresséo B A AND B AORB A XOR B
A=0 B=0 1 1 0
Az0 B=0 0 1 1
A=0 Bx0 0 1 1
A=0 B=0 0 0 0

* A tabela seguinte exibe os resultados produzidos pela operagdo NOT.

Valor ou expresséao A NOT A
Az0 0
A=0 1

5. Calculos numeéricos

De seqguida, sao explicadas as operagdes de calculos numéricos incluidas no menu de
funcoes, que sdo apresentadas quando é premido (F4) (CALC) ((F3) (CALC) na fx-7400GII).
Podem ser efetuados os seguintes calculos.

* {Int+}/{Rmdr}/{Simp} ... {quociente}/{resto}/{simplificacao}

« {Solve}/{d/dx}l{d*dx®/{|dx}/{SolvN} ... {solucao de igualdade}/{diferencial}/{diferencial
quadratico}/{integracao}/{solucao de funcao f(x)}

* {FMin}/{FMax}/{Z(}/{log b} ... {valor minimo}/{valor maximo}/{soma}/{logaritmo log,b}

Bl Quociente do niumero inteiro + numero inteiro

[OPTN]-[CALC]-[Int=]

A funcao “Int+” pode ser usada para determinar o quociente quando um numero inteiro é
dividido por outro numero inteiro.

Exemplo
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(ad (1] (0] (@] [oer) (F4) (CALC)* (E8) (™) 187 Int+ T

F8 () ED(Int=) (@) 1=
()
* fx-7400GII: (F3)(CALC)
Int-dRmdr]Simp| &
B Resto do numero inteiro = numero inteiro [OPTN]-[CALC]-[Rmdr]

A funcéao “Rmdr” pode ser usada para determinar o resto quando um numero inteiro € dividido
por outro numero inteiro.

Exemplo Para calcular o resto de 107 + 7
0 @] (F4(CALC)*[Fe)(>) 187 Emdr 7
8 (>) B3 (Rmd) £
g
* fx-7400GII: (F3)(CALC)
Int-ARmdr]simp] o
M Simplificacao [OPTN]-[CALC]-[Simp]

A funcao “»Simp” pode ser usada para simplificar manualmente as fracées. Podem ser
usadas as seguintes opera¢des quando € apresentado o resultado de um calculo complexo
(n&o simplificado).

* {Simp} [Exg ... Esta fungdo simplifica automaticamente o resultado de calculo visualizado,
utilizando o menor numero primo disponivel. O numero primo utilizado e o resultado
simplificado sao apresentados na tela.

* {Simp} n ... Esta funcao executa a simplificagcao de acordo com o divisor n especificado.

De acordo com as predefini¢des iniciais, esta calculadora simplifica automaticamente os

resultados de calculos de fragbes antes de os exibir. Antes de executar os exemplos que

se seguem, utilize a tela de configuracao para alterar a definicao “Simplify” de “Auto” para

“Manual” (pagina 1-30).

* Se “a+bi” ou “r£6” for especificado para a tela de configuragao da definicado “Complex
Mode”, os resultados de célculos de fracdes sdo sempre simplificados antes de serem
exibidos, mesmo se a definicao de “Simplify” for “Manual”.

 Se pretender simplificar as fracdes manualmente (Simplify: Manual), certifique-se de que foi
selecionado “Real” para a definicao “Complex Mode”.

E lo1 P implifi 15 (2= = > = 1
xempio ara simpiliricar 60 60 20 4
(0 (8] &) (e] (0] () 15,60
Q) (CALC)*E8 (>) B8 () B (SMP) B8 |finsk S ime 1368
F=3
* fx-7400GlII: (F3)(CALC) S.
Int=Jkndr]Sirg) =

2-22



(E3) (Simp) [exe) 15,66
Ar=rSimF
F=3
) S.26
Ar=rSimF
123
Int-JRmdr]Zing e
O valor “F=" é o divisor.
. . 27 e .. 27 _ 3
Exemplo 2 Para simplificar _ especificando um divisorde 9 \_-; =5
63 63 7
(ad (2] (7] ¥ (] (3] [exg [ory) [F4) (CALC)* T 160
8 (>) 8 (>) ) (Simp) (3 69 AnerSime 9 S
F=3
* fx-7400GII: (F3)(CALC) 3aT
Irt-Rrdr]Zimp [T

* Ocorre um erro se ndo for possivel executar a simplificacao utilizando o divisor especificado.

* Ao executar »Simp durante a visualizacdao de um valor que nao pode ser simplificado,
resulta o valor original, sem exibir “F=".

Bl Calculos de resolucao [OPTN]-[CALC]-[Solve]

A sintaxe para utilizar a funcao de resolugdo num programa € a seguinte.
Solve( fix), n, a, b) (a: limite inferior, b: limite superior, n: valor inicial estimado)

Existem dois métodos diferentes de introducéo que podem ser utilizados em célculos de
resolucao: especificacao direta e introducao da tabela de variaveis.

No método de especificacdo direta (descrito aqui), atribuem-se diretamente valores as
variaveis. Este método é idéntico ao utilizado com o comando de resolugédo no modo PRGM.

A introducéo da tabela de variaveis € utilizada com a funcao de resolucao no modo EQUA.
Este método é recomendado para a maioria das introdu¢des da fungao de resolugéo normal.

Ocorre um erro (Time Out) quando nao existe convergéncia da solugéo.
Consulte a pagina 4-4 para informacao sobre calculos de resolucdes.

* Nao pode utilizar uma expressao de diferencial quadratico, X, valor maximo/minimo ou uma
expressao de calculo de resolucao dentro de qualquer uma das fungdes acima.

* Ao premir durante o calculo de resolugéo (enquanto o curso ndo é apresentado na tela),
interrompe o calculo.

M Resolver uma funcao f{x) [OPTN]-[CALC]-[SolvN]

Pode utilizar SolvN para resolver uma func¢ao f(x) utilizando a analise numérica. A sintaxe de
introducédo é a seguinte.

SolveN (lado esquerdo [=lado direito] [,variavel] [, limite inferior, limite superior])

« E possivel omitir o lado direito, a variavel, o limite inferior e o limite superior.

* “lado esquerdo[=lado direito]” é a expressao que se pretende resolver. As variaveis
suportadas vao de A a Z, r, e 6. Se for omitido o lado direito, a solucéo é efetuada utilizando
o lado direito = 0.
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* A variavel especifica a variavel dentro da expressao que se pretende resolver (Aa Z, r, 6).
Ao omitir uma especificacao de variavel, faz com que X seja utilizado como a variavel.

* O limite inferior e limite superior especificam o intervalo da solugéo. Pode introduzir um valor
OU uma expressao como intervalo.

* As seguintes fungcdes nao podem ser utilizadas dentro de nenhum dos argumentos.
Solve(, d?/dx?, FMin(, FMax(, X(

Podem ser apresentados até 10 resultados de calculos em simultaneo no formato ListAns.
« E apresentada a mensagem “No Solution” caso nao exista uma soluc&o.

« E apresentada a mensagem “More solutions may exist.” caso possam existir outras solugées
além das exibidas pelo SolvN.

Exemplo Para resolver x>~ 5x-6=0
(CALC)*(F5) (SolvN)
x67 (3 (=) (8] (k67 (=) (6] O Exg) More solutions
ma» erxist.
* fx-7400GII: (F3)(CALC) Press: [EXIT]
Folue]didaxpdeidng . di FoluH]

EXIT AR

g -

g

-1
B Calculos diferenciais [OPTN]-[CALC]-[d/dx]

Para efetuar calculos diferenciais, primeiro visualize o menu de analise de fun¢des e, em
seguida, introduza os valores utilizando a seguinte sintaxe.

(CALC)* (F2)(d/dx) fix) 1] a(3]tol * fx-7400GII: (F3)(CALC)
(a: ponto para o qual pretende determinar a derivada, rol: tolerancia)
didx (f ), @) = <= f (@

A diferenciacao para este tipo de calculo € a seguinte:

S(a+ 4x)—f(a)
Ax

F(@ = in,

Nesta definicéo, infinitesimal é substituido por um suficientemente pequeno Ax, com o valor
proximo de f'(a) calculado da forma seguinte:

fla+ 4x)—f(a)

fa= yr

De forma a obter a maior precisédo possivel, esta calculadora emprega a diferenca central
para executar os calculos diferenciais.
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Exemplo Para determinar a derivada no ponto x = 3 para a funcao
y = x% + 4x? + x — 6, com uma tolerancia de “fol” =1e - 5

Introduza a funcao f(x).
(ad) [oemy) (F4) (CALC)* ([E2) (dl/dx) (keT) (A) (3) () (&) SR
* fx-7400GII: (F3)(CALC)
Introduza o ponto x = a para o qual deseja determinar a derivada.

B0
Introduza o valor de tolerancia. Ao T+ d B+ =5, 5. 1E
DO E 06 " =z

Utilizacao de calculos diferenciais numa funcao de grafico

* Ao omitir o valor de tolerancia (tol) quando se utiliza 0 comando diferencial numa funcao
de grafico, simplifica o célculo no desenho do grafico. Neste caso, € sacrificada a precisao
a favor de um desenho mais rapido. O valor de toleréncia é especificado, o grafico é
desenhado com a mesma precisao quando se realiza um calculo diferencial.

* Pode também omitir a introducéo do ponto derivado, utilizando o seguinte formato para o
grafico diferencial: Y2=d/dx(Y1). Neste caso, o valor da variavel X é utilizado como o ponto
derivado.

Precaucoes com calculos diferenciais

* Na func¢ao f{x), apenas X pode ser utilizado como variavel em expressoes. Outras variaveis
(A a Z excluindo X, r, ) sao tratadas como constantes e o valor atualmente especificado
para essa variavel é aplicado durante o calculo.

* A introducéo do valor de tolerancia (tol) e o paréntese de fecho podem ser omitidos. Se
omitir o valor de tolerancia (fol), a calculadora utiliza automaticamente como valor para fol
1e-10.

* Especifique um valor de tolerancia (fol) igual ou superior a 1e—=14. Ocorre um erro (Time
Out) quando néo é obtida uma solucao que satisfaca o valor de tolerancia.

* Ao premir durante o calculo de um diferencial (enquanto o curso nao é apresentado na
tela), interrompe o calculo.

* Resultados imprecisos podem ser causados pelo seguinte:

pontos descontinuos nos valores de x

mudancas extremas nos valores de x

inclusdo do ponto maximo local e ponto minimo local nos valores de x

inclus@o do ponto de inflexdo nos valores de x

incluséo de pontos nao diferenciaveis nos valores de x

resultados de calculos diferenciais que se aproximam de zero

* Utilize sempre radianos (modo Rad) como a unidade angular ao executar diferenciais
trigonométricos.

* Nao pode utilizar uma expressao de calculo diferencial, diferencial quadratico, integracéao, X,
valor maximo/minimo, Solve, RndFix ou log,b dentro de um termo de calculo diferencial.

* No modo de entrada/saida matematica, o valor de tolerancia é fixado em 1e—10 e ndo pode
ser alterado.

2-25



Hl Calculos diferenciais quadraticos [OPTN]-[CALC]-[d?/dx?]

Apos visualizar o menu de analise de fungdes, pode introduzir diferenciais quadraticos
utilizando a seguinte sintaxe.

(CALC)*[F3) (d?/dx?) fix) ] a(3]tol * fx-7400GII: (F3)(CALC)
(a: ponto do coeficiente do diferencial, tol: tolerancia)

2 2
%(f(x), a) = %f(a)

Os calculos de diferenciais quadraticos produzem um valor diferencial aproximado utilizando a
seguinte formula de segunda ordem, que se baseia na interpretacao do polinémio de Newton.

2 fla + 3h) = 27 fla + 2h) + 270 fla + h) — 490 fa) + 270 fla — h) — 27 fla —2h) + 2 fia — 3h)
18042

Nesta expressao, os valores para os “incrementos suficientemente pequenos de /4" sao
utilizados para obter um valor que se aproxima de f"(a).

'@ =

Exemplo Para determinar o coeficiente do diferencial quadratico no ponto em
quex =3 paraafuncaoy=x>+4x2+x—-6
Aqui iremos utilizar uma tolerancia ftol = 1e - 5

Introduza a fungao f(x).

(ad [or) (F4) (CALC)* ([E3) (d*/dx?) BE®AE =606
* x-7400GII: [F3)(CALC)

Introduza 3 como ponto a, que € o ponto de coeficiente do diferencial.

B0

Introduza o valor de tolerancia.
A ed (©) 8 0O d2 - dx B (R 3+dHE +H—Fa 3a
o le-52 -

Precaucoes com calculos diferenciais quadraticos

* Na funcao f{(x), apenas X pode ser utilizado como variavel em expressdes. Outras variaveis
(A a Z excluindo X, r, 0) séo tratadas como constantes e o valor atualmente especificado
para essa variavel é aplicado durante o calculo.

* A introducao do valor de tolerancia (tol) e o paréntese de fecho podem ser omitidos.

* Especifique um valor de tolerancia (tol) igual ou superior a 1e—14. Ocorre um erro (Time
Out) quando nédo é obtida uma solucao que satisfaca o valor de tolerancia.

* As regras que se aplicam ao diferencial linear também se aplicam quando se utiliza um
calculo diferencial quadratico para a férmula grafica (consulte a pagina 2-24).

* Resultados imprecisos podem ser causados pelo seguinte:

pontos descontinuos nos valores de x

mudancas extremas nos valores de x

inclusdo do ponto maximo local e ponto minimo local nos valores de x

inclusao do ponto de inflexdo nos valores de x

inclusdo de pontos nao diferenciaveis nos valores de x

resultados de calculos diferenciais que se aproximam de zero
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 Pode interromper um célculo diferencial quadratico premindo a tecla [ac.

* Utilize radianos (modo Rad) como a unidade angular sempre que efetuar diferenciais
quadraticos trigonométricos.

* Nao pode utilizar uma expressao de calculo diferencial, diferencial quadratico, integracao,
¥, valor maximo/minimo, Solve, RndFix ou log,b dentro de um termo de calculo diferencial
quadratico.

* Com calculos diferenciais quadraticos, a precisao do calculo sera de até cinco digitos para a
mantissa.

* No modo de entrada/saida matematica, o valor de tolerancia é fixado em 1e-10 e n&o pode
ser alterado.

M Calculos de integracao [OPTN]-[CALC]-[Jdx]

Para realizar calculos de integracao, primeiro visualize o menu de analise de funcdes e, em
seguida, introduza os valores utilizando a seguinte sintaxe.

[F3)(CALC)* F&)(dx) fix) 3 a 3 b 3] tol * fx-7400GII: (F3)(CALC)

(a: ponto inicial, b: ponto final, fol: tolerancia)

J( f(x), a, b, tol) = Jj F(x)dx

y
() =
f(a) 7L y=f(x)
Area de J.: f(x)dx é calculada
0| a b o

Como ilustrado na figura acima, os calculos de integracao sao efetuados calculando valores
de integracdo desde a até b para a fungdo y = f(x) onde asx = b, e f(x) 2 0. O que isto faz
realmente é calcular a area de superficie da area sombreada na ilustracéo.

Exemplo 1 Para efetuar o calculo de integracao para a funcao descrita abaixo, com
a tolerancia de “tol” = 1e — 4
Ls 2% + 3x + 4) dx

Introduza a fungao f(x).

(&g @) (F3) (CALC)* [F4) (Jdx) @ E3 @
* x-7400GII: (F3)(CALC)

Introduza o ponto inicial e o ponto final.

LEEH

Introduza o valor de tolerancia.
(] & (@) (4 O] B ItEHE+3H+4,1,5,15-4:-

]
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Exemplo 2 Se a configuracao da unidade angular é em graus, o calculo da
integracao de funcoes trigonométricas é executado utilizando radianos
(unidade angular = Deg)

Jicos BY .am+2.ma

Exemplos calculo resultado visualizagédo

Tenha em conta os seguintes pontos de modo a obter valores de integracéao corretos.

(1) Quando as fungdes ciclicas para os valores de integracao se tornam positivas ou
negativas para as diferentes divisdes, realize o célculo em ciclos simples ou divida entre
negativo e positivo e, em seguida, adicione os resultados.

flx)

Jj Jfx)dx = LC J)dx + Jcb fx)dx

Parte
positiva (S)

0 4 NParte negativa (5 4 Parte positiva (S)  Parte negativa (S)

(2) Quando flutuagdes minuciosas nas divisées da integracao produzem grandes flutuacoes
nos valores de integracéo, calcule as divisdes da integracdo separadamente (divida as
areas de grande flutuacdo em divisbes mais pequenas) e adicione os resultados.

F(x)

A Xi 2

Lbf (x)dx = L J(x)dx + J: FO)dx +.....

+ Jb F)dx

> x

* Ao premir durante o céalculo de uma integracéo (enquanto o curso ndo € apresentado na
tela), interrompe o calculo.

* Utilize radianos (modo Rad) como a unidade angular sempre que realizar integracdes
trigonométricas.

* Ocorre um erro (Time Out) quando nédo é obtida uma solugdo que satisfaca o valor de
tolerancia.

Precaucoes com calculos de integracao

* Na funcao f{(x), apenas X pode ser utilizado como variavel em expressdes. Outras variaveis
(A a Z excluindo X, r, 0) sao tratadas como constantes e o valor atualmente especificado
para essa variavel é aplicado durante o calculo.

* A introducao de “fol” e o paréntese de fecho podem ser omitidos. Se omitir “f0/,” a
calculadora utiliza automaticamente o valor predefinido de 1e-5.

* Os célculos de integracao podem demorar algum tempo para serem finalizados.

* Nao pode utilizar uma expressao de calculo diferencial, diferencial quadratico, integragéo, %,
valor maximo/minimo, Solve, RndFix ou log,b dentro de um termo de calculo de integracao.

* No modo de entrada/saida matematica, o valor de tolerancia é fixado em 1e—5 e nao pode
ser alterado.
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H Calculos X [OPTN]-[CALC]-[X(]
Para realizar céalculos de X, primeiro visualize o menu de analise de fun¢des e, em seguida,
introduza os valores utilizando a seguinte sintaxe.

[F3(CALC)* FI(>)BC)a D kD e« XD B n * x-7400GII: [F3)(CALC)

B
Y (ak k, o, B,n) = Y, ak=aa+ aa+i +.......+ ap
k=o

(n: distancia entre particoes)

Exemplo Para calcular o seguinte:
6
3 (k*-3k+5)
k=2

Utilize n = 1 como a distancia entre particoes.

(ad] (or) (F4) (CALC)* [Fe) (>) (F3) (Z( ) (i) (I (K) [ErKE—ZKE+5, K+ 22 6a 10
@EEEOKBEO =
e HDKEO2OEECOMOEY

* fx-7400GII: (F3)(CALC)

Precauc6es com calculos de X

* O valor da variavel especificada muda durante um calculo de X. Certifique-se de que
mantém registros escritos dos valores da variavel especificada que podera necessitar mais
tarde, antes de executar um calculo.

* S6 pode utilizar uma variavel na funcao para introducao da sequéncia ax.

* Introduza numeros inteiros apenas para o termo inicial () da sequéncia ax e ultimo termo
(B) da sequéncia ax.

* A introducao de n e o paréntese de fecho podem ser omitidos. Se omitir n, a calculadora
utiliza automaticamente n = 1.

» Assegure-se de que o valor usado para o termo final 3 € maior que o valor do termo inicial o
utilizado. Caso contrario, ocorrera um erro.

* Para interromper um calculo de X em curso (indicado quando o cursor nao esta na tela),
prima a tecla (.

* Nao pode utilizar uma expressao de calculo diferencial, diferencial quadratico, integracéo, %,
valor maximo/minimo, Solve, RndFix ou log,b dentro de um termo de calculo de X.

* No modo de entrada/saida matematica, a distancia entre as particoes (n) é fixadaem 1 e
nao pode ser alterada.

H Calculos de valor maximo/minimo [OPTN]-[CALC]-[FMin]/[FMax]

Apds visualizar o menu de analise de fungdes, pode introduzir célculos de valores maximos/
minimos utilizando os formatos descritos a seguir e resolver os valores maximos e minimos
de uma fungéo dentro de um intervalo a=x=b.

e Valor minimo

(F3) (CALC)* (Fg) (™) FI(FMin) f(x) (D a ) b ] n * fx-7400GII: (F3)(CALC)
(a: ponto inicial do intervalo, b: ponto final do intervalo, n: precisao (n = 1 a 9))
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e Valor maximo

(F4) (CALC)* (Fe)(>)(F2)(FMax) f(x)J a ) b O] n * fx-7400GII: (F3)(CALC)
(a: ponto inicial do intervalo, b: ponto final do intervalo, n: precisao (n = 1 a 9))

Exemplo Para determinar o valor minimo para o intervalo definido pelo ponto
inicial a = 0 e ponto final b = 3, com uma precisao de n = 6 para a funcao
y=x2-4x+9

Introduza f(x).

(F4) (CALC)* (Fe)(>) (F1) (FMin) (x61) (3 (=) (4) B2
* fx-7400GII: (F3)(CALC)
Introduza o intervalo a =0, b = 3.

OEHEH

Introduza a preciséo n = 6.
(6] OJ (e Hns

L]

* Na funcao f(x), apenas X pode ser utilizado como variavel em expressoes. Outras variaveis
(A a Z excluindo X, r, 0) séo tratadas como constantes e o valor atualmente especificado
para essa variavel é aplicado durante o calculo.

* A introducao de n e o paréntese de fecho podem ser omitidos.

* Pontos descontinuos ou sec¢des com flutuagdes drasticas podem afetar adversamente a
precisao ou causar um erro.

* Ao introduzir um valor maior para n aumenta a precisao do calculo, mas também o tempo
necessario para a realizagao do mesmo.

e O valor que introduz para o ponto final do intervalo (b) deve ser maior que o valor
introduzido para o ponto inicial (a). Caso contrario, ocorre um erro.

» Pode interromper um célculo de valor maximo/minimo em curso premindo a tecla [ac].

* Pode introduzir um numero inteiro entre 1 e 9 para o valor de n. Se utilizar um valor fora
deste intervalo, provoca um erro.

* Nao pode utilizar uma expressao de calculo diferencial, diferencial quadratico, integracéo,
¥, valor maximo/minimo, Solve, RndFix ou log,b dentro de um termo de calculo de valor
maximo/minimo.

Calculos com numeros complexos

Pode efetuar somas, subtracdes, multiplicagdes, divisdes, calculos com parénteses, calculos
de funcdes e calculos de memadria com numeros complexos tal como efetua os calculos
manuais descritos nas paginas 2-1 a 2-15.

Pode selecionar o0 modo de calculo com numeros complexos, modificando o item de modo
complexo (Complex Mode) na tela de configuragéo para uma das seguintes definicdes.
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* {Real} ... Apenas calculos no intervalo do niumero real*"
e {a+bi} ... Realiza célculos com numeros complexos e exibe o resultado na forma retangular
 {r/0} ... Realiza calculos com numeros complexos e exibe o resultado na forma polar*?

*! No entanto, quando existe um numero imaginario no argumento, o calculo com numeros
complexos € efetuado e o resultado é exibido utilizando a forma retangular.

Exemplos:
In 2i =0,6931471806 + 1,570796327i
In 2i + In (-2) = (Non-Real ERROR)

*2 O intervalo de visualizacédo de 6 depende da unidade angular especificada no item “Angle”
(dngulo) na tela de configuracgao.

e Deg..-180< 6 =180
eRad..—-nt<0O=n
e Gra..—-200< 60 =200

Prima (F3) (CPLX) ((orN) (F2) (CPLX) na fx-7400GII) para visualizar o menu de céalculo com
numeros complexos, que inclui os seguintes itens.

e {i} ... {introducao da unidade imaginaria i}

» {Abs}/{Arg} ... obtém {valor absoluto}/{argumento}

e {Conj} ... {obtém o valor do conjugado}

* {ReP}/{ImP} ... extracado da parte {real}/{imaginaria}

o {»r/0}/{»a+bi} ... converte o resultado na forma {polar}/{retangular}

* Pode também utilizar (0] ({) em vez de (F3) (CPLX) ([(orN) (F2) (CPLX) na fx-7400GII)
ED Q).
* Solugdes obtidas pelo modo Real, a+bi e r£0 sao diferentes para os célculos de raiz de
poténcia (*v' ) quando x < 0 e y = m/n quando n é um ndmero impar.
Exemplo: 3V (- 8) =—2 (Real)
=1+ 1,732050808i (a+bi)

=2/60 (r«£0)
e Para introduzir o operador “ £ ” na expressao de coordenadas polares (r£6), prima
(£).
B Operacoes aritméticas [OPTN]-[CPLX]-[i]

As operacoes aritméticas sdo as mesmas que utiliza para os calculos manuais. Também
pode utilizar parénteses e memoaria.

Exemplo (1 + 2i) + (2 + 3i)

(F3)(CPLX)* C1+21 0 +C 24310
OHFH@EGEO0]
(2 B B F6) 0] B9

* fx-7400GII: [F2)(CPLX)

2+31
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H Reciprocos, raizes quadradas e quadrados

Exemplo (3 +1)

@03 HE N6 0. ShEaaeiieE

(ad) [ormy) (F3) (CPLX)* ‘«I'-:3+i:-
* fx-7400GII: [F2)(CPLX)

B Formato de numero complexo utilizando a forma polar

Exemplo 2/30x 3245 =6/75

stF7) (MENY (SET P @O @O @O @O ® @
(F1)(Deg) @ [E3) (r£0) [ExT)
(2] (] (61 (£) (3] (0] (%) (3)
xe1 (£) (4] (5] [exg
* fx-7400GlII, fx-9750GI: ® ® ® ® @

223855243

6&?5‘

H Valor absoluto e argumento [OPTN]-[CPLX]-[Abs)/[Arg]

A calculadora considera um nimero complexo na forma a + bi como uma coordenada num
plano gaussiano e calcula o valor absoluto |1zleo argumento (arg).

Exemplo Para calcular o valor absoluto (r) e o argumento (#) para o nimero
complexo 3 + 4i, com a unidade angular especificada para graus

Eixo imagindrio

WFk—f——————————

0 > Eixo real
(E3) (CPLX)* [F2) (Abs) |Hb5 L3410 |
@ ®E@E 8
(Calculo do valor absoluto)
* fx-7400GII: (F2)(CPLX)

(F3) (CPLX)* [E3) (Arg) |HP9 (3+di )
(3) () (@) F @)
(Calculo do argumento)

* fx-7400GII: (F2)(CPLX)

* O resultado do calculo do argumento varia de acordo com a atual definicao da unidade
angular (graus, radianos, grados).

53.13@1@235|
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l Numeros complexos conjugados [OPTN]-[CPLX]-[Conij]

Um nuimero complexo da forma a + bi torna-se um nimero complexo conjugado da forma

a— bi.
Exemplo Para calcular o numero complexo conjugado para o nhumero complexo
2+ 4
(F3) (CPLX)*[F4) (Conj) Conda CZ2+410 ]
0E®H@E)DE 2
* fx-7400GII: (F2)(CPLX)
B Extracao das partes imaginaria e real [OPTN]-[CPLX]-[ReP)/[ImP]

Utilize o procedimento seguinte para extrair a parte real a e a parte imaginaria b de um
numero complexo da forma a + bi.

Exemplo

Para extrair as partes imaginaria e real do numero complexo 2 + 5i

(E3) (CPLX)" [E8) (™) [E1) (ReP) |HEF‘ CZ+51 7
(2) ) &) Fe (>)EN () O
(Extracao da parte real)

* fx-7400GII: (F2) (CPLX)

@EEEC)EOD
(Extragéo da parte imaginaria)
* fx-7400GII: (F2)(CPLX)

(ad) [ory) (F3) (CPLX)* [E86) (™) (F2) (ImP) |ImF‘ CZ2+51 2

B Transformacao da forma polar e retangular [OPTN]-[CPLX]-[»rZ0)/[»a+bi]

Utilize o procedimento seguinte para transformar um nimero complexo apresentado na forma
retangular para a forma polar e vice-versa.

Exemplo

Para transformar a forma retangular do nimero complexo 1 + V3 i para
a sua forma polar

5 @@ (SET UP) @ ® @ ® @ @"

ED(Deg) ® [ED (a+bi) XD

AMAOBPAOEIAV B D] T+C I iFrza

E3(CPLX)™* ED (i) 8 () B3 (> 2 6) B8 ZeBd

* fx-7400GlII, fx-9750GI: @ ® ® ® ®
** fx-7400GII: (F2) (CPLX)

(ad (2] () (xem) (2) (6] (0] 2 ZEAF athi ]

* fx-7400GII: (F2) (CPLX)
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* O intervalo de entrada/saida dos numeros complexos € normalmente de 10 digitos para a
mantissa e de 2 para o expoente.

* Quando um numero complexo tem mais de 21 digitos, a parte real e a parte imaginaria sao
visualizadas em linhas separadas.

* As fungdes seguintes podem ser utilizadas com numeros complexos.
Vo, x, A), Y, In, log, log,b, 107, €%, Int, Frac, Rnd, Intg, RndFix(, Fix, Sci, ENG,
ENG, °’”, o7 », a’le, dlc

Calculos binarios, octais, decimais e
hexadecimais com numeros inteiros

Para efetuar calculos que envolvam valores binarios, octais, decimais e hexadecimais pode
utilizar o modo RUN ¢ MAT (ou RUN) e as definices de cada um. Pode também realizar
conversdes entre sistemas numéricos e operacgdes bitwise.

* N&ao pode utilizar fungdes cientificas em calculos binarios, octais, decimais e hexadecimais.

* Pode apenas utilizar numeros inteiros nos calculos binarios, octais, decimais e
hexadecimais, o que quer dizer que nao sao permitidos valores fraccionarios. Se introduzir
um valor que inclua uma parte decimal, a calculadora corta automaticamente essa parte.

* Se tentar introduzir um valor invalido para o sistema numérico (binario, octal, decimal,
hexadecimal) que esta a utilizar, a calculadora mostra uma mensagem de erro. Os numeros
que pode utilizar para cada sistema numérico sao:

Binario: 0, 1

Octal: 0,1,2,3,4,5,6,7

Decimal: 0,1,2, 3,4,5,6,7,8,9

Hexadecimal: 0,1, 2, 3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E, F

* Valores binarios, octais e hexadecimais negativos séo obtidos utilizando os dois
complementos do valor original.

* A capacidade de visualizagdo de cada um dos sistemas numéricos é:

Sistema numérico Binario: Octal: Decimal: Hexadecimal:

Capacidade de visualizacao | 16 digitos 11 digitos 10 digitos 8 digitos

* Os caracteres alfabéticos utilizados nos numeros hexadecimais sao apresentados de modo
diferente na tela para poderem ser distinguidos dos caracteres de texto.

Texto normal A B C D E
Valores hexadecimais /A IB C D E F
Teclas X.6T (In] (sin)

* Os intervalos de calculo para cada sistema numérico sao os seguintes.
Valores binarios
Positivo: 0= x=111111111111111

Negativo: 1000000000000000 = x = 1111111111111111
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Valores octais
Positivo: 0= x = 17777777777

Negativo: 20000000000 = x = 37777777777

Valores decimais
Positivo: 0 = x = 2147483647

Negativo: -2147483648 = x = —1

Valores hexadecimais
Positivo: 0 = x = 7FFFFFFF

Negativo: 80000000 = x = FFFFFFFF

e Para efetuar um calculo binario, octal, decimal ou hexadecimal

[SET UPI{[JEELS]- [Dec)/[Hex)/[Bin]}/[Oct]
1. No menu principal, selecione RUN ¢ MAT (ou RUN).
2. Prima (END) (SET UP). Mova o realce para “Mode” e, de seguida, especifique o sistema

numérico predefinido premindo (F2)(Dec), (F3)(Hex), (F4) (Bin), ou (F5)(Oct) para a definicao
de modo.

3. Prima para mudar para a tela de introducao de calculos. Isto provoca o aparecimento
do menu de fungdes com os seguintes itens.
* {d~o0}/{LOG}/{DISP} ... menu de {especificacao de sistema numérico}/{operacao bitwise}/
{conversao decimal/hexadecimal/binaria/octal}

B Selecao de um sistema numérico

Pode especificar decimal, hexadecimal, binario ou octal como o sistema numérico predefinido,
utilizando a tela de configuracao.

e Para especificar um sistema numérico para um valor de entrada

Pode especificar um sistema numérico para cada valor individual que introduzir. Prima
(F1)(d~0) para visualizar um menu de simbolos do sistema numérico. Prima a tecla de fungédo
correspondente ao simbolo que pretende selecionar e introduza o valor.

e {d}/{h}/{b}/{0} ... {decimal}/{hexadecimal}/{binario}/{octal}

e Para introduzir valores de sistemas numéricos mistos

Exemplo Para introduzir 12310 quando o sistema numérico predefinido é
hexadecimal

(snir) (END) (SET UP) dizZ3
Mova o realce para “Mode” e prima

3 (Hex) .
&) D (d~0) FD () D @ &)

BEEEEETE
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Bl Valores negativos e operacoes bitwise

Prima (F2)(LOG) para visualizar um menu de operadores de negacao e bitwise.
* {Neg} ... {negacéo}*

* {Not}/{and}/{or}/{xor}/{xnor} ... (NOT}**/{AND}/{OR}/{XOR}/{XNOR}**

*I complemento de dois

*2 complemento de um (complemento de bitwise)
*3 AND bitwise, OR bitwise, XOR bitwise, XNOR bitwise

¢ Valores negativos

Exemplo Para determinar o negativo de 1100102

(sur) (ENU) (SET UP) Hes 110816
Mova o realce para “Mode” e prima 11111
(F4) (Bin) Exm).

(F2)(LOG) [F1) (Neg)

W@ 00000 e

* Os valores binarios, octais e hexadecimais negativos sao produzidos tomando o
complemento de dois binario e, em seguida, devolvendo o resultado a base de numeracgao

original. Com a base de numeracgao decimal, os valores negativos sao visualizados com o
sinal de menos.

1111168681116

e Operacoes bitwise

Exemplo Para introduzir e executar “1201¢ and AD16”

(HEND) (SET UP) 1 Z8andAl
Mova o realce para “Mode” e prima HEEEEEZE
(F3) (Hex) [Ex).

(1) (2 (@) E2J(LOG)
(F3) (and)(a) (0] [xg

B Transformacao do sistema numeérico

Prima (F3)(DISP) para visualizar um menu das func¢des de transformagao do sistema
numerico.

e {»Dec}/{»Hex}/{»Bin}/{»Oct} ... transformacao do valor apresentado no seu equivalente
{decimal}/{hexadecimal}/{binario}/{octal}
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¢ Para converter um valor apresentado de um sistema numérico para outro

Exemplo Para converter 2210 (sistema numérico predefinido) para o seu valor
binario ou octal

(EN) (SET UP) dZZ
Mova o realce para “Mode” e prima

(F2) (Dec) [Exm).
(E1)(d~0) Ex (d) (2] (2

22

ExT) (3) (DISP) [E3) (»Bin) g Ans*Ein
AEREEERRERE1E] 16

F4 (™ Oct) Ar=r0ct
BEEEEEEREZE

8. Calculos com matrizes

Importante!
* Os célculos com matrizes ndo podem ser efetuados na fx-7400GII.

No menu principal, entre no modo RUN ¢ MAT e prima (F1)(»MAT) para realizar calculos com
matrizes.

26 memorias de matrizes (Mat A a Mat Z) e uma memoéria de resposta de matriz (MatAns),
permitem efetuar as seguintes operacdes com matrizes.

e Soma, subtracao, multiplicacao

e Calculos de multiplicacao escalar

e Célculos com determinantes

* Transposicao de matrizes

* Inversao de matrizes

* Matriz quadrada

e Elevar uma matriz a uma poténcia especifica

* Calculos de valor absoluto, extracéo da parte inteira, extracdo da parte fraccionaria,
nuamero inteiro maximo

* Introduc@o de numeros complexos em elementos matriciais e utilizacao de funcdes
relacionadas com numeros complexos

* Modificacao de matrizes utilizando comandos de matrizes
O numero maximo de linhas que pode ser especificado para uma matriz € 999 e o numero
maximo de colunas & 999.
Sobre a memoéria de resposta de matrizes (MatAns)

* A calculadora armazena automaticamente os resultados dos calculos com matrizes na
memoria de resposta de matrizes. Tenha em conta os seguintes pontos em relacéo a
memoria de resposta de matrizes.

* Sempre que realiza um calculo com matrizes, o conteudo da meméria de resposta de
matrizes € substituido pelo resultado novo. O conteudo anterior é eliminado e ndao pode ser
recuperado.
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* Introduzir valores numa matriz nao afeta o conteudo da memaria de resposta de matrizes.

* Quando um resultado de calculo de matriz é m (linhas) x 1 (coluna) ou 1 (linha) x n
(colunas), o resultado do calculo também é armazenado na memoaria de resposta do vetor

(VctAns).

B Introducao e edicao de matrizes

Premir (F1)(»MAT) exibe a tela do editor de matrizes. Utilize o editor de matrizes para

introduzir e editar as matrizes.

Matrix
a t Hone
Mat. C f Hone
Mat. [ i Hone
mxn ... m (linha) x n (coluna) da matriz Hg% E ;HEEE
None... nenhuma matriz DEL JUELAJOIM, e
* {DEL}/{DEL-A} ... elimina {uma matriz especifica}/{todas as matrizes}
* {DIM} ... {especifica as dimensdes da matriz (numero de células)}
* MV} ... exibe a tela do Editor de Vetores (pagina 2-51)
¢ Criacao de uma matriz
Para criar uma matriz, tem de definir primeiro as suas dimensdes (tamanho) no editor de
matrizes. Depois podera introduzir os valores na mesma.
® Para especificar as dimensoes (tamanho) de uma matriz
Exemplo Para criar uma matriz com 2 linhas x 3 colunas na area Mat B
Selecione Mat B. Matrix
Mat. A Po2H 2
@ Mzt B tHope |
(F3) (DIM) (Este passo pode ser omitido.)
Especifigue o numero de linhas. Mt
2) & ﬁEDlmenimn M=
Especifigue o numero de colunas. M 2
@) E8 "
(Ex) E i 3 3
|[-I 0 0
2 0 0 u]

e Todas as células de uma matriz nova contém o valor 0.
e Ao alterar as dimensoes de uma matriz elimina os seus conteudos atuais.

* Se o erro “Memory ERROR” permanecer junto do nome da area da matriz apods ter
introduzido as dimensdes, significa que ndo existe memdria livre suficiente para criar a
matriz que pretende.
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e Para introduzir valores de célula

Exemplo Para introduzir os seguintes dados na matriz B:
|:1 2 3
4 5 6

A seguinte operacao é uma continuagédo do calculo de exemplo da pagina anterior.

(1] 9 (2] 9 (3] E | Z 3
AEEECE®E SR |
(Os dados sao introduzidos na célula
realcada. Cada vez que prime [exg,

o realce move-se para a célula =
seguinte a direita.)

* Os valores das células apresentados mostram numeros inteiros positivos até seis digitos e
numeros inteiros negativos até 5 digitos (um dos digitos é utilizado para o sinal negativo).
Os valores exponenciais sdo mostrados com até 2 digitos para o expoente. Os valores
fraccionarios nao sao visualizados.

¢ Eliminacao de matrizes
Pode eliminar uma matriz especifica ou todas as matrizes da memoaria.

¢ Para eliminar uma matriz especifica

1. Com o editor de matrizes na tela, utilize @ e ® para realcar a matriz que pretende
eliminar.

2. Prima (F1)(DEL).

3. Prima (F1)(Yes) para eliminar a matriz ou (Fé)(No) para cancelar a operacao sem eliminar
nada.

e Para eliminar todas as matrizes

1. Com o editor de matrizes na tela, prima (F2)(DEL-A).

2. Prima (F1)(Yes) para eliminar todas as matrizes na memoria ou (F6) (No) para cancelar a
operacao sem eliminar nada.

B Operacoes com células de matrizes

Utilize o procedimento seguinte para preparar uma matriz para opera¢des com células.

1. Com o editor de matrizes na tela, utilize @ e @ para realgar o nome da matriz que
pretende utilizar.
Pode avancar para uma matriz especifica introduzindo a letra que corresponde ao nome da
matriz. Introduzir (8] (N), por exemplo, avanca para Mat N.
Se premir (©J)(Ans) avanca para a memoria atual de matrizes.
2. Prima [exg e surge o menu de fungdes com os seguintes itens.
* {R*OP} ... {menu de operacédo com linhas}
* {ROW}
e {DEL}{INS}/{ADD} ... {eliminar}/{inserir}/{adicionar} linhas
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e {COL}
* {DEL}/{INS}/{ADD} ... {eliminar}/{inserir}/{adicionar} colunas
* {EDIT} ... {tela de edicao de células}
Todos os exemplos seguintes utilizam a matriz A.

e Calculos com linhas

O menu seguinte surge sempre que prime (F1) (R ¢ OP) enquanto estiver na tela uma matriz
gue tenha sido chamada.

e {Swap} ... {troca de linhas}

* {xRw} ... {produto de um escalar e uma linha especifica}

* {xRw+} ... {soma do produto de um escalar e de uma linha especifica com outra linha}
* {Rw+} ... {soma de uma linha especifica a outra linha}

® Para trocar duas linhas

Exemplo Para trocar as linhas dois e trés da seguinte matriz:

Todos os exemplos de operagdes séo efetuados utilizando a matriz seguinte.

1 2
MatrizA=|: 3 4 :|
5 6

D (R+ OP) ) (Swap) ———
Introduza o nimero das linhas que pretende trocar. é[ é : |
(2) &€ (3] 9 (g 3 3

e Para calcular a multiplicacao escalar de uma linha

Exemplo Para calcular o produto da linha 2 e do escalar 4.
(F1)(R * OP) [F2) (xRw)
Introduza o valor do multiplicador.*
@ = i z
Especifiqgue o nimero da linha. é[ |é |E]
(2] B9 3 5 :

* Um numero complexo também pode ser introduzido como valor do multiplicador (k).

e Para calcular a multiplicacao escalar de uma linha e adicionar o resultado a
outra linha

Exemplo Para calcular o produto escalar da linha 2 por 4 e, de seguida, adicionar
o resultado a linha 3

(F1) (R * OP) (F3) (xRw+)
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Introduza o valor do multiplicador.”

(&) g
Especifigue o numero da linha cujo produto deve ser calculado.

2] g A I 2
Especifique o numero da linha onde o resultado deve ser é[ E', -E]
somado. 3 1

|

* Um numero complexo também pode ser introduzido como valor do multiplicador (k).

e Para somar duas linhas em conjunto

Exemplo Para somar alinha 2 a linha 3
(F1)(R* OP)(F4 (Rw+)
Especifique o numero da linha a ser somada.
(2) B9 A L _ 2
Especifique o nimero de linha & qual se vai somar. é[ : ﬁ]
@) 68 6B o T
® Operacoes com linhas
* {DEL} ... {eliminar linha}
* {INS} ... {inserir linha}
* {ADD} ... {adicionar linha}
e Para eliminar uma linha
Exemplo Para eliminar a linha 2
(F2)(ROW)® A ] 2
I I 2
[ ]
3 5 B
(F1)(DEL) A ] 2
I I 2
dr ]

® Para inserir uma linha

Exemplo Para inserir uma nova linha entre as linhas um e dois
F2J(ROW)® A 1 _&_
EB(INS) él—i E]
3 3 4
y 5 B
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e Para adicionar uma linha

Exemplo Para adicionar uma linha nova abaixo da linha 3

@ (ROW)® ® ——
(F3) (ADD) é‘ 1
E] 5
1] 1

e Operacoes com colunas
* {DEL} ... {eliminar uma coluna}

* {INS} ... {inserir uma coluna}
* {ADD} ... {adicionar uma coluna}

e Para eliminar uma coluna

Exemplo Para eliminar a coluna 2

(F3)(COL)®>
(F1)(DEL)

B Modificacao de matrizes utilizando comandos de matrizes [OPTN]-[MAT]

¢ Para visualizar os comandos de matrizes

1. A partir do menu principal, entre no modo RUN « MAT.

2. Prima para exibir o menu de opc¢des.

3. Prima (F2) (MAT) para exibir o menu de comando de matrizes.

De seguida, descrevem-se apenas os itens do menu de comando de matrizes que sao
usados para as criar e introduzir dados nas mesmas.

e {Mat} ... {comando Mat (especificacdo de matriz)}

* {M—L} ... {comando Mat—List (atribui conteudos da coluna selecionada ao ficheiro de lista)}
* {Aug} ... {comando Augment (liga duas matrizes)}

* {lden} ... {comando Identity (introducéo da matriz de identidade)}

* {Dim} ... {comando Dim (verificagdo de dimensao)}

e {Fill} ... {comando Fill (valores de células idénticas)}

* Pode também utilizar (2] (Mat) em vez de (F2) (MAT) (F1) (Mat).
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¢ Formato de introducao de dados de matriz [OPTN]-[MAT]-[Mat]

De seguida demonstra-se o formato que deve utilizar ao introduzir dados para criar uma
matriz com base no comando Mat.

aiti a2 ... adin

aaz21 az2 ... aan
: : : =[[an, a1z, ..., @1a] [A21, A22, ..., Q20 ... [@m1, w2, ...y Gn] ]

am1i am2 ... Amn

— Mat [letra A a Z]

Exemplo Para introduzir os seguintes dados como Matriz A: |: ; :|

) (B ([ B (DA B 6E) [[1-3-51[2:4,511+Mat,
FE(HEH(NDOEAEE |m |
e (=3 ( 1) ) (F) (1) &) o) (F2) (MAT)

(F1) (Mat) X6T) (A)

EXE Nome da matriz —A I F 3 ‘

* O valor maximo de m e n € 999.
* Ocorre um erro se a memoria ficar cheia enquanto esta a introduzir dados.

* Pode também utilizar o formato anterior num programa em que se introduz dados de
matrizes.

e Para introduzir uma matriz de identidade [OPTN]-[MAT]-[Iden]
Utilize o comando ldentity para criar uma matriz de identidade.

Exemplo Para criar a matriz de identidade 3 x 3 como matriz A
(F2 (MAT) [Eg) (>) [E1) (Iden) A I 2 3
(3 & 6 (>) ED (Mat) (0 E20 (A) 3 é[-.l P ‘
Ndmero de linhas/colunas . o o :
® Para verificar as dimenso6es de uma matriz [OPTN]-[MAT]-[Dim]

Utilize o comando Dim para verificar as dimensdes de uma matriz ja existente.

Exemplo 1 Para verificar as dimenso6es da matriz A

(2 (MAT) 8 (>) (23 (Dim)
(E8) (>) [E1) (Mat) (i) (x67) (A) B

A tela mostra que a matriz A € composta por duas linhas e trés colunas.
Visto o resultado do comando Dim serem dados do tipo lista, estes sdo armazenados na
memoria ListAns.

Pode também utilizar {Dim} para especificar as dimensdes da matriz.
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Exemplo 2 Para especificar as dimensoes de 2 linhas e 3 colunas para a matriz B

FXOHDOBEE()E T 3
@ 2 (MAT) {8 () 3 (Dim) ! Lo S I
8 (>) D (Mat) (73 (3 (B) 69

* O comando “Dim” pode ser usado para verificar e configurar as definicbes de dimensao do
vetor.

¢ Modificacao de matrizes utilizando comandos de matrizes

Também pode utilizar os comandos de matrizes para atribuir e chamar valores de uma matriz
existente, para preencher todas as células de uma matriz existente com o mesmo valor, para
combinar duas matrizes numa so e para atribuir o conteudo de uma coluna de matriz a um
ficheiro de lista.

e Para atribuir e chamar valores de uma matriz existente [OPTN]-[MAT]-[Mat]

Utilize o formato seguinte com o comando Mat para escolher uma célula para chamar e
atribuir um valor.

Mat X [m, n]
X =nome da matriz (A a Z, ou Ans)
m = numero de linha
n = numero de coluna

Exemplo 1 Para atribuir 10 a célula da linha 1, coluna 2 da seguinte matriz:

1 2
MatrizA=|: 3 4 :|
5 6

(0 (@] (=) ™ (F2) (MAT) [E1) (Mat) 16+Mal. ALL- 2]
[ (80 (A) &R (B ([) D 3 @) 1a
G (B (1) 9

* O comando “Vct” pode ser usado para atribuir valores aos vetores existentes.

Exemplo 2 Multiplicar por 5 o valor na célula da linha 2, coluna 2 da matriz anterior

(e (F2) (MAT) (F1) (Mat) Mat ALZ.21%5
m (e (A) @R ([ ) @ 0 @ <8
=(1)XE

* O comando “Vct” pode ser usado para lembrar os valores de vetores existentes.

e Para preencher uma matriz com valores idénticos e combinar duas matrizes
numa so [OPTN]-[MAT]-[Fill)/[Aug]

Utilize o comando Fill para preencher todas as células de uma matriz existente com 0 mesmo
valor e o comando Augment para combinar duas matrizes existentes numa so.
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Exemplo 1 Para preencher todas as células da matriz A com o valor 3

[F3 (MAT) {8 (>) F3) (Fill S S N
@ () F8) (>) (1) (Mat) @ (a1 (A) B9 ;[-? 3]
[F) (Mat) (@) (%e7) (A) B9 i1 3 3

* O comando “Fill” pode ser usado para gravar o mesmo valor para todos os elementos do
vetor.

Exemplo 2 Para combinar as duas matrizes seguintes:
A= [ ! ] B = [ 3 ]

2 4

(2 (MAT) 5} (Aug)

(E1) (Mat) (e (x67) (A) (2]
(E1) (Mat) (B) g

* As duas matrizes que esta a combinar devem ter o mesmo numero de linhas. Ocorre um
erro se tentar combinar duas matrizes com numeros diferentes de linhas.

* Pode utilizar a memdria de resposta de matrizes para atribuir os resultados da matriz
anterior e editar as opera¢des para uma variavel de matriz. Para o fazer, utilize a sintaxe
seguinte:

Fill (n, Mat o)

Augment (Mat o, Mat ) — Mat y

No exemplo acima, ¢, 3, € y sdo um nome qualquer de variavel de A a Z, e n é um valor
qualquer.

O anterior nao afeta o conteudo da memdria de resposta de matrizes.

* O comando “Augment” pode ser usado para mesclar dois vetores em uma unica matriz.

¢ Para atribuir o conteudo de uma coluna de matrizes a uma lista
[OPTN]-[MAT]-[M—L]
Utilize o seguinte formato com o comando Mat—List para especificar uma coluna e uma lista.
Mat — List (Mat X, m) — List n
X = nome da matriz (A a Z)
m = numero da coluna
n = numero da lista

Exemplo Para atribuir o conteudo da coluna 2 da seguinte matriz a lista 1:

1 2

MatrizA=|: 3 4 :|
5 6

(F2)(MAT) [F2J(M—L) Az

D (Mat) (08 D) (A) ) () ;,[-E]

(F)(LIST) [E1) (List) (1) : :

ED(List) (1) B9
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H Calculos com matrizes [OPTN]-[MAT]

Utilize o menu de comando de matrizes para realizar operagdes de céalculos com matrizes.

¢ Para visualizar os comandos de matrizes

1. A partir do menu principal, entre no modo RUN « MAT.

2. Prima para exibir o menu de opgdes.

3. Prima (F2)(MAT) para exibir o menu de comando de matrizes.

De seguida, descrevem-se apenas os comandos de matrizes que sao utilizados para
operages aritméticas com matrizes.

* {Mat} ... {comando Mat (especificacao de matriz)}

¢ {Det} ... {comando Det (comando de determinante)}

* {Trn} ... {comando Trn (comando de matriz de transposicao)}

e {Iden} ... {comando Identity (introduc&o da matriz de identidade)}

* {Ref} ... {comando Ref (comando de forma de escada de linhas)}

* {Rref} ... {comando Rref (comando de forma reduzida de escada de linhas)}

Todos os exemplos anteriores presumem que ja existam dados de matrizes armazenados em

memoria.
e Operacoes aritméticas com matrizes [OPTN]-[MAT]-[Mat]/[Iden]

Exemplo 1 Para adicionar as seguintes duas matrizes (matriz A + matriz B):

as[1 1] m-[2 2]

2 1 2 1

(E2) (MAT) [E1) (Mat) (k) (£6T) (A) s __ g

(D (Mat) @) (53 (B) 62 -1 ‘
Exemplo 2 Para multiplicar as duas matrizes do exemplo 1 (matriz A x matriz B):

(E2) (MAT) [E1) (Mat) (k) (£6T) (A) (X)

-]

* As duas matrizes devem ter a mesma dimensao para poderem ser somadas ou subtraidas.
Ocorre um erro se tentar somar ou subtrair matrizes de dimensdes diferentes.

(E1) (Mat) (B)

Ans I g ‘

* Para a multiplicacdo (matriz 1 x matriz 2), o numero de colunas na matriz 1 deve coincidir
com o numero de linhas na matriz 2. Caso contrario ocorre um erro.
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e Determinante [OPTN]-[MAT]-[Det]

Exemplo Obter o determinante para a seguinte matriz:
1 2 3
Matriz A = 4 5 6
-1-2 0
(F2 (MAT) (F3) (Det) (F1) (Mat) Detl Mat A
(AEB -

* Os determinantes podem ser obtidos apenas para matrizes quadradas (numero de linhas
igual ao numero de colunas). Caso tente obter um determinante para uma matriz que nao
seja quadrada, ocorre um erro.

* O determinante de uma matriz 2 x 2 é calculado da seguinte forma.

ait ar
[Al = = ai1@z2 — a12a21
dz21 a2z

* O determinante de uma matriz 3 x 3 é calculado da seguinte forma.

ai a2 as
[Al = |: dz21 Q22 az3 :| = a11d22a33 + A12a23a31 + A13d21a32 — A11d23A32 — A12d21A33 — A13A22a31
ast as2 ass

® Transposicao de matrizes [OPTN]-[MAT]-[Trn]

Uma matriz é transposta quando as suas linhas se convertem em colunas e as colunas se
convertem em linhas.

Exemplo Para transpor a seguinte matriz:
1 2
MatrizA=| 3 4
5 6
(F2) (MAT) [F4) (Trn) (F1) (Mat) g1 ] 3
(A)ES e B

* O comando “Trn” pode ser usado com um vetor também. Ele converte um vetor de 1 linha
x n colunas para um vetor de n linhas x 1 coluna, ou um vetor de m linhas x 1 colunas a um
vetor de 1 linha 1 x m colunas.

® Forma de escada de linhas [OPTN]-[MAT]-[Ref]

Este comando utiliza o algoritmo de eliminag&o gaussiano para encontrar a forma de escada
de linhas de uma matriz.

Exemplo Para encontrar a forma de escada de linhas da seguinte matriz:
1 2 3
Matriz A = |: :|
4 5 6
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@m 3 (MAT) 8 () F) (Ref) — T T3
8 (>) D (Mat) (78 (120 (A) B3 ! o Y

e Forma reduzida de escada de linhas [OPTN]-[MAT]-[Rref]
Este comando encontra a forma reduzida de escada de linhas de uma matriz.

Exemplo Para encontrar a forma reduzida de escada de linhas da seguinte
matriz:

2 -1 3 19
MatrizA=| 1 1 -5 -21

0o 4 3 0

D (MAT) 8 (=) /3 (Rref) P
79 (>) B (Mat) (@ {20 (A) @8 é[-'u - 5]
1]

* A operacgao da forma de escada de linhas e da forma reduzida de escada de linhas pode
nao produzir resultados exatos devido a eliminagao de digitos.

¢ Inversao de matrizes [x]

Exemplo Para inverter a seguinte matriz:

1 2
Matriz A = |: :|
3 4

@ (3 (MAT) D (Mat) R —
() (XD (A) ) O () B9 -

* Apenas matrizes quadradas (numero igual de linhas e colunas) podem ser invertidas.
Ao tentar inverter uma matriz que nao seja quadrada, origina um erro.

* Uma matriz com determinante zero nao pode ser invertida. Ao tentar inverter uma matriz
com determinante zero, origina um erro.

* A precisao de calculo é afetada no caso das matrizes cujo determinante se situa perto de
zero.

* Uma matriz a ser invertida deve satisfazer as seguintes condicoes.

AA"=A"A=E=| 10 ]
0 1
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A férmula utilizada para inverter a matriz A em matriz inversa A" é a seguinte.
Ao |: ab :|
cd
A—1= 1 d _b
ad — bc —C a

Tenha em conta que ad — bc # 0.

e Elevar matriz ao quadrado

Exemplo Para elevar ao quadrado a seguinte matriz:

1 2
Matriz A = |: :|
3 4

[¥?]

(F2) (MAT) (F1) (Mat) (et (x.67) (A) Ant___| 3

¢ Elevacao de uma matriz a uma poténcia

[*]

Exemplo Para elevar a seguinte matriz a terceira poténcia:
1 2
Matriz A = |: :|
3 4
(2 (MAT) E1) (Mat) @iy (67 (A) Ans 1 g
B ES -

* Para calculos de poténcia matricial, o calculo é possivel até uma poténcia de 32766.

e Determinacao do valor absoluto, parte inteira, parte fraccionaria e numero
inteiro maximo de uma matriz [OPTN]-[NUM]-[Abs]/[Frac]/[Int]/[Intg]

Exemplo Para determinar o valor absoluto da seguinte matriz:

1 -2
Matriz A = |: :|
-3 4

F8)(>) E@ (NUM) [T (Abs)
2 (MAT) D) (Mat) (0 (@) (A) 68

* O comando “Abs” pode ser usado para obter o valor absoluto de um elemento do vetor.
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e Calculos com numeros complexos com uma matriz

Exemplo Para determinar o valor absoluto de uma matriz com os seguintes
elementos de numero complexo:

-1+ 1+
Matriz D = |: :|

1+ -2+2i
&9 @ F8) () @ (NUM) ED (Abs) —T
@m F3 (MAT) ) (Mat) (08 G (D) B9 [ BT e ]
1.414213562

* Ha suporte para as seguintes fungdes de numero complexo em matrizes e vetores.
i, Abs, Arg, Conjg, ReP, ImP
Precaucoes com calculos com matrizes
* As matrizes inversas e determinantes estdo sujeitas a erro devido a eliminagao de digitos.

* Como as operagdes de matrizes sao realizadas individualmente em cada célula, os céalculos
podem requerer algum tempo para se realizarem.

* A precisao de calculo dos resultados visualizados para os calculos de matrizes é de £1 no
digito menos significativo.

* Se o resultado de um calculo de matriz for demasiado grande para a memoéria de resposta
de matrizes, ocorre um erro.

* Pode utilizar a seguinte operacao para transferir o conteudo da memoria de resposta de
matrizes para outra matriz (ou quando a memdria de resposta de matrizes contém um
determinante para uma variavel).

MatAns — Mat o

Na expressao anterior, o pode ser um nome qualquer de variavel de A a Z, ndo afetando o
conteudo da memoria de resposta de matrizes.

Calculos de vetores

Importante!
e Os calculos com vetores nao podem ser efetuados na fx-7400GI1/fx-9750GII.

Para executar calculos de vetores, utilize o menu principal para entrar no modo RUN * MAT e
pressione (F1)(»>MAT) (Fg) (M<=V).

Um vetor é definido como uma matriz que assume uma das duas formas a seguir: m (linhas)
x 1 (coluna) ou 1 (linha) x n (colunas).

O valor maximo admissivel que pode ser especificado tanto para m quanto para n é 999.

Vocé pode utilizar as 26 memdarias de vetores (Vct A a Vct Z) e de uma memoria de resposta
de vetores (VctAns) para calculos de vetores listados a seguir.

* Adicao, subtracao, multiplicacao
* Calculos de multiplicagéo escalar
* Céalculos de produto escalar
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e Calculos de produto cruzado

* Determinacédo da norma de vetor (tamanho)

* Determinacéo do angulo formado por dois vetores
* Determinacéo do vetor unidade

Sobre a memodria de resposta de vetores (VctAns)

A calculadora armazena automaticamente os resultados de célculos na memaria de resposta
de vetores. Considere os seguintes pontos sobre a memoaria de resposta de vetores.

* Sempre que for efetuado um célculo com vetores, o conteudo atual da memdaria de resposta
de vetores é substituido pelo novo resultado. O conteudo anterior € eliminado e n&o pode
ser recuperado.

* Acrescentar valores em um vetor nao afeta o conteudo da meméria de resposta de vetores.

* Os resultados de calculo de vetor também sdao armazenados na memoria de resposta de
matrizes (MatAns).

Bl Digitacao e edicao de vetores

Pressione (F1)(»™MAT)(F6) (M=V) para exibir a tela do editor de vetores. Use o editor de
vetores para inserir e editar vetores.

Lector

C tHone

Vet © : Hone

Lt [ i Hone
m x n ... m (linha) x n (coluna) do vetor HE% E . ;Hgﬂg
None ... nenhum vetor pré-configurado DEL JUELAJOIM, [F 40

* {DEL}/{DEL A} ... apaga {um vetor especifico}/{todos os vetores}
* {DIM} ... especifica as dimensdes do vetor (m linhas x 1 coluna ou 1 linha x n colunas)
* M=V} ... exibe a tela do editor de matrizes (pagina 2-38)

As operagoes de insercao, edicao e célula do vetor (elemento) sdo as mesmas operagdes
de calculo de matrizes. Para mais informacgoes, consulte “Introducéo e edicao de matrizes”
(pagina 2-38) e “Operacdes com células de matrizes” (pagina 2-39). No entanto, observe que
0s calculos de vetores sao diferentes de calculos de matrizes descritas abaixo.

* Na tela de inser¢édo do elemento de memdria de vetores, nao existe (F1)(R* OP) no menu de

funcoes.
* Para edicao de um vetor, a dimensao esta sempre limitada a m linhas x 1 coluna ou 1 linha
x n colunas.
M Calculos de vetores [OPTN]-[MAT]

Use o0 menu comando de vetor para executar calculos de vetores.

® Para exibir comandos de vetores
1. A partir do menu principal, entre no modo RUN * MAT.
2. Pressione para exibir o menu de opgoes.
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3. Pressione (F2) (MAT) (Fe) (™) (Fé6) (>>) para exibir o menu de comando de vetores.
* {Vct} ... {comando Vct (especificacédo de vetor)}
* {DotP} ... {comando DotP (comando de produto escalar)}
* {CrsP} ... {comando CrossP (comando de produto cruzado)}
* {Angle} ... {comando Angle (calcula o angulo formado por dois vetores)}
e {UntV} ... {comando UnitV (calcula o vetor unidade)}
* {Norm} ... {comando Norm (calcula a norma de um vetor (tamanho))}

Precaucoes com calculos de vetores

* Sempre que for efetuado um célculo de produto escalar, produto cruzado e o angulo
formado por dois vetores, as dimensdes dos dois vetores devem ser as mesmas. E as
dimensodes do produto cruzado devem serde 1 x2,1x3,2x 1,0u3 x 1.

* Como os calculos de vetores séo realizados individualmente para cada elemento, portanto,
pode levar um tempo consideravel para que os resultados sejam exibidos.

* A precisao de calculo dos resultados visualizados para os calculos de vetores € de +1 no
digito menos significativo.

* Ocorre um erro se o resultado de um calculo do vetor for muito grande para a memdaria de
resposta de vetores.

« E possivel aplicar a seguinte operacéo para transferir o contetido da meméria de resposta
de vetores para outro vetor.

VctAns — Vet a

Na expressao anterior, a pode ser um nome qualquer de variavel de A a Z. O anterior nao
afeta o conteudo da memoria de resposta de vetores.

* As memdrias de vetor e matriz sdo compativeis entre si, portanto, se desejar, o conteudo da
memoria de vetores pode ser atribuido a memaria da matriz.

Vct a — Mat 5
Na expressdo acima, a e 5 sdo nomes de qualquer variavel de A a Z.

e Formato de entrada de dados de vetores [OPTN]-[MAT]-[Vct]

Abaixo esta o formato que deve ser usado na entrada de dados para a criacao de um vetor
usando o comando Vct.

at
at | 5 Vct[AaZ] [ar @s2 ... am] = Vct[AaZ]
a;m
Exemplo Para inserir os seguintes dados no VctA:[1 2 3]

G (B (e (H(HD DR GEIE) [[1-:2-311+Uct Al
& (S (1) & =F(]) )

(e (F2 (MAT) [Fe) (>) (Fe) (™) (FD (Vct)

(aee) (x.67) (A) (Exg

Nome do vetor —A
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* O valor maximo tanto de m quanto de n é 999.
e Ocorre um erro se a memoria ficar cheia durante a entrada de dados.

* E possivel também usar o formato anterior em um programa que insere dados de vetores.

Todos os exemplos abaixo presumem que ja existem dados de vetores armazenados na

memoria.

e Adicao, subtracao e multiplicacao de vetores

Exemplo 1

Exemplo 2

Exemplo 3

* Quando efetuar a adigcdo ou subtracao de dois vetores, ambos os vetores devem ter as

Para determinar a soma de dois vetores exibidos abaixo (Vct A + Vct B):

VctA=[1 2] VctB=[3 4]

[OPTN]-[MAT]-[Vct]

B3 (MAT) B8 (>) B8 (>) ED (V)
2D (A) BB E (Vo) [ (=) (B) B8

Ahs | 2
I C I 61

Para determinar o produto de dois vetores exibidos abaixo
(Vet A x Vet B):

3
VctA=[1 2] VctB=|:4:|

(E2 (MAT) E8) (™) [E8) (>) ED (Vet)
(em) (A) X ED (Vet) (i) (og) (B) (Exe

Ahs |
I C N ]

Para determinar o produto da matriz e do vetor exibido abaixo
(Mat A x Vct B):

1 2 1
MatA=|: :| VCtB=|: :|
2 1 2

[F2)(MAT) [E1) (Mat) ans |
[ £20) (A) 33 (8 () E8) () Y ]

D (Vet) @M (9 (B) 68

mesmas dimensoes.

e Quando multiplicar Vct A (1 x n) e Vct B (m x 1), n e m devem ser 0s mesmos.

® Produto Escalar

Exemplo

Para determinar o produto escalar dos dois vetores abaixo

VctA=[1 2] VctB=[3 4]

[OPTN]-[MAT]-[DotP]

(o) (F2) (MAT) (Fe) (™) Fe) () DotPCUct A.Uct B2

(F2)(DotP) (F1) (Vet) (e (67 (A) (2]
(E1) (Vo) (e (eg) (B) BJ
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e Produto cruzado [OPTN]-[MAT]-[CrsP]

Exemplo Para determinar o produto cruzado dos dois vetores abaixo

VctA=[1 2] VctB=[3 4]

e (E2 (MAT) E8) (™) [E8) () o | 2 3
(F3) (CrsP) [F1) (Vct) (e (67 (A) ) I C - 1 -23

(E1) (Vet) (e og) (B) O] B

o Angulo formado por dois vetores [OPTN]-[MAT]-[Angle]

Exemplo Para determinar o angulo formado por dois vetores

VctA=[1 2] VctB=[3 4]

(e (F2) (MAT) (Fe) () [E8) (™) Analeclct A
3 (Angle) FD (Vet) @ e (A) 3 B
D (Vet) @ (g (B) 0

Lt B
1792534993

e Vetor unidade [OPTN]-[MAT]-[UntV]
Exemplo Determine o vetor unidade do vetor abaixo
VctA=[5 5]
(F2) (MAT) [Ee) (>) [Fe) (&) A | 3
(F5) (UntV) (1) (Vet) () [£e) (A) O) B R
e Norma de vetor (tamanho) [OPTN]-[MAT]-[Norm]
Exemplo Para determinar a norma de vetor (tamanho)
VetA=[1 3]
(2 (MAT) [E8) (>) (E8) (>) (E8) (&) HormiUet FY_— .
(E1) (Norm) (Fe) (™) (Ee) (™) (Fe) (™) )

(E1) (V) (ww (kem) (A) O] &9

* O comando “Norm” pode ser usado para calcular a norma de uma matriz.
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10. Calculos de conversao métrica

Pode converter valores de uma unidade de medida para outra. As unidades de medida sao
classificadas de acordo com as seguintes 11 categorias. Os indicadores na coluna “Mostrar

nome” indicam que o texto surge no menu de fun¢des da calculadora.

Mostrar nome | Categoria |Mostrar nome| Categoria |Mostrar nome| Categoria
LENG Comprimento| TMPR Temperatura | PRES Pressao
AREA Area VELO Velocidade | ENGY ngi:g'j‘/
VLUM Volume MASS Massa PWR Poténcia
TIME Tempo FORC Forca/Peso

Pode converter a partir de qualquer unidade numa categoria para qualquer outra unidade na
mesma categoria.

* Ao tentar converter de uma unidade numa categoria (como “AREA”) para uma unidade
noutra categoria (como “TIME”), resulta num erro (Conversion ERROR).

* Consulte a “Lista de comandos da conversao de unidades” (pagina 2-56) para mais
informacdes sobre as unidades incluidas em cada categoria.

H Execucao de um calculo de conversao de unidades [OPTN]-[CONV]

Introduza o valor de origem (a partir do qual vai converter) e os comandos de conversao,
utilizando a sintaxe abaixo para efetuar o céalculo da conversao de unidades.

{valor de origem para a conversao}{comando de conversao 1} » {comando de converséo 2}

* Utilize o {comando de conversao 1} para especificar a unidade de origem e o {comando de
conversao 2} para especificar a unidade de destino.

e > é um comando que liga dois comandos de conversao. Este comando estda sempre
disponivel em (F1)(») no menu de conversao.

* Numeros reais ou uma lista que contenha elementos de numeros reais s6 podem ser
usados como o valor de origem para a conversao. Quando os valores de origem para a
conversao sao introduzidos numa lista (ou quando é especificada a memdéria de lista), o
calculo de conversao é efetuado para cada elemento na lista e os resultados dos calculos
sao exibidos no formato de lista (tela ListAns).

* Um numero complexo néo pode ser utilizado como um valor de origem para a conversao.
Ocorre um erro mesmo se um s6 elemento de uma lista utilizada como valor de origem para
a conversao possuir um numero complexo.

Exemplo 1 Para converter 50 cm para polegadas

() @ @ F9(>) [FD(CONV)* F3(LENG) [SHEemTrEInT
() (cm) F (») F3(LENG) ® (2) (in) B9 19, BEIHII5T
* fx-7400GIT: [F5)(CONV)
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Exemplo 2

Para converter {175, 162, 180} metros quadrados para hectares

MeX()OOEHDOBEBEAEM Ang

DEOED( é[é"ﬁ'ﬁ'i']
(8 (>) ED(CONV)* 3 (AREA) @ (m?) | - 018
(E1)(») [E3) (AREA) (3) (ha) B B.EB1TS
* fx-7400GII: (F5(CONV)
M Lista de comandos da conversao de unidades
Cat. | Mostrar nome Unidade Cat. | Mostrar nome Unidade
fm fermi cm? centimetro cubico
A angstrom mL mililitro
um micrémetro L litro
mm milimetro m3 metro cubico
cm centimetro in® polegada cubica
m metro fts pé cubico
km quilémetro o fl_oz(UK) onca
g AU unidade astronémica é fl_oz(US) onca liquida (E.U.A.)
_g Ly. ano luz = gal(UsS) galao
E pc parsec gal(UK) galao RU
8 Mil 1/1000 polegadas pt pint
in polegada qt quarto
ft pe tsp colher de cha
yd jarda tbsp colher de sopa
fath braca cup copo de medida
rd barra ns nanossegundo
mile milha us microssegundo
n mile milha nautica ms milissegundo
cm? centimetro quadrado S segundo
m? metro quadrado ° min minuto
ha hectare 8 h hora
km? quilébmetro quadrado = day dia
§ in? polegada quadrada week semana
= ft2 pé quadrado yr ano
yd? jarda quadrada S-yr ano sideral
acre acre t-yr ano tropical
mile? milha quadrada
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Cat. | Mostrar nome Unidade Cat. | Mostrar nome Unidade
o °C graus Celsius Pa Pascal
§ K Kelvin kPa Kilo Pascal
qé‘ °F graus Fahrenheit mmH-0 milimetro de agua
= °R graus Rankine mmHg milimetro de mercurio
m/s metros por segundo o atm atmosfera
< km/h quilémetros por hora I% inH>O polegada de agua
% knot noé a inHg polegada de mercurio
% . , libra por polegada
> ft/s pés por segundo Ibf/in? quadrada
mile/h milhas por hora bar bar
| e giemt | et cuadrads
mg milligrama eV eletrao Volt
g grama J Joule
kg quilograma caln caloriatn
§ mton tonelada métrica calis caloria (15°C)
§ oz onga avoirdupois calt caloriait
Ib libra massa kcaln quilocaloriatn
slug slug g’“ kcalqs quilocaloria (15°C)
ton(short) tonelada, curta (2000Ibm) % kecaliT quilocaloriat
ton(long) tonelada, longa (2240lbm) E’) l-atm atmosfera-litro
N newton - kW-h kilowatt-hora
p Ibf libra de forca ftelbf libra-pé
0N
% tonf tonelada de forga Btu kL)Jrri]tig:i?:z termica
E dyne dyne erg erg
kgf quilograma de forca kgfem ;2?;;0 quilograma-
w watt
calin/s calorias por segundo
g hp cavalos
o ftelbf/s libra-pé por segundo
Btu/min Unidade térmica
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Capitulo 3 Funcao de lista

Uma lista € um local de armazenamento de itens de dados multiplos.

Esta calculadora permite armazenar até 26 listas num unico ficheiro, e até seis ficheiros na
memoria. As listas armazenadas podem ser utilizadas em calculos aritméticos e calculos
estatisticos, e para representacao grafica.

Numero de elemento Exibir intervalo Célula Coluna
| I Nome de
List 1 List 2 List 3 List 4 List 5 | ( List 26 — lista
SuB / — Sub-nome
- 1 56 1 107 {35 4 0
2 37 2 75 6 0 0
3 21 4 122 2.1 0 0
4 69 8 87 4.4 2 0
5 40 16 298 3 0 0
6 48 32 48 6.8 3 0
7 93 64 338 2 9 0o | Linh
8 30 128 49 8.7 0 8 0 nng

1. Introducao e edicao de uma lista

Ao entrar no modo STAT, o “editor de listas” ira aparecer primeiro. Pode utilizar o editor
de listas para introduzir dados numa lista e para realizar uma grande variedade de outras
operagoes de dados de lista.

e Para introduzir valores um a um

Utilize as teclas de cursor para realgar o nome da lista, o [List 1 |List 8| Lst 3| List u
sub-nome ou a célula que deseja selecionar. Repare que EUT " S
Q® né&o move o realce para uma célula que néao contenha 2 an 5 0 "B
um valor. 3 2l 122 o 2.1
Y B9 81 ol u.y
]
GRPHICAL CITEST THTR IO TS T N

A tela desloca-se automaticamente quando o realce esta localizado numa borda da tela.
O exemplo seguinte é realizado com a célula 1 da lista 1 selecionada.

1. Introduza um valor e prima [Ex§ para armazena-lo numa lista. List || List 2| List 3| List 4
@69 i
| 3
* O realce move-se automaticamente para a célula de : L
baixo. 4
2. Introduza o valor 4 na segunda célula e introduza o List || List 2|List 3| List 4
resultado de 2 + 3 na célula seguinte. EUT -
(4) g (2) (B (3) 2 .
ul I

* Pode também introduzir o resultado de uma expressao ou um numero complexo numa célula.

¢ Pode introduzir valores até 999 células numa lista unica.
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® Para introduzir varios valores agrupados em série

1. Utilize as teclas de cursor para selecionar outra lista. List 1| | FERRER List 3| List u
SLUE
I 3
2. Prima X)({) e, de seguida, introduza os valores Lt | | Wil List 3| List
que pretende, premindo (3] entre cada um. Prima SUE
(=) (}) apos introduzir o valor final. é 3
3 5
G X ({) () &) @ I (8) ) () () u
182723
3. Prima [Exg para armazenar todos os valores na lista. Lt | lList 2| List 3| List 4
SLUE
E5) | | ;
2 4 1
3 5 B
! =)
GRPHJCALCJTESTJIHTRJ0TST S I

* Lembre-se que a virgula é utilizada para separar valores, por isso ndao deve introduzir uma
virgula depois do ultimo valor da expressao que esta a introduzir.

Certo: {34, 53, 78}
Errado: {34, 53, 78,}

Também pode utilizar nomes de lista numa expressao matematica para introduzir valores
numa outra célula. O exemplo seguinte demonstra como adicionar os valores a cada linha da
lista 1 e 2 e introduzir o resultado na lista 3.

1. Utilize as teclas de cursor para realcar o nome de lista Lizt || List 2 | WERRER List u
onde quer introduzir os resultados dos célculos. 5“? - -
2. Prima e introduza a expressao. List I |List 3lLst 3 List o
SUE
(F1)(LIST) [F1) (List) (1D | 3 B ;
2 4 1 I
[FD(LIST) (F1)(List) (2] 3 5 B 13
y
3
LiztJLa+M]Dim|Fill]Seqd |3

* Pode também utilizar (1] (List) em vez de (F1) (LIST) [F1) (List).

Hl Edicao de valores de lista

e Para alterar um valor de célula

Utilize as teclas de cursor para mover o realce para a célula cujo valor pretende alterar.
Introduza o novo valor e prima para substituir os dados antigos pelos novos.

e Para editar o conteudo de uma célula
1. Utilize as teclas de cursor para mover o realce para a célula que pretende apagar.
2. Prima (Fe)(>)(F2) (EDIT).
3. Realize as alteragbes nos dados que pretende.
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e Para apagar uma célula
1. Utilize as teclas de cursor para mover o realce para a célula que pretende apagar.
2. Press (Fg) (™) (F3)(DEL) para apagar a célula selecionada e deslocar as restantes para cima.

* A operacdo de apagar uma célula nao afeta as células de outras listas. Se os dados da lista
de onde apagou uma célula estdo de alguma forma relacionados com os dados de outras
listas vizinhas, a eliminacdo da célula pode causar desalinhamentos nos valores.

e Para apagar todas as células de uma lista
Utilize os seguinte procedimento para apagar todos os dados de uma lista.

1. Utilize as teclas de cursor para mover o realce para qualquer uma das células da lista cujos
dados pretende apagar.

2. Se premir (Fé) (™) (F4) (DEL - A) aparece uma mensagem de confirmacéo.

3. Prima (F1)(Yes) para apagar todas as células da lista selecionada ou (F¢) (No) para cancelar
a operagao sem apagar nada.

® Para inserir uma nova célula

1. Utilize as teclas de cursor para mover o realce para o local onde pretende inserir uma nova
célula.

2. Prima (Fg) (™) (F5) (INS) para inserir uma célula nova que contenha o valor 0, fazendo com
que tudo abaixo seja deslocado para baixo.

* A operacgéo de inserir uma célula ndo afeta as células de outras listas. Se os dados da
lista de onde inseriu uma célula estdo de alguma forma relacionados com outras listas, os
valores podem ficar desalinhados.

M Atribuir nome a uma lista

Pode atribuir “sub-nomes” de List 1 até List 26 de oito bytes cada.

® Para atribuir um nome a uma lista
1. Na tela de configuragéo, selecione “Sub Name” e de seguida prima (F1)(On) [ExT).

2. Utilize as teclas de cursor para mover o realce para a célula SUB da lista que pretende
atribuir nome.

Lizt | |Lixt 2| Lizt I |List U

ZUE
|
g2
E]
u

RPHACALCTESTJTHTR 0TS T ] I

3. Escreva o nome e de seguida prima [Exg.

* Para introduzir um nome utilizando caracteres alfa, prima para entrar em modo
ALPHA-LOCK.
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Exemplo: YEAR [List 1 |List 8| List 3] List u
B)(Y) &3 (E) EeD (A) (€] (R) A —
2
3
! i
GRPHJCALCITESTJIHTR 0TS T IS

* A operacgao seguinte exibe um sub-nome no modo RUN*MAT (ou RUN).

e (D (List) nfam (B ([ ) @ @@ &S (1)EE [Cist 1r@]
(n = nimero de lista de 1 a 26) YERR

» Apesar de poder introduzir até 8 bytes para o sub-nome, apenas os caracteres que caibam
na célula do editor de listas podem ser exibidos.

* A célula SUB do editor de listas ndo é exibida quando estiver selecionado “Off” para “Sub
Name” na tela de configuracao.

B Ordenacao dos valores de lista

Pode ordenar listas em ordem descendente ou em ordem ascendente. Pode selecionar
qualquer célula da lista para realizar a operagao.

e Para ordenar uma unica lista
Ordem ascendente
1. Enquanto as listas estiverem na lista, prima (F¢)(>>) (F1)(TOOL) (F1) (SRT - A).

2. A mensagem “How Many Lists?:” aparece para lhe perguntar quantas listas deseja ordenar.
Introduza 1 para indicar que pretende ordenar uma unica lista.

EBJCES

3. Em resposta a “Select List List No:” introduza o numero da lista que deseja ordenar.

(1] &g

Ordem descendente

Utilize o mesmo procedimento da ordenagéo ascendente. A unica diferenca consiste que
devera premir [F2)(SRT D) em vez de (F1)(SRT-A).

¢ Para ordenar multiplas listas

Pode ligar multiplas listas para ordenacao de modo que todas as suas células fiquem
ordenadas de acordo com a ordenacao de uma lista base. Esta lista pode ser ordenada quer
ascendentemente, quer descendentemente, enquanto que as células das listas ligadas séao
ordenadas de modo a manter a ligacao entre linhas.

Ordem ascendente

1. Enquanto as listas estiverem na tela, prima (Fé) (™) (F1) (TOOL) (F1) (SRT - A).
2. A mensagem “How Many Lists?:” aparece para lhe perguntar quantas listas deseja ordenar.
Introduza 2, uma vez que pretende ordenar uma lista base ligada com outra lista.

@ E »



3. Em resposta a “Select Base List List No:” introduza o numero da lista que deseja ordenar
de forma ascendente. Aqui especificamos a lista 1.

EBCET

4. Em resposta a “Select Second List List No:” introduza o numero da lista que deseja ligar a
lista de base. Aqui especificamos a lista 2.

219

Ordem descendente

Utilize o mesmo procedimento da ordenacéo ascendente. A unica diferenca consiste que
devera premir [F2)(SRT+D) em vez de (F1)(SRT-A).

* Pode especificar um valor de 1 a 6 como o numero de listas a ordenar.
» Se especificar a mesma lista mais do que uma vez para ordenar, ocorre um erro.

Ocorre também um erro se as listas especificadas para ordenar nao tiverem o mesmo
numero de valores (linhas).

Manipulacao dos dados de uma lista

Os dados de uma lista podem ser utilizados em calculos aritméticos e de fungdes. Além disso,
as diversas funcdes de manipulacéo de dados de lista tornam a manipulacéo de dados de
uma lista mais rapida e mais facil.

Vocé pode usar fungdes de manipulacao de dados de lista nos modos RUN ¢ MAT (ou RUN),
STAT, TABLE, EQUA ¢ PRGM.

l Acesso ao menu de fungoes de manipulacao de dados de lista

Todos os exemplos seguintes sdo efetuados apds entrar no modo RUN ¢ MAT (ou RUN).

Prima e depois (F1J(LIST) para exibir o menu de manipulagédo de dados de lista, que
contém os itens seguintes.
o {List})/{L—M}/{Dim}/{Fill}/{Seq}/{Min}/{Max}/{Mean}/{Med}/{Aug}/{Sum}/{Prod}/{Cuml}/
{%e}{ 4}
Tenha em conta que os parénteses de fecho podem ser omitidos do final das opera¢des seguintes.

® Para transferir o contetdo de uma lista para a memoria de resposta de
matrizes (Nao incluida na
fx-7400GII) [OPTN]-[LIST]-[L—M]

(F1)(LIST) [F2) (L—M) (F1)(List) <numero de lista 1 - 26> (3] (F1)(List) <numero de lista
1-26> ... (0] (F1)(List) <nimero da lista 1 - 26>()]

* Pode saltar a introducédo de (Fi)(List) na parte da operacao acima.

e Todas as listas devem conter o mesmo numero de itens de dados. Caso contrario, ocorre
um erro.

Exemplo: List — Mat (1, 2) [Exg

Exemplo Para transferir o conteudo da lista 1 (2, 3, 6, 5, 4) paraa colunaieo
conteudo da lista 2 (11, 12, 13, 14, 15) para a coluna 2 da memoria de
resposta de matrizes.
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(E1)(LIST) (FJ (L—>M) Ans
(E1)(List) (1) (] E) (List) (2 O] B9

N C oW —
:mmw!|

e Para contar o numero de itens de dados de uma lista [OPTN]-[LIST]-[Dim]

(F1) (LIST) (F3) (Dim) (F1) (List) <nimero da lista 1-26> [exg)

* O numero de células que uma lista contém é a sua “dimensao”.

Exemplo Para contar o numero de valores da lista 1 (36, 16, 58, 46, 56)
(ad) emy (1) (LIST) [E3)(Dim) Dim List 1
ED (LisH @D 2

® Para criar uma lista através da especificacao do numero de elementos de
dados [OPTN]-[LIST]-[Dim]

Utilize o procedimento seguinte para especificar o numero dados na instru¢ao de
especificagao e criar uma lista.

<numero de dados n>(=) (F1) (LIST) [F3) (Dim) (F1) (List) <nimero de lista 1 - 26> [Exg

(n=1-999)
Exemplo Para criar cinco itens de dados (cada um contendo 0) na lista 1
(5) (E1)(LIST) (F3)(Dim) [Lizt 1 |List a|List 3| List u
FD) (List) D A —
g i
Pode ver a nova lista entrando no modo STAT. 3 g

e Para substituir todos os itens de dados com o mesmo valor
[OPTN]-[LIST]-[Fill]

(F1) (LIST) (F4) (Fill) <valor> (2] (F1)(List) <numero de lista 1 - 26>(] [Exg

Exemplo Para substituir todos os itens de dados da lista 1 pelo numero 3
(ad) [oemy) (F1) (LIST) E4) (Fill) FITTG.List 1
B D E(Lish (D O 9 e
Mostra-se aqui o novo conteudo da lista 1. (Lt 1| Lot 2| Lt 3| List o
FLUE
I
2 3
3 3
y 3
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¢ Para gerar uma sequéncia de numeros [OPTN]-[LIST]-[Seq]

(F1)(LIST) (F5) (Seq) <expressao> (3] <nome de variavel> (3] <valor inicial> (2] <valor
final> (o] <incremento>

* O resultado desta operacédo é armazenado na memoria ListAns.

Exemplo Para introduzir o numero de sequéncia 12, 62, 112, dentro de uma lista,
usando a funcao f{(x) = X2. Utilize um valor inicial de 1, um valor final de
11 e um incremento de 5

&9 @MW (F9) (LIST) 5 (Seq) (61 @ 2 ng
EHOOOHODDEDE ;,[-a.!]
E] 121

Especificar um valor final de 12, 13, 14 ou 15 produz o mesmo resultado que o de cima,
porque todos eles sdo menores que os valores produzidos pelo incremento seguinte (16).

e Para encontrar um valor minimo numa lista [OPTN]-[LIST]-[Min]

[FD(LIST)F8) (>) [F (Min) F8) (>) [F8) () (Fi) (List) <ntimero de lista 1 - 26>

Exemplo Para encontrar o valor minimo na lista 1 (36, 16, 58, 46, 56)
(ad ey (E1) (LIST) [E8) (P>) [F1) (Min) Mim(List 12 |
F(>) ) (>) B (Lish (D 0D 69 1&
e Para encontrar o maior valor em duas listas [OPTN]-[LIST]-[Max]

(F1)(LIST) (Fe) (™) (F2) (Max) (Fe) (™) (F6) (*>) (F1) (List) <nuimero de lista 1 - 26> (2] (F1)(List)
<numero de lista 1 - 26> D] [Exg

e As duas listas devem conter o mesmo numero de itens de dados. Caso contrario, ocorre um
erro.

* O resultado desta operacado é armazenado na memoria ListAns.

Exemplo Para encontrar na lista 1 (75, 16, 98, 46, 56) e na lista 2 (35, 59, 58, 72, 67)
a que contém o maior valor

ED(LIST) 68 () 3 (Max) ™
F9(>)E8(>) ED (Lish 3 ) !
ED(List) (@ 2

5

e Para calcular a média dos itens de dados [OPTN]-[LIST]-[Mean]

(F1) (LIST) F8) () [F3) (Mean) (F8) (™) (F8) () [F1) (List) <ndimero de lista 1 - 26> (3]

Exemplo Para calcular a média dos itens de dados da lista 1 (36, 16, 58, 46, 56)
(ad) [oemy) (F1)(LIST) [E8) (>) (E3) (Mean) Mean(Lizt 1) 4z 4
(Eg) (>) (E8) (>) ED (List) (1] )
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¢ Para calcular a mediana dos itens de dados da frequéncia especificada
[OPTN]-[LIST]-[Med]
Este procedimento utiliza duas listas: uma que contém valores e outra que indica a frequéncia

(numero de ocorréncias) de cada numero. A frequéncia dos dados na célula 1 da primeira
lista é indicado pelo valor da célula 1 da segunda lista, etc.

e As duas listas devem conter o mesmo numero de itens de dados. Caso contrario, ocorre um
erro.

(F1) (LIST) (Fe) (™) (F4) (Med) (F6) (™) (F6) (™) (F1) (List) <numero de lista 1 - 26 (dados)>
(5] (F1)(List) <numero de lista 1 - 26 (frequéncia)> (3] (Exg

Exemplo Para calcular a mediana dos valores da lista 1 (36, 16, 58, 46, 56), cuja
frequéncia é indicada pela lista 2 (75, 89, 98, 72, 67)

(ad ey EA) (LIST) [Fe) (™) (F4) (Med) MedianiList 1l.List =2
(Fe)(>) [Fe) (™) (FD) (List) (D (] AL,
(FD)(List) (2]

e Para combinar listas [OPTN]-[LIST]-[Aug]

* Vocé pode combinar duas listas diferentes numa unica lista. O resultado de uma operacao
de combinacgao de lista é guardado na memdria ListAns.

(F1) (LIST) (Fe) (™) (F5) (Aug) (Fe) (™) (Fe) (>>) (F1) (List) <nimero de lista 1 - 26> (3] (F1) (List)
<numero de lista 1 - 26> (0] [Exg

Exemplo Para combinar a lista 1 (-3, -2) e a lista 2 (1, 9, 10)
[E)(LIST) Fe)(>) [E8) (Aug) AnS
(Fe)(>) [Fe) (™) (FD) (List) (D (] I
(F1)(List)(2) O] (g : f
-
e Para calcular a soma dos itens de dados de uma lista [OPTN]-[LIST]-[Sum]

(F1) (LIST) Fe) (™) (F6) () (F1) (Sum) (Fe) (=) (F1) (List) <numero de lista 1 - 26> [exg)

Exemplo Para calcular a soma de itens de dados da lista 1 (36, 16, 58, 46, 56)

(&g e 1 (LIST) Ee) (>) E8) (>) ED (Sum) Sum List 1

(8 (>) E1) (List) (1] (B 212
¢ Para calcular o produto de valores em uma lista [OPTN]-[LIST]-[Prod]

(F1) (LIST) F8) () [F8) (=) (F3) (Prod) (F8) () [FT) (List) <ndmero de lista 1 - 26>

Exemplo Para calcular o produto de valores na lista 1 (2, 3, 6, 5, 4)

59 B ED(LIST)E8 (>) ED (>) B (Prod)  [Frod List 1
8 (>) ED (List) (1 728

3-8



e Para calcular a frequéncia acumulativa de cada item de dados
[OPTN]-[LIST]-[CumlI]

(F1)(LIST) [F8) (=) (F8) (=) (F3) (Cuml) (F8) (™) (F) (List) <ndmero de lista 1 - 26> F9

* O resultado desta operacao € armazenado na memoria ListAns.

Exemplo Para calcular a frequéncia acumulativa de cada item de dados na lista 1
(2! 3’ 6’ 5! 4)

FD(LIST) E8) (>) {8 (=) E3) (Cum)
8 (>) ED (List) (D

2+3=
2+3+6=
2+3+6+5=
2+3+6+5+4=

¢ Para calcular a percentagem representada por cada item de dados
[OPTN]-[LIST]-[%]

(F1)(LIST) (Fe) (™) (F6) (™) (F4) (%) F6) (>>) [F1) (List) <numero de lista 1 - 26> [Exg)

* A operagdo anterior calcula que percentagem do total da lista é representada por cada item
de dados.

* O resultado desta operagéao é armazenado na memoria ListAns.

Exemplo Para calcular a frequéncia acumulativa de cada item de dados na lista
1 (2! 3! 65 5, 4)

[E)(LIST) E8) (™) [E8) (>) EA) (%)
€8 (>) ED (List) (3] g

272+3+6+5+4) x 10
3/(2+3+6+5+4) x 10

0

0 15
6/(2+3+6+5+4) x 100

0

0

5/(2+3+6+5+4) x 10
4/(2+3+6+5+4) x 10

n =W —
w
=

® Para calcular as diferencas entre dados de vizinhanca dentro de uma lista
[OPTN]-[LIST]-[4]

(F1)(LIST)(Fe) (™) (F6) (™) [F5) (4) <nUmero de lista 1 - 26> [Exg

* O resultado desta operacdo é armazenado na memoria ListAns.

Exemplo Para calcular a média dos itens de dados da lista1 (1, 3, 8, 5, 4)

[E)(LIST) E8) (>) [E8) (>) EB) ()
BT

An%

AW

o W=
I nnin
L W o—
w
| M |
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* Vocé pode especificar o local de armazenamento numa memoaria de lista para um resultado
de calculo produzido por um calculo de lista cujo resultado esteja armazenado na meméria
ListAns. Por exemplo, a especificacdo de “AList 1 — List 2” ira armazenar o resultado de
4list 1 in List 2.

* O numero de células na nova 4List € uma menor do que o numero de células na lista original.

* Ocorre um erro se executar 4List para uma lista que nao tenha dados ou apenas um item
de dados.

Calculos aritméticos utilizando listas

Pode realizar calculos aritméticos utilizando duas listas ou uma lista e um valor numérico.

Memodria ListAns
Lista
Valor numérico [=] | Lista | Os resultados dos célculos séo
armazenados na memoria ListAns.

Lista
Valor numérico

H Mensagens de erro

* Um calculo que envolva duas listas utiliza células correspondentes. Por isso, pode ocorrer
um erro se as duas listas ndo tiverem o mesmo numero de valores (0 que quer dizer que
sao de “dimensdes” diferentes).

* Ocorre um erro sempre que uma operagao que envolva duas células gera um erro matematico.

M Introducao de uma lista num calculo

Existem trés métodos que pode utilizar para introduzir uma lista num calculo.
* Especificacdo do numero de lista de uma lista criada com o editor de listas.
* Especificagao do sub-nome de uma lista criada com o editor de listas.

* Introducéo direta de uma lista de valores.

® Para especificar o numero de lista de uma lista criada com o editor de listas
1. No modo RUN ¢ MAT (ou RUN), efetue a operacao de teclas seguinte.
[ED(LIST)ET) (List)
* Introduza o comando de “List”.
2. Introduza o numero de lista (inteiro de 1 a 26) que deseja especificar.

List 1

® Para especificar o sub-nome de uma lista criada com o editor de listas
1. No modo RUN ¢ MAT (ou RUN), efetue a operagéo de teclas seguinte.

(E1)(LIST) (E1) (List)

¢ Introduza o comando de “List”.
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2. Introduza o sub-nome da lista que deseja especificar, entre aspas (" ").

Exemplo: "QTY" List "@T4%"

¢ Para introduzir uma lista de valores diretamente
Pode também introduzir diretamente uma lista de valores utilizando {, }, e (2].

Exemplo Para introduzir a lista: 56, 82, 64

e X ({)BEEE RG] {SE. o2s 6 1l
(6] (@) @r) (S (})

¢ Para especificar o conteudo de uma lista a outra lista
Utilize para especificar o conteudo de uma lista a outra lista.

Exemplo Para atribuir o conteudo da lista 3 (41, 65, 22) a lista 1

EN(LIST)ED(List) (3) (&) ED(List) (] B

Em vez da operacao (F1)(LIST)(F1)(List) (3] no procedimento anterior, podera introduzir
) (XD ({) (@) ) I (6] (5] (0] (2] (2] (swF) (=D ().

e Para chamar um valor de uma célula de lista especifica

Pode chamar um valor de uma célula de uma lista especifica e utiliza-lo num célculo.
Especifique o numero da célula, colocando-o entre parénteses retos.

Exemplo Para calcular o seno do valor armazenado na célula 3 da lista 2

(sin) (oery) (E1) (LIST) ED) (List) (2] (sur) () ([ ) (3] ) (S) (1) @)

® Para introduzir um valor numa célula de lista especifica

Pode introduzir um valor numa célula de lista especifica dentro de uma lista. Ao fazé-lo, o
valor que estava armazenado na célula é substituido pelo novo valor.

Exemplo Para introduzir o valor 25 na célula 2 da lista 3

(2) (8] =) feer) () (LIST) (EA) (List) (3] ) (D ( [ ) (2] ) (D (1) )

Bl Chamada do conteudo de uma lista
Exemplo Para chamar o conteudo da lista 1

(E)(LIST) (E1) (List) (3]

* A operacgao anterior exibe o conteudo de uma lista que especificou e armazena-o também
na memoria ListAns. Pode depois utilizar o conteudo desta num caélculo.
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e Para utilizar o contetiildo da memoria ListAns num calculo

Exemplo Para multiplicar o conteudo da lista da meméria ListAns por 36
(1) (LIST) ED (List) ) () (Ans) (X] (3] (€] g

A operacao (F1)(LIST) (F1) (List) [stF1) (@) (Ans) retorna o contetido da memdria ListAns.

* Esta operagéo substitui o atual conteudo da memdria ListAns pelo resultado do célculo
anterior.

B Representacao grafica de uma funcao utilizando uma lista

Quando utilizar as funcdes de desenho de grafico desta calculadora, pode introduzir uma
funcdo como Y1 = List 1X. Caso os valores 1, 2, 3, estejam contidos na lista 1, esta funcao
produz trés graficos: Y = X, Y =2X, Y = 3X.

Existem certas limitag6es no uso de listas com fun¢ées de grafico.

B Introducao de Calculos Cientificos numa lista

Vocé pode utilizar as fungdes de geracao de tabela numérica no modo TABLE para introduzir
valores que resultam de certos célculos de fungdes cientificas numa lista. Para fazer isto,
primeiro gira uma tabela e de seguida utilize a fungao de cdpia de lista para copiar os valores
da tabela para a lista.

Exemplo Para utilizar o modo TABLE para criar uma tabela de niumero para a
formula (Y1 = x>-1), e de seguida copie a tabela para lista 1 no modo
STAT

1. No modo TABLE, introduza a formula Y1 = x2 —1.

2. Crie o0 numero de tabela.

i Yl

I o
E| B
u I5

1
[FOEM EIMP[EDIT [-Con [G-FLT

3. Utilize ® para mover a selecao para a coluna Y1.

4. Prima @(LMEM) [ [V |

SLore In
List Memor»

List[i~261: 1
= i

L

5]
M [555 [EHG [ERG.
5. Prima (1] [Exg.
6. Entre no modo STAT para confirmar que a coluna Y1 do modo TABLE foi copiado para a
lista 1. [List 1 [List 8| List 3| List U
SUE
| 1
2 3
3 B
y I5 g
GRPHCALCITEST JIHTR JO0 ST J IS
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B Execucao de calculos com func¢oes cientificas utilizando uma lista

As listas podem ser utilizadas como os valores numéricos em calculos com fungdes
cientificas. Quando o calculo produz como resultado uma lista, esta é armazenada na
memoria ListAns.

41
Exemplo Para utilizar lista 3| 65 |para realizar o sin (lista 3)
22

Utilize radianos como a unidade angular.

(sin) @™ ED (LIST) ED (List) (B

Mudanca entre ficheiros de lista

Pode armazenar ate 26 listas (lista 1 a lista 26) em cada ficheiro (ficheiro 1 a ficheiro 6). Uma
simples operacao permite alternar entre ficheiros de listas.

¢ Para alternar entre ficheiros de listas
1. A partir do menu principal, entre no modo STAT.
Prima [ENY) (SET UP) para exibir a tela de configuracdo do modo STAT.

Stat Wind tAuto
Fe=zid List. :iHone

LI amne R
Frac Eesult :id-c

Func TxFe =

Grarh Func i0R J
FILE

2. Utilize @ para realcgar “List File”.
3. Prima (F1)(FILE) e de seguida introduza o nimero do ficheiro de lista que deseja utilizar.

Exemplo Para selecionar o ficheiro 3
FILE H - 1 1 - L Ll
E( & Select File Mo
F Filel[l~&1: 3l
Fi
ET IList File fFiles

Todas as operagdes seguintes sdo aplicadas as listas que constituem o ficheiro que
selecionou (ficheiro de lista 3 no exemplo anterior).
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Capitulo 4 Calculos de equacoes

A partir do menu principal, entre no modo EQUA. Eauation
* {SIML} ... {equacgéo linear com 2 a 6 incoégnitas} E?}E;L -HF.E.
e {POLY} ... {equagao de grau 2 a 6} FEE PéTﬂnﬂa?g'fHE
* {SOLV} ... {célculos de resolucéo} 5

1. Equacoes lineares simultaneas

Pode resolver equacdes lineares simultdneas com duas a seis incégnitas.
* Equacoes lineares simultdneas com duas incognitas:
ax + by = c1
azx + b2y = c2

* Equacoées lineares simultaneas com trés incognitas:
ax + by + ciz = di
azx + b2y + c2z = d2
asx + bsy + caz =ds

1. A partir do menu principal, entre no modo EQUA.

2. Selecione 0 modo SIML (Simultaneo), e especifique o numero de incégnitas (variaveis).
Pode especificar de 2 até 6 incognitas.

3. Introduza sequencialmente os coeficientes.

* A célula preparada para a introducao é selecionada. Cada vez que introduz um
coeficiente, o realce muda na seguinte ordem:

ar—>bi—>ci—...an—>bn—>cn—> (n=2a6b)
* Pode também introduzir fracoes e valores atribuidos a variaveis como coeficientes.

* Pode cancelar a introdugéo do valor para o coeficiente atual premindo a qualquer
altura antes de premir para armazenar o valor do coeficiente. Isto retorna para o
coeficiente anterior a introducéo. Podera introduzir outro valor se assim o desejar.

* Para alterar o valor do coeficiente ja armazenado apds ter premido [Exg), mova o cursor
para o coeficiente que deseja editar. De seguida, introduza o valor para o qual deseja
alterar.

 Premir (F3)(CLR) limpa todos os coeficientes a zero.
4. Resolva as equagdes.

Exemplo Para resolver as seguintes equacoes lineares simultaneas parax,yez
4 + y - 2z =-1
X+ 6y + 3z = 1
-5x + 4y + 7 =-7
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@ [EYEQUA

@ [FI(SIML)
EJ(3)

QO UWEIHERHEEEE
() e (6] ) (B) (o) (1) (g

© (5] ¢ (4] 9 (3] 9 (©) (@) )
@ (F1(SOLV)

-Eth+|'_'-nah"r'+|:r;|2=l:|h

I u I -2 -1
E[ I B 3 I
3 -5 u I
-7
[Foli AW [CLR [EDIT
anst+tbrY s =dn
]
'.-[ -1
z g
1

KREFT

» Sa0 efetuados calculos internos utilizando uma mantissa de 15 digitos, mas os resultados
sao exibidos utilizando uma mantissa de 10 digitos e um expoente de 2 digitos.

* As equacgoes lineares simultaneas sao resolvidas invertendo a matriz que contém os
coeficientes das equacgdes. Por exemplo, o seguinte mostra a solugéo (x, y, z) de uma

equacao linear com trés incognitas.

X ar b1 c1 7" di
|:y:|=|:a2 b2C2:| |:d2:|
z as bs c3 ds

Por isso, a precisao é reduzida a medida que o valor do determinante se aproxima de zero.
Também, equagbes simultdneas com trés ou mais incognitas podem levar muito tempo para

serem resolvidas.

* Caso a calculadora nao encontre uma solugao, ocorre um erro.

* Apds o célculo estar completo, podera premir (F1)(REPT), alterar os valores dos coeficientes

e de seguida recalcular.

Equacoes de ordem elevada de 2.2 a 6.2 grau

A sua calculadora pode ser utilizada para resolver equag¢des de ordem elevada desde o0 2.° ao

6.2 grau.

* Equagdo quadratica: ax®+ bx +c =0 (a # 0)
* Equacéao cubica: ax*+bx*+cx+d=0(a #0)
e Equagdo quartica:  ax*+bx®+cx®+dx+e=0 (a # 0)

1. A partir do menu principal, entre no modo EQUA.

2. Selecione o modo POLY (equacéao de grau superior) e especifique o grau da equacao.

Pode especificar um grau de 2 a 6.

3. Introduza sequencialmente os coeficientes.

* A célula preparada para a introducao é selecionada. Cada vez que introduz um

coeficiente, o realce muda na seguinte ordem:

a—->b—-c— ...

* Pode também introduzir fragdes e valores atribuidos a variaveis como coeficientes.

* Pode cancelar a introdug&o do valor para o coeficiente atual premindo a qualquer
altura antes de premir [Exg para armazenar o valor do coeficiente. Isto retorna para o
coeficiente anterior a introducéo. Podera introduzir outro valor se assim o desejar.



* Para alterar o valor do coeficiente ja armazenado apds ter premido [Exg), mova o cursor
para o coeficiente que deseja editar. De seguida, introduza o valor para o qual deseja alterar.

 Premir (F3)(CLR) limpa todos os coeficientes a zero.
4. Resolva as equacoes.

Exemplo Para resolver a equacao cubica (unidade angular = Rad)
x3-2x2-x+2=0

@ @ EQUA R I+bHE+CR+d=0
@ EB(POLY) Eé[ i
FJ(3) E| -1
@ IUMOEEFEOE 2
@ (F9(SOLV) . 2
Solugbes multiplas (Exemplo: x® + 3x® + 3x + 1 =0) arI+hiEE+oE+d=0
#1C D -3
-1
REFT
Solucao de numero complexo (Exemplo: x* + 2x> + 3x + 2 = 0)
Complex Mode: Real (pagina 1-28) ard+hR e +ori+o=8
"
Id - I1]
-1
Complex Mode: a+bi a7 I+hE e +o R +d=H
Hi
HE[ -D.5+I.EEEHi|
#al -D.5-1.322B4
-1
Complex Mode: r£6 A I+h 2+ =0
Hi
HE[ I.HIHE;I.!EEI|
#al 1.41y3.- 1,932
123141592654

» Sao efetuados célculos internos utilizando uma mantissa de 15 digitos, mas os resultados
séo exibidos utilizando uma mantissa de 10 digitos e um expoente de 2 digitos.

* Pode levar um tempo consideravel para o resultado do célculo de uma equacéo de ordem
elevada de 3.2 grau ou superior a aparecer na tela.

* Caso a calculadora nao encontre uma solugao, ocorre um erro.

* Calculos de equacao de ordem elevada podem n&o produzir resultados quando a equagao
possuir solugbes multiplas.

* Apos o célculo estar completo, podera premir ([F1)(REPT), alterar os valores dos coeficientes
e de seguida recalcular.
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3. Calculos de resolucao

O modo de célculo de resolugao deixa-o determinar o valor de qualquer variavel na férmula
sem ter de resolver a equacao.

1. A partir do menu principal, entre no modo EQUA.
2. Selecione o modo SOLV (Resolucéo), e introduza a equagdo como é escrita.

* Caso nao introduza o sinal de igualdade, a calculadora assume que a expressao esta a
esquerda do sinal de igualdade, e que existe um zero a direita.

* Ocorre um erro se introduzir mais do que um sinal de igual.
3. Na tabela de variaveis que surge na tela, introduza valores para cada variavel.

* Vocé pode também especificar valores para Upper e Lower para definir os limites superior
e inferior do intervalo de solugdes.

* Podem ocorrer erros se a solugéo cair fora do intervalo que especificou.

4. Selecione a variavel para a qual deseja obter solucao.“Lft” e “Rgt” indicam os lados
esquerdo e direito que serao calculados utilizando a solu¢éo.*!

*I As solugdes sao aproximadas utilizando o método de Newton. Os valores Lft e Rgt sao
visualizados para confirmagao porque o método de Newton pode produzir resultados que
sdo a solucao real. Quanto mais aproximado for a diferenca entre os valores de Lft e Rgt de
zero, menor € a margem de erro.

Exemplo Um objeto lancado ao ar com velocidade inicial V demora um tempo T a
atingir a altura H. Utilize a formula seguinte para resolver a velocidade
inicial quando H = 14 (metros), T = 2 (segundos) e a aceleracao
gravitacional é G = 9,8 (m/s?).

H=VT-1/2 GT?

T [WEN) EQUA
@ (F3)(SOLV)
(i) (F-0) (H) fsrr) (=] (=) (uew) (2] (V) (el (=) (T EqtH=UT-C1<Z25T 8
Glelamle S el HeLd
@ DM@EH=14) =2
@ EI(V=0) W
@Eg(T=2) Ueper=Je +
® O E G =98) RCL JOEL Ol
@ Prima @ @ @ para realgar V = 0, e de seguida Ea:H=UT-C 12058
(Fg) (SOLV). W=16.8
LfL=14
Rat=14
REFT

* A mensagem “Retry” aparece na tela quando a calculadora julga que a convergéncia nao é
suficiente para os resultados exibidos.

* Uma operacgao de resolugao produzird uma unica solugéo. Utilize POLY. quando desejar
obter multiplas solu¢des para uma equagao de ordem elevada (como ax® + bx + ¢ = 0).
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Capitulo 5 Representacao grafica

No menu principal, selecione o icone do tipo de grafico que pretende ou do tipo de tabela que

pretende gerar.

e GRAPH ... Funcao geral de representacao grafica

* RUN*MAT (ou RUN) ... Representacao grafica manual (paginas 5-12 a 5-15)

* TABLE ... Criacao de tabela numérica (paginas 5-15 a 5-20)

* DYNA* ... Gréfico dindmico (paginas 5-20 a 5-22)

* RECUR* ... Representacao grafica por recursividade ou criagéo de tabela numérica (paginas

5-23 a 5-27)

* CONICS* ... Representagao grafica de secgdes conicas (paginas 5-27 a 5-28)

* Nao incluido na fx-7400GII.

1. Graficos de exemplo

B Como desenhar um grafico simples (1)

Para desenhar um grafico, simplesmente introduza a fun¢ao correspondente.

1. A partir do menu principal, entre no modo GRAPH.

2. Introduza a funcéo que deseja representar num grafico. Aqui devera utilizar a janela de
visualizacao para especificar o intervalo e outros parametros do grafico. Consulte a pagina

5-3.
3. Desenha o grafico.

Exemplo Para representar o grafico y = 3x2

@ [@EW GRAPH
@ (B ko1 (3 g
@ (Fe(DRAW) (ou [Ex)

* Prima para voltar a tela no passo 2 (Lista de relagao de grafico). Depois de selecionar
um grafico, pode alternar entre a lista de relacao de grafico e a tela de grafico premindo

8 (G T).

\{/

B Como desenhar um grafico simples (2)

Pode armazenar um maximo de 20 fungdes na memdria e depois selecionar a que pretende

representar graficamente.

1. A partir do menu principal, entre no modo GRAPH.

2. Especifique o tipo de fungéo e introduza a funcao cujo grafico deseja desenhar. Pode
utilizar o modo GRAPH para desenhar o grafico para os tipos seguintes de expressoes:
expressao de coordenadas retangulares (Y=f{x)), expressao de coordenadas polares,
funcéo paramétrica, expressao de coordenadas retangulares (X=f(y)), desigualdade.

(F3)(TYPE)(F1)(Y=) ... coordenadas retangulares (tipo Y=f{x))
(F2)(r=) ... coordenadas polares
(F3)(Parm) ... fungédo paramétrica
(F4) (X=) ... coordenadas retangulares (tipo X=£(y))
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[F5)(CONV)ED (> Y=) a [ (>Y<)

(Fe) (>>) (F1) (»X=) a (F§) (»X<) ... modifica o tipo de fungéo
(Fe) (>>)(F1) (Y>) a (F4)(Y<) .... desigualdade Y no lado esquerdo
(Fe) (™) (Fe) (>>) (F1) (X>) a (F4) (X<) .... desigualdade X no lado esquerdo

Repita este passo tantas vezes quanto as necessarias para introduzir as fungdes que
pretende.

De seguida, devera especificar qual das funcdes entre as armazenadas na memoria deseja
representar graficamente (consulte a pagina 5-6). Se nao selecionar nenhuma funcao
especifica, serdo desenhados graficos de todas as fun¢des armazenadas na memoria.

3. Desenhe o gréfico.

* Vocé pode utilizar o menu de funcédo que aparece quando prime (F4(STYL) no passo 2 do
procedimento acima para selecionar um dos estilos de linha seguintes para cada grafico.

(F1)(—) ... Normal (padrao inicial)

(F2)(=) ... Thick (dobro da espessura de Normal)
(F3) (=) ... Broken (partido grosso)

(F3) () ... Dot (com pontos)

* Quando representar graficamente multiplas desigualdades, pode utilizar a definicao “Ineq
Type” na tela de configuragao ((stF1) (iENJ) (SET UP)) para especificar algum dos intervalos
de preenchimento.

(F1)(AND) ... Preencha areas apenas onde as condicoes
de todas as desigualdades representadas
graficamente estejam satisfeitas. Este é o
valor inicial.

N

(F2(OR) ..... Preencha todas as areas onde as
condi¢oes de desigualdade representadas \II\.
graficamente estejam satisfeitas.

Exempilo 1 Introduza as funcoes exibidas abaixo e desenhe os seus graficos.

Y1 = 2x2 -3, r2 = 3sin26
@ [ GRAPH

@ BI(TYPE)E(Y=)([2) = 3B kg
[E3)(TYPE) [F2) (r=) (3] (sin) (2] (L67) (9
@ ([F8)(DRAW)

Exemplo 2 Para desenhar o grafico de uma funcao trigonométrica usando radianos
se a configuracao da unidade de angulo é em graus. (unidade angular =
Deg)
Y1=sin x'

1 MW GRAPH
@ () E2D @ E8) () B3 (ANGL) B3 (1) 68
@ [8(DRAW)
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2. Controlo do que surge numa tela de graficos

Bl Definicoes de V-Window (janela de visualizacao)

Utilize a janela de visualizacao para especificar o alcance dos eixos x e y, e para definir o
espaco entre os incrementos em cada eixo. Deve ajustar sempre 0s parametros da janela de
visualizagdo antes de realizar uma representacao grafica.

¢ Para realizar os ajustes da janela de visualizacao
1. A partir do menu principal, entre no modo GRAPH.
2. Prima (F3) (V-WIN) para exibir as definicdes da janela de visualizacao.

Parametro de coordenada retangular Liew Window
Xmin/Xmax ... Valor minimo/maximo do eixo x max shb.
. . scalei ]
Xscale ... Espacamento dos incrementos do eixo x dot. 8.1
. Ymin =-3F.1
Xdot ... Valor que corresponde a um ponto do eixo x max o

Sl
[THIT [TRIG[ETD

Ymin/Ymax ... Valor minimo/maximo do eixo y

Yscale ... Espacamento dos incrementos do eixo y iew Window
" Ymin #-3.1
Parametro de coordenadas polares mar 3.1
TO min/TO max ... valores minimos/maximos de T, 0 S
TOptch ... declive de T, 6 E%Ehi &
[THIT FRIG[ETD

3. Prima ® para mover a seleg¢éo e introduzir um valor apropriado para cada parametro,
premindo apoés cada um.

* {INITY/{TRIG}/{STD} ... janela de visualizacao {definicdes iniciais}/{definicdes iniciais
utilizando a unidade angular especificada}/{definicoes padronizadas}

* {STO}/{RCL)} ... {armazenar}/{chamar} os ajustes da janela de visualizagao

Apods especificar as definigdes como deseja, prima ou (ExT) (QUIT) para sair da tela
de configuracao da janela de visualizagao.

® Precaucoes com os ajustes da janela de visualizacao
* Introducéo de zero para T6 ptch causa um erro.

* Qualquer introducao ilegal (fora do intervalo de valor, sinal negativo sem um valor, etc.)
causa um erro.

* Quando Te max for menor do que T6 min, o T6 ptch fica negativo.

* Pode introduzir expressdes (como por exemplo 2n) como parametros da janela de
visualizagao.

* Quando a definicao da janela de visualizagdo produz um eixo que nao cabe na tela, a
escala do eixo é indicada na margem da tela o mais perto possivel da origem.

* A modificacao das definicbes da janela de visualizagcéo limpa o grafico atualmente na tela
e substitui-o pelos novos eixos apenas.

* A modificagcao do valor de Xmin ou Xmax faz com que o valor de Xdot seja ajustado
automaticamente. A modificagcao do valor de Xdot faz com que o valor de Xmax seja
ajustado automaticamente.
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* Uma coordenada polar (r =) ou grafico paramétrico ira aparecer grosso, caso as
definicdes da janela de visualizagao fagam com que o valor do T6 ptch seja demasiado
grande, relativamente ao diferencial entre as definicbes de TO min e T6 max. Caso as
definicoes que efetuar fagam com que o valor do T8 ptch seja demasiado pequeno
relativamente as definicbes de TO min e TO max, por outro lado, o grafico ira levar mais
tempo a ser desenhado.

* Os intervalos para os parametros da tela de ajuste sao:
—9.999999999¢ 97 a 9.999999999¢ 97

B Memdria da janela de visualizacao

Pode armazenar um méaximo de seis ajustes na memoria da janela de visualizacao, podendo
chama-los quando precisar.

e Para armazenar as definicoes da janela de visualizacao
1. A partir do menu principal, entre no modo GRAPH.

2. Prima (F3) (V-WIN) para exibir a tela de configuracao da janela de visualizagéo, e
introduzir os valores que deseja.
3. Prima (F4)(STO) para exibir a janela pop-up.

4. Prima uma tecla numérica para especificar a memoria da janela de visualizacao que
deseja para guardar as definicoes, e de seguida prima em [exg. Ao premir (1] [Ex§ guarda as
definicbes da memoria da janela de visualizagao 1 (V-Win1).

¢ Para chamar as definicoes da memoria da janela de visualizacao
1. A partir do menu principal, entre no modo GRAPH.

2. Prima (F3) (V-WIN) para exibir as definicdes da janela de visualizagao.

3. Prima (F5)(RCL) para exibir a janela pop-up.

4. Prima uma tecla numérica para especificar o niumero da memoria da janela de visualizacao
para as definicdes que deseja obter, e de seguida prima [xg. Ao premir (1] chama as
definicoes da memoria da janela de visualizacdo 1 (V-Win1).

B Especificacao do limite para graficos
Pode definir um intervalo (ponto inicial, ponto final) de uma funcéo antes de a representar
graficamente.
1. A partir do menu principal, entre no modo GRAPH.
2. Realize os ajustes para a janela de visualizacao.

3. Especifique o tipo de funcéo e introduza a fungéo. O seguinte € a sintaxe para a introdug¢ao
da fungao.

Funcao (o] (#]([) ponto inicial (3] ponto final =1(1)
4. Desenhe o grafico.

Exemplo Graficoy=x>+3x—-2dentrode-2=x=4.
Utilize os seguintes ajustes para a janela de visualizac¢ao.
Xmin = -3, Xmax =5, Xscale =1

Ymin=-10, Ymax = 30, Yscale=5
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@ [EW GRAPH
@ (st (F3)(V-WIN) @) 3] g (B) g () g @
© ] @ &g (&3] (0] B (5] [ ExT)
@ B)TYPE)[EN(Y=)keD (23 (1) (3) (ko7 (=) (2) (5]
G (B ([) (@ @) ] (@) (e (F (1) B
@ (Fe)(DRAW)

* Pode especificar um intervalo quando representa graficamente expressoes, expressoes
polares, fungcbes paramétricas e desigualdades.

B Zoom

Esta funcéo permite-lhe aumentar e reduzir o grafico na tela.
1. Desenhe o grafico.
2. Especifique o tipo de zoom.
(F2) (ZOOM) [F1) (BOX) ... Caixa de zoom
Desenhe uma caixa ao redor de uma area de visualizacao de
modo a que essa area seja ampliada e ocupe a tela inteiro.
(F2) (FACT)
Especifica os fatores de zoom do eixo x e do eixo y.
(F3) (IN)/(F4) (OUT) ... Fator do zoom
O grafico é ampliado ou reduzido de acordo com o fator que
especifica, centrado em relacédo a atual posigéao do cursor.
(F5) (AUTO) ... Zoom automatico
As definicdes do eixo y da janela de visualizagdo sao ajustadas
automaticamente de modo que o grafico ocupe a tela ao longo
do eixo y.
(Fe) (>) (F1) (ORIG) ... Tamanho original
O gréfico volta ao seu tamanho original apds uma operacao com
0 zoom.
(Fe) (>>) (F2) (SQR) ... Correcao grafica
Os valores do eixo x da janela de visualizagao sao corrigidos de
modo a serem iguais aos do eixo y.
(Fe) (>>) (F3) (RND) ... Arredondamento de coordenadas
Arredonda os valores da coordenada na localizagéo do cursor.
(F&) (™) (FA(INTQ) ... Inteiro

Cada ponto tem de largura 1, o que faz que os valores das
coordenadas sejam inteiros.

(Fe) (™) [F5) (PRE) ... Anterior

A janela de visualizac&o volta aos parametros anteriores a
ultima operagéo do zoom.

Especificagdo do intervalo da caixa de zoom.

3. Utilize as teclas de cursor para mover o ponteiro (gp) do centro da tela para o local onde
deseja colocar um canto da caixa e prima [Exg.

4. Utilize as teclas de cursor para mover o ponteiro. Isto faz com que a caixa apareca na tela.
Enquadre a area que pretende ampliar e prima [exg.
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Exemplo Grafico de y = (x + 5)(x + 4)(x + 3), e realizar uma operacao de caixa de
zoom.

Utilize os seguintes ajustes para a janela de visualizacao.

Xmin = -8, Xmax = 8, Xscale =2
Ymin = -4, Ymax = 2, Yscale =1
1 MEN) GRAPH
(sF7) (F3) (V-WIN) (@) (8] [ (8] () (2) () © "n ! !
!

(4) &g (2) (g (1)
EJ)(TYPE)E(Y=) (5] (4]
3] %=-5.96B253968 Y=1.D03225806Y

(DRAW) :
@ (s (F2)(ZOOM) (F1) (BOX) /
LN

Q @~ g f S

P @-@,®-~-® g

* Deve especificar dois pontos diferentes para o zoom de caixa, e os dois pontos nao podem
estar numa linha reta vertical ou horizontal entre si.

3. Desenho de um grafico

Pode armazenar até 20 fungdes na memoria. As fungcées na memaoria podem ser chamadas,
alteradas e representadas graficamente.

B Especificacao do tipo de grafico
Antes de armazenar uma funcao grafica na memoria, deve especificar o tipo de grafico.

1. Com a lista de relacdes de grafico na tela, prima (F3)(TYPE) para visualizar o menu de tipos
de graficos, que contém os seguintes itens.

» {Y=}{r=}/{Parm}/{X=} ... grafico de {coordenadas retangulares (tipo Y=f(x))}/{coordenada
polar}/{paramétrica}/{coordenada retangular (tipo X=£(y))}

o {Y>M{Y<}{Y=}{Y<} ... grafico de desigualdade {Y>f(x)}{Y<f (xX)¥{Y=f (x)}/{Y<f(x)}
o {X>M{X<I{X=}{X<} ... grafico de desigualdade {X>f(y){X<f)Y{X=f()Y{X<f(y)}
e {CONV}

o [ Y=H{» YSH{» Y<I{»Y2}{»Y<I{»X=}{»X>H{» X<Y{»X=}{» X<}
... {madifica o tipo de fungao da expresséao selecionada}

2. Prima a tecla de funcao correspondente ao tipo de grafico que pretende especificar.

B Armazenamento das funcoes graficas

e Para armazenar a funcao de coordenadas retangulares (Y=)

Exemplo Para armazenar a seguinte expressao na area de memdria Y1:
y=2x2-5
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(F3)(TYPE)(F1)(Y=) (Especifica a expressao de coordenadas retangulares.)
2) (=) (8] (Introduz a expressao.)

(Armazena a expresséo.) Grarh Func Y=
YiB2xE-5 [—1

* Uma fungé@o ndo pode ser armazenada numa area de memdria que ja contenha uma fungao
de tipo diferente da que esta a tentar armazenar. Selecione uma area de memoria que

contenha o mesmo tipo de memaria da que esta a tentar armazenar ou apague a funcéao
existente.

® Para armazenar uma funcao paramétrica

Exemplo Para armazenar as seguintes funcoes nas areas de memoaria Xt3 e Yi3:
x =3 sinT
y=3cosT

(F3)(TYPE) (F3) (Parm) (Especifica a expressédo paramétrica.)
(3] (sin) [Exg (Introduz e armazena a expressao x.)
3 [ (Introduz e armazena a expresséo y .)

® Para criar uma funcao composta

Exemplo Para usar as relacoes em Y1 e Y2 para criar funcoes compostas para Y3
eY4

Y1=+(X+1),Y2=X2+3
Atribuir Y1-Y2 a Y3, e Y2°Y1 a Y4.

(Y1oY2 = (32 + 3) +1) =[(® + 4) Y2°Y1 = ([(X + 1)2+3 =X +4 (X2 -1))

Introduza relacbes em Y3 e Y4.

[E3)(TYPE) ED(Y=) [rg) (F4) (GRPH)

Grarkh Func Y=
F(Y) O QA FEY)2 0] B %Eﬁﬁ%” E—%
ity R I
@ FE(Y)E 0 B : —

EEMIDEL JTVPE]STYL e [T

* Uma fungéo composta pode consistir em uma até cinco fungoes.

e Para atribuir valores aos coeficientes e variaveis de uma funcao de grafico

Exemplo Para atribuir os valores -1, 0 e 1 a variavel A em Y = AX2-1, e desenhar
um grafico para cada valor

E3)(TYPE)ED(Y=)

(s (£67) (A) (1) (23 (=) (3] g
(F3)(GRPH) ED(Y) (1) XeD (A)
BDEEO O EE
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(wrs) (F4) (GRPH) (F1) (Y) (1 (O (e (K61 (A) Er*aF-PH'uEFlei: H’=[ ]
GloElulals: VoEhlcRe-1y [
@S E(GRPHEN(Y) D O EWED(A)  |zee1ihoT) -
& (=)@ O B9 d —
@ @ @ @ [F1)(SEL) [EENDEL JTVPE]STVL NG HE N [T
(Fg) (DRAW)

Y2=%1CA=-12 Yi=Y1CA=@a>

715 718
H=1 ¥=-a =l r=-1

As trés telas acima sao produzidas utilizando a funcao de seguimento (Trace)
Consulte “Andlise de fungdes (pagina 5-29)” para mais informacao.

M Edicao e eliminacao de funcoes

® Para editar uma funcdo em memdria

Exemplo Para modificar a expressao na area de memoria Y1 de y = 2x2 -5 até
y=2x2-3
® (Visualiza o cursor.)

® & & ® & [ (3] (Modifica o contetido.)

[ex) (Armazena a nova funcao grafica.)

e Para modificar o estilo de linha de uma funcao de grafico

1. Na tela de lista de relagdes do Grafico, use @ e ® para realgar a relagao cujo estilo de
linha deseja modificar.

2. Prima (F4(STYL).
3. Selecione o estilo de linha.

Exemplo Para modificar o estilo de linha de y = 2x2 - 3, que é guardada na area,
em “Broken”

(F4(STYL)[F3) (----) (Selecione “Broken”.)

e Para modificar o tipo de uma funcao *'

1. Com a lista de relagdes de grafico na tela, prima @ ou ® para mover o realce para a
area que contém a funcéao cujo tipo pretende modificar.

2. Prima (F3)(TYPE) [F5 (CONV).
3. Selecione o tipo de funcéo que pretende modificar.

Exemplo Para modificar a funcao na area de memdria Y1 de y = 2x2 - 3 para
y<2x?2-3
(F3)(TYPE)(F5) (CONV) (F3) (»Y<) (Modificar o tipo de fungcéo para “Y<”.)
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*1 O tipo de funcao pode ser modificado apenas para fun¢des de coordenadas retangulares e
desigualdades.

e Para apagar uma funcao

1. Com a lista de relagdes de grafico na tela, prima @ ou (® para mover o realce para a
area que contém a funcao que pretende apagar.

2. Prima (F2)(DEL) ou [pEJ.

3. Prima (Fi)(Yes) para apagar a funcéo ou (Fg)(No) para cancelar o procedimento sem
eliminar nada.

* Utilizando o procedimento acima para apagar uma linha de uma fungao paramétrica
(como Xt2) também ira apagar a linha emparelhada aplicavel (Yt2, no caso de Xt2).

B Selecao de funcoes para representacao grafica

® Para especificar a condicao de desenhar/nao desenhar de um grafico

1. Na lista de relagdes de gréfico, utilize @ e (® para realgar a relagdo que nao deseja
representar graficamente.

2. Press [F1)(SEL).
 Cada vez que premir [F1)(SEL) alterna a representacao grafica entre ativada e desativada.
3. Prima (Fe)(DRAW).
Exemplo Para selecionar as seguintes funcoes para representar graficamente:
Y1 =2x2-5,r2=5sin360
Utilize os seguintes ajustes para a janela de visualizagao.
Xmin = -5, Xmax =5, Xscale =1
Ymin = -5, Ymax =5, Yscale =1
T6 min =0, Tomax=rxr, ToO ptch=2r/60

Q@ @ (Selecione a area de memdria que contém uma
funcdo para a qual deseja especificar ndo-desenho.)

(F1)(SEL) (Especifique nao-desenho.)
(F§) (DRAW) ou [exg (Desenhe o gréafico.)

* Pode utilizar a tela de configuracao para alterar a aparéncia da tela de graficos como se
demonstra:

¢ Grid: On (Axes: On Label: Off)

Este ajuste faz com que os pontos aparecam nas
interseccdes da grelha na tela.

* Axes: Off (Label: Off Grid: Off)
Este ajuste limpa as linhas de eixos da tela.
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e Label: On (Axes: On Grid: Off)
Este ajuste visualiza as legendas para os eixos x € y. "

B Memoéria de graficos

A memodria de graficos permite-lhe armazenar até 20 conjuntos de dados de fung¢des graficas
e chama-los quando necessitar.

Uma unica operacéo de gravacao grava os dados seguintes na memoria de grafico.

» Todas as fungdes de grafico na lista de relagédo de grafico exibida atualmente (até 20)
* Tipos de graficos

* Informacéo de linha de grafico de funcao

 Estado desenho/néao-desenho

* Definicdes da janela de visualizagédo (1 conjunto)

e Para armazenar funcoes graficas na memdria de graficos
1. Prima (F5) (GMEM) [F1)(STO) para exibir a janela pop-up.

2. Prima uma tecla numérica para especificar a memoéria do grafico onde deseja gravar a
funcéo de grafico, e de seguida prima [Exg. Ao premir (1] [x§ armazena a fungao de gréfico
para a memoria de grafico 1 (G-Mem1).

* Existem 20 memdrias de grafico numeradas de G-Mem1 a G-Mem20.

* Armazenar uma fungcdo numa area de memoria que ja contém uma funcéo substitui esta
pela nova.

* Um erro ocorre se 0s dados excederem a capacidade de memaria existente da calculadora.

e Para chamar uma funcao grafica
1. Prima (F5) (GMEM) F2) (RCL) para exibir a janela pop-up.

2. Prima uma tecla numérica para especificar a memoria de grafico para funcao que deseja
obter, e de seguida prima [Exg). Ao premir (1] obtém a funcéo de grafico para a memoria
de grafico 1 (G-Mem1).

» Chamar dados da memoria de graficos apaga os dados atuais da lista de relagdes de grafico.

Armazenamento de um grafico na memoria de
imagem

Pode armazenar até 20 imagens graficas na memoria de imagem para quando necessitar.
Pode substituir o grafico que esta na tela por outro armazenado na meméria de imagem.

e Para armazenar um grafico na memaoria de imagem
1. Depois de representar graficamente no modo GRAPH, prima (F1)(PICT)(F1)(STO) para
exibir a janela pop-up.
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2. Prima uma tecla numérica para especificar a memaéria da imagem onde deseja gravar a
imagem, e de seguida prima (Exg. Ao premir (1] [Ex armazena a fungédo de imagem para a
memoria de imagem 1 (Pict 1).

* Existem 20 memorias de imagem numeradas de Pict 1 a Pict 20.

* Armazenar uma imagem grafica numa area de memaria que ja contenha uma imagem de
memoria, substitui esta pela nova.

* Um grafico duplo ou outro tipo de grafico que utiliza a tela dividido ndo pode ser
armazenado na memoéria de imagem.

e Para chamar um grafico armazenado
1. Depois de representar graficamente no modo GRAPH, prima (F1)(PICT) F2) (RCL) para
exibir a janela pop-up.

2. Prima uma tecla numérica para especificar a memoria de Imagem para a funcéo que
deseja obter, e de seguida prima (Exg. Ao premir (1] [x§ obtém a fungdo de imagem para a
memoria de imagem 1 (Pict 1).

* Chamar o conteudo da memoria de imagem faz que o grafico atualmente visualizado seja
sobreposto.

* Utilize a funcédo de esbocgo Cls (pagina 5-28) para limpar um grafico que foi chamado da
memoria de imagem.

5. Desenho de dois graficos na mesma tela

H Cépia de um grafico para a tela secundaria

O grafico duplo permite-lhe dividir a tela em duas partes. Pode, assim, representar
graficamente duas funcbes para comparacao ou desenhar um grafico em tamanho normal
num dos lados e ampliar o mesmo grafico no outro lado. Isto torna a ferramenta grafico duplo
numa poderosa ferramenta de andlise de grafico.

Na tela dupla, o lado esquerdo € denominado “tela principal”, enquanto o lado direito é
denominado “tela secundaria”.

e Tela principal
O gréfico na tela principal é desenhado a partir de uma funcéo.
® Tela secundaria

O grafico na tela secundaria € uma copia ou uma ampliacao/reducao do grafico na tela
principal. Pode ter diferentes ajustes da janela de visualizagao para cada uma das telas.

¢ Para copiar o grafico para a telas secundarias

1. A partir do menu principal, entre no modo GRAPH.

2. Na tela de configuragao, selecione “G+G” para “Dual Screen”.

3. Realize as especificagbes da janela de visualizagdo na tela principal.

Prima (F6) (RIGHT) para visualizar a tela de ajustes da tela secundaria. Prima (Fé) (LEFT)
para voltar a tela de ajustes principal.

4. Armazene a funcéo e desenhe o grafico na tela principal.
5. Realize a operacao de grafico duplo que pretende.
(F1)(COPY) ... Duplica o grafico da tela principal na tela secundaria.
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(F2) (SWAP) ... Alterna o contetido da tela principal com o contetdo da tela secundaria.

* Indicadores aparecem a direita das formulas na lista de relacao do grafico para indicar onde
os graficos sdo desenhados no modo de grafico duplo.

Indica o grafico da tela secundaria (do lado direito da
mul tela)

L Indica o grafico desenhado em ambos os lados da
tela

Realizar uma operacéo de desenho com a funcédo marcada com “[8l ” na tela do exemplo
anterior faz com que o grafico seja desenhado no lado direito da tela. A fungdo marcada
com “[E” é desenhada em ambos os lados do gréfico.

Premir [F1)(SEL) enquanto a funcéo estiver realgada fara com que o seu indicador “ [&1”
ou “[E” seja limpo. Uma fungdo sem um indicador é desenhada como o grafico da tela
principal (do lado esquerdo da tela).

Exemplo Para representar graficamente y = x(x + 1)(x — 1) na tela principal e na
tela secundaria

Utilize os seguintes ajustes para a janela de visualizacao.
(Tela principal) Xmin = -2, Xmax = 2, Xscale = 0,5

Ymin = -2, Ymax = 2, Yscale =1
(Tela secundaria) Xmin = -4, Xmax = 4, Xscale =1
Ymin = -3, Ymax = 3, Yscale =1

@ e GRAPH

@ (N (SET UP) ® @ @ ®*[F1)(G+G) Exm
*fx-7400GII, x-9750GIl: ® ® @

0 @EBVWNOEEDEDOBEE®
CRDEDEDEE
BRGHN B EEDEDB®
©E B E 6 D EED

ten (= () O] B9

(DRAW)

@ [E)(TYPE)F)(Y=)EeD [ fa) B D 0 @ ,J /‘ J}
® [@m [F)(COPY) f/ lv | H)

e Premir enquanto um grafico estiver no visor, voltara a tela no passo 4.

6. Representacao grafica manual

M Grafico de coordenadas retangulares

Introducéo do comando Graph no modo RUN*MAT (ou RUN) ativa o desenho de graficos de
coordenadas retangulares.
1. A partir do menu principal, entre no modo RUN*MAT (ou RUN).

2. Na tela de configuragdo, altere “Input/Output” para “Linear”.
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3. Realize os ajustes para a janela de visualizacao.
4. Introduza os comandos para desenhar o grafico de coordenadas retangulares.
5. Introduza a funcéo.

Exemplo Para representar graficamente y = 2x2 + 3x - 4.
Utilize os seguintes ajustes para a janela de visualizag¢ao.
Xmin = -5, Xmax =5, Xscale =2
Ymin=-10, Ymax=10, Yscale =5

@ [EW RUN-MAT (ou RUN)

@ (N0 (SET UP) (F2) (Line) (EXT
@ (s (F3)(V-WIN) (@) (8] [xg (5] (¢ (2] (g

© @O g 0] 0] e (B B B
@ [srr) (F3) (SKTCH) [E1)(Cls) g

(E3) (GRPH) E1)(Y=) \\¥/|/
® @ (8] ké1) (=) (4) 9

* Certas fungcdes podem ser representadas graficamente com os graficos das fungdes
incorporadas.

* Pode desenhar graficos das seguintes funcdes cientificas incorporadas.
Grafico de Coordenadas Retangulares Grafico de Coordenadas Polares

*sinx ® COS x e tan x °sin”' x *sin 0 ® cos 0 etan 0 esin”' O
ecos'x etan'x esinhx e cosh x ecos'O etan'O esinh 6 e cosh 6
etanhx esinh'x ecosh”"x etanh”" x| |etanh® esinh" O ecosh' 0 etanh'9
o Vx o x2 * log x * Inx * Vo .02 elog 6 *Inb

e 10* L o x71 °3Vx e 10° o oY ° O *3V/p

. %(x) . %Zz(x) o [(0)dx

- Nao é necessario introduzir as variaveis x e 6 para uma fung¢ao incorporada.

- Ao introduzir uma fungao incorporada, os outros operadores ou valores nao podem ser
introduzidos.

l Desenho de multiplos graficos no mesma tela
Utilize o procedimento seguinte para atribuir varios valores a uma variavel de uma expresséo,
sobrepondo os varios graficos resultantes na tela.
1. A partir do menu principal, entre no modo GRAPH.
2. Na tela de configuragao, altere a definicdo “Dual Screen” para “Off”.
3. Realize os ajustes para a janela de visualizagao.

4. Especifique o tipo de fungéo e introduza a fun¢do. O seguinte é a sintaxe para a introducao
da fungao.

Expressao contendo uma variavel (2] (#)([) variavel CJ(=)
valor (2] valor (2] ... (2] valor =)(1)

5. Desenhe o grafico.
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Exemplo Para representar graficamente y = Ax2 — 3 a medida que o valor A se
modifica na sequéncia 3, 1, -1.

Utilize os seguintes ajustes para a janela de visualizagao.
Xmin = -5, Xmax =5, Xscale =1
Ymin=-10, Ymax=10, Yscale =2

@ [@EW GRAPH
@ @R @E(SET UP)® ® @ ®*F3) (Off) B
*fx-7400GlII, fx-9750GI: ® &® ™
6 @REV-WING G @B EE DB
OO0OEDDE D 6EED

@ (E3)(TYPE) EN(Y=) () (k67 (A) (oD (3 (=) (3] (&)
(snrr) () ( [) (eed) (x8m) (A) (swer) (=] (=) (3) (0 (D ) (= (1] \\ [ //
=(1)E9
® (Fe)(DRAW) >-t-<
* Apenas o valor de uma das variaveis pode ser alterado.
* Qualquer um dos seguintes nao pode ser utilizado como nome de variaveis: X, Y, r, 0, T.
* Nao pode atribuir uma variavel a variavel que esta dentro da funcao.

* Quando Simul Graph esta ativado, todos os graficos dos valores de variaveis especificados
sao desenhados simultaneamente.

¢ A sobreposicao pode ser utilizada quando se representa graficamente expressdes
retangulares, expressdes polares, fungdes paramétricas, e desigualdades.

Bl Utilizacao de copiar e colar para representar graficamente uma funcao.
Vocé pode representar graficamente uma fungao copiando-a para a area de transferéncia, e
de seguida colando-a na tela do grafico.

Existem dois tipos de fun¢des que pode colar numa tela de grafico.
Tipo 1 (Y= expressao)

Uma funcédo com a variavel Y a esquerda do sinal de igualdade é representada
graficamente como uma expressao Y= expressao.

Exemplo: Para colar Y=X e representa-lo graficamente
* Quaisquer espacos a esquerda de Y sao ignorados.
Tipo 2 (Expressao)
Colar este tipo de expressao representa graficamente Y= expressao.
Exemplo: Para colar X e representar graficamente Y=X
* Quaisquer espacos a esquerda da expressao sao ignorados.

e Utilizacao de copiar e colar para representar graficamente uma funcao.
1. Copie a funcéo que deseja representar graficamente para a area de transferéncia.

2. A partir do menu principal, entre no modo GRAPH.

3. Na tela de configuracéo, altere a definicdo “Dual Screen” para “Off”.

4. Realize os ajustes para a janela de visualizacao.
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7.

5. Desenhe o gréfico.
6. Cole a expressao.

Exemplo Durante a exibicao do grafico de y = 2x2 + 3x — 4, para colar a funcao
Y=X copiada anteriormente da area de transferéncia

Utilize os seguintes ajustes para a janela de visualizagao.
Xmin = -5, Xmax = 5, Xscale =2
Ymin=-10, Ymax=10, Yscale=5

@ [@Y RUN+MAT (ou RUN)
B E O (=) 6@
(8) (CLIP) ® @ @ [E1)(COPY)
©@ ([EWGRAPH

€) (W) (SET UP) @ &® @ & *(F3)(Off) [EXT)
*fx-7400GlII, fx-9750GIl: ® @ ™®»

@ EEV-WING BB G ®EEDE®
©00ED L6 E EED \ /P
® B)(TYPE)F)(Y-) @ (0 @ @ @ (@) B @ 6B
(F6) (DRAW) —fﬂ'ﬂd{
® @R (@) (PASTE)

* Copiar é suportado apenas quando estiver selecionado “off’ para a definicao de “Dual
Screen” na tela de configuracéo.

* Apesar de nao haver limite no numero de graficos que pode desenhar ao colar uma funcéo,
o numero total de graficos suportados por fungdes de seguimento (trace) e outras é 30
(numero de gréaficos desenhados pela utilizacao da expressao numero 1 a 20 mais os
graficos desenhados pela utilizacdo das funcdes coladas).

* Para a representacao grafica de uma fung¢ao copiada, a expressao do grafico que aparece
quando utiliza as fungdes de seguimento e outras é exibida no formato: Y= expressao.

* A reexecucao de um desenho sem a limpeza da memoria da tela de grafico, ird redesenhar
todos os graficos, incluindo aqueles obtidos por colagem.

Utilizacao de tabelas

Para entrar no modo TABLE, selecione o icone TABLE no menu principal.

B Armazenamento de uma funcao e geracao de uma tabela numérica

e Para armazenar uma funcao

Exemplo Para armazenar a funcao y = 3x2 — 2 na area de memdria Y1

Utilize @ e ® para mover a selecao da lista de relagdes de tabela para a area de memoria
onde pretende armazenar a funcdo. Logo, introduza a funcéo e prima [Ex§ para armazena-la.
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e Especificacoes de variaveis
Existem dois métodos para poder especificar um valor para a variavel x quando gera uma
tabela numérica.
¢ Método de intervalo de tabela
Com este método, pode especificar as condi¢des para alteracéo do valor de uma variavel.
e Lista

Com este método, substituem-se os dados na lista especificada para o valor da variavel x
para gerar a tabela numérica.

e Para gerar uma tabela utilizando um intervalo de tabela

Exemplo Para gerar uma tabela a medida que o valor da variavel x muda de -3
para 3, em incrementos de 1

(EN) TABLE Table Sellina
[F5) (SET) H
©EEG D SLart o
| STer 21 ]

O intervalo da tabela numérica define as condi¢cdes sobre as quais o valor da variavel x muda
durante o calculo da funcgéo.

Start............ Valor inicial da variavel x
End............. Valor final da variavel x
Step ...vveeennn. Mudanca do valor da variavel x (intervalo)

Apds especificar o intervalo da tabela, prima para voltar a lista de relagdes de tabela.

e Para gerar uma tabela utilizando uma lista

1. Com a lista de relagcbes de tabela na tela, visualize a tela de configuragéao.
2. Selecione a variavel e prima (F2)(LIST) para visualizar a janela emergente.
3. Selecione a lista com os valores que pretende atribuir para a variavel x.

* Para selecionar Lista 6, por exemplo, prima (6] [Exg. Isto faz com que a definicdo do item
de variavel da tela de configuragdo mude para a Lista 6.

4. Depois de escolher a lista que pretende, prima para voltar a tela anterior.

¢ Para gerar uma tabela

Exemplo Para gerar uma tabela de valores para as funcoes armazenadas nas

areas de memoéria Y1 e Y3 da lista de relacoes de tabela
Utilize @ e @ para mover o realce para a fungédo que Table Func Y=
deseja selecionar para a geracao de tabela e prima =

. ==+ JE—

F1)((SEL) para o selecionar. yIghia [—]
O sinal “=” da funcao selecionada é realgcado na tela. E% E:%
Para retirar a sele¢gdo de uma fungéo, mova o cursor Yo e [—]
para o desejado e prima (F1)(SEL) de novo. [SEL K EIAF [TREL
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Prima (Fe) (TABL) para gerar um numero de tabela

utilizando as fungdes selecionadas. O valor da variavel x it VI LE

muda de acordo com o intervalo ou os conteudos da lista [-}I ?E ﬂ
especificada. A tela de exemplo ao lado demonstra os -1 I I
resultados baseado no conteudo da lista 6 (-3, -2, -1, 0, f ® f -3
1,2, 3). [Fur [P AP [E0TT fG-CoH [6-FLT

Cada célula pode conter até seis digitos, incluindo o sinal negativo.

e Para gerar uma tabela numérica diferencial

Alterar o ajuste do item “Derivative” para “On” na tela de configuragéo faz com que seja

apresentada uma tabela numérica que inclui a derivada sempre que gera uma tabela.

Colocar o cursor num coeficiente — lefwrdr
B

diferencial visualiza “dy/dx” no topo da
tela, indicando o diferencial.

* Ocorre um erro caso o grafico para o qual o
intervalo estiver especificado ou um grafico de

ol I E|

-3 25 [T g
-2 im - u
-1 [ -B [
o -2 o 0
-13

[FOEM EIMP [EDIT [-CoH [G-FLT

substituicdo seja incluido entre as expressdes de grafico.

e Para especificar o tipo de funcao
Pode especificar uma fungcdo como sendo uma de trés tipos.
» Coordenada retangular (Y=)
» Coordenada polar (r=)
* Paramétrica (Parm)

1. Com a lista de relagdes na tela, prima (F3)(TYPE).
2. Prima a tecla numérica correspondente a funcao desejada.

* A tabela numérica é criada apenas para o tipo de funcéo especificada na lista de relagdes
(Table Func). Nao pode criar uma tabela numérica com varios tipos de fungoes.

B Edicao de tabelas

Pode utilizar o menu de tabelas para realizar qualquer das operagdes seguintes depois de

gerar uma tabela.
* Alterar os valores da variavel x
» Editar (apagar, inserir e adicionar) linhas
* Apagar uma tabela
* Desenhar um grafico de ligacao
* Desenhar um grafico de pontos

* {FORM} ... {retorno a lista de rela¢des de tabela}
* {DEL} ... {apagar tabela}
* {(ROW}
* {DEL}/{INS}/{ADD} ... {apagar}/{inserir}/{adicionar} linha

* {G+-CON}/{G-PLT} ... desenhar um gréfico tipo de {ligacdo}/{pontos}
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* Se tentar substituir um valor por uma operacao ilegal (tal como divisédo por zero), ocorre um
erro e o valor original permanece inalterado.

* Nao pode alterar diretamente nenhum valor nas outras (nao x) colunas da tabela.

l Cépia da coluna de uma tabela para uma lista

Uma simples operacao permite-lhe copiar o conteudo da coluna de uma tabela numérica para
uma lista.

Utilize @ e ® para mover o cursor para a coluna que deseja copiar. O cursor pode estar
em qualquer linha.

¢ Para copiar uma tabela para uma lista

Exemplo Para copiar o conteudo da coluna x para a Lista 1

(E(LMEM)
Introduza o nimero da lista que deseja copiar e de seguida prima [exg.

@

Store In H Ll LE
List Memor: EE] 25 g
List[1~261s | [ o ﬂ
= == . 0 -2 0 i
M [555 [ENG [EHa M [555 [EHG [EHa

B Desenho de um grafico a partir de uma tabela numérica

Utilize o seguinte procedimento para gerar uma tabela numérica e, em seguida, desenhar um
grafico baseado nos valores da tabela.

1. A partir do menu principal, entre no modo TABLE.
2. Realize os ajustes para a janela de visualizacao.
3. Armazene as funcgdes.
4. Especifique o intervalo da tabela.
5. Gere a tabela.
6. Especifique o tipo de grafico e desenhe-o.

(F5) (G« CON) ... grafico linear

(F§) (G - PLT) ... grafico de pontos

* Apds o desenho do grafico, premir (F&)(G < T)ou retorna a tela de tabela numérica.

Exemplo Para armazenar as duas fungcoes seguintes, gerar uma tabela numérica,
e de seguida desenhar um grafico de linha. Especifique um intervalo de
-3 a 3 e um incremento de 1.

Y1 =3x2-2, Y2 = x?

Utilize os seguintes ajustes para a janela de visualizacgao.
Xmin =0, Xmax = 6, Xscale =1

Ymin = -2, Ymax =10, Yscale =2
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@ [@EN) TABLE
@ () E3)(V-WIN) (0] ) (6) g (1) 9
@ Eed @ 0 kg (2] B9 B

@ EN(TYPE)ED(Y=)(3] H@eEd

(D (@ 6
@ FB(SENE @ @ @ B [0 6 6
®) (Fe)(TABL)
©® [E8(G-CON)

* Pode utilizar Trace, Zoom ou Sketch depois de desenhar o grafico.

B Visualizacao simultanea de uma tabela numérica e um grafico

Especificar “T+G” para “Dual Screen” na tela de configuracdo, permite visualizar uma tabela
numérica um grafico ao mesmo tempo.

1. A partir do menu principal, entre no modo TABLE.
2. Realize os ajustes para a janela de visualizagcao.
3. Na tela de configuragéo, selecione “T+G” para “Dual Screen”.
4. Introduza a funcgéo.
5. Especifique o intervalo da tabela.
6. A tabela numérica é visualizada na tela secundaria.
7. Especifique o tipo de grafico e desenhe-o.
(F5) (G « CON) ... gréfico linear
(Fe) (G « PLT) ... grafico de pontos

Exemplo Armazene a funcao Y1 = 3x? — 2 e exiba simultaneamente a sua tabela
numeérica e grafico linear. Utilize o intervalo de tabela de -3 para 3 com
um incremento de 1.

Utilize os seguintes ajustes para a janela de visualizagao.

Xmin =0, Xmax = 6, Xscale =1
Ymin = -2, Ymax = 10, Yscale =2
(1 (En) TABLE

@ (e (F3)(V-WIN) (@] ) (6] (g (1) (9 @
(2) g (1) (@ 9 (2
@ (s (W) (SET UP) @ @ @ [F1)(T+G) EXm)
*fx-7400GlI, x-9750GIl: ® ™

@ BTYPEF(Y-)E @@ E 2 & :

® (F5)(SET) _H_a iﬁ
OE @G RE OB | [ =

® (Fe)(TABL) I | -

@ [FB(G+CON) 7
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* A definicao “Dual Screen” da tela de configuracao € aplicada no modo TABLE e no modo
RECUR.

e Pode ativar a tabela numérica premindo (F1)((CHNG) ou [ag).

Representacao de graficos dinamicos

Importante!
* A fx-7400GII nado esta equipada com o0 modo DYNA.

Bl Utilizacao de graficos dindmicos

O grafico dinamico permite-lhe definir um conjunto de valores para os coeficientes de uma
funcéo e visualizar as alteragdes ao grafico, a medida que os mesmos sao alterados. Ajuda a
visualizar como os coeficientes e termos que constituem uma funcéo influenciam a forma e a
posicao de um grafico.

1. A partir do menu principal, entre no modo DYNA.

2. Realize os ajustes para a janela de visualizacao.

3. Na tela de configuracéo, especifique Dynamic Type.
(F1)(Cnt) ... Continuo
(F2) (Stop) ... Paragem automatica apds 10 graficos

4. Utilize as teclas de cursor para selecionar o tipo de funcao na lista de tipos de fungdes
incorporadas.*!

5. Introduza os valores para os coeficientes e especifique o coeficiente que sera a variavel
din&mica.*?

6. Especifique o valor inicial, o valor final e o incremento.

7. Especificacdo da velocidade de desenho.

(F3) (SPEED) (F1)(lit+).... Pausa depois de cada desenho (Stop&Go)
F(x)...... Velocidade metade normal (Slow)
F3)(E)...... Velocidade normal (Normal)
(F4) (*)..... Velocidade duas vezes normal (Fast)

8. Desenhe o grafico dinamico.

*1 Os sete tipos de fungao incorporadas sao:
* Y=AX+B * Y=A(X+B)?+C * Y=AX?+BX+C e Y=AX"3+BX?+CX+D
* Y=Asin(BX+C) * Y=Acos(BX+C) e Y=Atan(BX+C)

Apds premir (F3)(TYPE) e selecionar o tipo de funcao que pretende, pode introduzir a
funcéo atual.

*2 Também pode premir [Exg e visualizar o menu de ajuste de parametro.

* Quando seleciona mais do que uma fungéo para o grafico dindmico, surge a mensagem
“Too Many Functions” (demasiadas fungoes).

Exemplo Utilize o Grafico Dinamico para representar graficamente y = A (x — 1)2 -
1, em que o valor do coeficiente A muda desde 2 até 5 em incrementos
de 1. O grafico é desenhado 10 vezes.
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@ [@EW DYNA
@ (s [F3) (V-WIN) EQ) (INIT) (Ex)
@ (s BEW) (SET UP) @~ [F2) (Stop) (XD
*x-9750GI1: (s (EN) (SET UP)
@ [F3(B-IN)® [F)(SEL)
® [F(VAR)(2) g @ 0] B9 (@ (1 Y
® [FJ(SET)(2) kg (3) Y (1) B EX
@ (F3J(SPEED) ) (r) XD
(Fe) (DYNA)

Repete de (1) a @.
@ [FI=Aca+Er 240 @ [FI=RA{+EI 24T
%
IU < IU
A=2 A=2
)
@ [Vi=ACR+Br2+0 @ [FI=ACH+BI2+C
%
N ) v
A=5 =4

l Desenho do lugar geométrico de um grafico dinamico
Ativar a definicao de lugar geométrico de grafico dindmico na tela de configuracéo permite-lhe
sobrepor um grafico desenhado alterando os valores dos coeficientes.
1. A partir do menu principal, entre no modo DYNA.
2. Realize os ajustes para a janela de visualizacao.
3. Na tela de configuragéo, selecione “On” para “Locus”.

4. Utilize as teclas de cursor para selecionar o tipo de funcéo na lista de tipos de fungdes
incorporadas.

5. Introduza os valores para os coeficientes e especifique o coeficiente que sera a variavel
din&mica.

6. Especifique o valor inicial, o valor final e o incremento.

7. Especifique Normal para a velocidade de desenho.

8. Desenhe o grafico dinamico.

Exemplo Utilize o Grafico Dinamico para representar graficamente y = Ax, em que
o valor do coeficiente A muda desde 1 até 4 em incrementos de 1. O
grafico é desenhado 10 vezes.

@ [@EW DYNA
@ (s [F3) (V-WIN) EQ) (INIT) (Ex)
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@ () MEW) (SET UP) ® ®* [F1) (On) [Bxm)
“fx-9750GIl: @
@ [3)(B-IN)[E(SEL)
® E4(VAR) (1] g (0] B9
® [EJ(SET) (] e (4] 9 (1) ¢ Bx1)
@ ([E3)(SPEED) [F3)(r) BXm)
(

® [F8(DYNA)
VISARTE VI=AR+E )
- P

B Funcao de troca de DOT de calculo de graficos

Utilize esta funcéo para especificar o desenho de todos os pontos no eixo X do grafico
dindmico, ou em cada outro ponto. Esta definicdo é valida apenas para o grafico Dynamic
Func Y=.

1. Prima (MEND) (SET UP) para exibir a tela de configuragao.
2. Prima ® @ ®* para selecionar Y=Draw Speed.
*x-9750GIl: ® ™
3. Selecione o método de representacao grafica.
(F1)(Norm) ... Desenha todos os pontos no eixo X (valores iniciais por omissao).
(F2) (High) ... Desenhe todos os outros pontos do eixo X (desenho mais rapido que Normal).
4. Prima (EXT).

Bl Utilizacao da memdria do grafico dinamico

Pode armazenar condigdes do grafico dinamico e dados da tela na memdria do grafico
dinamico para aceder quando necessitar. Permite-lhe, assim, poupar tempo, uma vez que
pode chamar dados e desenhar imediatamente graficos dindmicos. Tenha em conta que
apenas pode armazenar um conjunto de dados de cada vez em memoria.

e Para armazenar dados na memoria do grafico dinamico

1. Durante a operagao de desenho do grafico dindmico, prima para alternar para o menu
de ajuste de velocidade.

2. Prima (F5)(STO). Em resposta ao didlogo de confirmagéo que aparece, prima (Fi)(Yes) para
gravar os dados.

e Para chamar dados da memadria do grafico dinamico
1. Visualize a lista de relagdes do grafico dindmico.

2. Ao premir (F6) (RCL) chama de novo os contetidos da memaria de grafico dinamico e
desenha o gréfico.
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9. Representacao grafica de uma formula de
recursao

Importante!
* A fx-7400GII nado esta equipada com o0 modo RECUR.

B Geracao de uma tabela numérica a partir de uma férmula de recursao
Vocé pode introduzir até trés dos tipos seguintes de formula de recurso e gerar uma tabela
numeérica.

* Termo geral da sequéncia {a.}, composto por a,, n
* Recursao linear de dois termos composta por au+1, as, n
* Recursao de trés termos linear composta de a2, dn+1, an, n

1. A partir do menu principal, entre no modo RECUR.

2. Especifique o tipo de recursao. Calect T+Fe
(F3)(TYPE) [F1) (as) ... {termo geral de sequéncia a,}
(F2) (an+1) ... {recursdo de dois termos linear} Fl:an=An+E

F2: an+1=Han+Br+C

(F3) (an+2) ... {recursao linear de trés termos} FTtamta=FAar+1+Earts » «

IETREITRERTS

3. Introduza a férmula de recurséao.

4. Especifique o intervalo da tabela. Especifique um ponto inicial e um ponto final para n. Se
pretender representar graficamente a formula, especifique um valor para o termo inicial e
um valor para o ponto inicial do indicador.

5. Visualize a tabela numérica da formula de recursao.

Exemplo Geracao de uma tabela numérica de recursao entre trés termos como
eXpresso por a.+2 = an+1 + an, cOM termos iniciaisde a1 =1,a2=1
(sequéncia Fibonacci), a medida que n muda de valores de 1 a 6.

@ [@Y RECUR

@ () (TYPE)ED (am2) s

® F@(n.a ) B (an) B D (@) B3 [ ; é}

@ (F5)(SET)(F2)(a1) (] () (6] (exg) (1] Exg (1] [exe) (EXIT) b | i
®) [F8)(TABL) EEIEL ECon[EFLT

* Os primeiros dois valores
correspondemaai=1eaz=1.
* Ao premir (F1)(FORM) voltara a tela para armazenar férmulas de recursao.

* Especificar “On” para “Display” da tela de configuracao faz com que a soma de cada termo
seja incluida na tabela.

B Representacao grafica de uma féormula de recursao

Depois de gerar uma tabela numérica a partir de uma férmula de recursdo, pode representar
graficamente os valores num grafico linear ou num grafico de pontos.

5-23



1. A partir do menu principal, entre no modo RECUR.
2. Realize os ajustes para a janela de visualizacao.
3. Especifique o tipo de formula de recursao e introduza a férmula.

4. Especifique o intervalo da tabela e os valores iniciais e finais para n. Se necessario,
especifique o valor do termo inicial e o ponto inicial do indicador.

5. Selecione o estilo de linha para o gréfico.
6. Visualize a tabela numérica da formula de recurséao.
7. Especifique o tipo de grafico e desenhe-o.

(F5) (G« CON) ... grafico linear

(Fe) (G« PLT) ... grafico de pontos

Exemplo Geracao da tabela numérica de recursao entre dois termos como
expresso por a..1 = 2a,+1, com um termo inicial de a1 = 1, a medida
que n muda o seu valor de 1 até 6. Utilize os valores da tabela para
desenhar um grafico linear.

Utilize os seguintes ajustes para a janela de visualizagao.

Xmin =0, Xmax = 6, Xscale =1
Ymin=-15, Ymax =65, Yscale=5
1 [MEN) RECUR

@ [sr) [E3)(V-WIN) (0] ) (6] 9 (1) B9 ®
© @ E k4 (6] (B ke (5] B BT
@ E)(TYPE)E2(an) (2] FD(a,) B (D B9

@ (F8)(SET) (2 (ar) O] B9 (6] g (3] g (ExT)
® EJ(SEL+S)@® [F(—) B

© (Fe)(TABL)

@ [3)(G-CON) E

* Depois de desenhar um grafico, pode utilizar Trace, Zoom e Sketch.

* Prima para voltar a tela de tabela numérica. Depois de selecionar um grafico, pode
alternar entre a tela de tabela numérica a tela de grafico premindo (Fe) (G T).

B Representacao grafica um Ponto de Fase de duas sequéncias
numéricas

Vocé pode desenhar o ponto de fase para sequéncias numéricas geradas por duas
expressoes introduzidas no modo RECUR com um valor no eixo horizontal e o outro valor no
eixo vertical. Para a, (an+1, an+2), bu (bus1, bus2), Cn (Cart, Cus2), @ S€QUENCIA NUMErica da primeira
expressao alfabética esta no eixo horizontal enquanto a sequéncia numérica seguinte esta no
eixo vertical.

1. A partir do menu principal, entre no modo RECUR.

2. Configurar os ajustes para a janela de visualizacao.

3. Entre duas formulas de recursao e selecione-os ambos para a geracao da tabela.
4. Configurar as definicdes da geracao da tabela.

Especifique os valores inicial e final para a variavel n e o termo inicial para cada férmula de
recursao.

5. Visualize a tabela numérica da formula de recursao.
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6. Desenhe o ponto de fase.

Exemplo Para introduzir as duas formulas de sequéncia para a regressao entre
dois termos a.+1 = 0,9a, e b..1 = b, + 0,1, — 0,2, e especifique os termos
iniciais a1 = 1 e b1 = 1 para cada. Geracao de uma tabela numérica a
medida que o valor da variavel n vai de 1 a 10 e utilize-a para desenha
um ponto de fase.

Utilize os seguintes ajustes para a janela de visualizacéo.

Xmin =0, Xmax = 2, Xscale =1
Ymin =0, Ymax = 4, Yscale =1
1 (Eny) RECUR

@ (e [E3)(V-WIN) (0] ) (2] g (1) € @ (0] ) (4] (g (1) () (EXT)
@ [E)(TYPE)[ED(an) (@ (] (&) (2 (an) B

F4) (n.ax ) [E3) (bn) (B (0 (I M E () 2 @ I @ b9
@ [EB)(SET) @](m)@@ﬁ]@@@@

® (Fe)(TABL
fidl An+l br+1
I I I
] 0.9 0.9
[ 1 D81 u.s}
U p.139 I |
[Forr (=W [FHAZ [WEE B-CoH [6-FLT
® (F3)(PHAS)

e Caso introduza trés expressoes na tela de modo RECUR e os selecione todos para a
criacao da tabela, ira precisar de especificar que deseja utilizar duas das trés expressoes
para desenhar o ponto de fase. Para o fazer, utilize o menu de funcédo que aparece quando
prime (F3)(PHAS) na tela de tabela.

(Fi)(a+b).......... A representacao grafica utilizando a, (a1,
an+2) e b, (bn+1 bn+2). Ml Arniel brier Chikl
. 1] | | 0
FJ(bec).......... A representacao grafica utilizando b, (b1, 2 0.9 0.9 0
3 D0.B8] 0.8 o
bn+2) e Cn (Cn+1, Cn+2). 4 pD.728 0 |]1
F3)(asc).......... A representagao grafica utilizando a, (a1, E rer

an+2) e Cn (Cn+1, Cn+2).

* Especificar “On” para “Display” da tela de configuracao faz com que a soma de cada
termo seja incluida na tabela. Nesta altura vocé pode selecionar o uso das duas sequéncias
numéricas tal e qual para desenhar o grafico de pontos, ou uso das somas de cada uma das
sequéncias numeéricas. Para o fazer, utilize o menu de funcédo que aparece quando prime
(F3) (PHAS) na tela de tabela.

F)(an) ..cov....... Use a sequéncia numérica para
representacéo gréafica. ;] anti : Ednt) : LLL]] :
F8) (Za).......... Use as somas de sequéncia numérica para 2 0.9 .8 0.9
representacao grafica. om0
[An SELECT TYPE Iﬁlﬂ
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* Quando estiver selecionado “On” “Display” na tela de configuracao e as trés expressoes
que introduzir no modo RECUR sejam selecionadas para a criacao da tabela, utilize o
menu de fungdo que aparece quando prime (F3)(PHAS) na tela da tabela para especificar
duas das expressoes que deseja utilizar, e para especificar se deseja utilizar os dados da
sequéncia numérica ou os dados da soma da sequéncia numérica.

(Fi)(a+b).......... Representacao grafica com uso de

sequéncias NUMEricas . (au1, an2) € by et _dnet Ednnt _boa
1 I I I

(Dns, Duv2) 8 0.9 .8 0.9

FQ(b+C).......... Representacao gréfica com uso de oo g
sequéncias numéricas b, (bn+1, bu+2) € Cu 1
(Cutt, Cur2) |2k |- |22 [Eak |ZEbc|Zac

F3)(a-c).......... Representacao grafica com uso de sequéncias numericas a. (an+1, Ans2) € Cn
(Cn+1, Cn+2)

Fa(Za-b)....... Representacao grafica com uso de sequéncias numéricas a, (an+1, an+2) € by
(bn+1, bn+2)

(F8) (Zh<c)....... Representacgao grafica com uso de sequéncias numéricas b, (bn+1, bp+2) € Cu
(Cn+1, Cn+2)

F§) (Zas«c)....... Representacao grafica com uso de sequéncias numéricas a. (aa+1, An+2) € Cn
(Cn+1, Cn+2)

B Grafico WEB (Convergéncia, Divergéncia)

y = fix) é representado graficamente presumindo a.+1 =y, a, = x para a regressao linear de
dois termos a.+1 = fla,) composto de ax+1, a.. A seguir pode ser determinado se a funcéo é
convergente ou divergente.

1. A partir do menu principal, entre no modo RECUR.

2. Realize os ajustes para a janela de visualizagao.

3. Selecione a recursao de dois termos como o tipo de férmula e introduza-a.
4

. Especifique o intervalo da tabela, e os valores iniciais e finais para n, valor do termo inicial
e o ponto inicial do indicador.

[6)]

. Visualize a tabela numérica da formula de recursao.

(0]

. Desenhe o gréafico.

7. Prima [exg e o indicador surge a indicar o ponto inicial que especificou.
Prima (exg varias vezes.

Se existir convergéncia, surgem na tela linhas que se assemelham a uma teia de aranha.
Se estas ndo surgirem € porque n&o existe convergéncia ou porque o grafico esta fora
dos limites da tela. Quando isto acontecer, mude para valores da janela de visualizagéo
maiores e tente de novo.

Pode utilizar as teclas @ @ para selecionar o grafico.

Exemplo Para desenhar o grafico WEB para a formula de recursao a..1 = -3(a.)?
+ 3au, bu1 = 3b, + 0,2, e verifique para a divergéncia ou convergéncia.
Utilize o alcance da tabela seguinte: Inicio = 0, Final = 6, ao = 0,01, a.Str
= 0,01, bo = 0,11, b,Str = 0,11
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@ @Y RECUR
@ (A F3)(V-WIN) (@) B9 (D B9 (D B9 @
(@ g (1D B8 (D E9 B
@ E)(TYPE) [ (ax1) @ B F2 (a) @ B B F2) (a.) B9
BEG)HQOEDR@E
@ (F8)(SET)(F)(ao)
OEEEOOHNODNMOBDIONEE®

OHOO0ANMOCOIDAER
® ([F8)(TABL) b+ 1=3bn+E. P
® [F4(WEB)
@ [Eg~[Exg(a. é convergente)
Q@ [ ~ [ (b, € divergente) :-:="|I1. - N

 Para modificar o estilo de linha de grafico, prima (F1)(SEL+S) depois do passo 4.

» Com o grafico WEB, vocé pode especificar o tipo de linha para o grafico y = f{x). A definicao
do tipo de linha so é valida quando “Connect” esta selecionado para “Draw Type” na tela de
configuracao.

10. Representacao grafica de uma seccao
conica
Importante!
* A fx-7400GII nao esta equipada com o modo CONICS.

B Representacao grafica de uma seccao conica

Vocé pode utilizar o modo CONICS para representar graficamente parabolas, circulos, elipses
e hipérboles. Vocé pode introduzir uma fungdo de coordenadas retangulares, funcao de
coordenadas polares, ou fungdo paramétrica para representacéo grafica.

1. A partir do menu principal, entre no modo CONICS.
2. Selecione o tipo de funcgéo.
(F1)(RECT).... {coordenada retangular}
(F2) (POL).... {coordenada polar}
(F3) (PARM).... {paramétrica}
3. Selecione o padrao para a funcao de acordo com o tipo de grafico que deseja desenhar.

select Equation AE+AYE+EH Y+ O=R
AXE+AYE+EX+CY+D=0HH M
LI | E“
P ¥ i =
==

Az Ez é] L=
(X=Hy2_gv—KpE O=@

B E2 - I8 [CEE+CE—4AD ) @2
[FECT [FOL [FAEM [DRAL]

4. Introduza os coeficientes da funcao e desenhe o grafico.
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Exemplo Para introduzir a funcao de coordenada retangular x =2y>+y-1e
representar graficamente uma parabola aberta a direita, e de seguida
introduzir uma funcao de coordenada polar r = 4cos6 e desenhar um
grafico circular.

@ [@YCONICS
©@ [FI)(RECT)® (X=AY2+BY+C) &
@ (2] &g (1] g (@ (1] e (Fe) (DRAW)

-
H-___*——_

@ (B B0

e B A

11. Mudanca da aparéncia de um grafico

B Desenho de uma linha
A funcao de rascunho deixa-o desenhar pontos e linhas dentro dos graficos. Vocé pode
selecionar um de quatro estilos de linha diferentes para desenho com a fung¢ao de rascunho.
1. A partir do menu principal, entre no modo GRAPH.
2. Realize os ajustes para a janela de visualizagao.

3. Na tela de configuragao, utilize a definicdo de “Sketch Line” para especificar o estilo de
linha que deseja.

(F1J(—) ... Normal (padrao inicial)
(F2) (=) ... Thick (dobro da espessura de normal)
(F3)(====) ... Broken (partido grosso)
(F3) () ... Dot (com pontos)
4. Introduza a fungéo gréfica.
5. Desenhe o gréfico.
6. Selecione a funcdo de esboco que pretende utilizar.*

(F4) (SKTCH) [F1)(Cls) ... Limpar tela
(F2)(Tang) ... Linha tangente
(F3)(Norm) ... Linha normal a uma curva
(F4) (Inv) ... Funcao inversa*?
(Ee) (>) (E1) (PLOT)

{Plot}/{Pl . On}/{PI . Off}/{Pl - Chg} ... {ponto}/{ativar}/{desativar}/
{modificar} ponto

(E8) (>) (2 (LINE)

{Line}/{F « Line} ... {ligue 2 pontos marcados por (Fée)(>)([F1)(PLOT) com
uma linha}/{para desenho de uma linha entre quaisquer 2 pontos}
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(Fe) (>>) [F3)(Crcl) ... Circulo

(Fe) (>>) (F4) (Vert) ... Linha vertical

(Fe) (>>) (F8) (Hztl) ... Linha horizontal

(F6) (™) (F6) (>>) (F1) (PEN) ... Mo livre

(Fe) (>>) (F6) (>>) [F2) ( Text) ... Introducgao de texto

7. Utilize as teclas de cursor para mover o ponteiro (gp) para a localizacdo onde deseja
desenhar e prima [exg.*®

*1 O gréfico anterior mostra 0 menu de fungdes que surge no modo GRAPH. O menu pode
variar conforme o modo.

*2 No caso de um fungéo grafica inversa, o desenhar do grafico comeca imediatamente a
seguir a selecao desta opcao.

*3 Algumas das funcdes de esbogo requerem a especificacdo de dois pontos. Apds premir [exg
para especificar o primeiro ponto, utilize as teclas de cursor para mover o ponteiro para o
local do segundo ponto e prima [exg.

* Vocé pode especificar tipo de linha para as fungdes de rascunho seguintes: Tangent,
Normal, Inverse, Line, F«Line, Circle, Vertical, Horizontal, Pen

Exemplo Desenhe uma linha tangente ao ponto (2, 0) no grafico paray =x (x +
2)(x —2).
@ (WEn) GRAPH

@ (e (F3) (V-WIN) (F1) (INIT) (EXT)
@ [uFT (W) (SETUP) O @O @O @O @ &® @ @™ [Fi)(—) X
*x-7400G1I, 1x-9750GI: @ @ ® @ ® ® @

@ ([F)(TYPE)[F)(Y=)eT) (O (xen (B 2) OJ (D eT) =R R+ H—2 )
EE@0E {w

® ([Fe)(DRAW)

©® B [ (SKTCH) E3(Tang) |r f\ )f

2D ®~® Fg* u=g v=0

*! Vocé pode desenhar uma linha tangente em sucessdao movendo o ponteiro “gp” e prima
EXE]| .

12. Analise de funcoes

Ml Leitura de coordenadas sobre uma linha de grafico
A funcao de tragado (Trace) permite-lhe mover o ponteiro ao longo de um grafico e visualizar
as coordenadas na tela.
1. A partir do menu principal, entre no modo GRAPH.
2. Desenhe o grafico.
3. Prima (F1)(TRCE), e aparece um ponteiro no centro do grafico.*!
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4.Use @ e ® para mover o ponteiro ao longo do gréfico [Wi=Hz—3
para o ponto onde desenha exibir a derivada. I /

Quando existem varios graficos na tela, prima @ e @&
para mover entre eles ao longo do eixo-x da localizagcéo
de ponteiro atual.

n=-da« 171117171718 ¥=U. 71 E0YS3IE3

5. Vocé pode também mover o ponteiro ao premir para exibir a janela de pop-up, e de
seguida com introdugao de coordenadas.

A janela pop-up aparece mesmo quando vocé introduz coordenadas diretamente.
Para sair da fungao de tragado, prima (F1)(TRCE).

*1 O indicador ndo é visivel no grafico quando esta localizado fora da area do grafico ou
quando ocorre um erro por falta de valor.

* Pode desativar a opcéo de visualizar as coordenadas, especificando “Off” para o item
“Coord” na tela de configuragao.

* A seguir demonstra-se como as coordenadas sao visualizadas para cada tipo de funcao.

Grafico de coordenada polar
t-=1.132050808  %=0. JYS065E50U

Grafico paramétrico T=0.785398 | 634
#=E.79750E533  =5.E5131393Y

Grafico de desigualdade

n=l =1

B Visualizacao de uma derivada

Além da funcéo de tracado para visualizar as coordenadas, também é possivel visualizar a
derivada através da posicao do indicador.

1. A partir do menu principal, entre no modo GRAPH. M =HE—23
2. Na tela de configuragao, especifique “On” para /
“Derivative”.

3. Desenhe o gréfico.

. . - d¥~dii=-5.555
4. Prima @(TRCE), € o indicador aparece no centro Y= 2. 7771777778 ¥=U.71E0uU33a3

do grafico. As coordenadas atuais e a derivada também
aparece na tela nesta altura.

M Grafico para tabela

Pode utilizar a opgéo de tracado para ler as coordenadas de um grafico e armazena-las numa
tabela numérica. Pode também utilizar o grafico duplo para armazenar simultaneamente o
grafico e tabela numérica, tendo, assim, uma importante ferramenta de analise grafica.

1. A partir do menu principal, entre no modo GRAPH.
2. Na tela de configuracao, especifique “GtoT” para “Dual Screen”.
3. Realize os ajustes para a janela de visualizagéo.

4. Grave a funcao e desenhe o grafico na tela principal
(esquerdo). I
-2."4l U.5182
5. Active o Seguimento. Quando existirem varios graficos [ 0 -3
na tela, prima @ e ® para selecionar o grafico que '\-t./ e LR Oe 1
deseja. 1.774193543
[F-DEL
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6. Utilize @ e ® para mover o ponteiro e prima [Exg para armazenar coordenadas na tabela
numérica. Repita este passo para armazenar quantos valores desejar.

7. Prima (F1) (CHNG) para ativar a tabela numérica.

B Arredondamento de coordenadas

Esta funcao arredonda os valores das coordenadas visualizadas através da funcéao de

tracado.
1. A partir do menu principal, entre no modo GRAPH.
2. Desenhe o grafico.

3. Prima (F2) (ZOOM) (Fe) (™) (F3) (RND). Isto faz com que
as definicbes da janela de visualizacao sejam alteradas
automaticamente de acordo com o valor Rnd.

4. Prima (F1)(TRCE), e de seguida utilize as teclas de
cursor para mover o ponteiro ao longo do grafico.
As coordenadas que vao surgindo sao arredondadas.

YW1 =HHE -3
—_—
CH
™
—___hh__h
n=-c. 88 ¥=U. 112844

B Calculo de uma raiz

Este funcao proporciona diferentes métodos para analise grafica.

1. A partir do menu principal, entre no modo GRAPH.
2. Desenhe os graficos.
3. Selecione a fungcao de analise.

(F5) (G-SLV) [F1) (ROOT) ..
MAX) ...
MIN) ..

( . Célculo da raiz
(

(
(Y-ICPT) ..

(

(>

(

Valor maximo local
. Valor maximo local

(2
(3
(F3)

. Intercepcgéo y
(F5) (ISCT) ..
)[F1)(Y-CAL) ...
(Fe) )@](X-CAL)
F3) (Jdx) ...

. Interseccao de dois graficos

Coordenada y para uma dada coordenada x
Coordenada x para uma dada coordenada y
Valor de integral para um limite dado

4. Quando existem mt]ltiplos graficos na tela, o cursor de selecao (M) encontra-se localizado
num grafico numerado mais baixo. Prima @& e (® para mover o cursor para o grafico que

pretende.

5. Prima [xg) para selecionar o grafico onde se encontra localizado o cursor e visualizar o

valor produzido pela analise.

Quando a analise produz multiplos valores, prima ® para calcular o préximo valor. Premir

@ faz voltar ao valor anterior.

Y1=HOH+F2 00 =20

V1= 20 0E=20

FAT

n=-d =0 n=0

By

RoaT

=0
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* Qualquer um dos seguintes pode causar fraca precisdo ou mesmo tornar impossivel a
obtencao de solugdes.

- Quando o grafico da solucdo obtida é um ponto de tangéncia com o eixo x
- Quando uma solugéo é um ponto de inflexao

B Calculo do ponto de interseccao de dois graficos

Utilize o seguinte procedimento para calcular o ponto de intersec¢ao de dois graficos.
1. Desenhe os gréficos.

2. Prima (F5) (G-SLV)(F5) (ISCT). Quando existem trés ou mais graficos, o cursor de
selecéo (M) surge no grafico numerado mais baixo.

3. Prima @ e ®» para mover o cursor para o grafico que pretende selecionar.

4. Prima [exg para selecionar o primeiro grafico, o que muda o formato do cursor de B para
5. Prima @ e (® para mover o cursor para o segundo grafico.

6. Prima [exg para calcular o ponto de intersecgéo para os dois graficos.

Quando a anadlise produz multiplos valores, prima ® para calcular o préximo valor. Premir
@ faz voltar ao valor anterior.

Exemplo Represente graficamente as duas funcoes seguintes e determine o
ponto de interseccao entre Y1 e Y2.

Yi=x+1,Y2=x?

Y1=p+1 Y1=p+1
Y=kt Y2=kE

ISECT ISECT
#=- 0. 680339867 Y=0. 38196601 13 H=1.61B033989  %=2. 518033989

* Vocé apenas pode calcular o ponto de intersec¢éo para graficos de coordenada retangular
(tipo Y=f(x)) e graficos de desigualdade (Y>f(x), Y<f(x), Y 2f(x) ou Y <f(x)).

* Qualquer um dos seguintes pode causar fraca precisdo ou mesmo tornar impossivel a
obtencao de solugdes.

- Quando a solucao é um ponto de tangéncia entre dois graficos
- Quando uma solugdo é um ponto de inflexao

l Determinacao das coordenadas para pontos dados
O procedimento seguinte descreve como determinar a coordenada y para um dado x, e a
coordenada x para um dado y.
1. Desenhe o grafico.
2. Selecione a funcao que pretende realizar. Quando existem multiplos graficos na tela, o
cursor de selecao (M) aparece localizado no grafico numerado mais baixo.
(F5) (G-SLV)(Fe) (™) [F1) (Y-CAL) ... coordenada-y para um dado x
(>)(F2)(X-CAL) ... coordenada-x para dado y

3. Utilize @ & para mover o cursor (M) para o grafico desejado, e depois prima [xg para o
selecionar.
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4. Introduza o dado do valor de coordenada x ou o valor de coordenada y.
Prima [exg para calcular o valor de coordenada y correspondente ou valor de coordenada x.

Exemplo Represente graficamente as duas funcoes exibidas abaixo e de seguida
determine a coordenada y para x = 0,5 e coordenada x para y = 2,2 no
grafico Y2.

Y1=x+1,Y2=x(x+2)(x - 2)
Y2=HOR+20 C8=22

I
Ay R

¥=-1.815 n=- 1. 6212884347 Y=g

CR—Z)

|
M

e Quando existem multiplos resultados para o procedimento anterior, prima ® para calcular
o valor seguinte. Premir (® volta ao valor anterior.

n=

* O valor de X-CAL nao pode ser obtido para um grafico de funcéo paramétrica.

Bl Calculo do valor de integracao para um dado intervalo

Utilize o procedimento seguinte para obter valores de integracdo para um dado intervalo.
1. Desenhe o grafico.

2. Prima [F5) (G-SLV) (Fg) () (F3) (Jdx). Quando existem multiplos gréaficos na tela, o cursor
de selecao (M) encontra-se localizado num grafico numerado mais baixo.

3. Utilize @ & para mover o cursor (M) para o grafico desejado, e depois prima [xg para o
selecionar.

4. Utilize @ ® para mover o indicador de limite inferior para o local que pretende e, em
seguida, prima [exg.

5. Utilize ® para mover o indicador de limite superior para o local que pretende.
6. Prima [exg para calcular o valor de integragao.

Exemplo Para representar graficamente a funcao descrita abaixo e de seguida

determinar o seu valor integral em (-2, 0).

Y1 =x(x +2)(x - 2)
Fob)

LOLIER=-2 UFFER=0
Y=y

* Vocé pode também especificar o limite inferior e limite superior introduzindo-os no teclado
de 10 teclas.

* Quando especifica o limite, assegure-se de que o limite inferior € menor que o limite
superior.

* Os valores de integracdo apenas podem ser calculados para os graficos de coordenada
retangular.
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B Analise grafica de seccoes conicas

Importante!
* A fx-7400GII nado esta equipada com o modo CONICS.
Através dos graficos de secc¢des conicas € possivel determinar as aproximagdes dos
seguintes resultados analiticos.
1. A partir do menu principal, entre no modo CONICS.
2. Selecione o tipo de funcgéo.
(F1)(RECT).... {coordenada retangular}
(F2) (POL).... {coordenada polar}
(F3) (PARM).... {paramétrica}
3. Utilize @ e ® para selecionar a secgdo conica que deseja analisar.
4. Introduza as constantes da secgao coénica.
5. Desenhe o grafico.

Depois de representar graficamente uma seccao cénica, prima (F5) (G-SLV) para
visualizar os seguintes menus de analise grafica.

¢ Analise de grafico parabdlico

* {[FOCS}/{VTX}/{LEN}/{e} ... {foco}/{vértice}/{comprimento de corda perpendicular ao
eixo}/{excentricidade}

* {DIR}/{SYM} ... {eixo de simetria}/{diretriz}
o {X-IN}/{Y-IN} ... {intercepcao x}/{intercepcao y}

e Analise de grafico circular
* {CNTR}/{RADS} ... {centro}/{raio}
o {X-IN}/{Y-IN} ... {intercepcao x}/{intercepcao y}

e Analise de funcao de elipse
* {[FOCS}/{VTX}/{CNTR}/{e} ... {foco}/{vértice}/{centro/{excentricidade}
o {X-IN}/{Y-IN} ... {intercepcao x}/{intercepcao y}

® Analise de grafico hiperbdlico
* {[FOCS}/{VTX}/{CNTR}/{e} ... {foco}/{vértice}/{centro/{excentricidade}
* {ASYM} ... {assintota}
o {X-IN}/{Y-IN} ... {intercepcao x}/{intercepcao y}

¢ Para calcular o foco e comprimento de corda perpendicular ao eixo
[G-SLV]-[FOCSJ/[LEN]
Exemplo Para determinar o foco e comprimento de corda perpendicular ao eixo
para a parabola X =(Y -2)2+3
Utilize os seguintes ajustes para a janela de visualizacgao.
Xmin=-1, Xmax=10, Xscale=1
Ymin=-5, Ymax=>5, Yscale =1
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& CONICS

EXE

(1) &g (2] B (3] (4 (Fe) (DRAW)

G-SLV —
::j(s)és) ) A=ACY-K2E+H F—
(Calcula o foco.) t &h'_“—-—

[ FOCUS
%=3. 25 =@

G-SLV —
El\(l) ) A=ACY-K2E+H F—
(Calcula o comprimento de corda t Q_'_‘“"—
perpendicular ao eixo.) [

LEMGTH
L=1

* Quando se calcula dois focos para um grafico hiperbdlico ou de elipse, prima ® para
calcular o segundo foco. Premir @ volta ao foco anterior.

e Quando calcular dois vértices para um grafico hiperbdlico, prima ® para calcular o
segundo vértice. Premir @ volta ao vértice anterior.

e Premir ® durante o calculo dos vértices de uma elipse ira calcular o préximo valor. Premir
@ ird retroceder através dos valores antigos. Uma elipse tem quatro vértices.

e Para calcular o centro [G-SLV]-[CNTR]

Exemplo Para determinar o centro para o circulo
X+2)2+(Y+1)2=22

[Ny CONICS

GIOICIO)EE
© 2 kY@ [ B9 (2] B [F8) (DRAW)

G-SLV
(s (F5) ( ) C—HyE+iy—a=pe [P
[F1)(CNTR) |
(Calcula o centro.) S
Lo
CEMTEF
H=-2 r=-1
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Capitulo 6 Calculos e graficos estatisticos

Importante!

Este capitulo contém muitas capturas de telas de graficos. Em cada caso, foram introduzidos
novos valores de modo a realgar as caracteristicas particulares do respectivo grafico. Por isso, ao
tentar desenhar um grafico semelhante, a calculadora utiliza os dados que introduziu utilizando a
lista de fungdes. Por isso, os graficos que surgem na tela quando realiza uma operagao grafica
podem ser diferentes dos graficos deste manual.

1. Antes de realizar calculos estatisticos

Entrar no modo STAT a partir do menu principal visualiza a tela do editor de listas.

Pode utilizar a tela do editor de listas para introduzir dados estatisticos e executar calculos
estatisticos.

Utilize @, @, @ e ® para mover

o realce a volta das listas.

Uma vez introduzidos os dados pode utiliza-los para el st 2 list 3Lk u
produzir um grafico e verificar as tendéncias. Pode também I
utilizar diversos calculos de regressao para analise de dados. :
* Para mais informacdes sobre como utilizar as listas de u
dados estatisticos, consulte o “Capitulo 3 Funcéo de lista”. | [z FI® [P T P T

Bl Alteracao dos parametros graficos

Utilize os seguintes procedimentos para especificar o estado de desenhar/nao desenhar de
um grafico, o tipo de grafico e outros ajustes gerais para cada grafico no menu de grafico
(GPH1, GPH2, GPH3).

Com a lista de dados estatisticos na tela, prima (F1)(GRPH) para visualizar o menu grafico
que contém os seguintes itens:
e {GPH1}/{GPH2}/{GPH3} ... desenho do grafico {1}/{2}/{3}*

* {SEL} ... {selecao de grafico simultaneo (GPH1, GPH2, GPH3)}
Pode especificar os graficos multiplos.

* {SET} ... {ajustes graficos (tipo de grafico, atribuicdes de lista)}

*1 O tipo de grafico inicial por omissao para todos os graficos (do Graph 1 ao Graph 3) € o
diagrama de dispersao, mas pode alterar cada um deles para qualquer outro tipo.

1. Ajustes graficos gerais [GRPH]-[SET]

Esta seccao descreve como utilizar a tela de ajustes graficos gerais para realizar os seguintes
ajustes para cada grafico (GPH1, GPH2, GPHS3).

e Graph Type (Tipo de grafico)

O gréfico inicial por omissao é o grafico de dispersao. Pode selecionar um dos varios tipos de
graficos estatisticos para cada um dos graficos.

e List (Lista)

Os dados estatisticos iniciais por omissao sao a lista 1 para dados de uma variavel e lista
1 e 2 para dados de variaveis binarias. Pode especificar a lista de dados estatisticos que
pretende para os dados de x e y. 6-1



* Frequency (Frequéncia)

Esta configuracéo especifica uma lista que contém dados de frequéncia.

Em estatistica, “frequéncia” significa o numero de vezes que um item de dados (ou conjunto
de itens de dados) ocorre. As frequéncias sdo usadas em “tabelas de distribuicdo de
frequéncia”, que lista cada item unico de dados em uma coluna, com a frequéncia (numero
de ocorréncias) na coluna a direita. Com esta calculadora, a coluna de dados e de frequéncia
séo listas separadas. Esta configuracdo especifica a lista (List 1, List 2, etc.) a ser usada para
a coluna de frequiéncia ao desenhar um grafico estatistico.

* Para um grafico média-média (pagina 6-12), insira numeros inteiros positivos apenas para
dados de frequéncia. Inserir qualquer outro tipo de valor (valor fracionario, etc.) causara um
erro.

Importante! (apenas fx-9860GII SD/fx-9860GI11/fx-9860G AU PLUS)

* Os valores contidos em uma lista de frequéncia devera ser 0 ou valores positivos apenas.
Mesmo um unico valor negativo causara um erro.

e Dados estatisticos com uma frequéncia 0 nao séo usados para o calculo de valores minimos
€ maximos.

e Mark Type (Tipo de marca)
Esta funcao permite-lhe especificar a forma dos pontos do gréfico.

e Para visualizar a tela de ajustes graficos gerais [GRPH]-[SET]
Premindo (F1)(GRPH)(Fe) (SET) para visualizar a tela de
ajustes graficos gerais. H[?EL ¥FE : L?ELIEF
YList iList2
e~ - . Freqaushc:y :
 StatGraph (especificacao do grafico estatistico) Mark Trre HE
° {GPH1}/{GPH2}/{GPH3} gl’éfiCO {1}/{2}/{3} [GFH1 [GFH2 [GFH3

e Graph Type (especificacao do tipo de grafico)

e {Scat}/{xy}/{NPP}/{Pie} ... {diagrama de dispersao}/{grafico linear xy}/{pontos de
probabilidade normal}/{grafico circular}

* {Hist}/{Box}/{Bar}/{N-Dis}/{Brkn} ... {histograma}/{grafico de caixa de mediana}/{grafico de
barras}/{curva de distribuicdo normal}/{grafico de linha interrompida}

o {X}{Med}/{X~2}/{X"3}{X~4} ... {grafico de regressao linear}/{grafico média-média}/{grafico
de regressao quadratica}/{grafico de regresséo cubica}/{grafico de regressao quartica}

* {Log}/{Exp}/{Pwr}/{Sin}/{Lgst} ... {grafico de regressao logaritmica}/{grafico de regresséo
exponencial}/{grafico de regressao de potencia}/{grafico de regressao sinusoidal}/
{grafico de regresséo logistica}

* XList (lista de dados do eixo x)/YList (lista de dados do eixo y)
e {List} ... {lista 1 a 26}

* Frequency (numero de vezes que um valor ocorre)
e {1} ... {ponto 1 a 1}
e {List} ... {lista 1 a 26}

* Mark Type (tipo de marcacao de pontos)
o {OM{x}/{} ... pontos do diagrama de dispersao

Quando estiver selecionado “Pie” (grafico circular) como Graph Type:
 Data (especifica a lista a ser usada como dados do grafico)

o [LIST} ... {lista 1 a lista 26}
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¢ Display (definicao de exibicao de grafico circular)
* {%}/{Data} ... Para cada elemento de dados {exibe como percentagem}/{exibe como valor}
* % Sto Mem (especifica o armazenamento de valores de percentagem numa lista)
* {None}/{List} ... Para valores percentuais: {Nao armazenar numa lista}/{Especificar lista 1
a 26 e armazenar}
Quando estiver selecionado “Box” (grafico caixa de mediana) como Graph Type:
* Outliers (especificacao de valores atipicos)
* {On}/{Off} ... {visualizacdo}/{nao visualiza¢ao} de valores atipicos de mediana
Quando estiver selecionado “Bar” (grafico de barras) como Graph Type:
e Data1 (lista de dados da primeira tira)
e {LIST} ... {lista 1 a 26}

e Data2 (lista de dados da segunda tira)/Data3 (lista de dados da terceira tira)
e {None}/{LIST} ... {nenhum}/{lista 1 a 26}

* Stick Style (especificacao do estilo da tira)
* {Leng}/{HZtl} ... {comprimento}/{horizontal}

2. Condicao de desenhar/nao desenhar [GRPH]-[SEL]

O procedimento seguinte pode ser utilizado para especificar a condicao de desenhar (On)/
nao desenhar (Off) de cada um dos graficos do menu grafico.

® Para especificar a condicao de desenhar/nao desenhar de um grafico

1. Prima (F1)(GRPH)(F4) (SEL) para visualizar a tela de
ativacéao/desativacéo do grafico.

atlrar HY I =N
StatGrarhi  fDrawlff
e Tenha em conta que o ajuste StatGraph1 é para o Graph 1 (GPH1 do menu grafico),
StatGraph2 é para o Graph 2 e StatGraph3 para o Graph 3.

2. Utilize as teclas de cursor para mover o realce para o grafico que pretende modificar e
prima a tecla de funcéo correspondente para mudar a condigéo.

* {On}/{Off} ... {ativado (desenhar)}/{desativado (ndo desenhar)}
* {DRAW} ... {desenha todos os graficos ativados}

3. Para voltar ao menu grafico, prima .
» Os parametros da janela de visualizagdo sdo configurados automaticamente para os

graficos estatisticos. Se pretende fazer a configuracao manualmente, deve mudar o item
“Stat Wind” para “Manual’.

Com a lista de dados estatisticos na tela, efetue o procedimento seguinte.
(END (SET UP)(E2) (Man)
(Volta a tela anterior.)

Repare que os parametros da janela de visualizagao estao definidos para os seguintes tipos
de graficos independentemente se o item “Stat Wind” esta ou ndo definido para “Manual’.

Circular, teste Z de 1 amostra, teste Z de 2 amostras, teste Z de 1 proporcao, teste Z de 2
proporcgoes, teste ¢t de 1 amostra, teste ¢ de 2 amostras, teste x2 de GOF, teste %2 de dois
sentidos, teste F de 2 amostras (apenas o eixo x é desconsiderado).
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* A definicdo padrao utiliza automaticamente os dados da lista 1 como valores do eixo x
(horizontal) e lista 2 como valores do eixo y (vertical). Cada conjunto de dados de x/y € um
ponto no diagrama de dispersao.

Calculos e graficos estatisticos de variavel
simples

Os dados de variavel simples sdo 0s que apenas apresentam uma unica variavel. Se calcular,
por exemplo, a altura média dos alunos de uma classe, existe apenas uma variavel (altura).

As estatisticas de variavel simples incluem a distribuicdo e a soma. Os tipos de graficos
disponiveis para estatisticas de variavel simples s&o apresentados a seguir.

Também pode utilizar os procedimentos na seccao “Alteracdo dos parametros graficos” da
pagina 6-1 para realizar os ajustes que quer antes de desenhar cada grafico.

l Pontos de probabilidade normal

Este ponto compara a relagdo dos dados acumulados com uma distribuicao normal de
relacoes acumuladas. XList especifica a lista onde os dados sao introduzidos, enquanto que
Mark Type € utilizado para selecionar as marcas {1/ x/*} que pretende desenhar.

L
]

1lIRER

Prima (Ac), ou [Exm) (QUIT) para voltar a lista de dados estatisticos.

M Grafico Circular

Pode desenhar um gréfico circular baseado nos dados de uma lista especifica. O numero
maximo dos itens de dados do grafico (linhas da lista) é 20. O grafico é rotulado de A, B, C, e
por ai em diante, correspondendo a 1, 2, 3, e por ai em diante da lista usada para os dados
do grafico.

T« B923:<
15. 38U

L_A;.,

me & ™m X

Quando estiver selecionado “%” para a definicdo do “Display” na tela de configuracao do
grafico geral (pagina 6-3), é exibido um valor a indicar a percentagem para cada uma das
letras de rétulo alfabéticas.

M Histograma

XList especifica a lista onde se introduz os dados e Freq a lista onde se introduz a frequéncia.
Quando nao se especifica um valor para Freq, esse valor é 1.
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1
s Histogram Settina

=
1 PH. DRAW
Draw: [EXE] B9 )

[GFHL [GFHE [GFHI [LUAR

A tela tem a aparéncia do exemplo anterior antes do grafico ser desenhado. Neste ponto,
pode modificar os valores de inicio (Start) e de largura (Width).

B Grafico de caixa de mediana

Este tipo de grafico permite ver como um grande
numero de itens de dados se agrupam dentro de . |_| | |_|
: o ) minX —1+—

intervalos especificos. Uma caixa enquadra todos os
dados numa area desde o primeiro quartil (Q1) até

o terceiro quartil (Q3), com uma linha desenhada na
mediana (Med). As linhas (filamentos) estendem-se 1UAF
de qualquer um dos extremos da caixa até ao minimo

(minX) e maximo (maxX) dos dados. Q1 Med Q83 maxX

Da lista de dados estatisticos, prima (F1)(GRPH) para exibir
a tela do menu de gréfico, prima (Fg)(SET), e depois mude
o tipo de grafico do grafico que deseja usar (GPH1, GPH2,
GPH3) para o grafico de caixa mediana.

Para desenhar os dados que caem fora da caixa, primeiro
especifique “MedBox” como Graph Type. Logo, na mesma } [D_.._|
tela utilizada para especificar o tipo do grafico, ative (On) o
item Outliers, e desenhe o gréfico.

1UAEK

* Ao modificar a definicao “Q1Q3 Type” na tela Setup pode fazer com que mudem as
posicoes Q1 e Q3, mesmo quando o grafico de caixa de mediana for desenhado baseado
numa lista unica.

B Grafico de barras

Pode especificar ate trés listas para desenho de um grafico de barras. O grafico é rotulado
com [1], [2], [3], e por ai em diante, correspondendo as linhas 1, 2, 3, e por ai em diante da
lista usada para os dados do gréafico.

[11 [21 [31 [u1 (51 [B]1 [M1
1UAFK

* Qualquer uma das situacdes seguintes causa um erro e cancela o desenho do grafico de
barras.
- Ocorre um erro (Condition ERROR) quando o desenho de graficos multiplos for
especificado utilizando a tela de grafico aativado/desativada (pagina 6-3), e o grafico de
barras for especificado para um dos graficos e um tipo de grafico diferente for especificado

para outro grafico.
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- Ocorre um erro (Dimension ERROR) quando desenhar um grafico com duas ou trés listas
especificadas e as listas especificadas tiverem um numero diferente de elementos de lista.

- Ocorre um erro (Condition ERROR) quando as listas forem atribuidas para Data1 e Data3,
e for especificado “None” para Data2.

B Curva de distribuicao normal

A curva de distribuicao normal é representada graficamente
utilizando a fungéo de distribuicdo normal.

XList especifica a lista onde se introduz os dados e Freq
a lista onde se introduz a frequéncia. Quando nao se
especifica um valor para Freq, esse valor é 1.

B Grafico de linha interrompida (Brkn)

As linhas ligam pontos centrais da barra de um histograma.

XList especifica a lista onde se introduz os dados e Freq a lista onde se introduz a frequéncia.
Quando nao se especifica um valor para Freq, esse valor é 1.

1
s Histogram Settina

=
1 PH. DRAW
Draw: [EXE] B ) :
[GFHL [GFHE [GFHI [LUAE

A tela tem a aparéncia do exemplo anterior antes do grafico ser desenhado. Neste ponto,
pode modificar os valores de inicio (Start) e de largura (Width).

Bl Visualizacao dos resultados de um calculo de um grafico de variavel
simples desenhada

As estatisticas de variavel simples podem ser expressas 1-Uariable
quer como gréficos, quer como valores de parametros. z f%gj{f%
Quando estes graficos sao visualizados, o resultado do Eiﬂ =3%95593, 57
célculo de variavel simples surge como mostrado a direita dx =3.49336913
quando prime [F1)(1VAR). ﬁx ;?,'3'58233'318 n
[
e Utilize @ para visualizar os itens que ndo surgem na tela.
A seguir descreve-se o significado de cada um dos parametros.
X média (@} I primeiro quartil
D20 S soma Med........... mediana
D2 T soma dos quadrados Q3............. terceiro quartil
(o7 SUU desvio padréao maxX......... maximo
populacional Mod modo
SXereraeaaaaeaans desvio padrao de amostra Mod: 7. ntimero de itens do modo de
Moeiiiiinene numero de itens de dados dados
minX.......... minimo Mod: F....... frequéncia do modo de dados
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* Prima (Fe) (DRAW) para voltar ao grafico estatistico de variavel simples original.
* Quando Mod tem solugbes multiplas, sdo todos exibidos.

* Pode utilizar a definicdo “Q1Q3 Type” da tela de configuragao para selecionar seja “Std”
(célculo padrao) ou “OnData” (Calculo Francés) para o modo de calculo Q1 e Q3.

Para detalhes sobre os métodos de calculo durante a selecao de “Std” ou “OnData”,
consulte “Métodos de calculo para as definicbes Std e OnData” abaixo.

l Métodos de calculo para as definicoes Std e OnData

Q1, Q3 e Med podem ser calculados de acordo com a definicao “Q1Q3 Type” da tela de
Configuragcdo como descrito abaixo.

e Std

Com este método de calculo, o processamento depende se 0 numero de elementos n na
populagdo € um numero par ou impar.

Quando o numero de elementos n € um numero par:

Utilizando como referéncia o ponto central da populacéo total, os elementos populacionais
estao divididos em dois grupos: um grupo na metade inferior e outro na metade superior.
Q1, Q3 e Med tornam-se nos valores descritos abaixo.

Q1 = {mediana do grupo de % itens para o fundo da populacao}
Q3 = {mediana do grupo de % itens para o topo da populagao}

Med = {?-esmo e — +1-ésimo valor médio do elemento}

2
Ponto central Ponto central Ponto central
v @Zﬂ = Mediana v
219 _q ©1D_qs

Quando o numero de elementos n € um numero impar:

Utilizando como referéncia a mediana da populacgao total, os elementos populacionais estao
divididos em dois grupos: um grupo da metade inferior (valores inferiores a mediana) e um
grupo da metade superior (valores superiores a mediana). O valor da mediana é excluido.
Q1, Q3 e Med tornam-se nos valores descritos abaixo.

n—1

2
n-—1

2
-ésimo elemento}

Q1 = {mediana do grupo de itens para o fundo da populacao}

Q3 = {mediana do grupo de

|\/|eo|={’“2r1

* Quando n =1, Q1 = Q3 = Med = ponto central populacional.

itens para o topo da populagao}
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Ponto central Ponto central

ofojjofoXoYoYollcfo

* Quando a frequéncia incluir valores de fracao decimal (apenas fx-9860GII SD/fx-9860GI1/
fx-9860G AU PLUS)

Os valores Q1, Q3 e Med para este método de calculo estdo descritos abaixo.

Q1 = {valor de elemento cuja razdo de frequéncia cumulativa é superior a 0,25 e proximo de
0,25}

Quando a razao de frequéncia cumulativa de algum valor de dados for exatamente 0,25, Q1 é
a média do valor dos dados e o préximo valor de dados.

Q3 = {valor de elemento cuja razdo de frequéncia cumulativa é superior a 0,75 e préximo de
0,75}

Quando a razao de frequéncia cumulativa de algum valor de dados for exatamente 0,75, Q3 é
a média do valor dos dados e o proximo valor de dados.

Med = {valor de elemento cuja razao de frequéncia cumulativa é superior a 0,5 e proximo de
0,5}

Quando a razéo de frequéncia cumulativa de algum valor de dados for exatamente 0,5, Med &
a média do valor dos dados e o proximo valor de dados.

Um exemplo atual do citado acima é exibido a seguir.

Valor de Dados | Frequéncia (FJlfrﬂﬂléar][if/iz Razég:rili;?%l;éncia
1 0,1 0,1 0,1/1,0=0,1
2 0,1 0,2 0,2/1,0=0,2
3 0,2 0,4 0,4/1,0=04
4 0,3 0,7 0,7/1,0=0,7
5 0,1 0,8 0,8/1,0=10,8
6 0,1 0,9 0,9/1,0=0,9
7 0,1 1,0 1,0/1,0=1,0

* 3 é o0 valor cuja razao de frequéncia cumulativa é superior a 0,25 e préximo de 0,25, entéo
Q1=38.

* 5 é o valor cuja razao de frequéncia cumulativa é superior a 0,75 e préximo de 0,75, entéo
Q3 =5.

* 4 ¢ o valor cuja razao de frequéncia cumulativa é superior a 0,5 e préximo de 0,5, entao
Med = 4.
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e OnData
Os valores Q1, Q3 e Med para este método de calculo estdo descritos abaixo.

Q1 = {valor do elemento cuja razdo de frequéncia cumulativa é superior a 0,25 e préximo de
0,25}

Q3 = {valor do elemento cuja razdo de frequéncia cumulativa é superior a 0,75 e proéximo de
0,75}

O seguinte mostra um exemplo atual do anterior.

(Numero de Elementos: 10)

Valor de Dados | Frequéncia Efgﬂ?aqsz Raza(%:rili;?ic\]/zémia

1 1 1 1/10 = 0,1

2 1 2 2/10 = 0,2
3 2 4 4/10 = 0,4
4 3 7 7110=0,7
S 1 8 8/10 = 0,8
6 1 9 9/10=0,9

7 1 10 10/10 = 1,0

* 3 é o valor cuja razdo de frequéncia cumulativa € superior ou igual 0,25 e préximo de 0,25,
entdo Q1 = 3.

* 5 é o valor cuja razéo de frequéncia cumulativa € superior ou igual 0,75 e préximo de 0,75,
entdo Q3 = 5.
Ponto de Referéncia (0,25) Ponto de Referéncia (0,75)

0,7 0,8

6@@@@@@@%6

* Med é calculado usando o mesmo método usado quando “Std” é selecionado para a
configuracéo “Q1Q3 Type”.

* N&o faz diferenga se os valores de frequéncia séo todos inteiros ou incluem valores de
fracdo decimal quando “OnData” é selecionado para a configuracao “Q1Q3 Type”.

* O uso dos valores fracionarios de frequéncia é suportado apenas por fx-9860GII SD/fx-
9860GI1/fx-9860G AU PLUS.
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3. Calculos e graficos estatisticos de variaveis
binarias

l Desenho de um diagrama de dispersao e de um grafico linear xy

O procedimento seguinte desenha um diagrama de dispersao e liga os pontos para realizar
um grafico linear xy.

1. A partir do menu principal, entre no modo STAT.

2. Introduza os dados numa lista.

3. Especifique Scat (diagrama de dispersao) ou xy (grafico linear xy) como o tipo de grafico e,
em seguida, execute a operacgao grafica.

Prima [ad, ou [ExT) (QUIT) para voltar a lista de dados estatisticos.

Exemplo Introduza os dois conjuntos de dados seguintes. A seguir marque os
pontos hum diagrama de dispersao e ligue os pontos para produzir um
grafico linear xy.

05, 1,2, 2,4, 4,0, 52 (xList)
-2,1, 0,3, 1,5, 2,0, 2,4 (yList)
1) [MEN) STAT
@OuMNEMIOMNEFMABNABEMMAME DR E®
OERAHLAONMOOEMIMNERY (2 eI (2 (M@ e
@ (Diagrama de dispersao) (F1)(GRPH)(Fe) (SET) ® (F1)(Scat) [Exm) (F1) (GPH1)
@ (Grafico linear xy) [F1)(GRPH)(F8) (SET)® (F2) (xy) EXm [F1) (GPH1)

SIS I
. e

(Diagrama de disperséo) (Grafico linear xy)

l Desenho de um grafico de regressao

Utilize o procedimento seguinte para introduzir dados estatisticos de variaveis binarias,
realizar célculos de regressao e representar graficamente os resultados.

1. A partir do menu principal, entre no modo STAT.

2. Introduza os dados numa lista e marque os pontos do diagrama de disperséo.

3. Escolha o tipo de regresséo, execute o calculo e visualize os parametros de regressao.
4. Desenhe o grafico de regressao.
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Exemplo Introduza os dois conjuntos de dados seguintes e marque os pontos
num diagrama de dispersao. A seguir, realize a regressao logaritmica
nos dados para visualizar os parametros de regressao e desenhe o
grafico de regressao correspondente.

0,5, 1,2, 2,4, 4,0, 5,2 (xList)
-2,1, 0,3, 1,5, 2,0, 2,4 (yList)

@ [ STAT

@OUHEHIHEEHEAHAEMEAEMEEEHRZEE®
CREOOMEOOBEBMDOOERR2E RGO A EY
(F1)(GRPH) [Fe) (SET) ® (F1) (Scat) EX) F1) (GPH1)

@ [ED(CALC)[Eg (™) (2 (Log)

@ (Fe)(DRAW)
LoaRea
a =-d.45456343
b =1.274752855
F =E.922162T1 o
rE=H, 95454 35
MSe=A. 15495531
»=3+hb 1>
[COFT [ORAL |4 |[Lod [ExF [Fwr [Zin | [+

* Vocé pode efetuar operagéo de tragado num grafico de regresséo. Vocé pode percorrer o
seguimento.

e Introduza um inteiro positivo para os dados de frequéncia. Outros tipos de valores (decimais,
por exemplo) originam um erro.

M Selecione o tipo de regressao

Apoés representar graficamente os dados estatisticos de pares de valores, pode usar o menu
de funcéo no fundo da tela, para selecionar uma variedade de tipos de regressoes.

o {ax+b}/{a+bx}/{Med}/{X 2}/{X*3}/{X"4}/{Log}{ae”bx}/{ab™x}/{Pwr}/{Sin}/{Lgst} ... calculo
e representacao grafica {regressao linear (forma ax+b)}/{regressao linear (forma
a+bx)}/{média-média}/{regressao quadratica}/{regressao cubica}/{regressao quartica}/
{regressao logaritmica}/{regresséo exponencial (forma ae®)}/{regressédo exponencial
(forma ab")}/{regressao de poténcia}/{regressao sinusoidal}/{regressao logistica}

* {2VAR]}... {resultados estatisticos de variaveis binarias}

Bl Visualizacao dos resultados de calculos de regressao

Quando realiza um calculo de regressao, o calculo dos parametros da férmula de regressao
(tal como a e b na regressao linear y = ax + b) surgem na tela. Pode utiliza-los para obter
resultados de calculos estatisticos.

Os parametros de regressao sao calculados ao premir uma tecla de fungé@o para selecionar
um tipo de regressao, quando o grafico esta na tela.

Os parametros seguintes sao utilizados por uma regressao linear, uma regressao logaritmica,
uma regressao exponencial e uma regressao de poténcia.

Vo coeficiente de correlacéo

P2 i, coeficiente de determinacéo

MsSe......... erro de média dos quadrados
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B Representacao grafica dos resultados de calculos estatisticos

Com os resultados dos célculos dos parametros na tela, pode representar graficamente a
formula de regressao visualizada, premindo (Fg)(DRAW).

B Grafico de regressao linear

A regressao linear utiliza 0 método do minimo quadrado para desenhar um linha reta que
passa perto do maior numero de pontos possivel e retoma os valores para o declive e
intercepcéo y (coordenada y quando x = 0) da linha.

A representacao grafica desta relacdo € um grafico linear de regressao.

[E0(CALC) [E2) (X)

(F1) (ax+b) ou (F2) (a+bx)

(F6) (DRAW)

A férmula modelo da regressao linear € a seguinte:

y=ax+b Ak Ak
A ..coeeeeen. coeficiente de regressao (declive)
b...... termo de constante de regressao (intercepcao y)
y=a+bx
A o termo de constante de regressao (intercepgéo y)
b, coeficiente de regressao (declive)

B Grafico média-média

Quando se achar que existe um numero de valores de extremos, um grafico média-média
pode ser usado no lugar do método dos minimos quadrados. Isto é semelhante a regresséo
linear, mas minimiza o efeito dos valores de extremos.

(F1)(CALC)(F3)(Med)
(Fe) (DRAW)
A férmula modelo do grafico média-média é a seguinte:
y=ax+b
Ao declive do grafico média-média 2t M Tried [d e T
Do intercepgao y do grafico média-média

H Grafico de regressao quadratica/cubica/quartica

Um grafico de regressao quadratica/cubica/quartica representa a ligacao entre pontos de
dados de um diagrama de dispersao. Utiliza 0 método de minimo quadratico para desenhar
um linha curva que passa perto do maior numero de pontos de dados possivel. A férmula que
representa isto é a regressao quadratica/cubica/quartica.

Ex. Regressao quadratica
(F1)(CALC) F4 (X"2)
(DRAW)

2iik B Hed 2 [~3 [ ¢
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Regressao quadratica Regressao cubica

Férmula de modelo .....y = ax® + bx + ¢ Férmula de modelo ...y =ax® + bx® + cx + d
Ao segundo coeficiente de A terceiro coeficiente de regressao
regressao b...... segundo coeficiente de regressao
bueevrnnes primeiro coeficiente de C v, primeiro coeficiente de regressao
regressao .
_ d....... termo constante de regressao
Covrnen termo constante da regressao

(intercepcéao y)
(intercepgao y)

Regressao quartica
Férmula de modelo ....y=ax* + bx®* + cx> + dx + e

Ao quarto coeficiente de regresséo

b........ terceiro coeficiente de regressao

Courrneennn segundo coeficiente de regressao

d......... primeiro coeficiente de regresséo

€ e termo de constante de regressao (intercepgao y)

B Grafico de regressao logaritmica

A regressao logaritmica expressa y como uma fungéo logaritmica de x. A férmula de
regressao logaritmica padrao é y = a + b x In x, entdo se dissermos que X = In x, a férmula
corresponde a formula de regressao linear y = a + bX.

(E1)(CALC) (Fg) (>) E2)(Log)

(Fe) (DRAW) o o
A formula modelo da regressao logaritmica é:

y=a+binx

~ Zou [Lod [ [Fur [Sin [
[ SUTTT termo constante de regressao ! ! ! !

b coeficiente de regressao

Bl Grafico de regressao exponencial

A regressao exponencial expressa y como por¢ao da fungao exponencial de x. A férmula de
regressao exponencial € y = a x e, assim se retirarmos os logaritmos de ambos os lados
obtemos In y = In a + bx. A seguir, se tivermos Y =In y, e A = In a, a férmula corresponde a
férmula de regressao linear Y = A + bx.

(F1)(CALC) (Fe) (™) [E3) (Exp)
(F1)(ae bx) ou (F2)(ab x) “
(DRAW)

A férmula modelo da regressao exponencial é:

4 [Log [ [Fur [En [ &

y=ae™

7 S coeficiente de regressao
b, termo de constante de regressao
y=ab

Ao termo constante de regressao
b coeficiente de regressao
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M Grafico de regressao de poténcia

A regressao de poténcia expressa y como uma porcao da poténcia de x. A formula de
regressao de poténcia € y = a x x*, entdo se aplicarmos o logaritmo de ambos os lados
ficamoscomIny=1Ina+ b x Inx. Aseguir,se X=Inx,Y=Iny, e A=Ina, aférmula
corresponde a formula de regressao linear Y = A +bX.

(E1)(CALC) Ee) (>) (E4) (Pwr)
(Fe) (DRAW) ,
A férmula modelo da regressao de poténcia é:
y=ax’ - =
7 P coeficiente de regressao [ [ood EERFur [5n [ ©
b regressao de poténcia

M Grafico de regressao sinusoidal

A regressao sinusoidal aplica-se melhor para dados ciclicos.
A férmula modelo da regressao sinusoidal é:

y=a-sin(bx+c)+d

(1 (CALC) 8 (>) EB)(Sin)
(Fe) (DRAW)

9 [Lod [ [Fur [En [ &

O desenho de um gréfico de regressao sinusoidal muda a definicao de unidade angular da
calculadora para Rad (radianos). A unidade angular ndo muda quando realizar um célculo de
regressao sinusoidal sem desenho do gréfico.

* Alguns tipos de dados podem levar algum tempo para serem calculados. Isso nao indica
mau funcionamento da calculadora.

M Grafico de regressao logistica

A regressao logistica aplica-se melhor a fendmenos baseados no tempo em que existe um
aumento continuo até se alcancar o ponto de saturacéo.

A formula modelo da regressao logistica é:

y= c
1+ ae?

(E1)(CALC) Eg) (>) E8) (>) EN (Lgst)

(Fe) (DRAW) L3zt o

* Alguns tipos de dados podem levar algum tempo para serem calculados. Isso néo indica
mau funcionamento da calculadora.
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M Calculo residual

Os pontos de marcacgao atuais (coordenadas y) e a distédncia do modelo de regressao podem
ser calculados durante os calculos de regressao.

Com a lista de dados estatisticos na tela, chame a tela de configuracédo e especifique LIST
(“List 1”7 a “List 26”) para “Resid List”. Os dados do calculo residual sdo armazenados na lista
especifica.

A distancia vertical dos pontos de marcacao até ao modelo de regressao serdao armazenados
na lista.

Os pontos maiores que o modelo de regressao sao positivos, enquanto que 0os menores sao
negativos.

O célculo residual pode ser realizado e armazenado para todos os modelos de regressao.

Qualquer dado que ja exista na lista selecionada é apagado. O resto de cada ponto é
armazenado na mesma precedéncia dos dados utilizados como modelo.

Bl Visualizacao dos resultados de um calculo de um grafico de variaveis
binarias desenhadas

As estatisticas de variaveis binarias podem ser expressas quer como graficos quer como
valores de parametro. Quando estes graficos sao visualizados, o resultado do calculo de
variavel binaria surge como no exemplo seguinte quando prime (F1)(CALC)(F1)(2VAR).

2-Uariable
x =Z. 28738152
Lx_ =24.49
Lxe =165,993
dgx  =1.38828199
sx  =1.42782911
g =5. 35
[

* Utilize @ para visualizar os itens que nao surgem na tela.

média dos dados armazenados

Oy wevenenne
na Lista x

soma dos dados armazenados Sy crerernn.
na Lista x

soma dos quadrados dos dados XY e
armazenados na Lista x

desvio populacional padrao dos  minX......
dados armazenados na Lista x

desvio padrao de amostra dos maxX.....
dados armazenados na Lista x

numero de dados minY ......
meédia dos dados armazenados

na Lista y maxy .....

soma dos dados armazenados
na Lista y

soma dos quadrados dos dados
armazenados na Lista y
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desvio populacional padrao dos
dados armazenados na Lista y

desvio padrao de amostra dos dados
armazenados na Lista y

soma do produto dos dados
armazenados na Lista x e na Lista y

minimo dos dados armazenados na
Lista x

maximo dos dados armazenados na
Lista x

minimo dos dados armazenados na
Lista y

maximo dos dados armazenados na
Lista y



l Cépia de uma férmula de grafico de regressao para o modo GRAPH

Pode copiar aos resultados do calculo da férmula de regresséo para a lista de relagdes de

grafico, do modo GRAPH, e armazena-lo e compara-lo.

1. Com o resultado de um caélculo de regressao no visor, (consulte “Visualizagdo dos
resultados de célculos de regresséo” na pagina 6-11), prima (F5)(COPY).

* Isto exibe a lista de relagéo de grafico do modo GRAPH*'

2. Utilize @ e @ para realgar a area para a qual deseja copiar a férmula de regressao do

resultado visualizado.

3. Prima [exg para armazenar a férmula grafica copiada e voltar a tela anterior.

*1 Nao pode editar formulas de regressao para férmulas de grafico no modo GRAPH.

4. Realizacao de calculos estatisticos

Todos os calculos estatisticos até agora foram realizados apds a visualizagao de um
grafico. Os procedimentos seguintes podem ser utilizados apenas para realizar os calculos

estatisticos.

® Para especificar listas de dados de calculos estatisticos

Deve introduzir os dados estatisticos para o calculo que pretende realizar e especificar
onde se encontra localizado antes de iniciar o calculo. Exiba os dados estatisticos e prima

(F3) (CALC)F8) (SET).

%ﬁar‘ ﬁl“E“q i E

2llar #List :iListl
2llar YList :iListZ
2llar Fres i1

LIST
O significado de cada item é o seguinte:
1Var XList....... localizagao dos valores de estatistica de variavel simples x (XList)
1Var Freq....... localizagao dos valores de frequéncia de variavel simples (Frequency)
2Var XList....... localizacao dos valores da estatistica de variaveis binarias x (XList)
2Var YlList....... localizacao dos valores de estatistica de variaveis binarias y (YList)
2Var Freq ....... localizacao dos valores de frequéncia de variaveis binarias (Frequency)

* Os célculos nesta secc¢ao séo realizados com base nas especificagcdes anteriores.

Bl Calculos estatisticos de variavel simples

No exemplo anterior “Visualizagao dos resultados de um calculo de um grafico de variavel
simples desenhada”, os resultados dos célculos estatisticos eram visualizados depois de
serem desenhados os graficos. Estes eram expressdes numéricas das caracteristicas das

variaveis utilizadas na tela grafica.

Estes valores também podem ser obtidos diretamente visualizando a lista de dados

estatisticos, e premindo (F2)(CALC)(F1J(1VAR).
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1 Variable

=134.3
Ex =]13248
Lxe  =2397s2
0 =3. 82654919
=X =3. 19826295
] =1Q 4




A seguir, prima @ ou ® para percorrer a tela de resultados de célculos estatisticos para

ver as caracteristicas das variaveis.

Para mais detalhes sobre o significado destes valores estatisticos, consulte a sec¢ao
“Visualizacao dos resultados de um célculo de um grafico de variavel simples desenhada”

(pagina 6-6).

B Calculos estatisticos de variaveis binarias

No exemplo anterior “Visualizacao dos resultados de um calculo de um grafico de variaveis
binarias desenhadas”, os resultados dos calculos estatisticos eram visualizados depois de
serem desenhados os graficos. Estes eram expressdes numéricas das caracteristicas das

variaveis utilizadas na tela grafica.

Estes valores também podem ser obtidos diretamente
visualizando a lista de dados estatisticos, e premindo
(F2) (CALC)(F2)(2VAR).

2=-lariable

x =2H

Zx_ =16A

Lxe =2258

dx  =r.@rlecTel
=X =§.9@569415
r‘l -

A seguir, prima & ou (® para percorrer a tela de resultados de calculos estatisticos para

ver as caracteristicas das variaveis.

Para mais detalhes sobre o significado destes valores estatisticos, consulte a sec¢ao
“Visualiza¢do dos resultados de um calculo de um grafico de variaveis binarias desenhadas”

(pagina 6-15).

Hl Calculo de regressao

Nas explicacoes desde “Grafico de regressao linear” até “Grafico de regressao logistica”, os

resultados dos calculos de regressao eram visualizados depois de serem desenhados os

graficos. Aqui, cada valor de coeficiente da linha ou da curva de regressao é expresso como

um ndmero.

Pode determinar diretamente a mesma expressao a partir da tela de introducao de dados.
Premindo (F2)(CALC)(F3)(REG) para visualizar o menu de fungdes que contém os seguintes

itens:

o {ax+b}{a+bx}[{Med}/{X 2}/{X"3}{X 4}/{Log}/{ae"bx}{ab"x}/{Pwr}/{Sin}/{Lgst} ...
parametros de {regressao linear (forma ax+b)}/{regressao linear (forma a+bx)}/
{média-média}/{regressao quadratica}/{regressao cubica}/{regressao quartica}/
{regressao logaritmica}/{regressdo exponencial (forma ae”)}/{regressao exponencial

(forma ab")}/{regressao de poténcia}/{regressao sinusoidal}/{regressao logistica}

Exemplo Para visualizar os parametros de regressao de variavel simples

(F2) (CALC) (F3)(REG) [F1) (X) (F1) (ax+b)

LinearRealax+ha
a3 =-B.2T2T272
b =2.63636363
I =-H.22TE22
re=[,. 85153961
MSe=16. BEEEEEA
w»=ax+h

COFY

Os significados dos parametros que surgem nesta tela sdo os mesmos do “Grafico de

regressao linear” e “Grafico de regressao logistica”.
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e Calculo do coeficiente da determinacao de (r?) e MSe

Vocé pode usar o modo STAT para calcular o coeficiente de determinacao (r?) para regressao
quadratica, regressao cubica, e regressao quartica. Os tipos seguintes de calculos MSe estéo
também disponiveis para cada tipo de regressao.

RuadRea
a =0.31Te530E6
b =-8. 1133673
c_=H.1153368512
FE=[. 9993915584
|"'|5E' 4.214%€ -83
¥=axi+bhr+c
COFY
* Regressao linear (ax + D)............... MSe = n1—2 Y (vi— (axi + b))2
e =
1 n
(a + bx) ............... MSe = = 2 Z (y, —_ (a + bxi))z
i=1
* Regresséo quadratica..................... MSe = - 1 3 ; (vi — (ax®+ bxi + 0))°
VY=
* Regressao cubica...........ccceevevunenen. MSe = , 1 7 (vi — (ax®+ bx+ cxi+ d))?
gy =1
* Regressao quartica ..........cccccecuveeen. MSe = p 1 5 (vi— (axi4+ bx® + ex? + dxi+ e))?
i=1
* Regresséo logaritmica ................... MSe = L 5 ; (vi— (a+ blnx))?
n-— i=1
* Regressdo exponencial (a-€™) ....... MSe = L 5 ; (Inyi— (Ina + bx:))?
n—c 5
1 n
(a-b) ........ MSe = 5 (ny — (Ina + (In b) - x;))?
i=1
* Regressao de poténcia .................. MSe = p 1 5 Y (Inyi— (Ina + blnx))?
- i=1
* Regressao de seno..........ccceeeueeeee.. MSe = . 2 (vi— (a sin (bxi + ) + d))
i=1
n 2
*R 80 logistica......c.ccvverveenne = i
egressao logistica MSe 2 V=17 ae"”")

i=

e Calculo do valor estimado para graficos de regressao

O modo STAT também inclui a fungéo Y-CAL que usa a regressao para calcular o valor y
estimado para um valor x particular depois da representacao grafica de uma regressao
estatistica de variavel binaria.

O seguinte é o procedimento geral para a fungdo Y-CAL.

1. Depois de desenhar um grafico de regressao, prima (F5)(G-SLV)[F1)(Y-CAL) para entrar
no modo de selecao do grafico, e de seguida prima [Exg.

Caso existam varios graficos na tela, prima @ e (® para selecionar o grafico que deseja,
e prima [exg.
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* Isto faz com que a caixa de dialogo de introducéo de Feares=1on
valor x apareca. :
pareg - |EnLer x-Ualue
: el
2. Introduza o valor que deseja para x e de seguida prima Feares=ion
EXE| .
* Isto faz com que as coordenadas para x e y aparegcam : g
no fundo da tela, e mova o ponteiro para o ponto :
correspondente no grafico. :
H=11 Y=1007.5

3. Ao premir ou uma tecla numérica nesta altura faz com que a caixa de dialogo de
introducao do valor x reapareca de forma a permitir-lhe efetuar outro calculo de valor
estimado se desejar.

* O apontador ndo aparece caso as coordenadas calculadas nao estejam dentro do
intervalo de exibicao.

* As coordenadas n&o aparecem caso seja especificado “Off” para o item “Coord” da tela
de configuracao.

* A fungédo Y-CAL pode também ser usada com um grafico desenhado utilizando o atributo
DefG.

¢ Funcao de copia de féormula de regressao a partir da tela de resultado de
calculo da regressao

A acrescentar a fungéo de copia da férmula de regressao que lhe permite copiar a tela de

resultado de calculo de regressao depois de desenhar um grafico estatistico (como pontos
de dispersao), o modo STAT também tem uma funcao que lhe permite copiar a férmula de
regressao obtida como resultado de um calculo de regress&o. Para copiar uma formula de
regressao resultante, prima (Fg) (COPY).

LinearFeadax+ha
a =@.5
b =393
r =1
re=1
MSe=8
»=ax+t+h

COFY

Bl Calculo de valor estimado (3, )A,)

Depois de desenhar um grafico de regressao com o modo STAT, vocé pode utilizar o modo
RUN » MAT (ou RUN) para calcular os valores estimados para o grafico de regressao dos
parametros de x e y.

Exemplo Para realizar a regressao linear utilizando os dados ao lado e estimar os
valores de y e X quando xi = 20 e yi = 1000
xi 10 15 20 25 30
vi 1003 1005 1010 1011 1014
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1. A partir do menu principal, entre no modo STAT.

2. Introduza os dados na lista e desenhe o grafico de regresséo linear.
3. A partir do menu principal, entre no modo RUN ¢ MAT (ou RUN).

4. Prima as teclas na seguinte sequéncia:

(2] (0] (valor de xi) SEE
[F8) (STAT)*[F2 (¥) 1663, &

* fx-7400GII: [F4)(STAT)

O valor estimado ¥ é exibido para xi = 20.

(1] (o] (0] (0] (valor de yi) 28

F) () 6 Y 1883, &
4. 642857143

O valor estimado X é exibido para yi = 1000.

* Nao pode obter valores estimados para média-média, regressao quadratica, regressao
cubica, regressao quartica, regressao sinusoidal ou grafico de regresséo logistica.

Bl Calculo de distribuicao de probabilidade normal
Pode calcular distribuicdes de probabilidade normal para estatisticas de variavel simples com
o0 modo RUN ¢ MAT (ou RUN).

Prima (Fe) (>) (F3) (PROB) ((F2) (PROB) na fx-7400GII) (Fg) (™) para exibir um menu de
funcéo, que contém os itens seguintes.

e (P(/{Q(}/{R(} ... obtém o valor de probabilidade normal {P(7)}/{Q(?)}/{R(¢)}
 {f(} ... {obtém o valor da variavel normalizada #(x)}

* A probabilidade normal P(#), Q(?), e R(¢), e a variavel normalizada #(x) sdo calculadas
utilizando as férmulas seguintes.

Distribuicao normal padrao

P(7) Q) R(z)
01 0
1 1 pr +oo_ u?
fw s 7 o € Zau rfe Zqu
) =5
Exemplo A tabela seguinte contém os resultados das medicoes da altura de 20

estudantes universitarios. Determine qual a percentagem de estudantes
que se encontram no intervalo entre 160,5 cm e 175,5 cm. E ainda qual a
percentagem de estudantes que medem 175,5 cm?
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N.c de Altura A N.c de Altura A
Frequéncia Frequéncia

classe (cm) classe (cm)

1 158,5 1 6 173,3 4

2 160,5 1 7 175,5 2

3 163,3 2 8 178,6 2

4 167,5 2 9 180,4 2

5 170,2 3 10 186,7 1

1. A partir do menu principal, entre no modo STAT.
2. Introduza os dados da altura na lista 1 e os dados de frequéncia na lista 2.
3. Realize os célculos estatisticos de variavel simples.

Apenas pode obter a variavel normalizada imediatamente apds realizar célculos estatisticos
de variavel simples.

(F2) (CALC)(Fe)(SET) l_uapi?géeaaﬁ
e £, Z3ahl

@ E(LISTH@ Em (QUIT) Fi =7 G4183445

(F2) (CALC)([F1)(1VAR) =x :&122455425 L

4. Prima (iENJ), selecione o modo RUN ¢ MAT (ou RUN), prima (F§) (>) [F3) (PROB)
((F2) (PROB) na fx-7400GII) para obter o menu (PROB) de célculo de probabilidade.

[F3)(PROB)*([Fe) (™) (F4(x() (D (6] (@] () (81 BJ (e«
* fx-7400GII: (F2)(PROB)

(Variavel normalizada ¢ para 160,5 cm) Resultado: —1,633855948
(=-1,634)

FR(OOBDELEDNE

(Variavel normalizada ¢ para 175,5 cm) Resultado: 0,4963343361
(= 0,496)
APIHBOE6EB0E
API(@OOEE @O
(Percentagem do total) Resultado: 0,638921
(63,9% do total)
BRIOOA@EEOER
(Percentil) Resultado: 0,30995

(81,0 percentil)

B Desenho de um grafico de distribuicao de probabilidade normal
Pode desenhar um grafico de distribuicdo de probabilidade normal utilizando representacao
grafica manual com o modo RUN ¢ MAT (ou RUN).
1. A partir do menu principal, entre no modo RUN ¢ MAT (ou RUN).
2. Introduza os comandos para desenhar o grafico de coordenadas retangulares.

3. Introduza o valor de probabilidade.
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Exemplo Para desenhar o grafico de probabilidade normal P (0,5).

@ [EW RUN « MAT (ou RUN)
@ (F4(SKTCH) (F1)(Cls) (g
(F5)(GRPH) [F1) (Y=)
&) (Fe) (™) (F3) (PROB)* [Fe) () (F (P() (@) (=] (8]

* fx-7400GII: (F2)(PROB) Foli=B.69146

Bl Calculos utilizando a funcao de distribuicao

Importante!
* As operacgdes seguintes ndo podem ser efetuadas na fx-7400GII.

Vocé pode utilizar fungdes especiais no modo RUN ¢ MAT ou no modo PRGM para efetuar
célculos que sao os mesmos que os calculos de funcao de distribuicdo do modo STAT
(pagina 6-40).

Exemplo Para calcular a distribuicao de probabilidade normal no modo
RUN ¢ MAT para os dados {1, 2, 3}, quando o desvio padrao
populacional for o = 1.5 e a média populacional for u = 2.

1. A partir do menu principal, entre no modo RUN ¢ MAT.
2. Prima as teclas na seguinte sequéncia:

[F5) (STAT) (3 (DIST) 1) (NORM) —r
FINPIOER X (D02 B E ;[EEEE']
EHEEO)DODOEHE 0 E ALo.212a

A, 212963337

 Para detalhes sobre o que pode fazer com a funcao de distribuicdo e a sua sintaxe, consulte
“Efetuar célculos de distribuicdo num programa” (pagina 8-30).

H Determinacao de variancia e desvio padrao em dados de Lista

Vocé pode utilizar fungdes para determinar a variancia e desvio padrao para dados de lista
especificados. Este calculo é efetuado no modo RUN ¢ MAT (ou RUN). Vocé pode efetuar
célculos utilizando dados que gravou numa lista (Lista 1 a Lista 26) com o Editor de Lista do
modo STAT ou introduzir diretamente os dados de lista na tela do modo RUN ¢ MAT (ou RUN).

Sintaxe StdDev(List n [,List m])
Variance(List n [,List m])
List n........ dados de amostra
List m....... dados de frequéncia

Exemplo Para armazenar os dados x abaixo na lista 1, os valores de frequéncia
na lista 2, e determinar a variancia e o desvio padrao
X 60 70 80 90
Frequéncia 3 5 4 1
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1. A partir do menu principal, entre no modo STAT.

2. Utilize o editor de listas para armazenar os dados acima.

3. A partir do menu principal, entre no modo RUN ¢ MAT (ou RUN).
4. Prima as teclas na seguinte sequéncia:

(07 (F5) (STAT) F4) (S * Dev)* [Exm) StdDevilisl 1.LisL =20
EQ(LIST) ED(List) (1 (] (FA) (List) (2) 9, 2EEASE9E
* fx-7400GII: [F4)(STAT)[E3)(S * Dev)

(F5) (STAT) [F5) (Var)* [Exm StdDewilisl l.Lizl =0

ED(LIST)[F1) (List) 3] (2] ED (List) (2) _ 9, PEEESETE
* fx-7400GII: [F3)(STAT) @) (Var) %?rﬂlance'ﬁLwL 1.Li=t

£5. 8974359

| & | & JoISTys-Den]iar |

M Calculos utilizando o comando TEST

Importante!
* As operagdes seguintes ndo podem ser efetuadas na fx-7400GII.

Vocé pode utilizar fungdes especiais no modo RUN ¢ MAT ou no modo PRGM para efetuar
calculos que sdo os mesmos que o teste Z, o teste ¢ e outros calculos de teste do modo STAT
(pagina 6-24).

Exemplo Para determinar o resultado de z e o valor p quando efetuar um teste Z
de uma amostra dentro das condicoes de teste abaixo:
condicoes de teste (condicao u) # uo*, média populacional assumida
Mo =0, desvio padrao populacional o = 1, média de amostragem x =1,
numero de amostras n = 2

* “condicao de u # o’ pode ser especificada introduzindo 0 como o
argumento inicial do comando “OneSampleZTest” de teste Z de uma
amostra.

1. A partir do menu principal, entre no modo RUN ¢ MAT.
2. Efetue a operacéao de teclas seguinte.

[F5) (STAT) [Fe) (™) (F1)(TEST) [E1)(2) OneSamrlezlest O, 0.1,
AISOONDNNOHDODE L-2 Dore
E5)
AT
D) (LIST) FD (List) 6 @ (Ans) £ élﬂﬁ'l
R
1.414213582
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Os resultados de célculo seguintes sdo exibidos como elementos ListAns de 1 até 4.
1: resultado z
2: valor p
3:x
4:n
» Para mais detalhe sobre a funcdo do comando TEST suportado e a sua sintaxe, consulte
“Utilizacéo do comando TEST para executar um comando num programa” (pagina 8-34).

Testes

Importante!
* Os calculos de teste nao podem ser efetuadas na fx-7400GII.

O teste Z oferece uma grande variedade de testes baseados em padronizagao. Isso
permite-lhe testar se uma amostra representa ou nao com precisao a popula¢ao, quando o
desvio padrao populacional (tal como a populacao inteira de um pais) é conhecido de testes
precedentes. O teste Z é usado para pesquisas de mercado e pesquisas de opiniao publica
que precisam ser realizadas repetidamente.

O Teste Z de 1 amostra testa a média populacional desconhecida quando o desvio padrao
populacional é conhecido.

O Teste Z de 2 amostras testa a igualdade das médias de duas populacdes baseadas em
amostras independentes, quando ambos os desvios padroes populacionais sdo conhecidos.

O Teste Z de 1 proporgao testa uma proporcao desconhecida de sucessos.
O Teste Z de 2 proporgoes compara a proporgao de sucessos de duas populagoes.

O teste ¢ testa a hipétese quando o desvio padrao populacional é desconhecido. A hipotese
oposta a hipétese que esta a ser testada é denominada hipotese nula, enquanto que a
hipotese que esta a ser testada € denominada hipdtese alternativa. O teste t € empregado
normalmente para testar a hipétese nula. Logo, determina-se se a hipotese nula ou a hipétese
alternativa sera adoptada.

O Teste 7 de 1 amostra testa a hipotese para apenas uma média populacional desconhecida,
quando o desvio padrao populacional é desconhecido.

O Teste t de 2 amostras compara as médias populacionais quando os desvios padroes
populacionais sao desconhecidos.

O Teste ¢ LinearReg calcula a validez da associagao linear de dados binarios.

Com o teste 2, um numero de grupos independentes sao fornecidos e uma hipdtese é
testada relativamente a probabilidade das amostras serem incluidas em cada grupo.

O teste %2 de GOF (teste x2 de um sentido) testa se a contagem observada de dados de
amostra se adequa a uma certa distribuicdo. Por exemplo, pode ser usado para determinar
conformidade com a distribuicdo normal ou distribuicdo binomial.

O teste %2 de dois sentidos cria uma tabulagdo cruzada que estrutura principalmente duas
variaveis qualitativas (como “Sim” e “Na0”), e avalia a independéncia das variaveis.

O Teste F de 2 amostras testa a hipotese para a razao de variancias amostrais. Ele pode
ser utilizado, por exemplo, para testar os efeitos carcinogénicos de varios fatores suspeitos
tais como o fumo, alcool, deficiéncia de vitaminas, alto consumo de café, inatividade, maus
héabitos de vida, etc.
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ANOVA testa a hipétese em que as médias populacionais das amostras séo iguais quando ha
amostras multiplas. Ele pode ser utilizado, por exemplo, para testar se combinagdes diferentes
de materiais tém efeito ou ndo sobre a qualidade e vida de um produto final.

One-Way ANOVA ¢ usado quando existe uma variavel independente e uma variavel
dependente.

Two-Way ANOVA ¢é usado quando existem duas variaveis independentes e uma variavel
dependente.

Explicamos nas paginas seguintes varios métodos de calculos estatisticos baseados nos
principios descritos acima. Mais detalhes sobre os principios estatisticos e terminologia
podem ser encontrados em qualquer livro de estatistica normal.

Na tela do modo inicial STAT, prima (F3)(TEST) para visualizar o menu de teste, que contém
0s seguintes itens.

s B3)(TEST)FT(2) ... Testes Z (pagina 6-25)
(F2)(t) ... Testes ¢ (pagina 6-28)
(F3)(CHI) ... Teste %2 (pagina 6-30)
(F4) (F) ... Teste F de 2 amostras (pagina 6-32)
[F5) (ANOV) ... ANOVA (pagina 6-33)

Apos definir todos os parametros, utilize @ para mover o realce para “Execute” e, em
seguida, prima uma das teclas de fungao mostradas abaixo para executar o calculo ou
desenhar o grafico.

* [F1)(CALC) ... Executa o calculo.
* (Fg)(DRAW) ... Desenha o gréfico.

* Os ajustes para a janela de visualizacao sao automaticamente otimizadas para desenhar o
grafico.

B Testes Z

¢ Funcoes comuns de teste Z

Vocé pode utilizar as fungdes de analise de grafico seguinte depois do desenho de um grafico
de saida de resultado do teste Z.

* [F(2) ... Exibe o resultado z.

Ao premir (F1)(Z) exibe o resultado z no fundo da tela, e exibe o ponteiro na localizacao
correspondente no grafico (a ndo ser que a localizagao seja fora da tela do grafico).

Dois pontos sao exibidos no caso de um teste de duas caudas. Utilize @ e ® para mover o
ponteiro.

* [F2(P) ... Exibe o valor p.
Ao premir (F2)(P) exibe o valor p no fundo da tela sem exibir o ponteiro.

* A execucgdo de uma funcéo de analise automaticamente armazena os valores de z e p nas
variaveis alfa Z e P, respectivamente.
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® Testes Z de 1 amostra

Este teste € utilizado quando o desvio padrao populacional é conhecido para testar a

hipétese. O Teste Z de 1 amostra é aplicado a distribuicado normal.

Realize a seguinte operacéo de teclas desde a lista de dados estatisticos.

(F3)(TEST)
ED(2)
[ED(1-S)

Apresentamos a seguir os itens da especificacdo de dados de parametro que sao diferentes
da especificacao de dados de lista.

Exemplo de saida do resultado de um calculo

1-SamFrle STesl

m P Ep
(235 ] 45}
a i1l
Li=st iListl
Frea i1

Sawve EesiMone
Execute

I H

s
6

1-Samrle ZTesl

= 7

2 #11.4
z =d, 262332815
F =d, 7824473
x =11.52
sx =d.5l88cl4s
g =5
uz11.4 .......... direcéo do teste

SX tvvereeeeeaeaaaen Exibido apenas para a definicao Data: List.

* [Save Res] ndo grava a condi¢do u na linha 2.

e Testes Z de 2 amostras

Este teste € utilizado quando os desvios padrdes para duas populagdes sao conhecidos para
testar a hipétese. O Teste Z de 2 amostras € aplicado a distribuicao normal.

Realize a seguinte operacao de teclas desde a lista de dados estatisticos.

(F3)(TEST)
FD(2)
(F2(2-S)

2=Samrle ZTest

m P Ep
al il

a2 1
Listc iListl
Liste

12
23 iList2
12

Frear, Ha |
Freqi2r i1
Sawve EesiMone

Execute

+

Apresentamos a seguir os itens da especificacao de dados de parametro que sao diferentes

da especificacao de dados de lista.

g |
ENENENEY

1
1
2
2




Exemplo de saida do resultado de um calculo

2-Samrle ZTest
P #p2
z =1.2492945
F =H,21155737
xl =11.52
2 =H, B35 .
=xl =H.612386143 4
[z 7
WAEL2 ..o direcao do teste
T T Exibido apenas para a definicao Data: List.
SX2 werrrrernaaaaaans Exibido apenas para a definicao Data: List.

* [Save Res] néo grava a condic¢do ut na linha 2.

e Teste Z de 1 proporcao

Este teste é utilizado para testar uma proporcao desconhecida de sucessos. O Teste Z de 1
proporcao é aplicado para a distribuicdo normal.

Realize a seguinte operagao de teclas desde a lista de dados estatisticos.

(F3)(TEST) 1-ProrF Z1esl
E](Z) F H
. x 45}
Save FesiHone
Execute

Exemplo de saida do resultado de um calculo
1-Pror_ZTest

FroFr=d.5
= =M. 3231843545
F ={, 37229428
= =M. SH593E59
4} =4[ 4H

Prop=0.5 ....... direcao do teste

* [Save Res] ndo grava a condi¢ao Prop na linha 2.

e Teste Z de 2 proporcoes

Este teste é utilizado para comparar a proporgao de sucessos. O Teste Z de 2 proporgoes é
aplicado para a distribuicao normal.

Realize a seguinte operacao de teclas desde a lista de dados estatisticos.

(F3)(TEST) Z-Pror Zlest
E](Z) o H
nl L5
[F4)(2-P) 2 0
N 45}
Save EesiMone J
IErecule
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Exemplo de saida do resultado de um calculo

2-Fror ZTest

12

T =-A.47632

=M. 6233255
=
3

T

=H.75
=H. &6

=
2
&
=H. 72233333

1
4
=]
3

T:-T=-T=T
k=

P1>P2 v direcao do teste

* [Save Res] néo grava a condi¢do p1 na linha 2.

B Testes ¢

® Funcoes comuns de teste ¢

Vocé pode utilizar as fungdes de analise de grafico seguinte depois do desenho de um grafico
de saida de resultado do teste t.

* [F1)(T) ... Exibe o resultado .
Ao premir (F1)(T) exibe o resultado ¢ no fundo da tela, e exibe o ponteiro na localizagao
correspondente no grafico (a ndo ser que a localizagao seja fora da tela do grafico).
Dois pontos sao exibidos no caso de um teste de duas caudas. Utilize @ e ® para mover o
ponteiro.

* [F2)(P) ... Exibe o valor p.

Ao premir (F2)(P) exibe o valor p no fundo da tela sem exibir o ponteiro.

* A execucdo de uma funcao de analise automaticamente armazena os valores de f e p nas
variaveis alfa T e P, respectivamente.

o Teste r de 1 amostra

Este teste utiliza o teste de hipotese para apenas uma média populacional desconhecida
quando o desvio padrao populacional é desconhecido. O Teste f de 1 amostra é aplicado a
distribuicao 1.

Realize a seguinte operacao de teclas desde a lista de dados estatisticos.

(F3)(TEST) 1-Samrle LTest
@](t) |.I.E :EP.
] P :
ED(1-S) List  :Listi
Fresa !
Save FesiHone I
IErecule |

Apresentamos a seguir os itens da especificacdo de dados de parametro que sao diferentes
da especificacado de dados de lista.

¥ L5
=¥ g
F L5
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Exemplo de saida do resultado de um calculo

1-Samrle LTest
B #11.3
1 =[, TISII2EE
F =H, 4 THS3EE]
x =11.52
=x =d.5613685148
Fi = e
T 7
u#11.3 .......... direcao do teste

* [Save Res] ndo grava a condicao u na linha 2.

o Teste 7 de 2 amostras

Teste  de 2 amostras compara as médias populacionais quando os desvios padrdes
populacionais sao desconhecidos. O Teste ¢ de 2 amostras ¢é aplicado a distribuigao .

Realize a seguinte operacao de teclas desde a lista de dados estatisticos.

(F3)(TEST) Z-SamFle Llest
F2) (1) t - TER

is
F2(2-S) Cizf

Fooled :0ff
Save EesiMone
Executle

Apresentamos a seguir os itens da especificacdo de dados de parametro que sao diferentes
da especificacao de dados de lista.

¥l g
=xl L5
hnl e
¥z L5
=xz L5
ne H 5}

Exemplo de saida do resultado de um calculo

2-Samrle tTest

k1 #p2

L =-H.3T7H4153

F =d. 3729284

df =5.4331c872

xl =23.2

IE =5.-_‘|_ . E.E. J__ T T
T [F_

WIEUZ e direcédo do teste

SP terrrrrreeeeans Exibido apenas para a definicao Pooled: On.

* [Save Res] néo grava a condi¢do u1 na linha 2.

e Teste ¢ LinearReg

O teste ¢ LinearReg trata os conjuntos de variavel binaria como pares (x, y), € usa o método
de minimos quadrados para determinar os coeficientes a, b mais apropriados dos dados para
a férmula de regressao y = a + bx. Ela também determina o coeficiente de correlagédo e o
resultado ¢, e calcula a extensao da relacao entre x e y.
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Realize a seguinte operacéo de teclas desde a lista de dados estatisticos.

(F3)(TEST) LinearRea Llest
2 ¥L15L =L;ELE
i= iLis
(F3)(REG) Frea |
Sawve EesiMone
Execule
| = 1= | =

Exemplo de saida do resultado de um calculo

Lirnearkea L.Tesl

E¥@ & pzH

. =2.39793632

F =H.8958525

df =3

a =-1.4850185

b =1.89211223 J.

COFY

B0 & p=0 ......... direcao do teste

Premindo (Fg) (COPY) durante a exibicdo de um resultado de um célculo copia a férmula de
regressao para a lista de relacao de grafico.

o)
=
1]
1
=
T
=
=
0

wiZ s i ™
A
Lo Lon Tan T
L1
(I T TR

Quando ha uma lista especificada para o item [Resid List] na tela de configuragéo, os dados
residuais da férmula de regressao sao automaticamente armazenados na lista especificada
apos a finalizagdo do calculo.

* Nao é possivel desenhar um grafico para o teste 7 LinearReg.
* [Save Res] ndo grava as condicdes 3 & p na linha 2.

* Quando a lista especificada por [Save Res] é a mesma especificada pelo item [Resid List]
na tela de configuracéo, apenas os dados [Resid List] sdo gravados na lista.

H Teste 2

* Fungoes comuns de teste y?
Vocé pode usar as fungdes de analise de grafico seguintes depois de desenhar um gréfico.

* [F1)(CHI) ... Exibe o valor 2.

Ao premir (F1]J(CHI) exibe o valor de %2 no fundo da tela, e exibe o ponteiro na localizacao
correspondente no grafico (a ndo ser que a localizagao seja fora da tela do grafico).

* [F2(P) ... Exibe o valor p.
Ao premir (F2)(P) exibe o valor p no fundo da tela sem exibir o ponteiro.

* A execugdo de uma funcao de analise automaticamente armazena os valores de x? e p nas

variaveis alfa C e P, respectivamente.
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* Teste y?> de GOF (teste y*> de um sentido)

O teste x? de GOF (teste y? de um sentido) testa se a frequéncia de dados de amostra se
adequa a uma certa distribuicdo. Por exemplo, pode ser usado para determinar conformidade
com a distribuicdo normal ou distribuicao binomial.

Realize a seguinte operacéo de teclas desde a lista de dados estatisticos.

(F3)(TEST) #EGE0F Test
(F3)(CHI) xrecledilis
o f :

id
[ED(GOF) CHTRE  :ListX
Save EesiHone
Execut.e
LI5T,

Em seguida, especifique as listas que contém os dados. Apresentamos a seguir o significado
dos itens acima.

Observed...... nome da lista (1 a 26) que contém as contagens observadas (os
numeros inteiros positivos de todas as células)

Expected....... nome da lista (1 a 26) que é para gravar a frequéncia esperada

CNTRB......... Especifica a lista (Lista 1 a Lista 26) a medida que a localizacéo de
armazenamento da contribuicao de cada contagem observada como
resultados de um calculo.

Exemplos de saida do resultado de um calculo

xBG0OF Test
me=2, TE333333
F _=H.59471388
df=4 )
CHTEEB:Li=LE
CHI[ F
CNTRB......... lista para saida dos valores de contribuicao

*» Teste 2 de dois sentidos

Teste %2 de dois sentidos define um numero independente de hipdteses de teste e grupos
relacionados a propor¢cao da amostra incluida em cada grupo. O teste y? é aplicado as
variaveis dicotomicas (variavel com dois valores possiveis, como sim/nao).

Realize a seguinte operacao de teclas desde a lista de dados estatisticos.

(F3)(TEST) x2 Tesl
(F3)(CHI) S.‘-I:F'E'E-E:E' : Ha

ave Resi:Hone
[E2 (2WAY) Execute

Fat [ra]

Em seguida, especifique a matriz que contém os dados. Apresentamos a seguir o significado
dos itens acima.

Observed...... nome da matriz (A a Z) que contém as contagens observadas (0s
numeros inteiros positivos de todas as células)

Expected....... nome da matriz (A a Z) que € para gravar a frequéncia esperada
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Exemplo de saida do resultado de um calculo

CHI[ F

* A matriz deve ter pelo menos duas linhas por duas colunas. Ocorre um erro se a matriz tiver
apenas uma linha ou uma coluna.

* Premir (F1)(Mat) enquanto estiverem realcadas as definicdes de parametro “Observed” e
“Expected” ira exibir a tela de configuracao da Matrix (A a Z).

e Premir (F2)(™MAT) enquanto os parametros de definicdo entram no editor de matrizes, o
que pode utilizar para editar e visualizar os conteudos de matrizes.

* Premir (F6)(™MAT) enquanto for exibido o resultado do calculo, entra no editor de matrizes,
0 que pode usar para editar e visualizar os conteudos de matrizes.

* Nao ha como mudar do editor de matrizes para o editor de vetores.

B Teste F de 2 amostras

O Teste F de 2 amostras testa a hipétese para a razdo de variancias amostrais. O teste F' é
aplicado a distribuicéo F.

Realize a seguinte operacao de teclas desde a lista de dados estatisticos.

(F3)(TEST) Z-SamFle Flest

F4)(F) S
Listcl> fListl
Listc2» iList?
reqily il
Freaiz» i1 J
Sawve EesiMone
Execute

Apresentamos a seguir os itens da especificacao de dados de parametro que sao diferentes
da especificacao de dados de lista.

=xl L5
nl L5
=rs il
nZ L5

Exemplo de saida do resultado de um calculo

2-Samrle FTest

al #02

F =H, 558395381

F =d., 57782982

xl =2. 66

2 =1.42

sxl  =1.9437872 4 s

'F F

O1#02 oveenne direcao do teste
b Exibido apenas para a definicao Data: List.
X2 i, Exibido apenas para a definicao Data: List.
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Vocé pode usar as fungdes de analise de grafico seguintes depois de desenhar um grafico.
* (FI(F) ... Exibe o valor F.

Ao premir (F1)(F) exibe o valor F no fundo da tela, e exibe o ponteiro na localizagéo
correspondente no grafico (a ndo ser que a localizacao seja fora da tela do grafico).
Dois pontos sao exibidos no caso de um teste de duas caudas. Utilize @ e ® para mover o
ponteiro.

* [F2J(P) ... Exibe o valor p.

Ao premir (F2)(P) exibe o valor p no fundo da tela sem exibir o ponteiro.

* A execucdo de uma funcéo de analise automaticamente armazena os valores de F e p nas
variaveis alfa F' e P, respectivamente.

* [Save Res] ndo grava a condi¢do o1 na linha 2.

l ANOVA

ANOVA testa a hipotese em que a média populacional das amostras sao iguais quando ha
amostras multiplas.

One-Way ANOVA ¢ usado quando existe uma variavel independente e uma variavel
dependente.

Two-Way ANOVA ¢ usado quando existem duas variaveis independentes e uma variavel
dependente.

Realize a seguinte operacéo de teclas desde a lista de dados estatisticos.

(F3)(TEST) AHOLF
(F5) (ANOV)

actor Hilis
DeFendntiList2?
Sawve EesiMone
Execute

1 re_
Apresentamos a seguir o significado de cada item no caso da especificacdo de dados de lista.
How Many..... seleciona ANOVA de um sentido ou ANOVA de dois sentidos (numero

de niveis)
Factor A ........ lista de categoria (Lista 1 a 26)
Dependnt...... lista a ser usada para os dados de amostra (Lista 1 a 26)

Save Res...... primeira lista para armazenamento dos resultados de célculo (Non ou
Lista 1 a 22)*

Execute......... executa um calculo ou desenha um grafico (apenas ANOVA de dois
sentidos)

*! [Save Res] guarda cada coluna vertical da tabela na sua propria lista. A coluna mais
a esquerda é guardada na lista especificada, e cada coluna subsequente a direita é
guardada na préxima lista numerada sequencialmente. Podem ser usadas até cinco listas
para armazenamento de colunas. Vocé pode especificar um primeiro numero de lista no
intervalo de 1 a 22.

O item seguinte aparece apenas no caso de ANOVA de dois sentidos.
Factor B ........ lista de categoria (Lista 1 a 26)
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Apds definir todos os parametros, utilize (® para mover o realce para “Execute” e, em
seguida, prima uma das teclas de fungcdo mostradas abaixo para executar o calculo ou
desenhar o grafico.
* [F1)(CALC) ... Executa o calculo.
* [Fg)(DRAW) ... Desenha o grafico (apenas ANOVA de dois sentidos).

Os resultados de célculo estao disponiveis no formulario da tabela, a medida em que
aparecem nos livros de ciéncias.

Exemplo de dados e resultado de calculo

ANOVA de um sentido

ANOVA de dois sentidos

Configuragao

How Many:sl

FacLor A:Listl]
DererdnLiList2
Save ResiMone

Dados List1={1,1,2,2} List1={1,1,1,1,2,2,2,2}
List2={124,913,120,1001} List2={1,1,2,2,1,1,2,2}
List3={113,116,139,132,133,131,126,
122}
Tela de AHOLIA AHOLIA

How Many: 2
FacLor RA:iListl]
Factor BiLisLZ
DerendnLiList3
Save ResiHone

CALLC CALL DRAL
Resultado AHOLIA | | | FIHIIIILJFI | | |
, o 35 e F = o 35 fi £ F =
do calculo A TR R 5E-EI| A I T8[ 1. BUBI
ERF 2| 6993y 1| 3ugsnn E iI| Bu.s| BY.5|B.EEEE
RE I| ugo.s| ugp.s|ud.izm
ERF u 39| 1g.15
1
AHOLIA AHOLIA
&3z | ms | F | F |z | ms | F ] F
A | 116U 1764 5E-EI|IEEEE A 18 18| 184G 1| MR
ERF| E993u1| JU3ET0 E BU.5| BY.5|B.EEGE| 0. OU22
AE | U20.5| U3O.S5|ud.128|2.7E-3
ERF ag

B. 9492399734

8,15
. 24588193517

ANOVA de um sentido

Linha 1 (A)

Linha 1 (A)
Linha 2 (B)

........ valor df, valor SS, valor MS, valor F e valor p de fator A
Linha 2 (ERR)... valor df, valor SS e valor MS de erro

ANOVA de dois sentidos

........ valor df, valor S, valor MS, valor F e valor p de fator A

........ valor df, valor SS, valor MS, valor F e valor p de fator B

Linha 3 (AB)...... valor df, valor SS, valor MS, valor F e valor p de fator A x fator B
* Linha 3 nao aparece quando existe apenas uma observacéo em

cada célula.

Linha 4 (ERR)... valor df, valor SS e valor MS de erro

.......... valor de F’
.......... valor de p
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Af i, graus de liberdade
SS soma dos quadrados
MS ... média dos quadrados

Com ANOVA de dois sentidos, pode desenhar graficos de ponto de interacdo. O numero de
graficos depende no fator B, enquanto que o numero de dados do eixo X depende no fator A.
O eixo Y é o valor médio de cada categoria.

Vocé pode usar a fungao de analise de grafico seguinte depois de desenhar um gréfico.
e [F1)(Trace) ou (F1)(TRCE) ... Fungéo seguimento

Premir ® ou ® move o apontador no grafico na direcao correspondente. Quando existem
multiplos graficos, pode mover entre graficos ao premir @ e .

* A representacao grafica esta disponivel apenas em ANOVA dois sentidos. As definicdes da
janela de visualizacéo sao efetuadas automaticamente, independentemente das definicdes
da tela de configuracgao.

* Utilizagédo da fungédo Trace armazena automaticamente o numero de condi¢des para a
variavel alfa A e o valor médio para a variavel M, respectivamente.

Bl ANOVA de dois sentidos

e Descricao

A tabela proxima exibe os resultadas de medida para um produto de metal produzido por
um processo de tratamento de calor baseado em dois niveis de tratamento: tempo (A) e
temperatura (B). As experiéncias foram repetidas duas vezes cada uma sob condi¢cdes

idénticas.
B (Temperatura do tratamento térmico) B1 B2
A (Tempo)
A1 118 , 116|139 , 132
A2 133 , 131|126 , 122

Efetue a andlise de variancia nas hipoteses nulas seguintes, utilizando um nivel de
significancia de 5%.

Ho : Nao ha alteracao na forca devido ao tempo

Ho : Nenhuma alteracdo da validez devido a temperatura do tratamento térmico

Ho : Nenhuma alteracdo da validez devido a interacao do tempo e temperatura do
tratamento térmico

® Solucao

Utilize a ANOVA de dois sentidos para testar a hipétese acima.
Introduza os dados acima como exibido abaixo.

List1={1,1,1,1,2,2,2,2}

List2={1,1,2,2,1,1,2,2}

List3={113,116,139,132,133,131,126,122}
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Defina Lista 3 (os dados de cada grupo) como Dependent. Defina Lista 1 e Lista 2 (0 numero
de fator para cada item de dados na Lista 3) como fator A e fator B respectivamente.
A execucao deste teste produz os resultados seguintes.

* Nivel de significancia P = 0,2458019517 do diferencial de tempo (A)
O nivel de significancia (p = 0,2458019517) € maior que o nivel de significancia (0,05),
entdo a hipotese néao é rejeitada.

* Nivel de significancia P = 0,04222398836 do diferencial de temperatura (B)
O nivel de significancia (p = 0,04222398836) € menor que o nivel de significancia (0,05),
entao a hipotese é rejeitada.

* Interacdo (A x B) do nivel de significancia P = 2,78169946e-3
O nivel de significancia (p = 2,78169946e-3) € menor que o nivel de significancia (0,05),
entao a hipotese é rejeitada.

O teste acima indica que o diferencial de tempo néao é significativo, o diferencial de
temperatura é significativo, e a interacao é altamente significativa.

e Exemplo de introducao

AHOLIA

How Many:2
Factor RilListl]
Factor BilLisLZ
DerFendntiList3
Save ResiHone

CHLC DFAL)

® Resultados

AHOLIA

ot 52 | ms | F %]
A 18 18] 1.BUE]
E iI| 8u.s| BU.5|B.EEEE
RE i| ugno.s| uzo.s|u3.ias
ERF u 39| 1g.15
AHOLIA

&2z | mz | F | F

A 18 18] 1. 84G 1| PO
E BU.5| BY.5|B.EEGE| 0. OU2E
AE | U20.5| u2O.5|ud.ize|a.nE-3
ERF ag

8,15
. 245881931
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6. Intervalo de confianca

Importante!
» Os calculos de intervalo de confianga nao podem ser efetuadas na fx-7400GII.

Um intervalo de confianca é uma faixa (intervalo) que inclui um valor estatistico, usualmente a
média populacional.

Um intervalo de confianca que é muito amplo dificulta a obtencéo de uma ideia de onde o
valor populacional (valor verdadeiro) esta localizado. Um intervalo de confiancga estreito, por
outro lado, limita o valor populacional e dificulta a obtencéo de resultados confiaveis. Os
niveis de confianga mais comumente utilizados sédo 95% e 99%. Elevar o nivel de confianca
amplia o intervalo de confianca, enquanto que baixar o nivel de confianca estreita-o, mas
também aumenta a probabilidade de acidentalmente ndo reparar no valor populacional. Com
um intervalo de confiangca de 95%, por exemplo, o valor populacional ndo é incluido dentro
dos intervalos resultantes de 5% do tempo.

Quando quiser conduzir um inquérito e fazer o teste r e o teste Z dos dados, também tera de
considerar o tamanho da amostra, a largura do intervalo de confianca e nivel de confianca. O
nivel de confianga muda de acordo com a aplicacao

O intervalo Z de 1 amostra calcula o intervalo de confianca para uma média de populagéao
desconhecida quando o desvio padrao populacional é conhecido.

O intervalo Z de 2 amostras calcula o intervalo de confianga para a diferenca entre duas
médias populacionais quando os desvios padrao populacionais das duas amostras sao
conhecidas.

O intervalo Z de 1 proporg¢ao calcula o intervalo de confianga para uma propor¢cao
desconhecida de sucessos.

O intervalo Z de 2 proporg¢oes calcula o intervalo de confianga para a diferenca entre
proporc¢oes de sucessos de duas populacoes.

O intervalo 7 de 1 amostra calcula o intervalo de confianga para uma média de populag¢do
desconhecida quando o desvio padrao populacional é conhecido.

O intervalo ¢ de 2 amostras calcula o intervalo de confianga para a diferenca entre duas
médias populacionais quando ambos os desvios padrdes populacionais sao desconhecidos.

Na tela inicial do modo STAT, prima (F4) (INTR) para visualizar o menu de intervalos de
confianca, que contém os seguintes itens.

* [F4(INTR)(F1)(Z) ... Intervalos Z (pagina 6-38)
(F2)(t) ... Intervalos ¢ (pagina 6-39)

Depois de definir todos os parametros, utilize ® para mover o realce para “Execute” e, em
seguida, prima a tecla de fungdo mostrada abaixo para executar o calculo.

* [F1)(CALC) ... Executa o célculo.

* Nao ha funcéo de representacao grafica para os intervalos de confianca.
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® Precaucoes gerais relativas ao intervalo de confianca

Introduzir um valor na faixa de 0 = C-Level < 1 para a definicdo do C-Level define um
valor introduzido. Introdu¢do de um valor no intervalo de 1 = C-Level < 100 define o valor

equivalente a sua introdugao dividido por 100.

M Intervalo Z

¢ Intervalo Z de 1 amostra
O intervalo Z de 1 amostra calcula o intervalo de confianga para uma média de populagao

desconhecida quando o desvio padrao populacional é conhecido.

Realize a seguinte operacéo de teclas desde a lista de dados estatisticos.

F4(INTR) 1-Samrle ZInterval
E1(2) C- =) 51
[ED(1-S) List SListl

Frea i1

Sawve EesiMone J

I[Execule

Apresentamos a seguir os itens da especificacao de dados de parametro que sao diferentes

da especificagcao de dados de lista.
x 'H
a9

Exemplo de saida do resultado de um calculo

1-Samrle Zlnterwal
Left =57.T26H2689

Fight=7Ha.8739191
¥ =54.3
F =2A

® Intervalo Z de 2 amostras
O intervalo Z de 2 amostras calcula o intervalo de confianga para a diferenca entre duas
meédias populacionais quando os desvios padrao populacionais das duas amostras sao

conhecidas.
Realize a seguinte operacéo de teclas desde a lista de dados estatisticos.

(INTR)
ED(2)
F2(2-S)
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¢ Intervalo Z de 1 proporcao
O intervalo Z de 1 proporc¢ao utiliza o numero de dados para calcular o intervalo de
confianca para uma proporcao desconhecida de sucessos.

Realize a seguinte operacéo de teclas desde a lista de dados estatisticos.

F4(INTR) 1-ProrF ZlnLerval
F1(2) - : g
Fi H
E3)(1-P) Sawve EesiMone
Execute

Os dados sao especificados usando a especificacao de parametros.

Exemplo de saida do resultado de um calculo

1-Praor Z2Interwval
Leftl =E.$é356582

Fight=0 43417
P =H. T3
g =58

e Intervalo Z de 2 proporcoes

O intervalo Z de 2 proporg¢des utiliza o numero de itens de dados para calcular o intervalo
de confianga para a diferenca entre propor¢oes de sucessos em duas populagoes.

Realize a seguinte operacao de teclas desde a lista de dados estatisticos.

(F3) (INTR)
FD(2)
(F4)(2-P)

M Intervalo ¢

® Intervalo ¢ de 1 amostra
O intervalo 7 de 1 amostra calcula o intervalo de confianga para uma média de populag¢édo
desconhecida quando o desvio padrao populacional é conhecido.

Realize a seguinte operagao de teclas desde a lista de dados estatisticos.

F4)(INTR) 1-Samrle LInterwal

. Cist =" ifi2iy
i= iLis
[FD(1-S) Frea  :Listi
Sawve EesiMone

Execule

[Lizt [War
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Apresentamos a seguir os itens da especificacdo de dados de parametro que sao diferentes
da especificacao de dados de lista.

¥ g
=¥ H 5
F L5

Exemplo de saida do resultado de um calculo

1-Samrle LInLerwval
Left =c@,3628945
Right=T1.63T1854
¥ 643

=5
=x ==,
=1z

e Intervalo 7 de 2 amostras

O intervalo ¢ de 2 amostras calcula o intervalo de confianga para a diferenca entre duas
médias populacionais quando ambos os desvios padrdes populacionais sao desconhecidos.
O intervalo ¢ é aplicado na distribuicao t.

Realize a seguinte operacao de teclas desde a lista de dados estatisticos.

(INTRY)
EJ ()
2 (2-S)

7. Distribuicao

Importante!
* Os célculos de distribuicao nao podem ser efetuadas na fx-7400GII.

Ha varios tipos de distribuicdo, mas a distribuicao mais conhecida é a “distribuicao normal”,
que € essencial para executar calculos estatisticos. A distribuicdo normal é uma distribuicao
simétrica centrada nas maiores ocorréncias de dados médios (frequéncia mais alta), com

a diminuicao da frequéncia a medida que se afasta do centro. A distribuicao de Poisson,
distribuicdo geométrica, e varias outras formas de distribuicao também podem ser utilizadas,
dependendo do tipo de dados.

Certas tendéncias podem ser determinadas apds a determinagcéo da forma da distribuicao.
Pode calcular a probabilidade de dados tomados de uma distribuicdo sendo menor do que um
valor especifico.

Por exemplo, a distribuicao pode ser utilizada para calcular a taxa de rendimento na
fabricacéo de alguns produtos. Depois de estabelecer um valor como o critério, pode calcular
a probabilidade normal para estimar a percentagem que os produtos satisfazem o critério.

De outra maneira, define-se um objetivo para a taxa de sucessos (80%, por exemplo) como
a hipdtese, e a distribuicdo normal é utilizada para estimar a propor¢ao de produtos que
atingem esse valor.

A densidade de probabilidade normal calcula a densidade de probabilidade de uma
distribuicdo normal de um valor x especificado.

A distribuicao cumulativa normal calcula a probabilidade de dados de distribuicdo normal
cairem entre dois valores especificos.
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A distribuicao cumulativa normal inversa calcula um valor que representa a localizagao
dentro de uma distribuicdo normal para uma probabilidade cumulativa especifica.

A densidade de probabilidade ¢ de Student calcula a densidade de probabilidade ¢ de um
valor x especificado.

A distribuicao cumulativa ¢ de Student calcula a probabilidade da distribuicdo de dados ¢
cair entre dois valores especificos.

A distribuicao cumulativa ¢ inversa de Student calcula o valor de ligacao inferior de uma
densidade de probabilidade cumulativa  de Student para uma percentagem especificada.

Como a distribuicado ¢, densidade de probabilidade (ou probabilidade), a distribui¢cao
cumulativa e a distribuicdo cumulativa inversa podem também ser calculadas para
distribuicdes y?, F, binomial, Poisson, geométrica e hyper-geométrica.

Na tela do modo inicial STAT, prima (F5)(DIST) para exibir o menu de distribuicdo, que contém
0s itens seguintes.

* (F5)(DIST)(F1)(NORM) ... Distribuicdo normal (pagina 6-42)
(F2)(t) ... Distribuicdo ¢ de Student (pagina 6-43)
(F3)(CHI) ... Distribuicéo %2 (pagina 6-44)
(F3) (F) ... Distribuicdo F' (pagina 6-46)

(F5) (BINM) ... Distribuicao binomial (pagina 6-47)

(Fe) (™) (FI (POISN) ... Distribuicdo de Poisson (pagina 6-48)

(Fe) (>>) (F2) (GEO) ... Distribuicao geométrica (pagina 6-50)

(Fe) (™) (F3) (H.GEO) ... Distribuigado hipergeométrica (pagina 6-52)

Apds definir todos os parametros, utilize (@ para mover o realce para “Execute” e, em
seguida, prima uma das teclas de funcdo mostradas abaixo para executar o calculo ou
desenhar o grafico.

e [F1)(CALC) ... Executa o calculo.
* (Fg)(DRAW) ... Desenha o grafico.

B Funcoes de distribuicao comum

* Os ajustes para a janela de visualizagao para o desenho de grafico sao feitos
automaticamente quando a definicdo “Stat Wind” da tela de configuracéo é “Auto”. Os
ajustes atuais para a janela de visualizacao sao utilizados para o desenho de grafico quando
a definicdo “Stat Wind” € “Manual”.

* Depois de desenhar um grafico, vocé pode usar a fungcao P-CAL para calcular um valor
p estimado para um valor x particular. A funcao P-CAL pode ser usada apenas depois de
desenhar o grafico de uma densidade de probabilidade normal, densidade de probabilidade
t de Student, densidade de probabilidade ¥?, ou densidade de probabilidade F.

O seguinte é o procedimento geral para o uso da fungcéo P-CAL.

1. Depois de desenhar um gréafico de regressao, prima (F5) (G-SLV) F1) (P-CAL) para exibir
a caixa de dialogo de introduc¢ao do valor x.

2. Introduza o valor que deseja para x e de seguida prima [Exg.

* Isto faz com que os valores para x e p aparegcam no fundo da tela, e mova o ponteiro para
o ponto correspondente no grafico.
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3. Ao premir ou uma tecla numérica nesta altura faz com que a caixa de didlogo de
introducao do valor x reapareca de forma a permitir-lhe efetuar outro céalculo de valor
estimado se desejar.

4. Depois de ter terminado, prima para limpar os valores de coordenadas e o apontador
da tela.

* A execucgdo de uma funcéo de analise automaticamente armazena os valores de x e p nas
variaveis alfa X e P, respectivamente.

M Distribuicao normal

e Densidade de probabilidade normal (F5) (DIST) [F1) (NORM) (F1) (NPd)

Densidade de probabilidade normal calcula a densidade Hormal F.D

de probabilidade (p) para um valor x Unico especificado ou :

. . , o 1= iLis

uma lista. Quando uma lista é especificada, os resultados a R

de calculo para cada elemento de lista sao exibidos no E B : H

formulario de lista. EiEEuLEE s Hone

[Lizt [War

* A densidade de probabilidade normal é aplicada a distribuicdo normal padrao.
* Especificar 0 = 1 e u = 0 especifica a distribuicdo normal padrao.

Exemplos de saida do resultado de um célculo

Hormal F.D
Jgo. 2u 3|
2| 0. 1ugn
3| 0. os53g
u| 8. 1E-U
5L1.UE-B

B, 2419787245

1
n=0 F=0.3989422804

Quando uma lista é especificada Grafico quando um valor x é especificado

* A representacao grafica € suportada apenas quando a variavel for especificada e um valor x
unico introduzido como dados.

e Distribuicao cumulativa normal (F5) (DIST) (F1) (NORM) (F2) (NCd)
A distribuicao cumulativa normal calcula a probabilidade Hormal C.0
cumulativa normal de uma distribuicdo normal entre o limite .
inferior e limite superior. U:L%gt ;Ligtg
a il
P o,
Save ResiMHone 4
[Lizt [Var
Exemplos de saida do resultado de um calculo
Mormal C.D
F ZTal o TallF
Jg- 1513 | 3
2| 0.0BO0T 1. y
3| 0. D221 2 y
u| 2. 3e- 3.5 5
H.1373A53559 ziLow=| zillp=2
F=0. 135805 22
Quando uma lista é especificada Grafico quando um valor x é especificado
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* A representacao grafica € suportada apenas quando a variavel for especificada e um valor x
unico introduzido como dados.

e Distribuicao cumulativa normal inversa (F5) (DIST) (F1) (NORM) [F3) (InvN)
Distribuicao cumulativa normal inversa calcula o(s) Inverse Hormal
valor(es) fronteira de uma probabilidade de distribuicéo .
cumulativa normal para valores especificados. Flréé a : Ee
il
P e
Sawe ResiHone 4
[Lizt [Var

Area: valor de probabilidade
(O=sAreas1)

A distribuicao normal cumulativa inversa calcula um valor que representa a localizacao dentro
de uma distribuicdo normal para uma probabilidade cumulativa especifica.

Upper o Upper
f@x)dx=p f@)dx=p fx)dx=p

— Lower Lower
Cauda: Left Cauda: Right QaydaaCenna
limite superior limite inferior limites |_nfe(rj|or

. . e superior do

glo |nterv~alo de go |nterv~alo de intervalo de
integracao integracao integracao

Especifique a probabilidade e utilize esta férmula para obter o valor de integracéo.

* Esta calculadora realiza o calculo anterior usando o seguinte: o = 1E99, —» =-1E99
* Nao ha funcéo de representacao grafica para distribuicdo cumulativa normal inversa.

B Distribuicao 7 de Student

e Densidade de probabilidade 7 de Student (F5) (DIST) [F2) (t) (F1) (tPd)
Densidade de probabilidade ¢ de Student calcula a Student—-1t F.D
densidade de probabilidade (p) para um valor x unico =

ige . . , ips 1= 1=
especificado ou uma lista. Quando uma lista é especificada, |g¥ G
os resultados de célculo para cada elemento de lista séo Ea'u'e EEG: Hone
exibidos no formulario de lista. aeCLLE
[Lizt [Var
Exemplos de saida do resultado de um calculo
Student-t. F.D
e
2| 1.2E-3
EI[B."IE-I-I]
L. 2E-u
2. 195248594 - B3 t
=0 F=0.31830968E2
Quando uma lista é especificada Grafico quando a variavel (x) é especificada

* A representacao grafica é suportada apenas quando a variavel for especificada e um valor x
unico introduzido como dados.
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e Distribuicao cumulativa ¢ de Student

A distribuicao cumulativa ¢ de Student calcula a
probabilidade cumulativa ¢ de Student de uma distribuicéo ¢
de Student entre um limite inferior e superior.

Exemplos de saida do resultado de um calculo

(E3)(DIST) E2) (1) E2(tCd)

Student-t. C.D
.Li= iLis
U.Li=st :List2

df il
Save EesiMone

Execute

[Lizt [Var

Student-t C.D
P tilow  _tille

g0 2235 I Iz

2| 0. 12711 2 |6

ilﬂ.DBEE 3 19

ylLp. D628 4 2l

A, 2235353239 tiLow=1 tilp=2
F=0. | 024163823

Quando uma lista é especificada Grafico quando a variavel (x) é especificada

* A representacao grafica é suportada apenas quando a variavel for especificada e um valor x

Unico introduzido como dados.

* Distribuicao cumulativa ¢ inversa de Student

(F5) (DIST) (F2) (t) (F3) (InvN)

Distribuicdo cumulativa ¢ inversa de Student calcula o Inverse StudenL—t
valor do limite inferior de uma distribuicdo cumulativa ¢ de =
Student para um valor df (graus de liberdade) especificado. d%—g : BIE
Sawe FesiMHone
Executle
[Lizt [Lar
Exemplos de saida do resultado de um calculo
Inverse Student-t Inwverse Studentl-1
IT: xlnwy =-64. 736545
8| Ba U IS
ill.EIEE]
ylpo.s023
&d . TEES4564
Quando uma lista é especificada Quando a variavel (x) é especificada

* Nao ha funcéo de representacao grafica para distribuicdo cumulativa ¢ inversa de Student.

B Distribuicao y>

* Densidade de probabilidade y?

A densidade de probabilidade 2 calcula a densidade

de probabilidade y? (p) para um valor x especificado ou
uma lista. Quando uma lista é especificada, os resultados
de calculo para cada elemento de lista sédo exibidos no
formulério de lista.
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xe P.[

EISE =EISE!

df il
Save EesiMone
Executle
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Exemplos de saida do resultado de um calculo

B. 2419707245 L
=041 F=0. 3360 14461
Grafico quando a variavel (x) é especificada

Quando uma lista é especificada
* A representacao grafica € suportada apenas quando a variavel for especificada e um valor x

Unico introduzido como dados.
(F5) (DIST) (F3) (CHI) (F2) (CCd)
=2 C.D

* Distribuicao cumulativa y?
A distribuicdo cumulativa y? calcula a probabilidade
cumulativa de uma distribuicédo x? entre o limite inferior e

Li= ilis
U.List EIIiELE

Save FesiHMHorne
Execule

[Lizt [Var

superior.

Exemplos de saida do resultado de um caélculo

=2 .0

Jg0. 3167
3| 0. 1512
3| 0. oB3z
uln. ousy

UFFEFR=2

B, 31ETTESA24 LOLIER=
F=0. |G001 13008
Grafico quando a variavel (x) é especificada

Quando uma lista é especificada
* A representacao grafica é suportada apenas quando a variavel for especificada e um valor x

Unico introduzido como dados.

(F5) (DIST) (F3) (CHI) F3) (InvC)

* Distribuicao cumulativa y? inversa

Distribuicao cumulativa y? inversa calcula o valor do limite Inverse =t
inferior de uma probabilidade de distribuicao cumulativa y? .
para um valor df (graus de liberdade) especificado. d}rE 1 1=
Save ResiMHone
Execute
[Lizt [Var
Exemplos de saida do resultado de um calculo
Inverse x® Inverse xt
IT: xIrw=8.8157387T
2 1.6u23
ill.ﬂﬂuI]
ylLo.10E3
2. TESS43454
Quando a variavel (x) é especificada

Quando uma lista é especificada
* Ndo ha funcdo de representacao grafica para distribuicdo cumulativa y? inversa
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M Distribuicao F

* Densidade de probabilidade F

A densidade de probabilidade F' calcula a densidade de
probabilidade F (p) para um valor x unico especificado ou
uma lista. Quando uma lista é especificada, os resultados
de calculo para cada elemento de lista s&o exibidos no
formulario de lista.

Exemplos de saida do resultado de um calculo

(E5)(DIST) (F4) (F) (E1) (FPd)
F F.D

EIE% =E15%!
nedf g
d:idf H 5}
Save EesiMone
Execule

[Lizt [War

3| 0.0516
YL O.034

@. 13243608297

T
n=0a 1

F=0. 269404028

Quando uma lista é especificada

Grafico quando a variavel (x) é especificada

* A representacao grafica € suportada apenas quando a variavel for especificada e um valor x

Unico introduzido como dados.

e Distribuicao cumulativa F

A distribuicao cumulativa F calcula a probabilidade

cumulativa de uma distribuicdo F' entre um intervalo inferior
e superior.

Exemplos de saida do resultado de um calculo

(F5) (DIST) [F4) (F) (F2) (FCd)
F C.D
.Li= iLis
U.List :List2
nedf il
d:df He
Save EesiMone J
Lizt [ar

F C.D

e

1
LOLJIER=1
F=0. 129156512

. 26TEE39835

UFFEFR=2

Quando uma lista é especificada

Grafico quando a variavel (x) é especificada

* A representacao grafica é suportada apenas quando a variavel for especificada e um valor x

Unico introduzido como dados.

e Distribuicao cumulativa F inversa

Distribuicao cumulativa F inversa calcula o valor de
fronteira inferior de uma probabilidade de distribuicao
cumulativa F' para os valores n:df e d:df (graus de liberdade
do numerador e denominador) especificados.

(F5) (DIST) (F4) (F) (F3) (InvF)

nadf
cidf

Inverse F
iLi=
il
2
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Exemplos de saida do resultado de um calculo

Inverse F
J g8 5263
2| 3. 5555
3| 1.9215
uL 1.125

2. 526315789

Quando uma lista é especificada

* Nao ha funcéo de representacao grafica para distribuicdo cumulativa F inversa.

Inverse F
xInu E e o 5 e

Quando a variavel (x) é especificada

M Distribuicao binomial

¢ Probabilidade binomial

A probabilidade binomial calcula a probabilidade de um
valor x Unico especifico ou cada elemento de lista para a
distribuicdo binomial discreta com o numero especificado
de tentativas e probabilidade de sucesso em cada tentativa.
Quando uma lista é especificada, os resultados de calculo
para cada elemento de lista sdo exibidos no formulario de

lista.

(F5) (DIST) (F5) (BINM) (F1) (BPd)

HumLP151 E
5|

Execule

[Lizt [Jar

Birnomial P.D

Saue Fe=ziHone

Exemplos de saida do resultado de um calculo

Binomial F.D

=

yLo.3125

B. 153625

Quando uma lista é especificada

Birnomial F.D
F=HA. 15525

Quando a variavel (x) é especificada

* Nao existe representacao grafica para a probabilidade binomial.

e Distribuicao cumulativa binomial

Distribuicdo cumulativa binomial calcula a probabilidade
cumulativa numa distribuicdo binomial em que o sucesso
ird ocorrer na ou antes de uma tentativa especificada.

(F5) (DIST) [F5) (BINM) () (BCd)

Humtrlal 5
H.

Execute

[Lizt [Var

Binomial C.D

Saue Fe=ziHone

Exemplos de saida do resultado de um calculo

Binomial C.D

e

B. 1273

Birnomial C.D

Quando uma lista é especificada

F=H. 1873

Quando a variavel (x) é especificada

* Nao existe representacao grafica para a distribuicdo cumulativa binomial.

6-47



e Distribuicao cumulativa binomial inversa (F5) (DIST) [F5) (BINM) (F3) (InvB)

Distribuicao cumulativa binomial inversa calcula o0 numero
minimo de tentativas de uma distribuicao cumulativa

Inverse Binomial

binomial para os valores especificados. H&ﬁtrﬂial : 215
F :
Sawe Resilistl]
Execule
[Lizt [Var
Exemplos de saida do resultado de um calculo
Inverse Binomial Inverse Binomial
i I xIrnw=1
2 I
y 0
1
Quando uma lista é especificada Quando a variavel (x) é especificada

* Nao existe representacdo grafica para a distribuicao cumulativa binomial inversa.

Importante!

Durante a execucgao do célculo da distribuicdo cumulativa binomial inversa, a calculadora usa
um valor de Area especificado e o valor que € menos um que 0 numero minimo do valor da

Area de digitos significativos (Valor de >k Area) para calcular o nimero minimo de valores de
tentativas.

Os resultados sao atribuidos as variaveis de sistema xInv (resultado de calculo utilizando a
Area) e *xInv (resultado de calculo utilizando a %k Area). A calculadora exibe sempre apenas
o valor xInv. Porém, quando os valores xInv e *kxInv s&o diferentes, a mensagem exibida
abaixo ir4 aparecer com ambos os valores.

Area:d. 2
xInw: 3

Area-H.1
dxlmws 2
Fress:[EXITI

Os resultados do célculo da distribuicao cumulativa binomial inversa sao inteiros. A preciséo
pode ser reduzida quando o primeiro argumento tem 10 ou mais digitos. Tenha em atengéo
que mesmo uma ligeira diferenca na precisao do calculo afeta os resultados do calculo.

Se surgir uma mensagem de erro, verifique os valores apresentados.

B Distribuicao de Poisson

e Probabilidade Poisson (F5) (DIST) Fe) (&) [F1) (POISN) [F1) (PPd)

A probabilidade de Poisson calcula a probabilidade num
valor x unico especifico ou cada elemento de lista para a
distribuicado discreta de Poisson com a média especificada.

Foisson F.D

1= iLis
B H &
Save EesiMone
Executle

[Lizt [Var
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Exemplos de saida do resultado de um calculo

Foisson F.D Foisson F.D
Ir F=H, J8326533
E[u.uﬂsa]
3| 0. 303z
ylLo.onsa
A, IBS2E53299
Quando uma lista é especificada Quando a variavel (x) é especificada

* Nao existe representacdo grafica para a probabilidade Poisson.

e Distribuicao cumulativa Poisson (F5) (DIST) [Fe) (™) [F1) (POISN) F) (PCd)
Distribuicdo cumulativa Poisson calcula a probabilidade Fois=on L.D
cumulativa numa distribuicdo Poisson em que o sucesso ira .

. " i= iLi=s
ocorrer na ou antes de uma tentativa especificada. P A5
Save ResiMHone
Execule
[Lizt [Lar
Exemplos de saida do resultado de um calculo
Foisson C.D Foisson C.D
Ir F=H. 98373539
2| 0. 9856
a[u.susn]
ylp. 9856
A, EITISIZIE
Quando uma lista é especificada Quando a variavel (x) é especificada

* Nao existe representacao grafica para a distribuicdo cumulativa Poisson.

e Distribuicao cumulativa Poisson inversa  (F5(DIST)Fg (>) 1) (POISN) [F3) (InvP)

Distribuicdo cumulativa Poisson inversa calcula o numero Inverse Folis=on
minimo de tentativas de uma distribuicdo cumulativa - IR
Poisson para os valores especificados. m : A
Save ResiMHone
Execule
[Lizt [Var
Exemplos de saida do resultado de um calculo
Inverse Folisson Inverse Poisson
I xInv=1
2| 9. 9E99
3 2
y 3
4
Quando uma lista é especificada Quando a variavel (x) é especificada

* Nao existe representacao grafica para a distribuicao cumulativa Poisson inversa.
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Importante!

Durante a execugéo do calculo da distribuicdo cumulativa Poisson inversa, a calculadora usa
um valor de Area especificado e o valor que € menos um que 0 nhumero minimo do valor da
Area de digitos significativos (Valor de > Area) para calcular o numero minimo de valores de
tentativas.

Os resultados sao atribuidos as variaveis de sistema xInv (resultado de calculo utilizando a
Area) e *kxInv (resultado de calculo utilizando a * Area). A calculadora exibe sempre apenas
o valor xInv. Porém, quando os valores xInv e *kxInv diferentes, a mensagem ira aparecer
com ambos os valores.

Os resultados do célculo da distribuicao cumulativa Poisson inversa séo inteiros. A precisao
pode ser reduzida quando o primeiro argumento tem 10 ou mais digitos. Tenha em atencéo
que mesmo uma ligeira diferenca na precisao do calculo afeta os resultados do calculo.

Se surgir uma mensagem de erro, verifique os valores apresentados.

M Distribuicao geométrica

* Probabilidade geométrica [F5) (DIST) [F8) () [F2) (GEO) [F1) (GPd)

A probabilidade geomeétrica calcula a probabilidade num Geomelric F.D
valor x unico especifico ou cada elemento de lista, e o =
numero de tentativas nas quais o primeiro sucesso ocorre, PIE . E,lg
para a distribuicdo geométrica com uma probabilidade de Save ResiMHone
sucesso especificada. Execule

[Lizt [Var
Exemplos de saida do resultado de um célculo

Geomelric P.D Geomelric F.D

J§ 0.5 F=H.2

gl D.25

a[ u.m]

ylLDo. D625

.5

Quando uma lista é especificada Quando a variavel (x) é especificada

* Nao existe representagdo grafica para a probabilidade geométrica.

e Distribuicao cumulativa geométrica [F5) (DIST) [Fe) (&) (F2) (GEO) F2) (GCA)
Distribuicdo cumulativa geométrica calcula a probabilidade GeomeLric L.D0
cumulativa numa distribuicdo geométrica em que o sucesso .
ira ocorrer na ou antes de uma tentativa especificada. PIE : glg
Sawe ResiHone
Execule
[zt [oar
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Exemplos de saida do resultado de um calculo

Geomelric C.D Geomelric C.D
Jy 0.5 F=H, 39
8l 0.5
a[ u.a'15]
ylLo. 335
.5
Quando uma lista é especificada Quando a variavel (x) é especificada

* Nao existe representacdo grafica para a distribuicao cumulativa geométrica.

Distribuicao cumulativa geométrica inversa (F5(DIST)[Fg (™) [F2 (GEO) [F3)(InvG)

Distribuicdo cumulativa geométrica inversa calcula Inverse GeomeLric
0 numero minimo de tentativas de uma distribuicao T ARE
cumulativa geomeétrica para os valores especificados. = ‘6.7
Save ResiMHone
Execute
[Lizt [Var
Exemplos de saida do resultado de um calculo
Inverse Geomelric Inverse Geomelric
iR xIrw=2
2 3
3 5
y I
2
Quando uma lista é especificada Quando a variavel (x) é especificada

* Nao existe representagao grafica para a distribuicao cumulativa geométrica inversa.

Importante!

Durante a execuc¢ao do calculo da distribuicdo cumulativa geométrica inversa, a calculadora
usa um valor de Area especificado e o valor que é menos um que o numero minimo do valor
da Area de digitos significativos (Valor de * Area) para calcular o numero minimo de valores
de tentativas.

Os resultados sao atribuidos as variaveis de sistema xInv (resultado de calculo utilizando

a Area) e *xlnv (resultado de calculo utilizando a *k Area). A calculadora exibe sempre
apenas o valor xInv. Porém, quando os valores xInv e k xInv sdo diferentes, a mensagem ira
aparecer com ambos os valores.

Os resultados do célculo da distribuicao cumulativa geométrica inversa sao inteiros. A
precisao pode ser reduzida quando o primeiro argumento tem 10 ou mais digitos. Tenha
em atencao que mesmo uma ligeira diferenca na precisao do calculo afeta os resultados do
célculo. Se surgir uma mensagem de erro, verifique os valores apresentados.

6-51



M Distribuicao hipergeométrica

* Probabilidade hipergeométrica [F5) (DIST) (Fe) (™) [F3) (H.GEO) [F1) (HPd)
A probabilidade hipergeométrica calcula a probabilidade HvFeracomelric F.D
num valor x unico especifico ou cada elemento de lista, e 0 .
numero de tentativas nas quais o primeiro sucesso ocorre, r'|15 : 1=
para a distribuicdo hipergeométrica com uma probabilidade H : %3
de sucesso especificada. Sove FestHone 1

Lizt [Jar
Exemplos de saida do resultado de um calculo

Hrrerasometric P.D HrxFeracometric P.D

0. 135u] F=H, 34829721

2| 0. JuBz

a[u.auae]

ylo. o162

A. 1354429164

Quando uma lista é especificada Quando a variavel (x) é especificada

* Nao existe representagéo grafica para a probabilidade hipergeométrica.

e Distribuicao cumulativa hipergeométrica (5 (DIST)[Fe) (>)([F3)(H.GEO) [F2) (HCd)

Distribuicdo cumulativa hipergeométrica calcula a HrFeraeomelric L. 0
probabilidade cumulativa numa distribuicao hipergeométrica =
em que 0 sucesso ira ocorrer na ou antes de uma tentativa r'|15 : 515
especificada. M il
P H 20
Sawve ResiMHone J:
Lizt [Jar
Exemplos de saida do resultado de um calculo
HrrFetrgeomelric C.D HrFetrasomelric C.D
- 1511 F=H, 24829721
8l 0.5
a[u.auae]
y I
A. 151 TR2TE64
Quando uma lista é especificada Quando a variavel (x) é especificada

* Nao existe representagdo grafica para a distribuicao cumulativa hipergeométrica.
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 Distribuicao cumulativa hipergeométrica inversa
5 (DIST) F8) () (F3) (H.GEO) [F3) (InvH)

Distribuicdo cumulativa hipergeométrica inversa calcula Inverse HYFeraso
0 numero minimo de tentativas de uma distribui¢cdo = ARE
cumulativa hipergeométrica para os valores especificados. " :
| il
H P2
Save ResiMHone 4
[Lizt [Var
Exemplos de saida do resultado de um calculo
Inverse HerFrergssomelLii Inverse HxFergeomeliri
iR xIrw=2
2 2
3 3
y 2
2
Quando uma lista é especificada Quando a variavel (x) é especificada

* Nao existe representacéo grafica para a distribuicao cumulativa hipergeométrica inversa.

Importante!

Durante a execucgéao do calculo da distribuicao cumulativa hipergeométrica inversa, a
calculadora usa um valor de Area especificado e o valor que € menos um que o0 numero
minimo do valor da Area de digitos significativos (Valor de % Area) para calcular o numero
minimo de valores de tentativas.

Os resultados sao atribuidos as variaveis de sistema xInv (resultado de calculo utilizando

a Area) e *xlnv (resultado de calculo utilizando a %k Area). A calculadora exibe sempre
apenas o valor xInv. Porém, quando os valores xlnv e kxInv s&do diferentes, a mensagem ira
aparecer com ambos os valores.

Os resultados do célculo da distribuicao cumulativa hipergeométrica inversa séo inteiros.

A precisao pode ser reduzida quando o primeiro argumento tem 10 ou mais digitos. Tenha
em atencao que mesmo uma ligeira diferenca na precisao do calculo afeta os resultados do
calculo. Se surgir uma mensagem de erro, verifique os valores apresentados.
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8. Termos de entrada e saida dos testes,
intervalo de confianca, e distribuicao
(Todos os modelos exceto fx-7400GII)

O seguinte indica os termos de entrada e saida que s&o usados pelos testes, intervalo de
confianga e distribuicao.

B Termos de entrada

Data .....cooveeeeeiiiiiiiie tipo de dados

u (Teste Z de 1 amostra)...condi¢cdes de teste de valor médio de populacdo (“# u,” especifica
teste bicaudal, “< u,” especifica teste monocaudal inferior, “> u,”
especifica teste monocaudal superior.)

U, (Teste Z de 2 amostras)...condi¢cdes de teste de valor médio populacional (“# u,” especifica
o teste bicaudal, “< u,” especifica o teste monocaudal onde a
amostra 1 € menor que a amostra 2, “> u,” especifica o teste
monocaudal onde a amostra 1 € maior que a amostra 2.)

Prop .o condi¢des de teste de proporcao de amostra (“# p,” especifica
(Teste Z de 1 proporcéo) teste bicaudal, “< p,” especifica teste monocaudal, “> p,” especifica
teste mono-caudal-superior.)

Dp eeenrreeeee e condicdes de teste de propor¢ao de amostra (“# p,” especifica

(Teste Z de 2 proporgdes) teste bicaudal, “< p,” especifica teste monocaudal onde a amostra
1 € menor que a amostra 2, “> p,” especifica teste monocaudal
onde a amostra 1 é maior que a amostra 2.)

u (Teste r de 1 amostra) ....condi¢cdes de teste de valor médio de populacao (“# u,” especifica
teste bicaudal, “< u,” especifica teste monocaudal inferior, “> u,”
especifica teste monocaudal superior.)

U, (Teste ¢ de 2 amostras)...condi¢cdes de teste de valor médio de amostra (“# u,” especifica
teste bicaudal, “< u,” especifica teste monocaudal onde a amostra
1 € menor que a amostra 2, “> u,” especifica teste monocaudal
onde a amostra 1 € maior que a amostra 2.)

B&EP oo condicoes de teste de valor p (“# 0” especifica o teste bicaudal,
(Teste ¢ LinearReq) “< 0” especifica o teste monocaudal inferior, “> 0” especifica o
teste monocaudal superior.)

01 (Teste F de 2 amostras)...condicdes de teste de desvio padrao de populagéo (“# 02”
especifica teste bicaudal, “< 02” especifica teste monocaudal onde
a amostra 1 € menor que a amostra 2, “> 02" especifica teste
monocaudal onde a amostra 1 € maior que a amostra 2.)

N média populacional presumida

O oot desvio padrao populacional (o > 0)

(o2 S desvio padrao populacional da amostra 1 (g1 > 0)

[0 desvio padréo populacional da amostra 2 (02 > 0)

] SR lista cujo conteudo deseja usar como dados (lista 1 a 26)

Listl oo lista cujo conteudo deseja usar como dados de amostra 1 (lista 1 a
26)

LiSt2. e lista cujo conteudo deseja usar como dados de amostra 2 (lista 1 a
26)
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Freg....ooomiceeeeeeee frequéncia (1 ou lista 1 a 26)

Fregl...cieeeee, frequéncia da amostra 1 (1 ou lista 1 a 26)
Freq2.. s frequéncia da amostra 2 (1 ou lista 1 a 26)
Execute........ccooeiiiiiiiiiinns executa um célculo ou desenha um grafico
X ettt média de amostra

o TR média de amostra 1
X2ttt média de amostra 2
Tl tamanho da amostra (inteiro positivo)

T teeeee e tamanho da amostra 1 (inteiro positivo)
TS tamanho da amostra 2 (inteiro positivo)

Do nnrrenreeeeeannrnneee e propor¢ao da amostra esperada (0 < p, < 1)
Dpeeeenreneeeee e condicOes de teste de proporgao de amostra
x (Teste Z de 1 proporgéo)...valor de amostra (x = 0 inteiro)

X e dados (0 ou inteiro positivo)

(Intervalo Z de 1 proporgao)

D TR valor de dados da amostra 1 (x1 = 0 inteiro)
X2 et a e e e e e e e e valor de dados da amostra 2 (x2 = 0 inteiro)
Sttt e e e e e e e desvio padrao de amostra (sx > 0)

ST 4 eeeerrreeeraaaaan e desvio padrao de amostra 1 (sx1 > 0)

G2 trnnnnna e e e e e e e e e e e e e e desvio padrdao de amostra 2 (sx2 > 0)

XList .o, lista para dados do eixo x (Lista 1 a 6)
YList.uooooieiie, lista para dados do eixo y (Lista 1 a 6)
C-Level....ccccvriiiiiiiiiiieeeeen, nivel de confianca (0 = C-Level < 1)
Pooled.........cccooeeiiiiiiiiiinns agrupamento ativado (em efeito) ou desativado (sem efeito)
x (Distribuic@0)............c...... dados

O (Distribuicao) ............cc.... desvio padrao (o > 0)

u (Distribui¢do) .................. média

Lower (Distribuicao)........... limite inferior

Upper (Distribuicao)........... limite superior

df (Distribuicao).........cc....... graus de liberdade (df > 0)

n:df (Distribuicao)............... graus de liberdade do numerador (inteiro positivo)
d:df (Distribuicao)............... graus de liberdade do denominador (inteiro positivo)
Numtrial (Distribuicao) ....... nuamero de tentativas

p (Distribui¢d@o)................... probabilidade de sucesso (0 =p = 1)

Bl Termos de saida

AR resultado z
Do valor de p

L e resultado ¢
K2 valor de x?
Fo, valor de F
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A

Do proporcao de amostra estimada
P proporcao estimada da amostra 1
Doveeeereeenieet e proporcao estimada da amostra 2

X ettt média de amostra

XA eeennrteeeen e e e e e e média de amostra 1
X2ttt média de amostra 2

S trrrrnninee e e e e e e e ————— desvio padrdao de amostra

ST e eeeeeeeee e e e e e desvio padrao de amostra 1

B2t eeeeeeee e e e e desvio padrao de amostra 2

S e e e e e r e desvio padrao agrupado de amostra
Tt tamanho de amostra

Tl ettt tamanho de amostra 1

FI2uiiiieee e tamanho de amostra 2

Af e graus de liberdade

L termo constante
Do, coeficiente

S ennnnnnn e erro padrao

T e coeficiente de correlacao

T2 coeficiente de determinagéao
Leftuneeeeee limite inferior do intervalo de confianca (margem esquerda)
Right...ooveeieie limite superior do intervalo de confianca (margem direita)

9. Formula estatistica

M Teste
Teste
Teste Z de 1 amostra 2= (X = pp)(o/Vn)
Teste Z de 2 amostras 7= (X1 = T)W(0 In1) + (0,9n5)

Teste Z de 1 proporgéo z2=(x/n = py)ly po(1 = po)in

Teste Z de 2 proporgdes z = (xy/ny = x/n,)\ p(1 = p)(1/n, + 1/ny)

Teste t de 1 amostra t=(X— u)(sd/Vn)

t= (% — XA/ sp°(1/n, + 1/n,)
Teste ¢ de 2 amostras
(agrupado)

Sp = \/((n1 —1)s,," + (n,— 1)8,,°)/(ny + n, — 2)

df=n,+n,-2
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Teste ¢ de 2 amostras
(n&o agrupado)

t= (X — X)Wsy 2, +5.,°/n,
df=1/(C¥(n, - 1) + (1 = C)¥(n, — 1))

C = (8¢ /ny)/(8x1Iny + 85°1ny)

Teste 7 LinearReg

Teste x> de GOF

O;: O i° elemento da lista observada
E;: O i° elemento da lista esperada

k & O;:: O elemento na linha i, coluna
2 _ e — F.)\2/F.. - ’
X =2 2(0” Ei/E; J da matriz observada
, . .
Teste x* de dois sentidos o Zk',O fo--/fﬁo- E;: O elemento na linha i, coluna
E R e e J da matriz esperada
Teste F de 2 amostras F =s,//s:,

Teste ANOVA

F =MS/IMSe MS =SS/Fdf MSe = SSe/Edf

k k
SS = ;:n,- (x; — )_C)2 SSe = ;(nz - 1)Sxi2

Fdf=k -1 Edfzﬁ;,(ni—ﬂ

M Intervalo de confianca

Intervalo de confianca

Left: limite inferior do intervalo de confianga (margem esquerda)
Right: limite superior do intervalo de confiangca (margem direita)

Intervalo Z de 1
amostra

Left, Right = X ¥ Z(t/2) - alvn

Intervalo Z de 2
amostras

Left, Right = (X1 — X) ¥ Z(0t/2)\ 0°Iny + 025°/n

Intervalo Z de 1
proporcao

Left, Right = x/n ¥ Z(ot/2}y1/n - (x/n - (1 = x/n))

Intervalo Z de 2
proporgoes

Left, Right = (x1/ny — xo/ny)
F Z(Oc/2)\/ (x1/nq - (1 = x4/nq))nq + (xo/nz - (1 — x2/n2))/no

Intervalo r de 1 amostra

Left, Right = X F t,_1(0t/2) - sx/Vn

Intervalo 7 de 2
amostras (agrupado)

Left, Right = (X — X2) F tueny2 (QL/2) ,°(1/11 + 1/n)

Sp= \/((n1 —1)s,,"+ (n, — 1)8,,°)/(ny + n, — 2)
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Intervalo r de 2

amostras (n&o agrupado)

df=1/(C%(n, — 1) + (1 = C)*/(ny— 1))

C = (85 /n)(Sy1Iny + 815I1y)

Left, Right = (% — Xo) F t47(0/2) s Iny + S /nz

o nivel de significancia

oa=1-[C-Level]

Z(0/2): acima de o/2 pontos da distribuicdo normal padrao
tar (0/2): acima de o/2 pontos da distribuicao ¢ com graus df de liberdade

C-Level: nivel de confianca (0 = C-Level < 1)

M Distribuicao (continua)

cauda = Left cauda = Right

Distribuicao Densidade de probabilidade Distribuicao cumulativa
Distribui¢ao =0
normal r)=g—e 2 (5>0)
-9

df + 1 A2
Distribuigo ¢ r@t (1+3)
de Student p(x) = df X VWdf

F(z )

i Upper

] Y (ga . p= J p(x)dx

Distribuicéo y? plx) = R X (?) Xx\2 Jxe ? Lower
r(?) (x = 0)
F(M) 'EZ rﬂi[_1 _ndf+ da'f
plx) = 2 (@Z)Zﬁ ( +M) 2
Distribuico F r(”—gf) x r(d—gf) ddf ddf
(x=0)
Distribuicao Distribuicado cumulativa inversa
Upper oo Upper

Distribuic&o p= J px)dx p= J px)dx p= J p(x)dx
normal — Lower Lower

cauda = Central

Distribuicao ¢
de Student

Distribuicao y?

Distribuicao F

p p(x)dx

J Lower
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B Distribuicao (Discreta)

Distribuicao Probabilidade
Distribuicao binomial p(x) =nCxp*(1=p)" = (x=0, 1, -eeee , n) n:numero de tentativas
Distribuicao de Poisson | p(x) = etxp (x=0,1,2, ) w: média (u > 0)
x‘/ ) ) )
Distribuicdo geométrica | p(x)=p(1—p)*~! (x=1,2,8, )

Distribuicéao
hipergeométrica

MCx X N=MCn—-x
NChn

plx) =

n: Numero de elementos extraidos da populacéo (0 = x inteiro)
M: Numero de elementos contidos no atributo A (0 = M inteiro)
N: Numero de elementos da populacédo (n = N, M = N inteiro)

Distribuicao Distribuicao cumulativa Distribuicao cumulativa inversa

Distribuigao binomial

X X

p=2pW P=2pl)

Distribuicao de Poisson

X X
Distribuicido geométrica p= ; P) pP= ; p)
Distribuicao e 3 (1) p< 3 (1)
hipergeométrica =0 =i
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Capitulo 7 Calculos financeiros (TVM)

Importante!

* A fx-7400GII nado esta equipada com o modo TVM.

1. Antes de realizar calculos financeiros

A partir do menu principal, entre no modo TVM e visualize a tela financeira apresentado abaixo.

Tela Financial 1

Tela Financial 2

Financialol«2>
Fl:Simrle Interest
Fz:ComFound InLerest
FZ:iCash Flow
Fd:Amortization

F5: Ennuerslan

F Faae

SMPLYCHPIJCASH AR TCHUT] N

Financialc2-2»
FliCosL-Sel - Marain
Fz2:Daxs Calculation
Fitberreciation
F4:Bond Calculation

F&iMHext Paae
CosTJ0RT 5 J0EREIEOHD [

(avaliagao de investimento)}

{custo, preco de venda, margem de lucro}

& Hext
* {SMPL} ... {juros simples}
e {CMPD} ... {juros compostos}
e {CASH} ... {fluxo de caixa
* {AMT} ... {amortizacao}
e {CNVT} ... {conversao da taxa de juros}
* {COST} ...
e {DAYS} ... {célculos de dias/datas}
* {DEPR} ... {calculos de depreciacao}
* {BOND} ... {calculos de obrigagéo}

M Itens de configuracao
® Payment
* {(BGN}/{END} ...

e Date Mode
* {365}/{360} ...

Especifica 0 pagamento {comeco do periodo}/{fim do periodo}

Especifica o célculo de acordo com um ano {365 dias}/{360 dias}

® Periods/YR. (especificacao de intervalo de pagamento)

e {Annu}/{Semi} ...

{anual}/{semianual}

Observe os seguintes pontos com respeito as definicdes da tela de configuracao sempre que

utilizar o modo TVM.

* As seguintes definicées da tela de configuracao do grafico estdo desativas para
representacao grafica no modo TVM: Axes, Grid, Dual Screen

* Desenhar um grafico financeiro enquanto um item Label estiver ativado visualiza a legenda
CASH para o eixo vertical (depdsitos, retiradas), e TIME para o eixo horizontal (frequéncia).
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M Representacao no modo TVM

Depois de realizar um calculo financeiro, pode utilizar (F6) (GRPH) para desenhar o grafico dos
resultados como mostrado abaixo.

* Premindo (F1)(TRCE) enquanto um grafico esta no visor ativa a funcao de tragado,
que pode ser utilizada para olhar outros valores financeiros. No caso de juros simples,
por exemplo, premir @ exibe PV, SI e SFV. Premir @ visualiza os mesmos valores na
sequéncia inversa.

* As fungbes de zoom, deslocamento e esbogco nao podem ser utilizadas no modo TVM mode.

* Deve-se utilizar um valor positivo ou um valor negativo para o valor atual (PV) ou preco de
compra (PRC) depende do tipo de calculo que esta a tentar realizar.

* Repare que os graficos devem ser utilizados apenas para propdsitos de referéncia quando
estiver a ver os resultados de célculos no modo TVM.

* Repare que os resultados dos calculos produzidos neste modo devem ser considerados
apenas como valores de referéncia.

* Sempre que realizar uma transacao financeira real, certifique-se de conferir qualquer
resultado de calculo obtido utilizando esta calculadora com os numeros calculados por sua
instituicao financeira.

2. Juros simples

Esta calculadora utiliza as seguintes formulas para calcular juros simples.

e Formula
Modo de 365 dias ST’ = Z/-x PV x i ('— I%> SI |
= i |i= . juros
365 1130 n  : numero de periodos de juros
Modo de 360 dias SI' = 3nﬁx PVXi (i =3 O‘(’)) PV : principal
I[% : juros anuais
SI = —=SI' SFV: juro principal mais

SFV = —(PV + SI')

Prima (F1)(SMPL) da tela Financial 1 para visualizar a seguinte tela de introdugéo para juros

simples.
(F1(SMPL) SimFle InLerest 360
N, numero de periodos de juros (dias) P
% ........ taxa de juro anual FL =8
PV ... principal
ST [5FY
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Depois de configurar os parametros, utilize um dos menus de fungdes apresentadas abaixo

para realizar o céalculo correspondente.
* {SI} ... {juros simples}
* {SFV} ... {valor futuro simples}

* Ocorre um erro (Ma ERROR) se os pardmetros nao forem configurados corretamente.

KREFT

ukFH

Utilize os seguintes menus de fungbes para manobrar entre as telas de resultados dos célculos.

* {REPT} ... {tela de introducao de parametros}

* {GRPH} ... {desenha um grafico}

Depois de desenhar um grafico, pode premir (F1)(TRCE) para ativar a fungéo de tracado e
ler os resultados do calculo junto com o grafico.

Cada vez que premir ® enquanto a fun¢ao de tracado esta ativada muda o valor visualizado
na seguinte sequéncia: valor atual (PV) — juro simples (SI) — valor futuro simples (SFV).

Premir ® muda na diregao inversa.

Prima para voltar a tela de introducéo de parametro.

Juros compostos

Esta calculadora utiliza as seguintes formulas padrdes para calcular juros compostos.

o PV, PMT, FV, n
1% #0

PV +BxXFV

PV=—=(0oXPMT + B X FV) PMT = —
log (1+ iS) Xx PMT — FV x i
PV +ax PMT (14 iS) x PMT + PV X i
FV=—-"—"7"=—7-— n=
B log (1+ i)
1%=0
PV=—(PMT xn+FV) PMT=_@
PV + FV
FV=—(PMTXn+ PV) N i
o=(1+ix8)x 1__'3,ﬁ=(1 +i)™"
l
0 ---w---:Payment : End Do e (P1Y=CIY =1)
s (Tela de configuragao) 100
= i = cry
T Payment : Begin 1% PY
(Tela de configuragao) (1+ 100 < 1CI71 [C/Y]) 1.....(Outro dos

usados acima)
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®] %
i (taxa de juro efetiva)

i (taxa de juro efetiva) é calculada utilizando o método de Newton.
PV+oaxPMT +BxFV=0

To I % from i (taxa de juro efetiva)

EX 100 it (PIlY =ClY =1)
1% = e
(1+i )Y —1} x C/Y x 100... (Outro dos usados acima)
Neveeeeeenn numero de periodos de capitalizagdo FV ......... valor futuro
1% ......... taxa de juros anual P/Y ... prestacdes por ano
PV..... valor atual Cc/y........ periodos de capitalizagédo por ano

PMT...... pagamento

* Um depdsito é indicado pelo sinal de mais (+), enquanto que um levantamento € indicada
pelo sinal de menos (-).

Prima (F2)(CMPD) na tela Financial 1 para exibir a tela de introdugcao seguinte para juro
capitalizavel.

(F2)(CMPD) ComFound InLerest:End
A=
FPL =@
PMT=H
FL =@
PoY=12 +
[Cov=12 |
/B numero de periodos de capitalizacao
[%......... taxa de juros anual
PV..... valor atual (quantia da divida no caso de empréstimo; principal no caso de poupancas)

PMT...... pagamento para cada prestacao (pagamento no caso de empreéstimo; depdsito no
caso de poupancas)

FV..... valor futuro (saldo a pagar no caso de empréstimo; principal mais juros no caso de
poupancas)

PIY ........ prestagdes por ano

C/Y........ periodos de capitalizacédo por ano

Importante!

Introducao de valores

Um periodo (n) € expresso como um valor positivo. Ou o valor atual (PV) ou o valor futuro
(F'V) é positivo, enquanto que o outro (PV ou FV) é negativo.
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Precisao

Esta calculadora realiza os calculos de juros utilizando o método de Newton, que produz
valores aproximados, e cuja precisdo pode ser afetada por varias condi¢des de calculo. Por
esta razao, os resultados dos calculos de juros produzidos por esta calculadora devem ser
utilizados levando-se essas limitagdes em considerag¢ao, ou devem ser conferidos com outro
meio.

Depois de configurar os parametros, utilize um dos menus de fungdes apresentadas abaixo
para realizar o calculo correspondente.

* {n} ... {numero de periodos de capitalizagao}

* {I1%)} ... {taxa de juros anual}

* {PV} ... {valor atual} (Empréstimo: quantia do empréstimo; Poupanca: saldo)

* {PMT} ... {pagamento} (Empréstimo: prestacdo; Poupanca: depdsito)

e {FV} ...{valor futuro} (Empréstimo: saldo a pagar; Poupanca: principal mais juro)
* {AMT} ... {tela de amortizag¢ao}

ComFound InLerest
I¥ =6.17TE&E417T
REFT [GRFH

* Ocorre um erro (Ma ERROR) se os parametros nao forem configurados corretamente.

Utilize os seguintes menus de fun¢des para manobrar entre as telas de resultados dos
célculos.

* {REPT} ... {tela de introducao de parametros}
* {AMT} ... {tela de amortizacao}
* {GRPH} ... {desenha um grafico}

Depois de desenhar um grafico, pode premir (F1)(TRCE) para ativar a fungéo de tragado e
ler os resultados do calculo junto com o grafico.

Prima para voltar a tela de introducao de parametro.

Fluxo de caixa (avaliacao de investimento)

Esta calculadora utiliza o0 método de fluxo de caixa descontado (DCF) para realizar avaliagcdes
de investimento totalizando o fluxo de caixa durante um periodo fixo. Esta calculadora pode
realizar os seguintes quatro tipos de avaliacao de investimento.

e Valor atual liquido (NPV)
* Valor futuro liquido (NFV)
* Taxa interna de retorno (IRR)
* Periodo de reembolso (PBP)
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Um diagrama de fluxo de caixa como o apresentado abaixo ajuda a visualizagao do
movimento dos fundos.

CF-
cF. CFo s cr
4

CF1

CFo

Com este grafico, a quantia do investimento inicial é representada por CFo. O fluxo de caixa
um ano mais tarde é mostrado por CF1, dois anos mais tarde por CF2, e por ai em diante.

A avaliacao de investimento pode ser utilizada para determinar claramente se um
investimento esta a dar os lucros que foram almejados originalmente.

® NPV

, 1 %
NPV = CFo + CF1, + CFZ, + CFS, + ...+ CF, (i: °>
1+ (A+0)? (1+2)° (1+ )" 100

n: numero natural até 254

e NFV
NFV=NPVx(1+i)"

® /RR

CF1 CF> CFs y CF»

0=CF + ..
A e S C N CR F TR (1+ iy

Nesta formula, NPV =0, e o valor de IRR é equivalente a i x 100. Deve-se notar,

entretanto, que valores fraccionarios minuciosos tendem a acumular-se durante os calculos
subsequentes realizados automaticamente pela calculadora e, portanto, NPV nunca chegam
verdadeiramente a zero. IRR torna-se mais preciso a medida que NPV se aproxima de zero.

® PBP

0 .................................. (CFO = 0) n CFk

- NPVn = —_—
PBP =1, _ AL ... (Outro dos usados acima) k;:, (1 + i)
NPVnir — NPVn

n: mais pequeno inteiro positivo que satisfaz as condicdes NPVn =0, NPVn+120, ou 0

Prima (F3](CASH) da tela Financial 1 para visualizar a seguinte tela de introducao para fluxo
de caixa.

(F3) (CASH) Cash Flow
[% ... taxa de juros sh=L1=
Csh ....... lista para fluxo de caixa
[MFY [IRR [FEF [HFWY
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Se ainda nao tiver introduzido dados numa lista, prima (F5)(»LIST) e introduza dados numa
lista.

Depois de configurar os parametros, utilize um dos menus de fungdes apresentadas abaixo
para realizar o calculo correspondente.

* {NPV} ... {valor atual liquido}
* {IRR} ... {taxa interna de retorno}

L

=k Flo
=95168. 156175

Ca
HFL)
* {PBP} ... {periodo de reembolso}
* {NFV} ... {valor futuro liquido}

o {»-LIST} ... {introduz dados numa lista} [REFT [GRFH
* {LIST} ... {especifica uma lista para introducéo de dados}

* Ocorre um erro (Ma ERROR) se os parametros nao forem configurados corretamente.

Utilize os seguintes menus de fun¢des para manobrar entre as telas de resultados dos
célculos.

* {REPT} ... {tela de introducéo de parametros}
* {GRPH} ... {desenha um grafico} |

Depois de desenhar um grafico, pode premir (F1)(TRCE) para ativar a funcao de tracado e
ler os resultados do calculo junto com o grafico.

Prima para voltar a tela de introdugcao de parametro.

5. Amortizacao

Esta calculadora pode ser utilizada para calcular as por¢coes do principal e dos juros de uma
prestacdo mensal, o principal restante, e a quantia do principal e juros pagos a qualquer ponto.

e Formula

1 pagamento

/A

L]

L PM1 oo, PM2.......... Ultimo
Numero de pagamentos

a: porcao do juro da prestacao PM1 (INT)
b: porgcéo do principal da prestacao PM1 (PRN)
c: saldo do principal apos a prestacao PM2 (BAL)
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1 pagamento

/Y
7,
/// S/

| IO PM1................ PM2............. Ultimo
Numero de pagamentos

d: principal total desde a prestacdo PM1 até o pagamento da prestacdo PM2 (XPRN)
e: juro total desde a prestacao PM1 até o pagamento da prestacao PM2 (ZINT)

*a + b = um pagamento (PMT)

a : INTem1 = | BALpwi-1 X i | X (sinal PMT)
b : PRNpm1 = PMT + BALpmi-1 X
c : BALpvm2 = BALpPv2-1 + PRNPm2

d: S PRN = PRNews + PRNewis1 + .. + PRNewe

PM1

e: > INT = INTews + INTewss1 + .. + INTeve

PM1

BALo= PV (INT: =0 e PRN1 = PMT no inicio do periodo das prestacoes)

e Conversao entre taxa de juros nominais e taxa de juros efetivos

A taxa de juro nominal (valor /% introduzido pelo utilizador) é convertida para uma taxa de
juro efetiva (I%') para empréstimos a prestacdo onde o numero de prestacdes por ano €
diferente do numero de periodos do célculo de juro capitalizavel.

[CIY]
1% [PIY]

1% ={ (1+ —1° ¥ _41 100
=1 0+ Joox vy %

O seguinte calculo é realizado apés a conversao da taxa de juros nominais para a taxa de
juros efetivos, e o resultado é utilizado para todos os calculos subsequentes.

i=1%'+100

Prima (F4) (AMT) da tela Financial 1 para visualizar a seguinte tela de introdugao para
amortizacao.

(F4) (AMT) AmorLizalion :End

00T OTOeT
PR =

==
=D EEEE)

]
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PM2....... segunda prestacao das prestacoes de 1 an
/A prestacoes

1% ... taxa de juros

PV ... principal

PMT ... pagamento para cada prestacao

FV .. saldo apds a prestacao final
P/Y ... prestacdes por ano
Ccry .. capitalizagdes por ano

Depois de configurar os parametros, utilize um dos menus de fungdes apresentadas abaixo
para realizar o calculo correspondente.

e {BAL} ... {saldo do principal apds prestacao PM2}

* {INT} ... {porcéo de juros da prestacdo PM1}

* {PRN} ... {porcéo do principal da prestacao PM1}

* {ZINT} ... {juros totais pagos desde prestacao PM1 a prestacao PM2}
* {ZPRN} ... {juros totais pagos desde prestacdo PM1 a prestacdo PM2}
e {CMPD} ... {juros compostos}

HmorLization tEnd
FRH=-525. 2603345

REFT [ [GRFH

* Ocorre um erro (Ma ERROR) se os parametros nao forem configurados corretamente.

Utilize os seguintes menus de fungdes para manobrar entre as telas de resultados dos célculos.

* {REPT} ... {tela de introducao de parametros}
e {CMPD} ... {juros compostos}
* {GRPH} ... {desenha um grafico}

Depois de desenhar um grafico, pode premir (F1)(TRCE) para ativar a fungéo de tragado e
ler os resultados do calculo junto com o gréfico.

A primeira vez que premir (F1)(TRCE) exibe INT e PRN quando n = 1. Cada vez que
premir ® mostra INT e PRN quando n = 2, n = 3, e por ai em diante.

Prima para voltar a tela de introducao de parametro.

Conversao de taxa de juros

Apresentamos a seguir os procedimentos para realizar as conversdes entre taxa de
percentagem anual e taxa de juros efetivos.
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e Formula

EFF = (1 + M) —1} x 100 APR : taxade percentagem anual (%)
n EFF : taxa de juros efetivos (%)
n  : numero de capitalizacdes

APR =

(1 EFF

1
+ _1?567> —'1} x nx100

Prima (F5) (CNVT) da tela Financial 1 para visualizar a seguinte tela de introdugéo para
conversao de taxa de juros.

(F5)(CNVT) Conversion
|/ numero de capitalizacdes =
[%......... taxa de juros

[FEFF [FAFE

Depois de configurar os parametros, utilize um dos menus de fungdes apresentadas abaixo
para realizar o calculo correspondente.

* {PEFF} ... {converte a taxa de percentagem anual para taxa de juros efetivos}
* {APR} ... {converte a taxa de juros efetivos para taxa de percentagem anual}

Conversion
EFF=12.5585851

KREFT

* Ocorre um erro (Ma ERROR) se os parametros nao forem configurados corretamente.
Utilize o seguinte menu de funcao para manobrar entre as telas de resultados dos calculos.
* {REPT} ... {tela de introducéo de parametros}

Custo, preco de venda, margem de lucro

O custo, preco de venda ou margem de lucro podem ser calculados mediante a introducéo de
outros dois valores.

¢ Férmula
MRG
CST = SEL (1— —) CST : custo
100
SEL : preco de venda
SEL = :%G MRG : margem de lucro
100
o\ _[1_ CST )
MRG(%) —6 SEL x100
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Prima (F1)(COST) da tela Financial 2 para visualizar a seguinte tela de introducao.

(>)[E1)(COST)
Cst......... custo
Sel......... preco de venda
Mrg........ margem de lucro

Cost-Sel-Marain

E_
Mra=a

[Co=T |ZEL MRG

Depois de configurar os parametros, utilize um dos menus de fungdes apresentadas abaixo

para realizar o calculo correspondente.
* {COST} ... {custo}

* {SEL} ... {preco de venda}

* {MRG} ... {margem de lucro}

Cost-Sel-Marain
C=t=17BA

[REFT

* Ocorre um erro (Ma ERROR) se os pardmetros nao forem configurados corretamente.

Utilize o seguinte menu de funcao para manobrar entre as telas de resultados dos calculos.

* {REPT} ... {tela de introducao de parametros}

Calculos de dias/datas

Vocé pode calcular o numero de dias entre duas datas, ou pode determinar a data que cai um

numero especifico de dias antes ou apés uma outra data.

Prima (F2)(DAYS) da tela Financial 2 para visualizar a

seguinte tela de introdugéo para o calculo de dias/datas.

[Fe) (>) (F2) (DAYS)
di.......... data 1
dz.......... data 2
D ... numero de dias

Para introduzir uma data, selecione primeiro d1 ou d2.
Ao premir uma tecla numérica para introduzir o més faz
com que uma tela de introdugéo como a exibida abaixo
apareca na tela.

Introduza o més, dia, e ano, premindo cada vez.

IFRD |d1+0[dl—D

IrFut a Dale
.« « Month

MO1~121: H

[FRD [@+o [0

Depois de configurar os parametros, utilize um dos menus de fungdes apresentadas abaixo

para realizar o calculo correspondente.

* {PRD} ... {numero de dias de d1 a d2 (d2 — d1)}

e {d1+D} ... {d1 mais um numero de dias (d1 + D)}
e {d1-D} ... {d1 menos um numero de dias (d1- D)}




* Ocorre um erro (Ma ERROR) se os parametros nao forem configurados corretamente.
Utilize o seguinte menu de fungao para manobrar entre as telas de resultados dos calculos.
* {REPT} ... {tela de introducao de parametros}

* A tela de configuragcéo pode ser utilizado para especificar um ano de 365 dias ou 360 dias
para os calculos financeiros. Os calculos de dias/datas também sao realizados de acordo
com a definicao atual para o numero de dias no ano, mas os seguintes calculos n&do podem
ser realizados quando o ano de 360 dias € definido. Tentar fazer isso causa um erro.

(Data) + (Numero de dias)
(Data) — (Numero de dias)
* A faixa de calculo permissivel é de 1 de Janeiro de 1901 a 31 de Dezembro de 2099.

e Calculos no modo de data de 360 dias

Apresentamos a seguir a maneira como os calculos séo feitos quando se especifica 360 para
o item Date Mode na tela de configuracao.

e Se d1 é o dia 31 de um més, d1 é tratado como o dia 30 de tal més.

* Se d2 é o dia 31 de um més, d2 é tratado como o dia 1 do més seguinte, a menos que d1
seja o dia 30.

Depreciacao

A depreciacao deixa-o calcular a quantidade que uma despesa de negdcio pode ser
compensado pelo lucro (depreciado) num dado ano.

» Esta calculadora suporta os quatro tipos seguintes de calculos de depreciacao:

linha-direta (SL), percentagem-fixa (F'P), soma-dos-digitos-dos-anos (SYD), ou balan¢o-de-
declinio (DB).

* Qualquer um dos métodos acima pode ser usado para calcular depreciagéo para o periodo
especificado. Uma tabela e grafico da quantidade de depreciacdo e nao depreciacao num
ano ;.

e Método de linha-direta (SL)

(PV-FV) {Y-1} SL; : cobranca de depreciagéo para o j°
SL1 = n ® 12 ano
(PV-FV) n : vida util
SL; = - PV . custo original (basico)
(PV-FV) 12-{y-1} FV : valor do livro residual
SLuwt = ° 12 J . ano para calculo do custo de
depreciacao
({¥-1}#12) Y-1 : numero de meses no primeiro ano

de depreciacéo
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¢ Método de percentagem-fixa (FP)

1% _ {Y-1} FPj : cobranca de depreciacdo para o j°
FPi =PV X 1OOX 12 ano
1% RDYV; : valor de depreciacao de resto no
FP;= (RDVi-1+ FV) X 355 final do j° ano
I% : racio de depreciacéao

FP.i = RDV, ({V-1}#12)
RDV: = PV—FV — FP;
RDV; = RDVj-1— FP,

RDVii =0 ({Y-1}2£12)

¢ Método de soma-de-digitos-dos-anos (SYD)

_n(n+1) . {Y-1}
2= "3 e
7= (n' parte inteira +1)(n' parte inteira + 2*n' parte fraccionaria)
a 2
_n {Y-1}
SYD1 = — X 12 (PV=FV)
— 7 2
SYD; = (2 ZJ,+ )PV—FV—SYD1)  (j#1)
— 1)+2 12—{Y-1
SYDuut = ( % )(PV— FV— SYD1) x % ({Y=1}%12)
RDV1 = PV—FV—SYDx SYD; : cobranca de depreciacao para o j°
ano
RDV; = RDV;—1 — SYD; RDYV; : valor de depreciacao de resto no

final do j® ano

¢ Método de balanco-declinio (DB)

1% Y—1 DB; : cobrancga de depreciagéo para o j°
DB1=PVXWXW ano
RDVi;: valor de depreciacédo de resto no
RDV1=PV—FV— DB final do j° ano
1% I% : fator depreciacao

DB; = (RDV;1 + FV) X 155~
RDV; = RDVj-1— DB;

RDVys1 =0 ({r-13=12)
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Prima (F3](DEPR) da tela Financial 2 para visualizar a seguinte tela de introducao para calculo
de depreciacgao.

(Fe) (™) (F3)(DEPR) Deprgciatinn
r‘l —
[% =25
FU =12608E8
FUI =@
Jo =1
T vida (il =L sYDIDE
1% ......... racio de depreciacéo no caso do método de percentagem fixa (FP), fator de
depreciacao no caso do método do balanco de declinio (DB)
PV.... custo original (basico)
FV..... valor do livro residual
) PO ano para célculo do custo de depreciacdo
Y-1.... nuamero de meses no primeiro ano de depreciacao

Depois de configurar os parametros, utilize um dos menus de fungdes apresentadas abaixo
para realizar o calculo correspondente.

* {SL} ... {Célculo da depreciacao para o ano j utilizando o método de linha-direta}

* {FP} ... {FP} ....{Célculo de depreciacao para o ano j utilizando o método de percentagem-
fixa}

{1%} .....{Célculo do racio de depreciagao}

* {SYD} ... {Célculo de depreciacéo para o ano j utilizando o método soma-dos-digitos-dos-
anos}

 {DB} ... {Calculo da depreciacao para o ano j calculado utilizando o método de balanco-
declinio}

Exemplos de saida do resultado de um calculo

Deprecialtion Derprecialion
SYD=dBEa 4 _=Wn _RDU
BN vuooo  B0o0
2 dJ200 uEOO
[ 3 guon EI-II:II]“ \ 1' 1 o
4y |00  EO0 A o
REFT TREL [REFT GRFH |
{SYD} {SYD} - {TABL} {SYD} - {GRPH}

Ocorre um erro (Ma ERROR) se os parametros nao forem configurados corretamente.
Utilize o seguinte menu de fungéo para manobrar entre as telas de resultados dos calculos.
* {REPT} ... {tela de introducéo de parametros}

* {TABL} ... {exibe tabela}

* {GRPH} ... {desenha um grafico}
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10. Calculos de obrigacoes

Os célculos de obrigacoes permite-lhe calcular o preco de compra ou o rendimento anual de
uma obrigacao.

Antes de iniciar os calculos de obrigacodes, utilize a tela de configuragdo para configurar as
definicdes “Date Mode” e “Periods/YR.” (pagina 7-1).

e Formula

A
Y

A

Data de amortizacao (d2)

Data de emissao

Data de compra (d1) Datas de pagamento de cupéo

PRC : preco por $100 do valor de face

CPN : taxa de cupéao anual (%)

YLD : rendimento para a maturacao (%)

A :dias vencidos

M :numero de pagamentos de cupbes por ano (1=anual, 2=semianual)

N  :numero de pagamentos de cupdes entre a data de liquidacao e data de maturagéao
RDB : preco de reembolso ou preco de chamada por $100 do valor de face

D :numero de dias no periodo do cupao onde ocorre a liquidagao
B :numero de dias da data de liquidacao até que a proxima data de pagamento do cupao
=D-A

INT : juro vencido
CST : preco incluindo juro

® Preco por $100 do valor de face (PRC)
e Para um ou menos periodos de cupao para reembolso

CPN
RDV + —
M A CPN
PRC = — +( —Xx——
B YLD/100 D M
1+(—X —
D M
e Para mais de um periodo de cupao para reembolso
CPN
RDV N M A CPN
PRC =—- -y +—X—
YLD/1 OO (N-1+B/D) k=1 YLD/1 00 (k=1+B/D) D M
1+ ——-) 1+ ——)
M M
A CPN
INT =— — X —— CST = PRC + INT
D M
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e Rendimento anual (YLD)
YLD é calculado utilizando o método de Newton.

Prima (F4) (BOND) da tela Financial 2 para visualizar a seguinte tela de introducao para
célculo de obrigacodes.

(Fe) (™) (F4) (BOND)
ROL=16
ZF'H
FRC=-183
YLD=-1.828229c2e-11
FRC [LD
di.......... data de compra (més, data, ano)
a.......... data de reembolso (més, data, ano)

RDV ...... preco de reembolso por $100 do valor de face
CPN...... taxa de cupao

PRC ...... preco por $100 do valor de face

YLD ...... rendimento anual

Depois de configurar os parametros, utilize um dos menus de fungdes apresentadas abaixo
para realizar o calculo correspondente.

* {PRC} ... {Calculo do preco de obrigacéo (PRC), juro vencido (INT), e custo de obrigacédo
(CST)}

* {YLD} ... {Calculo do rendimento para maturagao}

Exemplos de saida do resultado de um calculo

Bond Calculalion Bond Calculation
FRC=-97. 19922455 FED=1895 FRD
INT=H H =& H
CST=-97. 19922455 ] ] L] L] ] E 3?81 b T
O =igi I—rt----r----l--:12
REFT FEMO[GRFH Ak
{PRC} {PRC} - {GRPH} {PRC} - {(MEMO}

Ocorre um erro (Ma ERROR) se os parametros nao forem configurados corretamente.
Utilize o seguinte menu de fungc&o para manobrar entre as telas de resultados dos calculos.
* {REPT} ... {tela de introducao de parametros}

* {GRPH} ... {desenha um grafico}

* {(MEMO} ... {exibe o numero de dias usado nos calculos}

Tela MEMO
» O seguinte descreve o significado dos itens de exibicdo da tela MEMO
PRD ... numero de dias de d1 até d2

N......... nuamero de pagamentos de cupdes entre a data de liquidagédo e data de maturacao

A........ dias vencidos

B.... numero de dias da data de liquidagcéo até que a proxima data de pagamento do
cupao (D-A)

D..... nuamero de dias no periodo do cupao onde ocorre a liquidagao
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e Cada vez que prime [Exg durante a exibicao da tela MEMO percorre a tela do dia de
pagamento do cupao (CPD) sequencialmente a partir do ano de reembolso até ao ano de
compra. Isto é verdade apenas quando a definicao de “Date Mode” na tela de configuracéo
esta regulada para “365”.

Bornd Calculation
CFD=a1Malbz81 2% CSUM 2

11. Calculo financeiro utilizando funcoes

Importante!
* As operagoes seguintes ndo podem ser efetuadas na fx-7400GII.

Vocé pode utilizar fungdes especiais no modo RUN*MAT ou no modo PRGM para efetuar
calculos que sdo os mesmos que os calculos financeiros do modo TVM.

Exemplo Para calcular o juro total e principal pago por um empréstimo de $300
de 2 anos (730 dias) a uma taxa de juro anual simples de 5%. Utilize
uma definicao de “Date Mode” de 365.

1. A partir do menu principal, entre no modo RUN*MAT.
2. Prima as teclas na seguinte sequéncia:

(o) (F6) (™) (F6) (™) (Fe) (&) (FD (TVM) SMPL_S1LTa0: oy S0
EI(ESMPLFE(SH @D B @ EC] -38
(38 @ (@ OJ &9
FESFV @D E OO OB ®HE W M0O] Smpl_sx-:?m,ﬁ,ma:-_m
g Smel_SFUCT3E. 5, 3860
-336
[SI |5k

* Utilize a tela de configuragdo do modo TVM ((strFr) (iENY) (SET UP)) para modificar a definicao
de “Date Mode”. Vocé pode utilizar comandos especiais (DateMode365, DateMode360) no
modo de PRGM para modificar a definicéo.

 Para detalhes sobre o que pode fazer com fun¢des de calculo financeiro e a sua sintaxe,
consulte “Efetuar calculos financeiros num programa” (pagina 8-36).
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Capitulo 8 Programacao

Importante!
A entrada no modo PRGM é sempre feita usando o modo de entrada/saida linear.

1. Passos de programacao basicos

Os comandos e calculos sé&o executados sequencialmente, tal como instrugcdes multiplas nos
calculos manuais.

1. A partir do menu principal, entre no modo PRGM. Quando o fizer, aparecera uma lista de
programas na tela.

) Froaram List
Area de programa selecionada .
(Utilize @ e @ para mover) MEASLRE : EE
QCTH 44
QCTOHARY a9
TEIHHEL B3
[EXE : [IEE!I I

Os ficheiros estao listados na sequéncia alfabética dos seus nomes.
2. Registre o nome de ficheiro.
3. Introduza o programa.

4. Execute o programa
* Os valores a direita da lista de programas indicam o numero de bytes utilizado por cada programa.
* O nome de um ficheiro pode conter até oito caracteres.

* Os caracteres que pode utilizar num nome de ficheiro, sdo: A até Z, r, 6, espacos, [, 1, {, },
P~ 0até9, ., + - x, =

. Reglstrar um nome de ficheiro ocupa 32 bytes de memoria.

Exemplo Para calcular a area de superficie (cm2) e volume (cm?) de trés
octaedros regulares quando o comprimento de um dos lados € 7, 10 e
15 cm, respectivamente
Armazene a férmula de calculo com o nome de ficheiro OCTA.

As formulas utilizadas para o calculo da area de superficie S e o volume V do
octaedro regular, sabendo-se o cumprimento do lado A, s&o as seguintes:

2 V2
S=2V3A?, VzTA3
y —

@ @@ PRGM

@ [EI(NEW) (2] (0) () (C) =)(T) (kD (A) g

@ (s (wrg) (PRGM) (F4) (?) (=) (k) (x67) (A) (Fe) (&) [E]
(2] (X) ) (&3 (V') (B (X () (k) (A

&F) (A (V) (2 B (@) (X) (@ k6D (A @
@ ([F1)(EXE) ou 7
¥
[Exg (Valor de A) S quando A =7 169, 7483731
&8 Vquando A=7 1616217386




= fo
10 Ed S quando A =10 I46. 4181615
E5) V quando A=10 471. 48432038
29 fs
D E e S quando A = 15 TT9. 4225634
B V quando A = 15 15568, 998255

*I Premindo [Ex) enquanto é exibido o resultado final na tela, sai do programa.

* Pode também executar um programa enquanto estiver no modo RUN*MAT (ou RUN)
introduzindo: Prog "<nome de ficheiro>" [exg.

* Premir [Ex enquanto o resultado final de um programa executado utilizando este método
estiver a ser exibido na tela executara novamente o programa.

* Ocorre um erro se nao for encontrado um programa especificado por Prog "<nome de
ficheiro>".

2. Teclas de funcao do modo PRGM

* {NEW;} ... {novo programa}

e Quando registra um nome de ficheiro
* {RUN}/{BASE} ... introducao de programa {célculo geral}/{base numérica}
* {0} ... {reqgistro de palavra-chave}
¢ {SYBL} ... {menu de simbolos}

e Quando introduz um programa
* {TOP}{BTM} ... {inicio}/{fim} do programa
* {SRC} ... {busca}
e {(MENU} ... {menu de modo}

e {STAT}/{MAT}*/{LIST}/{GRPH}/{DYNA}*/{TABL}/{RECR}*
.. menu de {estatisticas}/{matriz}/{lista}/{grafico}/{grafico dindmico}/{tabela}/ {recursao}

(F1)(RUN) ... predefinigéo

e {A<>a} ... {alterna entre introducdo de maiusculas e minusculas}

* {CHAR]} ... {exibe uma tela para selecionar varios simbolos matematicos, simbolos
especiais, e caracteres acentuados} * Nao incluido na fx-7400GII

e Premir (wrs) (PRGM) exibe o menu de programa (PRGM) seguinte.
¢ {COM;} ... {menu de comandos de programa}
¢ {CTL} ... {menu de comandos de controlo de programa}
* {JUMP} ... {menu de comando de salto}
o {?}/{ 4} ... comando {entrada}/{saida}
¢ {CLR}/{DISP} ... menu de comando {limpeza}/{exibi¢cao}
e {REL} ... {menu de salto condicional de operador relacional}

¢ {I/0} ... {menu de comando de controlo/transferéncia 1/0}
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e {:} ... {comando de multiplos argumentos}
¢ {STR} ... {comando de cadeia de caracteres}

Consulte “Referéncia de comando” na pagina 8-7 para mais detalhes sobre cada um destes
comandos.

e Premir (ENY) (SET UP) visualiza o seguinte menu de comandos de modo.

* {ANGL}/{COOR}/{GRID}/{AXES}/{LABL}/{DISP}/{S/L}/{DRAW}/{DERV}/{BACK}/{FUNC}/
{SIML}/{S-WIN}/{LIST}/{LOCS}*/{T-VAR}/{=DSP}*/{RESID}/{CPLX}/{FRAC}/{Y - SPD}*/
{DATE}*/{PMT}*/{PRD}/{INEQ}/{SIMP}/{Q1Q3} * Nao incluido na fx-7400GII

Consulte a seccao “Menu de teclas de fungdes da tela de configuracao” na pagina 1-28 para
mais detalhes sobre estes comandos.

¢ Quando introduz um programa — (F2)(BASE)"'

* {TOP}/{BTM}/{SRC}
* {(MENU}

* {d~0} ... introducéo de valor {decimal}/{hexadecimal}/{binario}/{octal}

* {LOG} ... {operador bitwise}

* {DISP} ... converséo do valor exibido para {decimal}/{hexadecimal}/{binary}/{octal}
* {A—a}/{SYBL}

e Premir (wrs) (PRGM) exibe o seguinte menu PRGM (PROGRAM).
* {Prog} ... {chamada de um programa}
* (JUMP}/{?}/{ 4}
* {REL} ... {menu de salto condicional de operador relacional}
e {:} ... {comando de multiplos argumentos}

e Premir (ENY) (SET UP) visualiza o seguinte menu de comandos de modo.
* {Dec}/{Hex}/{Bin}/{Oct}

*1 A introducdo de programas apos premir (F2) (BASE) séo indicados por [B] a direita do nome
do ficheiro.

* {EXE}/{EDIT} ... {execucao}/{edicao} de programa

* {INEW;} ... {novo programa}

» {DEL}/{DEL-A} ... apagar {programa especifico}/{todos os programas}
* {SRC}/{REN} ... {pesquisar}/{modificar} o nome do ficheiro

3. Edicao do conteudo dos programas

B Depuracao de um programa

Um problema que impede um programa de ser executado corretamente chama-se erro
(“bug”) e o processo que elimina tais problemas chama-se depuracéo (“debugging”). Qualquer
um dos sintomas seguintes indica que o programa contém erros e que necessita ser depurado.
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* Aparecimento de mensagens de erro quando o programa esta a ser executado.

* Os resultados ndo vao de encontro as suas expectativas.

¢ Para eliminar erros que provocam mensagens de erro

Uma mensagem de erro, como a mostrada a direita, surge
sempre que algo de ilegal acontece durante a execucao de
um programa.

Ma ERROR
Fress:[EXIT]

Quando tal mensagem aparece, prima para exibir o local no programa onde foi
provocado o erro. O cursor ira piscar no local do problema. Consulte a seccao “Tabela de
mensagens de erro” (pagina o-1) para os passos que deve seguir para corrigir a situacao.

* Note que premir nao exibe a localizagcao do erro se o programa estiver protegido por

palavra passe.

e Para eliminar erros que provocam maus resultados
Se o seu programa produz resultados que nao sao os esperados, verifique o conteudo do

programa e faca as correcoes necessarias.

(F1)(TOP)... Move o cursor para a parte superior ====== ======
I'+A: 2= 3=A2,
do programa A
(F2)(BTM)... Move o cursor para a parte inferior ====== ======
PEAI 2R 3HAR,
do programa ATk
l Busca de dados nhum programa
Exemplo Para pesquisar pela letra “A” dentro do programa OCTA
1. Chame o programa.
2. Prima (F3)(SRC) e introduza os dados que deseja ======[LTH ======
. IP+A: 2= 3=A2.
pesquisar. AE L
(F3)(SRC) Search For Texl
@w e

3. Prima [xg para iniciar a pesquisa. Os contetidos do
programa aparecem na tela com o cursor localizado na
primeira instancia dos dados que especificou.™

4. Cada pressao de [Exg§ ou (F1)(SRC) faz com que o
cursor salte para a préxima instancia dos dados que
especificou.*
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*! Aparece a mensagem “Not Found” quando os dados de pesquisa que especificou nao
podem ser encontrados na tela.

*2 Se nao houver mais exemplos dos dados especificados, a operagao de pesquisa termina.

* Nao pode especificar o simbolo de nova linha («) ou 0 comando de exibicao (.4) para os
dados de pesquisa.

* Com o conteudo do programa na tela, pode utilizar as teclas de cursor para 0 mover para
outro local antes de pesquisar a instancia de dados seguinte. Apenas a parte do programa a
partir da localizagéo atual do cursor & incluida na operagao de pesquisa ao premir [exg.

e Uma vez encontrada uma instancia de dados, se introduzir caracteres ou mover o cursor
cancela a operacao de pesquisa.

* Se cometer um erro na introdugéo de caracteres a pesquisar, prima para limpar o que
introduziu e comecar de novo.

4. Gestao de ficheiros

l Pesquisa de um ficheiro

e Para encontrar um ficheiro utilizando o caracter inicial
Exemplo Para utilizar a pesquisa por caracter inicial para chamar o programa
OCTA

1. Com a lista de programas na tela, prima (Fg) (™) (F1)(SRC) e introduza os caracteres iniciais
do ficheiro que pretende encontrar.

(Fe)(>) (ED(SRC) Search For Prosram
@ (©)@C) B roeTa
2. Prima (&g para pesquisar. Proaram List
* O nome que se inicia com caracteres que introduz :
realca-se. TEIAMGLE : =3

* Se ndo existirem programas que comecem com os caracteres que introduziu, surge
a mensagem “Not Found” na tela. Quando isso acontecer, prima para limpar a
mensagem.

H Edicao de um nome de ficheiro

1. Com a lista de programas na tela, prima @ e (®» para mover o realce para o ficheiro cujo
nome deseja editar e prima (Fé6)(>) (F2) (REN).

2. Realize as alteragdes que pretende.

3. Prima [exg para gravar o novo nome e voltar a lista de programas.

A lista de programas é reordenada de acordo com as altera¢des que realizou no nome do
ficheiro.

* Se com as modificagdes realizadas resultar um nome de ficheiro de um programa idéntico a
um ja armazenado na memoria, surge a mensagem “Already Exists”. Quando isto acontece,
vocé pode realizar uma das duas seguintes operacdes para corrigir a situacao.
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- Prima para limpar o erro e voltar para a tela de edicao de ficheiros.
- Prima para limpar o nome de ficheiro introduzido e introduzir um novo.

B Eliminacao de um programa

e Para apagar um programa especifico

1. Com a lista de programas na tela, utilize @ e @ para mover a selecédo para o ficheiro que
pretende apagar.

2. Prima (F4 (DEL).

3. Prima (F1)(YES) para eliminar o programa selecionado ou (Fg) (NO) para cancelar a
operagao sem eliminar nada.

¢ Para eliminar todos os programas

1. Com a lista de programas na tela, prima (F5) (DEL+A).

2. Prima (F1)(YES) para eliminar todos os programas na lista ou (F§)(NO) para cancelar a
operagao sem eliminar nada.

* Vocé pode também apagar todos os programas introduzindo o modo de MEMORY do menu
principal. Consulte “Capitulo 11 Gestor de memoria” para mais detalhes.

H Registro de uma palavra-passe

Ao introduzir um programa, pode protegé-lo com uma palavra-passe, limitando o acesso ao
conteudo do programa apenas aos que a conhecem.

* N&o precisa introduzir a palavra-passe para executar o programa.

* O procedimento de introdugéo da palavra-passe € igual ao de introducdo de um nome de
ficheiro.

1. Com a lista de programas na tela, prima [F3)(NEW) e introduza o nome de ficheiro do novo
ficheiro de programa.

2. Prima (F5)(rm0) e, de seguida, introduza a palavra-passe.

3. Prima [exg para registrar o nome de ficheiro e a palavra-passe. Agora pode introduzir o
conteudo do ficheiro de programa.

4. Depois da introducéo do programa, prima EXT (QUIT)
para sair do ficheiro de programas e voltar a lista de
programas. Ficheiros que sao protegidos por palavra
passe como indicado por asterisco para a direita do
nome de ficheiro.

Frogaram List

l Chamada de um programa protegido com palavra-passe

1. Na lista de programas, utilize @ e @ para selecionar o nome de programa que deseja
chamar.

2. Prima (F2)(EDIT).

3. Introduza a palavra-passe e prima para chamar o programa.

* Introduzir a palavra-passe errada quando se chama um programa protegido faz surgir a
mensagem “Mismatch”.
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5. Referéncia de comandos

M indice de comandos

BreakK......ooovveeiiiiiiiee e, 8-10
CloseComport38K..........ccccuuveeeeeeennnee. 8-18
CIrGraph ...ccooeeeeeiieeeccee e 8-14
ClIrLiSt .. 8-14
ClItMat ... 8-14
CITEXt e 8-14
CIPVCE e 8-14
DispF-Tbl, DispR-TDI ........ccccuvvvviieeenen. 8-15
Do~LpWhile .....evveceiiiiiieiiiee, 8-10
DrawDyna ........coooviiiiiiiieeeeeee 8-15
DrawFTG-Con, DrawFTG-Plt............... 8-15
DrawGraph........cccceeeeeiiiieieieeeeee, 8-15
DrawR-Con, DrawR-Plt.............oeeeeeeee. 8-15
DrawRZX-Con, DrawRZ-Plt ................... 8-15
DrawStat........covvieiiiiiiiiii, 8-16
DrawWeb .......oovvvieiiiiiiiiiiie, 8-16
DSZ.oeiiieieeeeeee e 8-12
EXP(eerieieiieieieee e 8-19
EXPPSH( oo 8-19
For~To~(Step~)Next.....ccccccevviiniienennns 8-9
GetKeY..ooi i 8-16
[CTo) (o L I o P PRSSPPRP 8-12
[f~Then~(Else~)IfEnd...............uuvrrrnnneen. 8-9
ISZ e 8-13
Locate .....ooeviueiiiiiieee e, 8-17
MENU....cooeeicceeee e 8-13
OpenComport38K......cccceeeueeeeereeeeinnnee. 8-18
Prog ..o 8-11
PlotPhase.........cccceeeeiiiiieiiiiii, 8-16

RelCapt ..o 8-21
ReceiVe(....ouuuuueeiiieiiieeeieeeeeee, 8-18
Receive38K.........cooovvviiiiiii 8-18
Return ..., 8-11
7= gL [ PP 8-18
SeNA38K.....ceeiiiiiieiiee e 8-18
StOP c o 8-12
SCMP(-eeeeiereieieeeeiieeeee e 8-20
SUINV( oo 8-20
SErJOIN(ceeeeeieeeeie e 8-20
0 Y 1 { U 8-20
R =T o T 8-20
SULWI( oo, 8-20
SEMIA( e 8-20
StrRIGOT (. 8-20
StrRotate(.........cooeveeeeicce 8-21
SIS 8-21
1] (o] (SRR 8-21
ST (0 o] o (SRR 8-21
While~WhileEnd ...........cccccovvveeiviennnee. 8-10
? (Comando de introdugao)................... 8-8
4 (Comando de saida) ......c...ccecuvveeennnn. 8-8
: (Comando de instrugdes mdltiplas) .....8-8
« (Nova linha) ... 8-8
’ (Delimitador de texto de comentario).....8-9
= (Codigo de salto) ......coevueveeeeeeennnnee 8-13
=, #, >, <, 2, < (Operadores relacionais)

............................................................. 8-19
SRR 8-21

As convencdes utilizadas nesta seccao para descrever os varios comandos sao as seguintes:

Texto em negrito ........ Comandos atuais e outros itens que tém de ser introduzidos sé&o

mostrados em negrito.

{Chavetas} ........ccceeeu.... As chavetas sao utilizadas para enquadrar uma série de itens, um
dos quais deve ser selecionado quando se utiliza um comando. Nao
introduza chavetas quando introduzir um comando.

[Parénteses Retos] ...... Os parénteses retos sao utilizados para enquadrar itens opcionais.
Nao introduza parénteses retos quando introduz um comando.

Expressdes numéricas... As expressdes numéricas (tal como 10, 10 + 20, A) indicam
constantes, calculos, constantes numéricas, etc.

Caracteres alfabéticos... Caracteres alfabéticos indicam séries literais (tal como AB).



B Comandos de operacao basicos

? (Comando de introducao)

Funcao: Pede a introducéo de valores para atribuicdo a variaveis durante a execu¢ao de um
programa.

Sintaxe: ? — <nome da variavel>, "<indicador>" ? — <nome da variavel>
Exemplo: ? > Ad
Descricao:

* Este comando interrompe momentaneamente a execugcdo de um programa e pede a
introducao de um valor ou expressao para atribuicdo a uma variavel. Se ndo especificar um
indicador, a execucao deste comando faz com que “?” apareca a indicar que a calculadora
esta a espera de introdugdo. Caos seja especificado um indicador, aparece “<indicador>?"
para poder introduzir. Pode utilizar até 255 bytes de texto para uma introducéo.

* A introducao em resposta ao comando de introdugdo deve ser um valor ou uma expressao,
e a expressao nao pode ser uma instrugcdo multipla.

« E possivel especificar um nome de lista, nome de matriz, nome de vetor, memédria de string,
memoria de funcgao (fn), grafico (Yn), etc. como nome de variavel.

4 (Comando de saida)

Funcao: Visualiza um resultado intermediario durante a execugéao do programa.
Descricao:

* Este comando interrompe momentaneamente a execugao de um programa e visualiza texto
de caracteres alfabéticos ou o resultado de um calculo imediatamente antes do comando.

* O comando de saida deve ser usado em locais onde ira normalmente premir a tecla
durante o calculo manual.

: (Comando de instrugcoes muiltiplas)

Funcao: Liga duas instru¢des para a sua execug¢ao sequencial sem parar.
Descricao:

* Ao contrario do comando de saida ( ), as instrugdes ligadas com o comando de instrugcoes
multiplas sdo executadas sem parar.

* O comando de instrugdes multiplas pode ser utilizado para ligar duas instrugdes de calculo
ou dois comandos.

* Também pode utilizar a nova linha « em substituicdo do comando de instru¢des multiplas.

« (Nova linha)

Funcao: Liga duas instru¢des para a sua execug¢ao sequencial sem parar.
Descricao:
* A operacao de nova linha é idéntica a do comando de instrugcdes multiplas.

* Vocé pode criar uma linha em branco num programa introduzindo apenas um enter.
A utilizacdo de um enter no local do comando multi-instru¢ao, faz com que o programa
exibido seja mais facil de ler.
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’ (Delimitador de texto de comentario)

Funcao: Indica o texto de comentario dentro de um programa.

Descricao: A introdugdo de um apdstrofe (’) no inicio de uma linha faz com que tudo, desde o
inicio da linha até o préximo comando de instrugées multiplas (:), nova linha (), ou comando
de saida ( ) seja tratado como texto de comentario, que é ignorado durante a execucao.

l Comandos de programa (COM)

If~Then~(Else~)IfEnd

Funcao: A instrucéo “Then” é executada apenas se a condicao “If” for verdadeira (diferente
de zero). A instrucéo “Else” é executada quando a condicao “If” é falsa (0). A instrucao “IfEnd”
€ sempre executada seguindo a instrucao “Then” ou “Else”.

Sintaxe:
«l «
If <condicdo> : ¢ Then <instrucdo> . ¢ <instrucao>
expressdo numérica A V|
« «l «
Else <instrucao> . <instrucao> : IfEnd
4 A 4

Parametros: condicao, expressao numérica
Descricao:
(1) If ~ Then ~ IfEnd

* Quando a condicao é verdadeira, a execucao prossegue com a instrucao “Then”
continuando depois com a instrugao “IfEnd”.

* Quando a condicao é falsa, a execucao salta para a seguinte instrucao “IfEnd”.
(2) If ~ Then ~ Else ~ IfEnd

* Quando a condicao é verdadeira, a execugao prossegue com a instrucéo “Then” e de
seguida salta para a instrugao “IfEnd”.

* Quando a condicao é verdadeira, a execucao prossegue com a instrucao “Else”
continuando com a instrugao “IfEnd”.

For~To~(Step~)Next

Funcao: Este comando repete tudo entre a instrugéo “For” e a instrucao “Next”. O valor

inicial é especificado a variavel de controlo com a primeira execucgao e o valor da variavel de
controlo é alterado de acordo com o valor do passo com cada execugao. A execugao continua
até que o valor de controlo ultrapasse o valor final.

Sintaxe: For <valor inicial> — <nome da variavel de controlo> To <valor final>
P
(Step <valor do passo>) : p Next

A
Parametros:

* nome da variavel de controlo: A a Z
e valor inicial: valor ou expressao que produz um valor (i.e. sin x, A, etc.)
* valor final: valor ou expressao que produz um valor (i.e. sin x, A, etc.)

* valor do passo: valor numérico (predefinicdo: 1)
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Descricao:

* O valor predefinido do passo é 1.

» Se o valor inicial for menor que o valor final e se especificar um valor de passo positivo, a
variavel de controlo aumenta com cada execug¢do. Se o valor inicial for maior que o valor

final e se especificar um valor de passo negativo, a variavel de controlo diminui com cada
execucao.

Do~LpWhile

Funcao: Este comando repete comandos especificos enquanto a sua condicao for verdadeira
(diferente de zero).

Sintaxe:
x| <J
Do § : p <instrucdo> < : » LpWhile <condicéo>
Yy Yy expressao numeérica

Parametros: expressao
Descricao:

» Este comando repete os comandos inseridos num ciclo enquanto a sua condicao for
verdadeira (diferente de zero). Quando a condigéo se torna falsa (0), a execugao prossegue
a partir da instrucao anterior a instrucao “LpWhile”.

* Como a condi¢ao vem depois da instrucao “LpWhile”, a condigcéo é testada (verificada)
depois que todos os comandos inseridos no ciclo forem executados.

While~WhileEnd

Funcao: Este comando repete comandos especificos enquanto a sua condi¢ao for verdadeira
(diferente de zero).

Sintaxe:
e «
While <condicao> . ¢ <instrugdo> < : » WhileEnd
expressao numeérica Yy A

Parametros: expressao
Descricao:

» Este comando repete os comandos inseridos num ciclo enquanto a sua condicao for
verdadeira (diferente de zero). Quando a condicao se torna falsa (0), a execugao prossegue
a partir da instrugao a seguir a “WhileEnd”.

* Como a condi¢do vem depois da instrugéo “While”, a condigcéo é testada (verificada) depois
que todos os comandos inseridos no ciclo forem executados.

l Comandos de controlo de programa (CTL)

Break

Funcao: Este comando interrompe a execug¢ao de um ciclo e prossegue a partir do primeiro
comando depois do ciclo.

Sintaxe: Break «
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Descricao:

* Este comando interrompe a execucéo de um ciclo e prossegue a partir do primeiro comando
depois do ciclo.

» Este comando pode ser utilizado para interromper uma instrucao “For”, uma instrucao “Do” e
uma instrucao “While”.

Prog

Funcao: Este comando especifica a execugéo de um outro programa como sub-rotina. No
modo RUN<MAT (ou RUN), este comando executa um novo programa.

Sintaxe: Prog "nome do ficheiro" «

Exemplo: Prog "ABC"

Descricao:

* Mesmo quando este comando esta inserido num ciclo, a sua execug¢ao interrompe
imediatamente o ciclo e executa a sub-rotina.

» Este comando pode ser utilizado o numero de vezes necessario dentro da rotina principal
para chamar sub-rotinas independentes para realizar tarefas especificas.

* Uma sub-rotina pode ser utilizada em multiplas localiza¢gées dentro da mesma rotina
principal ou pode ser chamada por qualquer numero de rotinas principais.

Rotina principal Sub-rotinas
e AN

¢ JmE P
—Proé "E" _/—Pr();g "T" _/—Pr(;g "J"

\ [\ [ /
Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4

e Chamar uma sub-rotina faz que a mesma seja executada a partir do inicio. Uma vez
completada a execucgao da sub-rotina, a execugéao retorna a rotina principal, a partir da
instrucado seguinte ao comando Prog.

* Um comando Goto~Lbl dentro de uma sub-rotina é apenas valido dentro dessa sub-rotina.
Nao pode ser utilizado para saltar para um rotulo fora da sub-rotina.

* Se nao existir uma sub-rotina com o nome de ficheiro especificado pelo comando Prog,
ocorre um erro.

* No modo RUN¢MAT (ou RUN), introducdo do comando Prog e pressao de [exg lanca o
programa especificado pelo comando.

Return

Funcao: Este comando realiza um retorno a partir de uma sub-rotina.
Sintaxe: Return «

Descricao: A execucdo o comando “Return” dentro de uma rotina principal para a execugao
do programa. A execugao do comando “Return” dentro de uma sub-rotina para a sub-rotina e
volta ao programa de onde saiu para a sub-rotina.



Stop

Funcao: Este comando termina a execug¢do de um programa.
Sintaxe: Stop

Descricao:

* Este comando termina a execug¢ao de um programa.

* A execucgao deste comando dentro de um ciclo termina a execu¢do de um programa sem
ser gerado um erro.

B Comandos de salto (JUMP)

Dsz

Funcao: Este comando é um salto de contagem que aumenta o valor da variavel de controlo
em 1 e, em seguida, salta se o valor atual da variavel for zero.

Sintaxe:
Valor da variavel # 0
v o
Dsz <nome da variavel> : <instrugdo> 4 : » <instrucdo>
4 1
Valor da variavel =0

Parametros: nome da variavel: AaZ, r, 0
[Exemplo] Dsz B : Diminui o valor especificado a variavel B em 1.

Descricao: Este comando diminui o valor da variavel de controlo em 1 e testa-o (verifica). Se
o valor atual for diferente de zero, a execugéo continua com a instrucao seguinte. Se o valor
atual for zero, a execucéo salta para a instrugdo seguinte ao comando de multi-instrucao (:),
ao comando de exibicao (4), ou ao comando de nova linha ().

Goto~Lbl

Funcao: Este comando realiza um salto incondicional para um local especificado.
Sintaxe: Goto <nome de etiqueta> ~ Lbl <nome de etiqueta>

Parametros: nome da variavel: valor (0 a 9), variavel (Aa Z, r, 6)

Descricao:

* Este comando consiste em duas partes: Goto n (onde n € um parédmetro como descrito
acima) e Lbl n (onde n é o pardmetro referenciado por Goto n). Este comando faz a
execucao do programa saltar para a instru¢ao Lbl cujo pardmetro n iguala o especificado
pela instrugéo Goto.

* Este comando pode ser utilizado para reiniciar um ciclo de programa ou para saltar para
qualquer local do programa.

» Este comando pode ser utilizado em conjunto com saltos condicionais ou saltos de
contagem.

* Se nao existir nenhuma instrucao Lbl cujo valor coincida com a especificagdo da instrugao
Goto, ocorre um erro.
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Isz

Funcao: Este comando é um salto de contagem que aumenta o valor de uma variavel de
controlo em 1 e depois salta se o valor atual da variavel for zero.

Sintaxe:

Valor da variavel # 0 o

Isz <nome da variavel> : <instrugcao> 4 :  <instrucao>
4

|— Valor da variavel =0

Parametros: nome da variavel: AaZ,r, 0
[Exemplo] Isz A: Aumenta o valor especificado a variavel A em 1.

Descricao: Este comando aumenta o valor da variavel de controlo em 1 e testa-o (verifica).
Se o valor atual for diferente de zero, a execug¢ao continua com a instru¢do seguinte. Se o
valor atual for zero, a execucéo salta para a instru¢cdo seguinte ao comando de multi-instrucao
(), ao comando de exibicdo (.4), ou ao comando de nova linha ().

= (Cddigo de salto)

Funcao: Este cddigo é utilizado para definir condigées para um salto condicional. O salto é
executado sempre que as condi¢des sao falsas.

Sintaxe:
’7 Verdadeiro * "

<lado esquerdo> <operador relacional> <lado direito> = <instrucao>< : »<instrucao>

I— Falso - *

Parametros:

* lado esquerdo/lado direito: variavel (A a Z, r, 6), constante numérica, expressao variavel
(como: A x 2)

* operador relacional: =, #, >, <, 2, < (pagina 8-19)
Descricao:
* O salto condicional compara o conteudo de duas variaveis ou os resultados de duas

expressoes, e uma decisao é feita para executar ou nao o salto com base nos resultados da
comparacao.

* Se a comparacéao devolver um resultado verdadeiro, a execugao continua com a instrucao
a seguir ao comando =. Se a comparacao devolve um resultado falso, a execugao salta
para as instru¢cdes subsequentes ao comando de instrucao multipla (:), ao comando de
visualizacdo (), ou ao comando de nova linha ().

Menu

Funcao: Cria um menu de ramificagdo num programa.

Sintaxe: Menu "<cadeia (nome de menu)>", "<cadeia (home de ramo) 1>", <valor ou variavel
1>, "<cadeia (nome de ramo) 2>", <valor ou variavel 2>, ..., "<cadeia (home de ramo) n>",
<valor ou variavel n>

Parametros: valor (0 a 9), variavel (Aa Z, r, 6)

Descricao:

» Cada parte "<cadeia (nome de ramo) n>", <valor ou variavel n> é um conjunto de ramo, e 0
conjunto do ramo inteiro tem de ser incluido.
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* Podem ser incluidos de dois a nove conjuntos de ramificacdo. Ocorre um erro quando existe
apenas um ou mais que nove conjuntos de ramificacéo.

* A selecao de um ramo no menu durante a execugao do programa salta para 0 mesmo tipo
de etiqueta (Lbl n) como o utilizado em combinacdo com o comando Goto. A especificacdo
de “'OK", 38” para as partes “'<cadeia (nome de ramo) n>", <valor ou variavel n>" especifica
um salto para Lbl 3.

Exemplo: Lbl 2 &
Menu "IS IT DONE?", "OK", 1, "EXIT", 2
Lbl 1
“IT’"S DONE !"

B Comandos de limpeza (CLR)

ClirGraph

Funcao: Este comando apaga a tela de texto.
Sintaxe: ClrGraph «
Descricao: Este comando limpa a tela grafico durante a execugéo de um programa.

CirList

Funcao: Este comando apaga os dados de lista.
Sintaxe: ClrList <nome de lista>

ClrList
Parametros: Nome de lista: 1 a 26, Ans

Descricao: Este comando apaga os dados na lista especificada por “nome de lista”. Todos os
dados da lista sdo apagados, caso nao seja especificado “nome de lista”.

ClirMat (N&o incluido na fx-7400GII)

Funcao: Este comando apaga os dados da matriz.
Sintaxe: CIrMat <nome de matriz>

ClrMat
Parametros: Nome da matriz: A a Z, Ans

Descricao: Este comando apaga os dados na matriz especificada por “nome de matriz”.
Todos os dados da matriz sdo apagados, caso nao seja especificado “nome de matriz”.

CirText

Funcao: Este comando apaga a tela de texto.
Sintaxe: ClrText
Descricao: Este comando apaga a tela de texto durante a execugéao de um programa.

CirVct (N&o incluido na fx-7400GI1/fx-9750GII)

Funcao: Este comando elimina dados de vetores.

Sintaxe: ClrVct <nome do vetor>
ClrVct

8-14



Parametros: nome do vetor: A a Z, Ans

Descricao: Este comando apaga dados no vetor especificado pelo “home do vetor”. Todos os
dados de vetores sdo apagados, caso nao seja especificado o “nome do vetor”.

B Comandos de visualizacao (DISP)

DispF-Tbl, DispR-TbI* * (Nao incluido na fx-7400GII) Sem parametros

Funcao: Estes comandos visualizam tabelas numéricas.
Descricao:

» Estes comandos geram tabelas numeéricas durante a execu¢dao de um programa de acordo
com as condic¢des definidas dentro do programa.

* DispF-Tbl gera uma tabela de fungdes, enquanto que DispR-Tbl gera uma tabela de
recursao.

DrawDyna (N&o incluido na fx-7400GII) Sem parametros

Funcao: Este comando executa uma operacao de desenho de um grafico dinamico.

Descricao: Este comando desenha um grafico dindmico durante a execugao de um programa
em acordo com as condi¢des de desenho definidas dentro do programa.

DrawFTG-Con, DrawFTG-PIt Sem parametros
Funcao: Este comando utiliza valores de uma tabela criada para representar graficamente
uma fungao.

Descricao:

* Este comando desenha um grafico de fungéo de acordo com as condi¢des definidas dentro
do programa.

* DrawFTG-Con produz um grafico de tipo ligado, enquanto DrawFTG-PIt produz um grafico
de tipo de pontos.

DrawGraph Sem parametros

Funcao: Este comando desenha um grafico.

Descricao: Este comando desenha um grafico de acordo com as condi¢des de desenho
definidas dentro do programa.

DrawR-Con, DrawR-PIt (N&o incluido na fx-7400GII) Sem parametros

Funcao: Estas expressdes de recursao de grafico de comandos, com ax (b»ou ¢x) como eixo
vertical e n como eixo horizontal.

Descricao:

* Estas expressdes de recursao de grafico de comandos de acordo com as condigcdes
definidas dentro do programa, com ax (b»ou c») como eixo vertical e n como eixo horizontal.

* DrawR-Con produz um gréfico de tipo ligado, enquanto DrawR-PIt produz um gréfico de tipo
de pontos.

DrawRXx-Con, DrawRX-Pit (Nao incluido na fx-7400GII) Sem parametros

Funcao: Estas expressdes de recursao de grafico de comandos, com Zax (£b»0ou Zcx) como
eixo vertical e n como eixo horizontal.
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Descricao:

* Estas expressdes de recursao de grafico de comandos de acordo com as condigcdes
definidas dentro do programa, com Za» (Xb»0ou Zc.) como eixo vertical e n como eixo
horizontal.

* DrawRZ-Con produz um gréfico do tipo de ligagéo, e DrawRZX-PIt produz um grafico do tipo
de pontos.

DrawStat

Funcao: Desenha um grafico estatistico.

Sintaxe: Consulte “Utilizacao de graficos e calculos estatisticos num programa” na pagina
8-26.

Descricao: Este comando desenha um grafico estatistico de acordo com as condi¢oes
definidas dentro do programa.

DrawWeb (Nao incluido na fx-7400GII)

Funcao: Este comando representa graficamente a convergéncia/divergéncia de uma
expressao de recursao (grafico WEB).

Sintaxe: DrawWeb <tipo de recursao>[, <numero de linhas>] «l
Exemplo: DrawWeb an+1 (bnr10U Cn+1), 5ol
Descricao:

» Este comando representa graficamente a convergéncia/divergéncia de uma expressao de
recursao (grafico WEB).

* Se omitir o numero de linhas, a calculadora especifica automaticamente esse numero para 30.

PlotPhase (N&o incluido na fx-7400GII)

Funcao: Representa graficamente um ponto de fase baseado em sequéncias numéricas que
corresponde ao eixo x e ao eixo y.

Sintaxe: PlotPhase <nome de sequéncia numérica do eixo x>, <nome de sequéncia numérica
do eixo y>

Descricao:

* Apenas os comandos seguintes podem ser introduzidos para cada argumento para
especificar a tabela de recursao.

dn, bn, Cn, An+1, bn+1, Cn+1, An+2, bn+2, Cn+2, Ean, an, ZCn, Zan+1, an+1, ZCn+1, Zan+2, an+2, >Cn+2

* Ocorre um erro “Memory ERROR” se especificar um nome de sequéncia numérica que nao
tem valores armazenados na tabela de recurséao.

Exemplo: PlotPhase Zbn+1, Zan+1

Representa graficamente um ponto de fase utilizando Zb.+1 para o eixo x e Zan+i
para o eixo y.

l Comandos de entrada e saida (1/0)

Getkey

Funcao: Este comando devolve o cddigo que corresponde a Ultima tecla premida.
Sintaxe: Getkey
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Descricao:
» Este comando devolve o cédigo que corresponde a ultima tecla premida.

= |
\__ I/

QDY E O

HOE®@®g%,
DOD@ @

DEE®E@E®
S CIEI T WD
DEEE®
DEEE®
O@EEE

» Se nao foi premida nenhuma tecla antes de ser executado este comando, o valor zero surge
na tela.

* Este comando pode ser utilizado dentro de um ciclo.

Locate

Funcao: Este comando visualiza os caracteres alfanuméricos num determinado local na tela
seguinte.

Sintaxe: Locate <numero de coluna>, <numero de linha>, <valor>
Locate <numero de coluna>, <numero de linha>, <expressdao numérica>
Locate <numero de coluna>, <numero de linha>, "<cadeia>"

[Exemplo] Locate 1, 1, "AB"

Parametros:

* numero de linha: numerode 1 a7

* numero de coluna: numero de 1 a 21

* expressao numeérica e valor

* cadeia: cadeia de caracteres seguidos

Descricao:

» Este comando visualiza valores (incluindo o conteudo de variaveis) ou texto num local
especifico na tela de texto. Caso exista uma introducéo de calculo, esse resultado de
calculo é exibido.
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* A linha é designada por um valor de 1 a 7 e a coluna designada por um valor de 1 a 21.

1,1) - (U Ol « (21,1)

(1,7) - |O 0 « 21,7)

Exemplo: Cls <
Locate 7, 1, "CASIO FX"
Este programa exibe o texto “CASIO FX” no centro da tela.

* Em certos casos, o comando ClrText deve ser executado antes de executar o programa
anterior.

Receive(/ Send(

Funcao: Este comando recebe e envia dados para um dispositivo externo.

Sintaxe: Receive(<dados>) / Send(<dados>)

Descricao:

e Este comando recebe e envia dados para um dispositivo externo.

* Os tipos de dados que este comando pode receber (enviar) sao:
* Valores individuais especificados a variaveis
e Dados de matrizes (todos os valores - valores individuais ndo podem ser especificados)
* Dados de listas (todos os valores - valores individuais nao podem ser especificados)

OpenComport38k / CloseComport38k

Funcao: Abre e fecha a porta COM de 3 pinos (série).
Descricao: Consulte o comando Receive38k/Send38k abaixo.

Receive38k / Send38k

Funcao: Executa o envio e recepgcéao de dados numa taxa de dados de 38 kbps.
Sintaxe: Send38k <expressao>

Recelve3ak {<nome de varlavel>}

<nome de lista>

Descricao:

* O comando OpenComport38k tem de ser executado antes deste comando ser executado.
* O comando CloseComport38k tem de ser executado depois deste comando ser executado.

» Caso este comando seja executado quando o cabo de comunicagao nao seja conectado, o
programa de execugao ira continuar sem a geragao de um erro.
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B Operadores relacionais de saltos condicionais (REL)

=’ ¢1 >1 <’ 2! S

Funcao: Estes operadores relacionais sao utilizados em conjunto com o comando de salto
condicional.

Sintaxe: <lado esquerdo> <operador relacional> <lado direito>
Parametros:

* lado esquerdo/lado direito: variavel (A a Z, r, 6), constante numérica, expressao variavel
(como: A x 2)

[\

* operador relacional: =, #, >, <, >, <

B Cadeias de caracteres

Uma cadeia é uma série de caracteres entre aspas. Num programa, as cadeias sao usadas
para especificar texto de exibicao. Uma cadeia constituida por niumeros (como "123") ou uma
expressao (como "x—1") ndao pode ser processado como um calculo.

Para exibir uma cadeia numa localizagéao especifica na tela, use o comando Locate (pagina

8-17).

* Para incluir aspas (") ou uma barra invertida (\) numa cadeia, coloque uma barra invertida (\)
a frente das aspas (") ou uma barra invertida (\).

Exemplo 1: Para incluir Japan: “Tokyo” numa cadeia
"Japan:\"Tokyo\""

Exemplo 2: Para incluir main\abc numa cadeia
“main\\abc"
Vocé pode introduzir uma barra invertida a partir do menu que aparece quando
prime (F6)(CHAR)(F2) (SYBL) no modo PRGM, ou a partir da categoria String do
catalogo que aparece quando prime (4] (CATALOG).

* Vocé pode atribuir cadeias a memoéria de cadeia de caracteres (Str 1 até Str 20). Para mais
detalhes sobre cadeias de caracteres, consulte “Memdria de cadeias de caracteres” (pagina
2-8).

* Vocé pode utilizar o comando “+” (pagina 8-21) para ligar cadeias dentro de um argumento.

* Uma funcéao ou comando dentro de uma fungao de cadeia (Exp(, StrCmp(, etc.) é tratado
como um caracter unico. Para exemplo, a funcéo “sin” é tratada como uma caracter unico.

Exp(

Funcao: Converte uma cadeia para uma expressao, e executa a expressao.
Sintaxe: Exp("<cadeia>"[)]

Exp » Str(

Funcao: Converte uma expressao de grafico para uma cadeia e atribui-a a variavel
especificada.

Sintaxe: Exp P Str(<férmula>, <nome de variavel da cadeia>[)]
Descricao: Uma expressao de grafico (Yn, r, X, Y, X), férmula de recursao (an, an+1, ans2, b,

bn+1, bus2, Cn, Cn+1, Cn+2), OU fung@o de memoria (fn) pode ser usada como o primeiro argumento

(<férmula>).
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StrCmp(

Funcao: Compara “<cadeia 1>” e “<cadeia 2>” (comparacao de codigo de caracter).
Sintaxe: StrCmp("<cadeia 1>", "<cadeia 2>"[)]
Descricao: Compara duas cadeias e devolve um dos valores seguintes.

Devolve 0 quando “<cadeia 1>” = “<cadeia 2>".

Devolve 1 quando “<cadeia 1>” > “<cadeia 2>".

Devolve —1 quando “<cadeia 1>” < “<cadeia 2>".

Strinv(

Funcao: Inverte a sequéncia de uma cadeia.
Sintaxe: Strinv("<cadeia>"[)]

StrJdoin(

Funcao: Junta “<cadeia 1>” e “<cadeia 2>”.

Sintaxe: StrJoin("<cadeia 1>", "<cadeia 2>"[)]
Nota: O mesmo resultado pode também ser atingido utilizando o comando "+" (pagina 8-21).

StrLeft(
Funcao: Copia uma cadeia até ao n-ésimo caracter a partir da esquerda.
Sintaxe: StrLeft("<cadeia>", n[)] (0 =n=9999, n € um numero natural)
StrLen(

Funcao: Devolve o comprimento de uma cadeia (0 numero dos seus caracteres).
Sintaxe: StrLen("<cadeia>"[)]

StrLwr(

Funcao: Converte todos os caracteres de uma cadeia para minusculas.
Sintaxe: StrLwr("<cadeia>"[)]

StriMid(

Funcao: Extrai a partir do n-ésimo até ao m-ésimo caracter de uma cadeia.
Sintaxe: StrMid("<cadeia>", n [,m)] (0=n=9999, n é um numero natural)
Descricao: A omissao de “m” ira extrair desde o n-ésimo caracter até ao fim da cadeia.

StrRight(

Funcao: Copia uma cadeia até ao n-ésimo caracter a partir da direita.
Sintaxe: StrRight("<cadeia>", n[)] (0=n=9999, n € um numero natural)
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StrRotate(

Funcao: Roda a parte do lado esquerdo e do lado direito de uma cadeia no n-ésimo caracter.
Sintaxe: StrRotate("<cadeia>", [,n)] (9999 = n = 9999, n € um numero inteiro)

Descricao: Rotacao é para a esquerda quando “n” for positivo, e para a direita quando “n” for
negativo. A omissao de “n” usa um valor por defeito de +1.

Exemplo: StrRotate("abcde”, 2) ........ Devolve a cadeia “cdeab”.

StrShift(

Funcao: Move uma cadeia para a esquerda ou direita n caracteres.
Sintaxe: StrShift("<cadeia>", [,n)] (9999 = n = 9999, n € um numero inteiro)

Descricao: Movimentacao é para a esquerda quando “n” for positivo, e para a direita quando
“n” for negativo. A omissao de “n” usa um valor por defeito de +1.

Exemplo: StrShift("abcde”, 2) ........ Devolve a cadeia “cde”.

StrSrc(

Funcao: Pesquisa a “<cadeia 1>” a partir do ponto especificado (n-ésimo caracter desde o
inicio de uma cadeia) para determinar se contém os dados especificados por “<cadeia 2>”.
Caso os dados sejam encontrados, este comando devolve a localizagdo do primeiro caracter
de "<cadeia 2>", a comecar no inicio de "<cadeia 1>".

Sintaxe: StrSrc("<cadeia 1>", "<cadeia 2>"[,n)] (0=n=9999, n € um numero natural)
Descricao: A omissao do ponto inicial faz com que a pesquisa comece no principio de
“<cadeia 1>”.

StrUpr(

Funcao: Converte todos os caracteres de uma cadeia para maiusculas.
Sintaxe: StrUpr("<cadeia>"[)]

+

Funcao: Junta “<cadeia 1>” e “<cadeia 2>”.
Sintaxe: "<cadeia 1>"+"<cadeia 2>"
Exemplo: "abc"+"de"—>Str 1.......... Atribui “abcde” a Str 1.

B Outras

RclCapt

Funcao: Exibiu os conteudos especificados por um numero de meméria de captura.
Sintaxe: RclCapt <numero de memaria de captura> (numero de memoria de captura: 1 a 20)
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6. Utilizacao das funcoes da calculadora em
programas

M Tela de texto

Pode incluir texto num programa colocando-o entre aspas. Este texto surge na tela durante
a execucao do programa, o que quer dizer que pode adicionar rétulos para introduzir
indicadores e resultados.

Programa Tela
"CASIO" CASIO
?7-X ?
"X="?7->X X=7?

» Caso o texto seja seguido por uma férmula de calculo, assegure-se de inserir um comando
de exibicao () entre o texto e o calculo.

* Introduzir mais do que 21 caracteres faz que o texto continue na linha seguinte. A tela
percorre-se automaticamente caso o texto exceda 21 caracteres.

* Vocé pode especificar até 255 bytes de texto para um comentario.

Bl Utilizacao das operacoes de linha de matriz num programa
(Nao disponivel no fx-7400GII)
Estes comandos permitem manipular linhas de uma matriz num programa.

* Para este programa, entre no modo RUN*MAT e de seguida use o editor de matrizes para
introduzir a matriz, e de seguida entre no modo PRGM para introduzir o programa.

¢ Para alternar o conteudo de duas linhas (Swap)

Exempilo 1 Para alternar os valores da linha 2 e da linha 3 na seguinte matriz:
1 2
MatrizA=| 3 4
5 6

A sintaxe a utilizar para este programa € a seguinte:

Swap A, 2,3
Linhas a serem trocadas
Nome da matriz

Mat A

A execucao deste programa produz o seguinte resultado.
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e Para calcular uma multiplicacao escalar (> Row)

Exemplo 2 Para calcular o produto escalar entre a linha 2 da matriz do exemplo 1 e
o escalar 4

A sintaxe a utilizar para este programa é a seguinte:

kRow 4, A 2«
Linha
Nome da matriz
Multiplicador

Mat A

¢ Para calcular uma multiplicacao escalar e adicionar os resultados a outra
linha ((kRow+)

Exemplo 3 Para calcular o produto da linha 2 da matriz do exemplo 1, e o escalar 4
e adicionar o resultado a linha 3

A sintaxe a utilizar para este programa é a seguinte:

*Row+4,A,2,3d

Linhas a adicionar
Linha para a qual se calcula a multiplicacéo escalar
Nome da matriz
Multiplicador
Mat A

¢ Para adicionar duas linhas (Row+)

Exemplo 4 Para adicionar a linha 2 e a linha 3 da matriz do exemplo 1
A sintaxe a utilizar para este programa € a seguinte:

Row+ A, 2,3
O numero de linha a qual ira adicionar
O numero de linha a ser adicionada
Nome da matriz

Mat A

Bl Utilizacao das funcoes graficas num programa

Pode incluir fungées graficas num programa para desenhar graficos complexos e para
sobrep6-los uns aos outros. A seguir demonstra-se os varios tipos de sintaxes que necessita
utilizar quando programa com fungdes graficas.

* Janela de visualizagédo View Window —5,5,1,-5,5, 1
* Introducéo da fungéo grafica Y=Typed ..o Especifica o tipo de
grafico.

"X2-3" 5 Y1 d
* Operacao de desenho de grafico DrawGraph «
*1 Introduz este Y1 com (F3) (GRPH)(F1)(Y) (@] (exibido como %1). Um erro “Syntax

ERROR” ira ocorrer caso introduza “Y” com as teclas da calculadora.
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¢ Sintaxe de outras funcoes graficas

e \V-Window View Window <Xmin>, <Xmax>, <Xscale>, <Ymin>, <Ymax>, <Yscale>,
<T6 min>, <TO max>, <T6 pitch>

StoV-Win <area da V-Win>............. area:1a6
RclV-Win <area da V-Win>............. area:1a6
e ZOoOm Factor <fator de X>, <fator de Y>
ZOOMAULO....cccoeeeiieeeiiiee e Sem parametros
* Pict StoPict <area da imagems.............. area:1a6

expressdo numérica

RclPict <area da imagem> ............... area:1a6
expressao numérica

» Sketch PlotOn <coordenada-X>, <coordenada-Y>
PlotOff <coordenada-X>, <coordenada-Y>
PlotChg <coordenada-X>, <coordenada-Y>
PxIOn <numero de linha>, <numero de coluna>
PxIOff <numero de linha>, <numero de coluna>
PxIChg <numero de linha>, <numero de coluna>
PxITest <numero de linha>, <numero de coluna>
Text <numero de linha>, <nimero de coluna>, "<texto>"
Text <numero de linha>, <numero de coluna>, <expressao>
SketchThick <instrugéo de grafico ou desenho>
SketchBroken <instrucdo de grafico ou desenho>
SketchDot <instru¢do de grafico ou desenho>
SketchNormal <instrugao de grafico ou desenho>
Tangent <fun¢ao>, <coordenada-X>
Normal <fungéo>, <coordenada-X>
Inverse <funcao>
Line
F-Line <coordenada-X 1>, <coordenada-Y 1>, <coordenada-X 2>,
<coordenada-Y 2>

Circle <coordenada-X de ponto central>, <coordenada-Y de ponto central>,
<valor R de raio>

Vertical <coordenada-X>
Horizontal <coordenada-Y>

B Utilizacao das funcoes de grafico dinamico num programa

Utilizar funcdes de grafico dindmico num programa permite realizar repetidas operacdes de
grafico dindmico. A seguir demonstra-se como especificar o intervalo do grafico dindmico
dentro de um programa.

* Intervalo do grafico dindmico
1 > D Started
5—-D Ende
1 — D pitchd

8-24



B Utilizacao das funcoes de tabela e de grafico num programa

As funcdes de tabela e de grafico (Table & Graph) num programa permitem gerar tabelas

numeéricas e realizar operagdes graficas. A seguir demonstra-se os varios tipos de sintaxe que

pode utilizar quando programa com fun¢des de tabela e de gréfico.
* Especificacdo do intervalo de tabela  * Operacao de desenho de grafico

1 - F Starte Tipo de Ligacao: DrawFTG-Con <
5—>F Endd Tipo de pontos: DrawFTG-Plt
1 —> F pitch«d
» Geracéao da tabela numérica
DispF-Tbl «

Bl Utilizacao das funcoes de tabela e grafico de recursao hum programa

Incorporar fungdes de tabela e de grafico de recursao num programa permite-lhe criar tabelas
numeéricas e realizar operagdes graficas. A seguir demonstra-se os varios tipos de sintaxe que

pode utilizar quando programa com fungdes de tabela e de grafico de recursao.
* Introducgéo da tabela de recursao

an+1 Type « .... Especifica o tipo de recursao.

"Ban + 2" > anvi

"4bn + 6" — bn+1
* Especificagdo do intervalo de tabela ¢ Criacdo da tabela numérica

1 > R Started DispR-Tbl «

5—>R Endd * Operacao de desenho de grafico

1> a0d Tipo de ligagdo: DrawR-Con 1, DrawRZ-Con «
2 > bod Tipo de pontos: DrawR-Plt «, DrawRX-Plt «

1 - an Startd  Grafico de convergéncia/divergéncia estatistica
3 _ b, Startd (Grafico WEB)

DrawWeb an+1, 10

B Utilizacao das funcoes de ordenacao de lista num programa

Estas fungdes permitem-lhe ordenar, quer ascendentemente ou descendentemente, os dados

de uma lista.
e Ordem ascendente

@ )
SortA (List 1, List 2, List 3)

Listas a ordenar (até ao maximo de seis)

"ERE ©enE)ED

e Ordem descendentemente

®
SortD (List 1, List 2, List 3)

Listas a ordenar (até ao maximo de seis)

*FEEFE

8-25



B Utilizacao de graficos e calculos estatisticos num programa

A inclusao de operacoes graficas e de célculos estatisticos num programa permite-lhe
calcular e representar graficamente dados estatisticos.

® Para ajustar as condicoes e desenhar o grafico estatistico

Apds um comando StatGraph (“S-Gph1”, “S-Gph2”, ou “S-Gph3”), tem de especificar as
condi¢cdes de grafico seguintes:

* Condicao de desenhar/nao desenhar (DrawOn/DrawOff)
* Tipo de grafico

* Localizagédo de dados do eixo x (nome da lista)

* Localizagcédo de dados do eixo y (home da lista)

* Localizagéo dos dados de frequéncia (nome de lista)

e Tipo de marca

* Definicao de tela de grafico circular (% ou dados)

* Especificacdo de lista de armazenamento de dados de percentagem de grafico circular
(“None” ou nome de lista)

* Primeiros dados de grafico de barras(nome de lista)
* Segundos e terceiros dados de grafico de barras(nome de lista)
* Orientagao de grafico de barras (comprimento ou horizontal)

As condigcdes graficas requeridas dependem do tipo de grafico. Consulte a seccao “Alteracao
dos parametros graficos” na pagina 6-1 para mais detalhes.

* O seguinte é uma especificacao de condi¢ao de grafico tipico para um diagrama de
dispersao ou grafico de linha xy.

S-Gph1 DrawOn, Scatter, List 1, List 2, 1, Square «
No caso de um grafico de linha xy, substitua “Scatter” nas especificagcao anterior por
“xyLine”.
* A seguir demonstra-se uma especificacdo tipica da condigdo grafica para uma marcagao de
pontos de probabilidade normal.
S-Gph1 DrawOn, NPPIlot, List 1, Square «
* A seguir demonstra-se uma especificacao tipica da condigéao grafica para um grafico de uma
variavel.
S-Gph1 DrawOn, Hist, List 1, List 2 «l

Pode utilizar o mesmo formato para os seguintes tipos de graficos, substituindo apenas
“Hist” no exemplo anterior pelo tipo de grafico correspondente.

Histograma ...........cccee.... Hist Distribuicdo normal ............. N-Dist
Caixa de mediana .......... MedBox™! Linha interrompida .............. Broken
*T Outliers: On Outliers: Off

S-Gph1 DrawOn, MedBox, List 1, 1, 1 S-Gph1 DrawOn, MedBox, List 1, 1, 0

* A seguir demonstra-se uma especificacéo tipica da condicdo grafica para um grafico de
regressao.

S-Gph1 DrawOn, Linear, List 1, List 2, List 3 «
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Pode utilizar o mesmo formato para os seguintes tipos de graficos, substituindo apenas
“Linear” no exemplo anterior pelo tipo de grafico correspondente.

Regresséo linear ............ Linear Regresséo logaritmica ........ Log
Média-média................... Med-Med Regresséo exponencial ...... ExpReg(a-e"bx)
Regresséo quadratica .... Quad ExpReg(a-b"x)
Regresséo cubica .......... Cubic Regresséao de poténcia ....... Power
Regressao quatrtica ........ Quart

* A seguir demonstra-se uma especificacao tipica da condicéo grafica para um grafico de
regressao sinusoidal.

S-Gph1 DrawOn, Sinusoidal, List 1, List 2 «l
* A seguir demonstra-se uma especificacéo tipica da condicéo grafica para um grafico de
regressao logistica.
S-Gph1 DrawOn, Logistic, List 1, List 2 «

* A seguir demonstra-se uma especificacdo tipica da condicéo grafica para um grafico
circular.

S-Gph1 DrawOn, Pie, List 1, %, None «

* A seguir demonstra-se uma especificacao tipica da condicéo grafica para um grafico de
barras.

S-Gph1 DrawOn, Bar, List 1, None, None, StickLength

* Para desenhar o gréfico estatistico, insere o comando “DrawStat” seguindo a linha de
especificacao de condi¢do do grafico.

ClrGraph

S-Wind Auto

{1, 2, 3} - List 1

{1,2, 3} - List 2

S-Gph1 DrawOn, Scatter, List 1, List 2, 1, Square «
DrawStat

B Utilizacao de graficos de distribuicao num programa
(Nao disponivel no fx-7400GII)

Comandos especiais sdo usados para desenhar graficos de distribuicdo num programa.

* Para desenhar um grafico de distribuicao cumulativa normal

®DrawDistNorm <Lower>, <Upper> [,o, %]
Meédia populacional*

Desvio padrao populacional*!
Limite superior de dados
Limite inferior de dados

¥ (4 (E1) (F3) ()
*1 Isto pode ser omitido. A omissdo destes itens faz o calculo utilizando o =1e u = 0.
@-p? _
_ 1 U _ Lower — 4 ZUp = Upper — It
p= \/EO' JLOWW e 20 dx ZLow = p o

8-27



* A execucao de DrawDistNorm efetua o célculo acima
de acordo com as condi¢bes especificadas e desenha
o grafico. Por esta altura a regido ZLow = x = ZUp no
grafico é preenchida.

Zalow=0 ZallF=0. 625
F=0. 234014yl

* No mesmo tempo, os valores do resultado do calculo de p, ZLow, e ZUp séo atribuidos
respectivamente as variaveis p, ZLow, e ZUp, e p é atribuido a Ans.

* Para desenhar um grafico de distribuicao cumulativa ¢ de Student

@ DrawDistT <Lower>, <Upper>, <d[j
Graus de liberdade

Limite superior de dados
Limite inferior de dados

V() F) 3 E2

_df+1

w5 (125"

pzjmr o) * T Tmxd

dx tLow = Lower tUp = Upper

* A execucao de DrawDistT efetua o céalculo acima de acordo com as condi¢cées especificadas
e desenha o gréfico. Por esta altura a regiao Lower = x = Upper no grafico é preenchida.

* Ao mesmo tempo, os valores do resultado do célculo de p e os valores de introducao Lower
e Upper séo atribuidos respectivamente as variaveis p, tLow, e tUp, e p é atribuida para
Ans.

* Para desenhar um grafico de distribuicao cumulativa de y?

@ DrawDistChi <Lowers>, <Upper>, <d[j
Graus de liberdade

Limite superior de dados
Limite inferior de dados

DI ENEIE

er 4 x

vrrer 1ve (£ -3

p= T X (—) X X X e <dx
Lower F(?f)

* A execucdo de DrawDistChi efetua o calculo acima de acordo com as condi¢cdes
especificadas e desenha o grafico. Por esta altura a regiao Lower = x = Upper no gréfico é
preenchida.

* Ao mesmo tempo, o resultado de célculo p é atribuido as variaveis p e Ans.
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* Para desenhar um grafico de distribuicao cumulativa de F
@ DrawDistF <Lower>, <Upper>, <ndf>, <ddf>
Graus de liberdade do denominador
Graus de liberdade do numerador
Limite superior de dados
Limite inferior de dados

V() FE) ) F

Upper F(M) ndf ndf ndf + ddf
P=J.Lower F(nzﬂc)fr(dzﬂc) X (%) 2 X x(z 1) X (1 + mgd;x) 2 dx

* A execucgao de DrawDistF efetua o calculo acima de acordo com as condicdes especificadas
e desenha o grafico. Por esta altura a regiao Lower = x = Upper no grafico é preenchida.

* Ao mesmo tempo, o resultado de calculo p é atribuido as variaveis p e Ans.

M Efetuar calculos estatisticos num programa

 Calculos estatisticos de variavel simples
©®1-Variable List 1, List 2
ados de frequéncia (Frequency)
L Pados do eixo x (XList)

v (F3) (F1) (Fe) (E1)

* Calculos estatisticos de variaveis binarias
®2-Variable List 1, List 2, List 3
Dados de frequéncia (Frequency)
Dados do eixo y (YList)
Dados do eixo x (XList)

@ [F3) (F1) (Fe) (2

e Caélculos estatisticos de regressao
®Line|arReq(ax+b) List 1, List 2, List 3

Tipo de; |—Dados de frequéncia (Frequency)
calculo L Dados do eixoy (YList)
Dados do eixo x (XList)

@ (F3) (F1) (Fe) (Fe) (D) (E)

* Os tipos de calculos que podem ser especificados sdo os seguintes.
LinearReg(ax+Db)......regressao linear (tipo ax+b)
LinearReg(a+bx)...... regressao linear (tipo a+bx)

Med-MedLine........... calculo de média-média
QuadReg......cccveeeee. regressao quadratica
CubicReg........c........ regressao cubica
QuartReg.......ccc.o..... regressao quartica
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LogReg....ccvvvvveeeeenn. regressao logaritmica

ExpReg(a-e"bx)........ regressao exponencial (tipo a-e”)
ExpReg(a-bx).......... regressao exponencial (tipo a-b")
PowerReg................ regressao de poténcia

* Célculo estatistico de regressao sinusoidal

SinReg List 1, List 2
Dados do eixo 'y (YList)
Dados do eixo x (XList)
* Calculo estatistico de regresséo logistica

LogisticReg List 1, List 2
Dados do eixoy (YList)
Dados do eixo x (XList)

Bl Efetuar calculos de distribuicao num programa
(Nao disponivel na fx-7400GII)

* Os valores seguintes sao substituidos toda a vez que algum dos valores dentro de chavetas
([ ) sejam omitidos.
o=1, u=0, tail=L (Left)

* Para a férmula de célculo de cada funcao de densidade de probabilidade, consulte “Férmula
estatistica” (pagina 6-56).

* Distribuicao normal
NormPD(: Devolve a densidade de probabilidade normal (valor p) para os dados especificados.
Sintaxe: NormPD(x[, o, u)]

* Um valor unico ou uma lista pode ser especificado por x. O resultado do calculo p é
atribuido as variaveis p e Ans (ListAns quando x € uma lista).

NormCD(: Devolve a distribuicdo de cumulativa normal (valor p) para os dados especificados.
Sintaxe: NormCD(Lower, Upper|, o, u)]

* Valores unicos ou listas podem ser especificadas para Lower e Upper. Resultados de
calculo p, ZLow, e ZUp séo atribuidos respectivamente as variaveis p, ZLow, e ZUp. O
resultado de célculo p também é atribuido a Ans (ListAns quando Lower e Upper sao listas).

InvNormCD(: Devolve a distribuicdo cumulativa normal inversa (valor(es) inferior e/ou
superior) para o valor p especificado.

Sintaxe: InvNormCD(["L(ou —1) ou R(ou 1) ou C(ou 0)", 1p[,o, u])
cauda (Left, Right, Central)

* Um valor unico ou uma lista pode ser especificado por p. Os resultados de calculo sao
saidas de acordo com a definicdo de cauda como descrito abaixo.

cauda = Left
O valor Superior é atribuido as variaveis x1InvN e Ans (ListAns quando p € uma lista).
cauda = Right
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O valor Inferior é atribuido as variaveis x1InvN e Ans (ListAns quando p € uma lista).
cauda = Central

Os valores Lower e Upper s&o atribuidos respectivamente as variaveis x1InvN e x2InvN.
Apenas Lower é atribuido a Ans (ListAns quando p é uma lista).

* Distribuicao ¢ de Student

tPD(: Devolve a densidade de probabilidade ¢ de Student (valor p) para os dados
especificados.

Sintaxe: tPD(x, df[)]

* Um valor unico ou uma lista pode ser especificado por x. O resultado do calculo p é
atribuido as variaveis p e Ans (ListAns quando x € uma lista).

tCD(: Devolve a densidade de probabilidade cumulativa ¢ de Student (valor p) para os dados
especificados.

Sintaxe: tCD(Lower, Upper,df[)]

* Valores unicos ou listas podem ser especificadas para Lower e Upper. Resultados de
calculo p, tLow, e tUp séo atribuidos respectivamente as variaveis p, tLow, e tUp. O
resultado de célculo p também é atribuido a Ans (ListAns quando Lower e Upper séo listas).

InvTCD(: Devolve a distribuicdo cumulativa  de Student inversa (valor Lower) para o valor p
especificados.

Sintaxe: InvTCD(p,df )]

* Um valor unico ou uma lista pode ser especificado por p. O valor Lower é atribuido as
variaveis xInv e Ans (ListAns quando p € uma lista).

* Distribuicao )2
ChiPD(: Devolve a densidade de probabilidade y? (valor p) para os dados especificados.
Sintaxe: ChiPD(x, df[)]

* Um valor unico ou uma lista pode ser especificado por x. O resultado do calculo p é
atribuido as variaveis p e Ans (ListAns quando x € uma lista).

ChiCD(: Devolve a distribuicdo cumulativa y? (valor p) para os dados especificados.
Sintaxe: ChiCD(Lower, Upper,df|)]

* Valores unicos ou listas podem ser especificados para Lower e Upper. O resultado do
calculo p é atribuido as variaveis p e Ans (ListAns quando Lower e Upper € uma lista).

InvChiCD(: Devolve a distribuicdo cumulativa y? inversa (valor Lower) para o valor p
especificados.

Sintaxe: InvChiCD(p,df )]

* Um valor unico ou uma lista pode ser especificado por p. O valor Lower é atribuido as
variaveis xInv e Ans (ListAns quando p € uma lista).
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e Distribuicao F
FPD(: Devolve a densidade de probabilidade F (valor p) para os dados especificados.
Sintaxe: FPD(x,ndf,ddf )]

* Um valor unico ou uma lista pode ser especificado por x. O resultado do calculo p é
atribuido as variaveis p e Ans (ListAns quando x € uma lista).

FCD(: Devolve a distribuicdo cumulativa F' (valor p) para os dados especificados.
Sintaxe: FCD(Lower,Upper,ndf,ddf )]

* Valores unicos ou listas podem ser especificadas para Lower e Upper. O resultado do
calculo p é atribuido as variaveis p e Ans (ListAns quando Lower e Upper € uma lista).

InvFCD(: Devolve a distribuicao cumulativa F' inversa (valor Lower) para os dados
especificados.

Sintaxe: InvFCD(p,ndf,ddf )]

* Um valor unico ou uma lista pode ser especificado por p. O valor Lower ¢é atribuido as
variaveis xInv e Ans (ListAns quando p é uma lista).

* Distribuicao binomial
BinomialPD(: Devolve a probabilidade binomial (valor p) para os dados especificados.
Sintaxe: BinomialPD([x,]n,P[)]

* Um valor unico ou uma lista pode ser especificado por x. O resultado do calculo p
atribuido as variaveis p e Ans (ListAns quando x € uma lista).

BinomialCD(: Devolve a distribuicdo de cumulativa binomial (valor p) para os dados
especificados.

Sintaxe: BinomialCD([X,]n,P[)]

* Pode ser especificado um valor unico ou lista para cada X. Resultado de célculo p é
atribuido as variaveis p e Ans (ListAns quando X é omitido ou € uma lista).

InvBinomialCD(: Devolve a distribuicdo cumulativa binomial inversa para os dados
especificados.

Sintaxe: InvBinomialCD(p,n,P[)]

* Um valor unico ou uma lista pode ser especificado por p. O valor X do resultado do calculo é
atribuido as variaveis xInv e Ans (ListAns quando p é uma lista).

* Distribuicao de Poisson
PoissonPD(: Devolve a probabilidade Poisson (valor p) para os dados especificados.
Sintaxe: PoissonPD(x, y[)]

* Um valor unico ou uma lista pode ser especificado por x. O resultado do calculo p é
atribuido as variaveis p e Ans (ListAns quando x € uma lista).

PoissonCD(: Devolve a distribuicao de cumulativa Poisson (valor p) para os dados
especificados.
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Sintaxe: PoissonCD(X,u[)]

* Pode ser especificado um valor unico ou lista para cada X. Resultado de célculo p é
atribuido as variaveis p e Ans (ListAns quando X € uma lista).

InvPoissonCD(: Devolve a distribuicdo cumulativa Poisson inversa para os dados
especificados.

Sintaxe: InvPoissonCD(p,u[)]

* Um valor unico ou uma lista pode ser especificado por p. O valor X do resultado do calculo é
atribuido as variaveis xInv e Ans (ListAns quando p é uma lista).

 Distribuicao geométrica
GeoPD(: Devolve a probabilidade geométrica (valor p) para os dados especificados.
Sintaxe: GeoPD(x, P[)]

* Um valor unico ou uma lista pode ser especificado por x. O resultado do calculo p é
atribuido as variaveis p e Ans (ListAns quando x é uma lista).

GeoCD(: Devolve a distribuicdo de cumulativa geométrica (valor p) para os dados
especificados.

Sintaxe: GeoCD(X,PJ)]

* Pode ser especificado um valor unico ou lista para cada X. Resultado de célculo p é
atribuido as variaveis p e Ans (ListAns quando X € uma lista).

InvGeoCD(: Devolve a distribuicdo cumulativa geométrica inversa para os dados
especificados.

Sintaxe: InvGeoCD(p,PI)]

* Um valor unico ou uma lista pode ser especificado por p. O valor X do resultado do calculo é
atribuido as variaveis xInv e Ans (ListAns quando p é uma lista).

* Distribuicao hipergeométrica
HypergeoPD(: Devolve a probabilidade hipergeométrica (valor p) para os dados
especificados.
Sintaxe: HypergeoPD(x, n, M, N[)]

* Um valor unico ou uma lista pode ser especificado por x. O resultado do calculo p é
atribuido as variaveis p e Ans (ListAns quando x é uma lista).

HypergeoCD(: Devolve a distribuicdo cumulativa hipergeométrica (valor p) para os dados
especificados.
Sintaxe: HypergeoCD(X, n, M, N[)]

* Pode ser especificado um valor unico ou lista para cada X. Resultado de célculo p é
atribuido as variaveis p e Ans (ListAns quando X € uma lista).

InvHypergeoCD(: Devolve a distribuicdo cumulativa hipergeométrica inversa para os dados
especificados.
Sintaxe: InvHypergeoCD(p, n, M, N[)]
* Um valor unico ou uma lista pode ser especificado por p. O valor X do resultado do calculo é
atribuido as variaveis xInv e Ans (ListAns quando p é uma lista).
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B Utilizacao do comando TEST para executar um comando num programa
(Nao disponivel na fx-7400GII)

» O seguinte representa os intervalos de especificagcdo para o argumento da “condi¢cao u” do
comando.
“<” ou =1 quando u < o
“#” ou 0 quando u # uo
“>” ou 1 quando u > o

O acima descrito também se aplica para os métodos de especificacao da “condicéo p” e
“condicao S&p”.

* Para explicagcOes dos argumentos que nao estao cobertos nos detalhes aqui, consulte
“Testes” (pagina 6-24) e “Termos de entrada e saida dos testes, intervalo de confianga, e
distribuicdo” (pagina 6-54).

* Para a férmula de célculo de cada comando, consulte “Férmula estatistica” (pagina 6-56).

e Teste Z
OneSampleZTest: Executa calculo de teste Z de 1 amostra.
Sintaxe: OneSampleZTest "condicdo u", uo, o, %, n

Valores de saida: Z, p, x, n sao atribuidos respectivamente as variaveis z, p, x, n e aos
elementos 1 a 4 de ListAns.

Sintaxe: OneSampleZTest "condicao u", uo, o, List[, Freq]

Valores de saida: Z, p, x, sx, n sdo atribuidos respectivamente as variaveis z, p, %, sx, n e
aos elementos 1 a 5 de ListAns.

TwoSampleZTest: Executa calculo de teste Z de 2 amostras.
Sintaxe: TwoSampleZTest "condicao u1", o1, o2, X1, n1, X2, n2

Valores de saida Z, p, 11, x2, n1, n2 sao atribuidos respectivamente as variaveis z, p, x1, iz,
ni, n2 e para os elementos 1 a 6 de ListAns.

Sintaxe: TwoSampleZTest "condi¢ao u+", o1, oz, List1, List2[, Freq1 [, Freq2]]

Valores de saida: Z, p, &1, x2, sx1, Sx2, n1, nz2 sao atribuidos respectivamente as variaveis z, p,
X1, X2, Sx1, Sx2, n1, nz2 e para os elementos 1 a 8 de ListAns.

OnePropZTest: Executa o célculo de teste Z de 1 proporgao.
Sintaxe: OnePropZTest "condicao p", po, x, n

Valores de saida: Z, p, p, n séo atribuidos respectivamente as variaveis z, p, p, n € aos
elementos 1 a 4 de ListAns.

TwoPropZTest: Executa o célculo de teste Z de 2 proporgoes.
Sintaxe: TwoPropZTest "condicéo p1", x1, n1, x2, n2

Valores de saida: Z, p, p1, p2, p, n1, n2 sdo atribuidos as variaveis z, p, p1, p2, p, n1, n2 e para
os elementos 1 a 7 para ListAns.

e Teste ¢
OneSampleTTest: Executa o calculo de teste r de 1 amostra.
Sintaxe: OneSampleTTest "condicao u", uo, X, sx, n
OneSampleTTest "condicao ", o, List[, Freq]
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Valores de saida:

TwoSampleTTest:
Sintaxe :

Valores de saida:

Nota:

LinRegTTest:
Sintaxe:
Valores de saida:

t, p, X, sx, n s&o atribuidos respectivamente as variaveis com os mesmos
nomes e para elementos de 1 a 5 de ListAns.

Executa o calculo de teste r de 2 amostras.

TwoSampleTTest "condigao u1", x1, Sx1, n1, x2, Sx2, nz[,condicao Pooled]
TwoSampleTTest "condigao u1", List1, List2, [, Freq1[, Freq2[, condigédo
Pooled 1]]

Quando condigao Pooled = 0, ¢, p, df, 1 %2, Sx1, Sx2, n1, n2 S@o atribuidas
respectivamente as variaveis com 0os mesmos nomes € para elementos 1
a 9 de ListAns.

Quando a condicao Pooled = 1, ¢, p, df, x1, X2, sx1, Sx2, Sp, n1, n2 S&0
atribuidos respectivamente as variaveis com 0s mesmos nomes e para
elementos 1 a 10 de ListAns.

Especifique 0 quando deseja desligar a condicéao Pooled e 1 quando a
deseja ligar. Omissé&o da introducao é tratada como condicao agrupada
desligada.

Executa o célculo de teste 7 de regresséo linear.

LinRegTTest "condicao S&p", XList, YList[, Freq]

t, p, df, a, b, s, r, r? séo atribuidos respectivamente as variaveis com os
mesmos nomes e para elementos de 1 a 8 de ListAns.

* Teste 2
ChiGOFTest:
Sintaxe:

Valores de saida:

ChiTest:
Sintaxe:

Valores de saida:

Executa um teste “chi-square goodness-of-fit”.

ChiGOFTest List1, List2, df, List3
(List 1 é a lista Observed, List 2 ¢ a lista Expected, e List 3 é a lista
CNTRB.)

%%, p, df sé@o atribuidos respectivamente as variaveis com os mesmos
nomes e para os elementos 1 a 3 de ListAns. A lista CNTRB é
armazenado na List 3.

Executa um teste "chi-square”.

ChiTest MatA, MatB
(MatA é a matriz Observed e MatB é a matriz Expected.)

¥, p, df sao atribuidos respectivamente as variaveis com os mesmos
nomes e para os elementos 1 a 3 de ListAns. A matriz Expected é
atribuida para MatB.

e Teste I
TwoSampleF Test:

Sintaxe:
Valores de saida:

Sintaxe:
Valores de saida:

Executa calculo de teste F' de 2 amostras.
TwoSampleFTest "condicédo o1", sx1, n1, Sxz, n2

F, p, sx1, sx2, n1, n2 s&o atribuidos respectivamente as variaveis com os
mesmos nomes e para os elementos 1 a 6 da ListAns.

TwoSampleFTest "condicéo o+", List1, List2, [, Freq1 [, Freqg2]]

F, p, x1, %2, sx1, sx2, n1, n2 S0 atribuidos respectivamente as variaveis
Com 0S mesmos nomes e para os elementos 1 a 8 da ListAns..
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e ANOVA
OneWayANOVA: Executa a analise ANOVA de um fator de variancia.

Sintaxe: OneWayANOVA List1, List2
(List1 é a lista de Factor (A) e List2 é a lista Dependent.)

Valores de saida: Adf, Ass, Ams, AF, Ap, ERRdf, ERRss, ERRms sao atribuidos
respectivamente as variaveis Adf, SSa, MSa, Fa, pa, Edf, SSe, MSe.

Também, os valores de saida sao atribuidos a MatAns como exibido

abaixo.
Adf  Ass Ams AF Ap
MatAns =
ERRdf ERRss ERRms 0 O
TwoWayANOVA: Executa a analise ANOVA de dois fatores de variancia.
Sintaxe: TwoWayANOVA List1, List2, List3
(List1 é a lista de Factor (A), List2 é a lista de Factor (B), e List3 é a lista
Dependent.)

Valores de saida: Adf, Ass, Ams, AF, Ap, Bdf, Bss, Bms, BF, Bp, ABdf, ABss, ABms,
ABF, ABp, ERRdf, ERRss, ERRms sao atribuidos respectivamente as
variaveis Adf, SSa, MSa, Fa, pa, Bdf, SSb, MSb, Fb, pb, ABdf, SSab,
MSab, Fab, pab, Edf, SSe, MSe.

Também, os valores de saida sao atribuidos a MatAns como exibido
abaixo.

Adf  Ass Ams AF Ap
Bdf  Bss Bms BF Bp
ABdf ABss ABms ABF ABp

ERRdf ERRss ERRms 0 O

MatAns =

H Efetuar calculos financeiros nhum programa (Nao disponivel na fx-7400GII)

e Comandos de definicao
* Definicdo do modo de dados para célculos financeiros

DateMode365....... 365 dias

DateMode360....... 360 dias

* Definicao de periodo de pagamento
PmtBgn................. Inicio do periodo
PmtEnd................. Final do periodo

* Periodos de pagamento de calculo de obrigacbes
PeriodsAnnual...... Anual
PeriodsSemi......... Semianual
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e Comando de calculo financeiro
Para o significado de cada argumento, veja “Capitulo 7 Calculos financeiros (TVM)”.

* Juros simples
Smpl_Sl: Devolve o juro baseado no célculo de juro simples.
Sintaxe: Smpl_Sl(n, %, PV)

Smpl_SFV: Devolve o total do principal e juro baseado no calculo de juro simples.
Sintaxe: Smpl_SFV(n, I%, PV)

e Juros compostos
Nota:

* P/Y e C/Y podem ser omitidas para todos os calculos de juro composto. Quando séao
omitidos, os calculos sao efetuados utilizando P/Y=12 e C/Y=12.

» Caso efetue um calculo que use a fungéo de juro composto (Cmpd_n(, Cmpd_I%s(,
Cmpd_PV(, Cmpd_PMT(, Cmpd_FV(), o(s) argumento(s) que introduz € os resultados do
calculo serao gravados nas variaveis aplicaveis (n, [%, PV, etc.). Caso efetue um calculo
que usa qualquer outro tipo de funcao de calculo financeiro, 0 argumento e os resultados de
célculo ndo sao atribuidos a variaveis.

Cmpd_n: Devolve o numero de periodos de composto.

Sintaxe: Cmpd_n(l%, PV, PMT, FV, P/Y, C/Y)

Cmpd_I%: Devolve o juro anual.

Sintaxe: Cmpd_I%(n, PV, PMT, FV, P/Y, C/Y)

Cmpd_PV: Devolve o valor presente (quantias de empréstimo para pagamentos de
prestacéao, principal para poupancgas).

Sintaxe: Cmpd_PV(n, I%, PMT, FV, P/Y, C/Y)

Cmpd_PMT: Devolve os valores de saida/introducéo iguais (quantias de pagamento para

pagamentos de prestacdo, quantias de depdsito para poupancgas) por um
periodo fixo.

Sintaxe: Cmpd_PMT(n, 1%, PV, FV, P/Y, C/Y)

Cmpd_FV: Devolve a quantia de entrada/saida final ou principal total e juro.
Sintaxe: Cmpd_FV(n, I%, PV, PMT, P/Y, C/Y)

* Fluxo de caixa (Avaliacao de investimento)
Cash_NPV: Devolve o valor presente liquido.
Sintaxe: Cash_NPV([%, Csh)

Cash_IRR: Devolve a taxa interna de retorno.
Sintaxe: Cash_IRR(Csh)

Cash_PBP: Devolve o periodo de reembolso.
Sintaxe: Cash_PBP(I%, Csh)

Cash_NFV: Devolve o valor futuro liquido.
Sintaxe: Cash_NFV(I%, Csh)
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* Amortizacao

Amt_BAL:
Sintaxe:

Amt_INT:

Sintaxe:

Amt_PRN:
Sintaxe:

Amt_JINT:
Sintaxe:

Amt_>PRN:
Sintaxe:

Devolve o balanco principal restante seguindo o pagamento PM2.
Amt_BAL(PM1, PM2, I%, PV, PMT, P/Y, C/Y)

Devolve o pagamento de juro para pagamento PM1.
Amt_INT(PM1, PM2, [%, PV, PMT, P/Y, C/Y)

Devolve o principal e juro pago para pagamento PM1.
Amt_PRN(PM1, PM2, [%, PV, PMT, P/Y, C/Y)

Devolve o total principal e juro pago para pagamento PM1 a PM2.

Amt_ZINT(PM1, PM2, %, PV, PMT, P/Y, C/Y)

Devolve o total principal e pago para pagamento PM1 a PM2.
Amt_>PRN(PM1, PM2, I%, PV, PMT, P/Y, C/Y)

* Conversao de taxa de juros

Cnvt_EFF:

Sintaxe:

Cnvt_APR:

Sintaxe:

Devolve a taxa de juro convertida da taxa de juro nominal para a taxa de juro
efetiva.

Cnvt_EFF(n, I%)

Devolve a taxa de juro convertida da taxa de juro efetiva para a taxa de juro
nominal.

Cnvt_APR(n, %)

* Custo, preco de venda, margem de calculo

Cost:
Sintaxe:

Sell:
Sintaxe:

Margin:
Sintaxe:

Devolve o custo baseado numa margem e preco de venda especificado.
Cost(Sell, Margin)

Devolve o preco de venda baseado numa margem e custo especificado.
Sell(Cost, Margin)

Devolve a margem baseada num custo e preco de venda especificado.
Margin(Cost, Sell)

e Calculos de dias/datas

Days_Prd:
Sintaxe:

Devolve o numero de dias para um d1 especificado e d2 especificado.
Days_Prd(MM1, DD1, YYYY1, MM2, DD2, YYYY2)

 Calculos de obrigacoes

Bond_PRC:

Sintaxe:

Bond_YLD:
Sintaxe:

Devolve num formulario de lista os calculos de obriga¢des nas condi¢cdes
especificadas.

Bond_PRC(MM1, DD1, YYYY1, MM2, DD2, YYYY2, RDV, CPN, YLD) = {PRC,
INT, CST)

Devolve lucro baseado em condi¢des especificas.
Bond_YLD(MM1, DD1, YYYY1, MM2, DD2, YYYY2, RDV, CPN, PRC)
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7. Lista de comandos do modo PRGM

Nem todos os comandos listados abaixo estao disponiveis em todos os modelos cobertos por este
manual.

Programa RUN

Parm |ParamType Ybnst | Zhns
Tecla (MENU) X= X=Type Sbn+2 | Zhns2
Nivel 1| Nivel 2 | Nivel 3| Comando Y> Y>Type Ycn Sen
STAT [DRAW |On DrawOn Y< Y<Type Ycn+t | Zen#t
Off DrawOff V> Y>Type Ycn+2 | Xene2
GRPH |GPH1 |[S-Gphi_ Y< Y<Type RANG |ao Sel_ao
GPH2 [S-Gph2_ X> X>Type at Sel_a1
GPH3 [S-Gph3_ X< X<Type
Scat  |Scatter X> X=Type
Xy xyLine X< X<Type
Hist  [Hist STYL |— NormalG Tecla
Box MedBox — ThickG_ Nivel 1| Nivel 2| Nivel 3| Comando
Bar Bar BrokenThickG_ LIST  |List List_
N-Dis [N-Dist DotG_ LM List—Mat(
Brkn  |Broken GMEM [Sto StoGMEM_ Dim Dim_
X Linear Ral RclGMEM _ Fill Fill(
Med  |Med-Med DYNA |On D_SelOn_ Seq Seq(
Xr2  |Quad off D_SelOff_ Min Min(
X3 Cubic Var D_Var_ Max Max(
XA |Quart TYPE |Y= Y=Type Mean Mean(
Log  |[Log r= r=Type Med Median(
" Parm |ParamType Aug Augment(
Pwr__ [Power TABL |On T_SelOn_ Sum Sum_
Sin Sinusoidal Off T_SelOff_ Prod Prod_
NPP__ |NPPlot TYPE |[Y= Y=Type cuml Cuml_
Lgst Logistic r= r=Type % Percent_
Pie Pie Parm [ParamType Y AList_
List List_ STYL |— NormalG_ MAT  |Mat Mat_
TYPE "2 e ThickG_ ML Mat—List(
DIST |DrwN [DrawDistNorm_ BrokenThickG_ Det Det
Drwt DrawDistT_ DotG_ T Trn
DrwC | DrawDistChi_ RECR [SEL+S [On  [R_SelOn_ Aug Augment(
DrwF  |DrawDistF_ Off R_SelOff_ Iden Identity_
CALC |1VAR |1-Variable_ _ NormalG_ Dim Dim
2VAR |2-Variable_ — ThickG_ Fill Fill(
"3 o BrokenThickG_ Ref Ref_
Med Med-MedLine_ | | |  [.. DotG_ Rref Rref
Xr2  |QuadReg_ TYPE |an anType Vet Vet
XA3 CubicReg_ ans anaType DotP DotP(
Xr4 - |QuartReg_ ans2  |ans2Type CrsP CrossP(
Log  [LogReg_ namr |n n Angle Angle(
4 an an untv Unitv(
Pwr PowerReg_ an+ an Norm Norm(
Sin SinReg_ ans2  |ans2 CPLX |i i
Lgst  [LogisticReg_ bn bn Abs Abs_
MAT  |Swap Swap_ bn+1 bt Arg Arg_
xRw *Row_ bn+2 bn+2 Conj Conjg_
xRw+ *Row+_ cn cn ReP ReP_
Rw+ Row+_ Cn+t o+ ImP ImP_
LIST  |Srt-A SortA( Cns2 Cns2 »r/0 >r/0
Srt-D SortD( Tan Tan »a+bi >a+hi
GRPH [SEL  |On G_SelOn_ Tand  |Tan CALC |Solve Solve(
Off G_SelOff_ Tan2 | Zane d/dx d/dx(
TYPE |Y= Y=Type Sbn  |Zhn d*/dx? d¥/dx’(

r= r=Type
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[dx J(
SolveN SolveN(
FMin FMin(
FMax FMax(
( 2(
log,b logah(
Int+ Int=
Rmdr Rmdr
Simp »Simp
STAT (% X
y y
DIST *5
S-Dev StdDev(
Var Variance(
TEST *6
CONV |» >
LENG [fm [fm]
A [A]
pym [pm]
mm [mm]
cm [cm]
m [m]
km [km]
AU [AU]
Ly. [Ly.]
pc [pc]
Mil [Mill
in [in]
ft [ft]
yd lyd]
fath [fath]
rd [rd]
mile [mile]
nmile |[nmile]
AREA |cm?2 [cm2]
m2 [m2]
ha [hal
km? [km2]
in2 [in2]
ft2 [ft2]
yad? lyd?]
acre [acre]
milez  |[mile?]
VLUM |[cm3 [cm3]
mL [mL]
L [L]
m3 [m3]
in3 [in3]
ft3 [ft3]
fl_oz(UK) | [fl_oz(UK)]
fl_oz(US) |[fl_oz(US)]
gal(US) [[gal(US)]
gal(UK) [[gal (UK)]
pt [pt]
qt [qt]
tsp [tsp]
tbsp  |[thsp]
cup [cup]
TIME |ns [ns]
ys [ps]
ms [ms]

S [s] HYP sinh sinh_

min [min] cosh cosh_

h [h] tanh tanh_

day [day] sinh™ sinh™_

week [[week] cosh™ cosh™_

yr [yr] tanh™ tanh™_

syr |Is-yr] PROB (X! !

t-yr [t-yr] nPr P
TMPR [°C [°C] nCr C

K [K] RAND (Ran# |Ran#_

°F [°F] Int RanlInt#(

°R [°R] Norm  [RanNorm#(
VELO |m/s [m/s] Bin RanBin#(

km/h [km/h] List RanList#(

knot [knot] P( P(

ft/s [ft/s] Q( Q(

mile/h |[mile/h] R( R(
MASS |u [u] t( t(

mg [mg] NUM  [Abs Abs_

g [0] Int Int_

kg [kgl Frac Frac_

mton  [[mton] Rnd Rnd

0z [0z] Intg Intg_

Ib [1b] RndFi RndFix(

slug [slug] GCD GCD(

ton(short) [ton(short)] LCM LCM(

ton(long) [[ton(long)] MOD MOD(
RORC |N [N] MOD-E MOD_Exp(

Ibf [1bf] ANGL |° o

tonf [tonf] r t

dyne |[dyne] g g

kgf [kgf] o a
PRES |Pa [Pa] Pol( Pol(

kPa [kPa] Rec( Rec(

mmH20 | [mmH20] »DMS »DMS

mmHg |[mmHg] ESYM [m m

atm [atm] 1] Il

inH20  [[inH20] n n

inHg [inHg] p p

Ibf/inz  [[Ibf/in?] f f

bar [bar] k k

kgf/cm? | [kgf/cm2] M M
ENGY [eV [eV] G G

J [J] T T

cali [calim] P P

calss [calss] E E

calir [Ga||1'] PICT Sto SlnPicl_

kcalyn | [kcaly] Rcl RelPict_

kcalis |[kealys] FMEM |fn fn

kcalir  [[kealyr] LOGIC |And _And_

|-atm  |[l-atm] Or _Or_

kW-h [kWeh] Not Not_

ftelbf [ftelbf] Xor Xor_

Btu [Btu] CAPT |[Rcl RelCapt_

erg lerg] TVM [SMPL |[sI Smpl_SI(

kgf-m | [kgf-m] SFV Smpl_SFV(
PWR (W [W] CMPD |n Cmpd_n(

calp/s |[caly/s] 1% Cmpd_1%(

hp [hpl PV Cmpd_PV(

ftelbf/s  |[ft-Ibf/s] PMT  |Cmpd_PMT(

Btu/min | [Btu/min] FV Cmpd_FV(
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CASH |NPV  |Cash_NPV(
IRR Cash_IRR(
PBP  [Cash_PBP(
NFV Cash_NFV(
AMT  [BAL  |Amt_BAL(
INT Amt_INT(
PRN  |Amt_PRN(
ZINT  [Amt_ZINT(
YPRN [Amt_XPRN(
CNVT |EFF Cnvt_EFF(
APR  |Cnvt_APR(
COST |Cost [Cost(
Sell Sell(
Mrg Margin(
DAYS |[PRD |Days_Prd(
BOND |PRC |Bond_PRC(
YLD Bond_YLD(

Tecla

Nivel 1 [Nivel 2| Nivel 3| Comando
V-WIN |X min Xmin
max Xmax
scal Xscl
dot Xdot
Y min Ymin
max Ymax
scal Yscl
T.0 min Tomin
max Témax
ptch Toptch
R-X min RightXmin
max RightXmax
scal RightXscl
dot RightXdot
R-Y min RightYmin
max RightYmax
scal RightYscl
R-T,6 |min RightTémin
max RightTOmax
ptch RightTaptch
FACT |Xfct Xict
Yfct Yict
STAT (X n n
X X
X X
G X
Ox Ox
Sx Sx
minX  [minX
maxX [maxX
Y y y
Ty Ty
):y2 EVZ
XXy Xy
Oy Oy
Sy Sy
minY  [minY
maxY [maxY

GRPH |a a ct c1
b ] c2 c2
c c anSt anStart
d d bnSt hnStart
e e cnSt cnStart
r t Reslt R_Result
r? r EQUA |S-Rlt Sim_Result
MSe MSe S-Cof Sim_Coef
Qi Q1 P-RIt Ply_Result
Med Med P-Cof Ply_Coef
Qs Q3 TVM |n n
Mod Mod 1% 1%
Strt H_Start PV PV
Pitch H_pitch PMT PMT
PTS X1 X1 FV FV
yi i P/Y P/Y
X2 X2 CIY C/Y
y2 y2 Str Str_
X3 X3
y3 V3
INPT |n n
X X Teclas (ars) (PRGIM)
S S Nivel 1|Nivel 2 |Nivel 3| Comando
I com i I
Ll Then Then_
51 f1 Else Else_
X X2 -End IfEnd
S il For For_
Sx2 Sx2 To _T[J_
Se Se . Step _Step_
RESLT ! Next Next
GRPH |Y Y Whie While_
! ' WEnd WhileEnd
Xt o Do Do
AL L Lp-W LpWhile_
A X CTL  |Prog Prog_
DYNA (Strt D_Start Rt Return
End D—E!'d Brk Break
Pitch D_pitch Stop Stop
TABL |Strt F_Start JUMP_ Lol Lbl_
End F_End Goto Goto_
Pitch F_pitch = .
Reslt F_Result sz Isz_
RECR [FORM [an an Dsz Dsz_
an+ an1 Menu Menu_
an+2 an+2 2 ?
bn bn 4 4
but [l CLR |Text CirText
brez |2 Grph ClrGraph
e b List ClrList_
Cost JGnd Mat ClrMat_
Gz |Cne2 Vet Clrvet_
RANG |Strt R_Start DISP [Stat DrawStat
End R_End Grph DrawGraph
a ar Dyna DrawDyna
a a F-Tbl  |Tabl  |DispF-Thl
a az G-Con |DrawFTG-Con
bo  [ho G-PIt | DrawFTG-PIt
br b1 RTbl |Tabl  |DispR-Thl
b2 bz Phase [PlotPhase

co

HI}
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Web DrawWeb_ Plot G-Plot Y< Graph_Y<
an-Cn |DrawR-Con DERV ([On DerivOn X> Graph_X>
Ya-Cn |DrawR Z-Con Off DerivOff X< Graph_X<
an-Pl  |DrawR-PIt BACK [None BG-None X> Graph_X>
ra-Pl |DrawR Z-Plt Pict BG-Pict_ X< Graph_X<
REL = = FUNC ([On FuncOn PLOT [Plot Plot_
# # Off FuncOff PI-On  [PlotOn_
> > SIML |On SimulOn PI-Off |PlotOff_
< < Off SimulOff PI-Chg |PlotChg_
> P S-WIN |Auto S-WindAuto LINE |[Line Line
< < Man S-WindMan F-Line [F-Line_
I/0 Lcte Locate_ LIST File File_ Crcl Circle_
Gtky Getkey LOCS |On LocusOn Vert Vertical _
Send Send( Off LocusOff Hztl Horizontal_
Recv Receive( T-VAR |Rang VarRange Text Text_
S38k Send38k_ List VarList_ PIXL  [On PxI0On_
R38k Receive38k_ *DSP |On dispOn Off PxIO0ff_
Open OpenComport38k Off >dispOff Chg PxIChg_
Close CloseComport38k RESID |None Resid-None Test PxITest(
: : List Resid-List_ STYL |— SketchNormal _
STR Join Strdoin( CPLX |Real Real — SketchThick_
Len StrLen( a+bi a+hi | | ] e SketchBroken _
Cmp StrCmp( r/6 /0 SketchDot_
Src StrSre( FRAC |d/c d/c
Left StrLeft( ab/c ab/c
Right StrRight( Y-SPD |Norm Y=DrawSpeedNorm
Mid StrMid( High Y=DrauSpeedHigh Programa BASE
Ep»S Exp»Str( DATE (365 DateMode365
Exp Exp( 360 DateMode360 Tecla (MENU)
Upr StrUpr( PMT  |Bgn PmtBgn Nivel 1 [Nivel 2| Nivel 3| Comando
Lwr StrLwr( End PmtEnd d~o |d d
Inv Strinv( PRD  |Annu PeriodsAnnual h h
Shift StrShift( Semi PeriodsSemi b b
Rot StrRotate( INEQ |And IneqTypeAnd o 0
Or IneqTypeOr LOG  |Neg Neg_
SIMP  |Auto SimplfyAuto Not Not_
Man SimplfyMan and and
Teclas (surr) (lEW) (SET UP) Q103 |sw 0103Typestd or or
Nivel 1| Nivel 2| Nivel 3| Comando OnD 0103TypeOnData xor Xor
ANGL |Deg Deg Xnor xnor
Rad Rad DISP »Dec »Dec
Gra r »Hex »Hex
COOR [On gozru()n Tecla >Bin >Bin
off Coordoff Nivel 1| Nivel 2| Nivel 3| Comando >Oct >0ct
GRID |On GridOn ZOOM |Fact Factor_
Off GridOff Auto ZoomAuto
AXES |On AxesOn V-WIN |V-Win ViewWindow
Off AxesOff Sto StoV-Win_ Teclas (PRGM)
LABL |on LabelOn Rel RelV-Win_ Nivel 1 |Nivel 2| Nivel 3| Comando
Off LabelOff SKTCH [Cls Cls Prog Prog_
DISP  |Fix Fix_ Tang Tangent_ JUMP |Lbl Lbl_
Sci Sci_ Norm Normal_ Goto Goto_
Norm Norm_ Inv Inverse_ = =
Eng |On EngOn GRPH Y= Graph_Y= Isz Isz_
Off EngOff r= Graph_r= Dsz Dsz_
Eng |Eng Parm |Graph(X,Y)=( Menu Menu_
SIL |— S-L-Normal X=c  |Graph_X= ? ?
— S-L-Thick G-fdx |Graph_[ 4 4
S-L-Broken Y> Graph_Y> REL |= =
----- S-L-Dot Y< Graph_Y< # #
DRAW ([Con G-Connect Y> Graph_Y2 > >
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NIV A

REG

LinRegTTest_

Teclas (iEN) (SET UP)

Chi GOF  |ChiGOFTest_
2-WAY |ChiTest_
F TwoSampleFTest_
ANOV |1-W OneWayANOVA_
2-W TwoWayANOVA_
*7 TEST |p p
z z
t t
Chi 7
F F
b b
P b1
pe p?
df df
Se Se
r r
r? r’
pa pa
Fa Fa
Adf Adf
SSa SSa
MSa MSa
pb pb
Fb Fb
Bdf Bdf
SSh SSh
MSb MSh
pab pab
Fab Fab
ABdf  |ABdf
SSab |SSab
MSab |MSab
Edf Edf
SSe SSe
MSe MSe
INTR |[Left Left
Right [Right
)i b
p1 p
b2 b2
df df
DIST |p p
xInv xInv
x1lnv  |x1lnv
x2Inv  |x2lnv
zlow |zLow
zUp zUp
tLow |tLow
tUp tUp

Nivel 1|Nivel 2| Nivel 3| Comando
Dec Dec
Hex Hex
Bin Bin
Oct Oct
Nivel 3 | Nivel 4 Comando
* Exp aenbx |Exp(ae”bx)
ab~x  |Exp(ab”x)
*2 MARK (o Square
X Cross
. Dot
STICK |Leng |StickLength
Hztl StickHoriz
%DATA | % %
Data Data
None None
*3 X ax+b |LinearReg(ax+h)
a+bx |LinearReg(a+bx)
4 EXP ae”bx |ExpReg(aee”bx)
ab”x  |ExpReg(aeb”x)
*5 NORM [NPd NormPD(
NCd NormCD(
InvN InvNormCD(
t TPd tPD(
TCd tCD(
Invt InvTCD(
CHI CPd ChiPD(
CCd ChiCD(
InvC  |InvChiCD(
F FPd FPD(
FCd FCD(
InvF InvFCD(
BINM |BPd BinomialPD(
BCd BinomialCD(
InvB InvBinomialCD(
POISN |PPd PoissonPD(
PCd PoissonCD(
InvP InvPoissonCD(
GEO |GPd GeoPD(
GCd GeoCD(
InvG  [InvGeoCD(
H-GEO [HPd HypergeoPD(
HCd HypergeoCD(
InvH InvHyperGeoCD(
*6 z 1-S OneSampleZTest_
2-S TwoSampleZTest_
1-P OnePropZTest_
2-P TwoPropZTest_
t 1-S OneSampleTTest_
2-S TwoSampleTTest_
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8. Biblioteca de programas

* Assegure-se de que verifica quantos bytes de memaria ndo usada sobram antes de tentar
efetuar qualquer programacéo.

Nome de Programa Factorizacao de Numeros Primos

Descricao

Este programa divide continuamente um numero natural por fatores até que todos os seus
fatores primos sejam encontrados.

Objetivo

Este programa aceita a introdugéo de um numero natural A, e divide-o porB (2, 3, 5,7 ...)
para encontrar os fatores primos de A.

» Caso uma divisdo nao produza resto, o resultado da mesma ¢é atribuido a A.
* O procedimento acima é repetido até que B > A.

Exemplo 462=2x3x7x11
ClrTextd THPUT HUMEER?
"INPUT NUMBER"?-Ad
2-Bd
Dod
While Frac (A+B)=0d @) (6] (2) e \
B4 THEUT HUFEER?
A+B~Ad - DisF g
WhileEndd
If B=2d
Then 3-Bd EZ v
Else B+2-Bd THET HUMEER?
IfEndd | 2
LpWhile B<Ad - Disp -
11} END n
Exg) (EXE) +
THEUT HUMEER?
452
2
3
T
11
- Di=sFp -
EB) v
THEUT HUMEER?
452
2
3
i1
EMD
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Nome de Programa Elipse

Descricao

Este programa exibe uma tabela numérica dos valores seguintes baseada na introducao do
foco de uma elipse, 0 somatério da distancia entre os lugares geométricos e os focos, e o
declive de X.

Y1: Valores de coordenadas da metade superior da elipse
Y2: Valores de coordenadas da metade inferior da elipse
Y3: Distancias entre o foco direito e o lugar geométrico
Y4: Distancias entre o foco esquerdo e o lugar geométrico
Y5: Somde Y3 e Y4
De seguida, o programa marca os focos e valores em Y1 e Y2.
Objetivo

Este programa demonstra que as somas das distancias entre o lugar geométrico e os dois
focos de uma elipse sao iguais.

AxesOffd EE%US L B, L,

Dod

ClrTextd

"FOCUS (C,0),(-C,0)"d
"C="?-Cd

"SUM DISTANCE"?-Dd
LpWhile 2Abs C>D Or D<0d (3) e v
D+2-Ad FOCS 0 0, L 67
7 (A2-C2)-Bd C=7

Y=Typed UM DISTANCE?

"BY (1-X2+A2)"->Y1d '

"Y1 MY 2
"C((X=C)2+Y12)">Y3d
"C(X+C)2+Y12) ">Y4d

"Y3+Y4" Y5 1 @ B9 v

For 1-E To 20d Eggus .00, -, |0
If E<5d 5

Then T SelOn Ed SUM DISTAMCE?
Else T SelOff Ed % iteh?
IfEndd
Nextd
-Int A-F Startd E]@ *
Int A-»F Endd
"F pitch"?-F pitchd i Yl va v3
DispF-Thbl 4 _; ]
ClrGraphd -3 3
1.2A-Xmaxd -2 3.B
-1.2A-Xmind
1.2B>Ymaxd

~1.2B>Ymind E3 v
T SelOff 3d
T SelOff 44
T SelOff 5d
DispF-Tbld
DrawFTG-PIltd
PlotOn C,0d
PlotOn -C,04
"END"
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Capitulo 9 Folha de calculo

A aplicacédo Folha de célculo oferece-lhe funcionalidades potentes de uma folha de calculo
para levar para qualquer lugar.

Todas as operagdes nesta seccao sao efetuadas no modo S+ SHT.

Importante!
* A fx-7400GII e a fx-9750GII nao estao equipadas com o modo S+SHT.

Informacoes basicas sobre folhas de calculo e
o menu de funcoes

Se selecionar S+ SHT no menu principal, ira visualizar uma tela da folha de calculo. Ao entrar
no modo S+« SHT é automaticamente criado um novo ficheiro de folha de céalculo com o0 nome
“SHEET”.

A tela da folha de calculo mostra um numero de células (quadrados) e os dados que cada
célula contém.

Nome do ficheiro

Mostra todos os caracteres Letras das colunas (A a Z)
possiveis do nome do /

ficheiro.
“HEE

Numeros das linhas Cursor de célula
(1 a999)

| FILEJEDITIOEL JINZ JECA BT

Caixa de edicao |
Mostra o conteudo da célula onde o cursor
de célula esta atualmente localizado.
Quando estdo selecionadas varias células, a
caixa de edicao indica o intervalo de células
selecionado.

Menu de funcoes

Pode introduzir os seguintes tipos de dados numa célula.

Constantes Uma constante é algo cujo valor é fixado logo que termina a sua introdugao.
Uma constante pode ser um valor numérico ou uma formula de calculo (como
7+3, sin30, A1x2, etc.) que ndo possua um sinal de igual (=) a frente.

Texto Uma cadeia de caracteres que comega com uma marca de aspas (") é tratada
como texto.

Formula Uma férmula que comeca com um sinal de igual (=), como =A1x2, é executada
tal como se escreve.

Tenha em atenc&o que n&o sao suportados numeros complexos no modo S« SHT.
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H Menu de funcoes da tela de folha de calculo

* {FILE} ... Mostra o seguinte submenu FILE.
* (NEW}/{OPEN}/{SV - AS}/{RECAL}
* {EDIT} ... Mostra o seguinte submenu EDIT.
* {CUT}/{PASTE}/{COPY}/{CELL}/{JUMP}/{SEQ}/{FILL}/{SRT - A}/{SRT - D}
* PASTE é exibido apenas imediatamente apds a execucéo de CUT ou COPY.
* {DEL} ... Mostra o seguinte submenu DEL (apagar).
* {ROW}/{COL}/{ALL}
* {INS} ... Mostra o seguinte submenu INS (inserir).
* {ROW}/{COL}
e {CLR} ... Limpa o conteudo de um intervalo de células selecionado.
* {GRPH} ... Mostra o seguinte menu GRPH. (O mesmo que no modo STAT.)
* {GPH1}/{GPH2}/{GPH3}/{SEL}/{SET}

* {CALC} ... Mostra o seguinte menu CALC (calculo estatistico). (O mesmo que no modo
STAT))

e {1VAR}/{2VAR}/{REG}/{SET}

* {STO} ... Mostra o seguinte submenu STO (armazenar).
e {VAR}/{LIST}/{FILE}{MAT}/{VCT}

* {RCL} ... Mostra o seguinte submenu RCL (chamar).
* {LIST}/{FILE}{MAT}/{VCT}

* Menu de funcdes de introducao de dados
* {GRAB} ... Entra no modo GRAB para introduzir um nome de referéncia da célula.
¢ {$} ... Introduz o comando de referéncia absoluta ($) da célula.
* {:} ... Introduz o comando de especificagao do intervalo (:) da célula.
e {If} ... Introduz o comando Celllf(.
* {CEL} ... Mostra um submenu para introduzir os seguintes comandos.
e CellMin(, CellMax(, CellMean(, CellMedian, CellSum, CellProd(
* {REL} ... Mostra um submenu para introduzir os seguintes operadores relacionais.

.=,¢’>’<’2’S

2. Operacoes basicas da folha de calculo

Esta seccao explica as operacdes do ficheiro da folha de calculo, como mover o cursor e
selecionar uma ou mais células e como introduzir e editar dados.

B Operacoes de ficheiro de folha de calculo

e Para criar um novo ficheiro
1. Prima [E1)(FILE) [F1) (NEW).

2. Na caixa de didlogo que é apresentada, introduza até oito caracteres para o nome do
ficheiro e, de seguida, prima [exg.

e |Isto ira criar um novo ficheiro e apresentar uma folha de calculo em branco.
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* Nao sera criado um novo ficheiro caso ja exista um ficheiro com 0 mesmo nome que
introduziu no passo 2. Em vez disso, sera aberto o ficheiro existente.

e Para abrir um ficheiro
1. Prima (F1)(FILE) (F2) (OPEN).

2. Na lista de ficheiros que é apresentada, utilize @ e ® para selecionar o ficheiro
pretendido e prima (Exg.

e Auto Save

No modo S+SHT, Auto Save guarda automaticamente o ficheiro atualmente aberto sempre
que o altera. Isso significa que nao precisa de efetuar nenhuma operacao de gravacao
manual.

e Para guardar um ficheiro com um novo nome
1. Prima (F1)(FILE) F3)(SV - AS).
2. Na caixa de dialogo que é apresentada, introduza até oito caracteres para o novo nome do
ficheiro e, de seguida, prima [exg.
* Se ja existir um ficheiro com 0 mesmo nome que introduziu no passo 2, aparecera uma
mensagem a perguntar se deseja substituir o ficheiro existente pelo novo. Prima (F1)(Yes)

para substituir o ficheiro existente ou (No) para cancelar a operagao de gravacao e
voltar a caixa de dialogo para introducao do nome do ficheiro no passo 2.

e Para eliminar um ficheiro
1. Prima (F1)(FILE) (F2) (OPEN).

2. Na lista de ficheiros que aparece, utilize @ e ®» para selecionar o ficheiro pretendido e
prima (F1)(DEL).

3. Isto provoca a apresentacdo de uma mensagem de confirmacao. Prima (F1)(Yes) para
eliminar o ficheiro ou (F§)(No) para cancelar sem apagar nada.

4. Para regressar a folha de célculo a partir da lista de ficheiros, prima (EXT).

¢ Se eliminar o ficheiro atualmente aberto, sera automaticamente criado um novo ficheiro
com o nome “SHEET” e visualizada a sua folha de calculo.

B Recalculo de todas as formulas na folha de calculo atualmente aberta

O modo S+ SHT possui uma fungéo “Auto Calc” que recalcula automaticamente todas as
férmulas numa folha de calculo sempre que a abrir ou executar qualquer operacao de edicéo.
Auto Calc esté ativa de acordo com as predefini¢des iniciais de fabrica. Se desejar, também
pode efetuar um recélculo manualmente.

e Auto Calc
Auto Calc é um item de configuracao do modo S+ SHT (pagina 1-30).

Quando a funcéo Auto Calc esta ativa (On), todas as férmulas numa folha de calculo sao
recalculadas sempre que esta é aberta ou quando é efetuada qualquer operacéo de edicao.
No entanto, € necessario notar que o recalculo pode tornar mais lenta a velocidade geral
de processamento. Se a fungdo Auto Calc for desativada (Off), tera de efetuar o recélculo
manualmente a medida que for necessario.
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e Executar manualmente o recalculo de folhas de calculo

Prima (F1) (FILE) (F4) (RECAL). Isto recalcula todas as férmulas no ficheiro atualmente aberto e
apresenta os resultados aplicaveis.

B Utilizacao do cursor de célula

O cursor de célula mostra a célula que esta selecionada numa folha de calculo. A célula
realcada é a que esta atualmente selecionada pelo cursor de célula.

Cursor de célula

— Caixa de edicdo

SH-
FILEJEDITIOEL JIMHE JIAN-RED

Quando é selecionada apenas uma célula com o cursor de célula, sao apresentados na caixa
de edicao os conteudos dessa célula. Os conteudos da célula podem ser editados na caixa
de edicao.

Quando séo selecionadas varias células com o cursor de célula, é apresentado o intervalo
de selecao na caixa de edicdo. Neste caso, pode copiar, apagar ou efetuar outras operagcdes
com células em todo o intervalo de células selecionadas.

® Para selecionar células

Para selecionar: Proceda do seguinte modo:

Uma célula Utilize as teclas de cursor para mover o cursor
da célula para a célula que pretende ou utilize o
comentario JUMP para saltar diretamente para a

célula.
Intervalo de células Consulte “Para selecionar um intervalo de células”
(pagina 9-5).
Uma linha inteira de células Mova o cursor da célula para a coluna A da linha
ZHEE cujas células pretende selecionar e, em seguida,

prima @ . Premir ® quando o cursor da célula se
encontra na célula A2, por exemplo, selecionara a
segunda linha inteira (de A2 a Z2). Isto fara com que

e A2:72 (que indica o intervalo selecionado) apareca
@08 [CEL [THE [CLR[ T na caixa de edicao.
Uma coluna inteira de células Mova o cursor da célula para a linha 1 da coluna

cujas células pretende selecionar e, em seguida,

prima @ . Premir @ quando o cursor da célula se

encontra na célula C1, por exemplo, selecionara

a coluna C inteira (de C1 a C999). Isto fara com

: Cooo que C1:C999 (que indica o intervalo selecionado)
AP [cEL [THE [CLR [T apareca na caixa de edicao.

“HEE




Todas as células da folha de Prima @ com toda a coluna A selecionada ou prima
calculo @ quando toda a linha 1 se encontra selecionada.
Isto selecionara todas as células na folha de célculo
e apresentara o nome da folha de calculo na caixa
de edicao.

e Utilizacao do comando JUMP para deslocar o cursor de célula

Para mover o cursor para: Proceda do seguinte modo:

Uma determinada linha 1. Prima (F2)(EDIT) (F4 (JUMP) (F1)(GO).
2. Na caixa de dialogo que aparece, introduza o nome
da célula (A1 a Z999) para a qual pretende saltar.

3. Prima [exg.

A linha 1 da coluna atual Prima (F2)(EDIT) F4) (JUMP) E2) (TOPT).
A coluna A da linha atual Prima (F2)(EDIT) (F4 (JUMP) (F3)(TOP<-).
A ultima linha da coluna atual Prima (F2) (EDIT)(F4) (JUMP) [Fa) (BOT).
A coluna Z da linha atual Prima (F2) (EDIT) (F3) (JUMP) (F5) (BOT—).

® Para selecionar um intervalo de células
1. Mova o cursor de célula para o ponto inicial do intervalo de células que deseja selecionar.

* Se desejar, pode selecionar uma linha ou coluna inteira de células como ponto inicial.
Para mais detalhes sobre a selecao de células, consulte “Para selecionar células” na
pagina 9-4.

2. Prima (8] (CLIP).
* Isto ira mudar o cursor de célula para um limite de linha grossa em vez do realce normal.

3. Utilize as teclas de cursor para mover o cursor de célula
para o ponto final do intervalo de células que deseja

selecionar.

* A caixa de edicao ira mostrar o intervalo de células
selecionadas.

H: B3
FILEJEDITJOEL JIME JIAN-NIES

* Para cancelar a selecdo de células, prima .
Se fizer isso, o cursor de célula ficara localizado na
célula final do intervalo selecionado.

Bl Informacoes basicas sobre introducao de dados (constantes, texto,
formulas)

Primeiro, vejamos alguns procedimentos basicos que se aplicam independentemente do tipo
de dados que esta a introduzir.
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® Para substituir os dados existentes de uma célula pelos dados novos
1. Mova o cursor de célula para a célula onde deseja introduzir os dados.

* Se a célula que selecionou ja possuir dados, o seguinte passo ira substituir os dados
existentes pela nova entrada.

2. Utilize as teclas da calculadora para introduzir dados.

« A medida que efetua operagdes com teclas para ZHEE

introduzir valores ou texto (como (1], (log) (B), etc.),

as expressoes correspondentes surgem alinhadas a

esquerda dentro da caixa de edicéo.

* Para cancelar uma operacao de introdugéo a meio, -
antes de avancar para o passo 3 abaixo, prima [EXT). EEE # [ : | If JCELJREL,

Isto fara o conteudo das células regressar ao que era
no passo 1 deste procedimento.

3. Para concluir e aplicar a sua entrada, prima (Exg.

¢ Para editar dados nas células
1. Mova o cursor de célula para a célula onde deseja editar os dados.
2. Prima (F2)(EDIT)(F3) (CELL).

* Os conteudos da célula na caixa de edicdo mudam de ZHEE
alinhamento a esquerda para alinhamento a direita.

Na caixa de edi¢cao surge um cursor de texto, de forma

a que possa editar os seus conteudos.

ETE F | = | If JCELJREL

3. Utilize ® e @ para mover o cursor pelos conteldos da célula e edita-los conforme
necessario.

* Para cancelar uma operacao de edicao a meio, antes de avancar para o passo 4 abaixo,
prima . Isto fara o conteudo das células regressar ao que era no passo 1 deste
procedimento.

4. Para concluir e aplicar a sua edigcao, prima [exg.

® Para mover o cursor de célula durante a introducao de dados numa célula

De acordo com as predefinigdes iniciais de fabrica, se premir durante a introducao de
dados numa célula, o cursor desloca-se para a proxima linha. Pode especificar o movimento
para a coluna seguinte em vez de utilizar a definicao “Move” tal como descrita na pagina 1-30.

H Introducao de uma constante (valor, resultado do calculo, sequéncia
numérica) numa célula

Uma constante € algo cujo valor é fixado logo que termina a sua introdug¢do. Uma constante
pode ser um valor numérico ou uma férmula de calculo (como 7+3, sin30, A1x2, etc.) que
nao possua um sinal de igual (=) a frente. Se introduzir (sin] (3] (0] [Exg, por exemplo, faz com
que surja o valor 0,5 (o resultado do calculo) na célula (se estiver selecionado Deg como a
unidade angular).
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¢ Para introduzir automaticamente uma sequéncia numérica com base numa
expressao de funcao

1. Mova o cursor de célula para a célula onde deseja que tenha inicio a sequéncia numeérica.

* De acordo com as predefini¢des iniciais, a entrada automatica da sequéncia numérica
ira continuar para baixo a partir da célula inicial. Pode especificar uma direcao diferente
utilizando a definicao “Move” tal como descrita na pagina 1-30.

2. Prima (F2)(EDIT)(F5) (SEQ) para visualizar a tela de sequéncia e, de seguida, especifique
a expressao de funcéo e os valores necessarios para gerar a sequéncia numerica
pretendida.

Sequence
e C — Pode introduzir dados para o item realgcado na tela.
Start
Erid .
Incre & o ) )
1=t Cell:Al Nome de referéncia da célula selecionada no passo
EXE
1
Item Descricao
Expr Introduza a expresséao de fungéo f(x) para gerar a sequéncia de numeros.
Exemplo: BX)E@A@B O (X2+1)
Var Introduza a nome da variavel usado na introducédo da expressao de funcao
para Expr.
Exemplo: X)Bg (X)
Start Introduza o valor inicial (X1) do valor a ser substituido para a variavel

especificada em Var.
Exemplo: (2]

End Introduza o valor final (Xn) do valor a ser substituido para a variavel
especificada em Var.
Exemplo: (1] (0] [

Incre Introduza o valor de incremento (m) para o valor sucessivo de X1, como

em: (X2 = X1 + m), (Xs = X2 + m) e assim sucessivamente. A sequéncia de
nuameros é gerada no intervalo de X1 + (n — 1) m = Xn.

Exemplo: (2] Exg

1st Cell Introduza o nome de referéncia (A1, B2, etc.) da célula onde pretende que
seja introduzido o primeiro valor da sequéncia de numeros a ser introduzida.
Especifique a célula aqui, apenas se a célula de inicio for diferente da que
especificou no passo 1 deste procedimento.

Exemplo: (og)(B)(1]) Ex§ (B1)

e Cada vez que prime apos introduzir dados para um item de definicdes, o realce
desloca-se para o préximo item de definicdes. Pode também utilizar @ e ® para mover
o realce para cima e para baixo, conforme necessario.

* A execucgao do passo seguinte ira introduzir a cadeia de numeros automaticamente,
comecando pela célula especificada. Se qualquer célula, dentro do intervalo de células
onde os valores da sequéncia numérica estao a ser introduzidos, ja contiver dados, os
dados existentes serdo substituidos pelos valores da sequéncia numérica.
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3. Ap6s introduzir os dados para todos os itens de definicdes, prima (Fg)(EXE) ou a tecla [exg
para iniciar a geracao da sequéncia numérica e a introducao.

Sequence
ExFr :

ExE [CoT [cory [CeLL TR EEP [ &

M Introducao de texto numa célula

Para introduzir texto, certifique-se que a primeira coisa que introduz na célula é Ex?) ().

A marca de aspas (") indica a calculadora que o que se segue é texto e deve ser apresentado
no estado em que se encontra, ou seja, sem calculos. A marca de aspas (") ndo é visualizada
como parte do texto.

B Introducao de uma férmula numa célula

Para exemplificar, vamos tentar criar uma tabela que contenha dados baseados na férmula
<PRICE> x <QUANTITY> = <TOTAL>. Para isso, colocariamos os valores de <PRICE> na
coluna A, os valores de <QUANTITY> na coluna B e as formulas de calculo (como = A1 x B1,
= A2 x B2, etc.) na coluna C. Se a funcao Auto Calc estiver ativa (On), os valores na coluna C
seriam recalculados e atualizados sempre que fosse efetuada uma alteracéo aos valores da
coluna A ou B.

Neste exemplo, deve ter em atencao que é necessario iniciar os dados na coluna C com

o sinal de igual (=) para indicar que se trata de uma férmula. Além de valores, operadores
aritméticos e nomes de referéncia da célula, uma férmula também pode conter comandos das
funcbes incorporados (pagina 2-12) e comandos especiais do modo S+SHT (pagina 9-14).

e Exemplo de introducao de férmula

Il PRICE QUANTITY TOTAL

2 35 15 525
3 52 15 780
4 78 20 1560

Procedimento
1. Introduza o texto na linha 1 e os valores correspondentes nas células A2 a B4.
2. Mova o cursor para a célula C2 e introduza a férmula para A2 x B2.

(I (=) [ oM (A) (2] (%] (e (iog) (B) (2]

3. Copie a férmula na célula C2 e copie-a para as células C3 e C4. Mova o cursor de célula
para a célula C2 e, de seguida, efetue a seguinte operacao.

(F2 (EDIT) 3 (COPY)® (F1) (PASTE)® [Fi) (PASTE)

* Para mais detalhes sobre operac¢des de copiar e colar,
consulte “Copiar e colar conteudos de células” (pagina
9-10).

=Hd4 B4
[coT [CoFy [CELL IR EEP [ ©

9-8



B Introducao de um nome de referéncia da célula

Cada célula numa folha de calculo possui 0 que se chama de “nome de referéncia”, o qual
deriva da combinagao entre nome da respectiva coluna (A a Z) com o nome da linha (1 a
999). Um nome de referéncia da célula pode ser utilizado dentro de uma férmula, tornando o
valor da célula chamada parte da formula. Consulte “Introdu¢ao de uma férmula numa célula”
acima para mais informacgdes. Existem dois métodos que pode utilizar para introduzir um
nome de referéncia da célula: introdugéo direta do nome e introdugéo utilizando o comando
GRAB. De seguida é ilustrado como pode utilizar cada um destes métodos para introduzir
=A1+5 na célula B1.

® Para introduzir um nome de referéncia da célula utilizando a introducao
direta

Mova o cursor de célula para a célula B1 e, de seguida, efetue a seguinte operacao.

R () (o) [ {0 (A) @) @ (5) 68

e Para introduzir um nome de referéncia da célula utilizando o comando
GRAB

Mova o cursor de célula para a célula B1 e, de seguida, efetue a seguinte operacao.

(J = [F1)(GRAB) @ [F1)(SET) (# (5]

* Os comandos (F2)(GO) a (Fg) (BOT—) no submenu que é apresentado quando prime
(F1) (GRAB) séo idénticos aos comandos (F1)(GO) a (F5)(BOT—) do submenu do comando
JUMP. Consulte “Utilizagcado do comando JUMP para deslocar o cursor de célula” na pagina
9-5 sobre estes comandos.

B Nomes de referéncia relativa e absoluta da célula

Ha dois tipos de nomes de referéncia de células: referéncia relativa e absoluta. Geralmente os
nomes de referéncia das células séo tratados como sendo de referéncia relativa.

Nomes de referéncia relativa da célula

Na férmula =A1+5, o nome de referéncia da célula A1 indica uma referéncia relativa da célula.
E “relativa” porque, se copiar e colar a férmula para outra célula, o nome de referéncia da
célula muda de acordo com a localizagdo da célula em que é colada. Se a formula =A1+5
estiver originalmente localizada na célula B1, por exemplo, copiar e colar na célula C3 resulta
em =B3+5 na célula C3. Mover da coluna A para a coluna B (uma coluna) faz com que A
mude para B, enquanto mover da linha 1 para a linha 3 (duas linhas) muda o 1 para 3.

Importante! Se o resultado de uma operacgao de copiar e colar fizer com que o nome de
referéncia relativa da célula mude para algo fora do intervalo das células da folha de calculo,
a respectiva letra da coluna e/ou numero da linha seréao substituidos por um ponto de
interrogacéo (?), e surge “ERROR” como conteudo da célula.

Nomes de referéncia absoluta

Se pretende que a linha ou coluna ou as duas partes, linha e coluna, de um nome de
referéncia da célula permanecam inalteradas independentemente de onde sao coladas, é
necessario criar um nome de referéncia absoluta da célula. Pode fazé-lo colocando um sinal
de ddlar ($) a frente da parte do nome de referéncia da célula que pretende que permanega
inalterada. Tem trés opgdes ao utilizar o sinal de ddlar ($) para criar um nome de referéncia
absoluta da célula: coluna absoluta com linha relativa ($A1), coluna relativa com linha
absoluta (A$1) e linha e coluna absolutas ($A$1).
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¢ Para introduzir o simbolo ($) do nome de referéncia absoluta da célula
Ao introduzir uma referéncia de célula numa célula de uma folha de calculo, prima (F2)($).

Por exemplo, a seguinte operacao com teclas introduz o nome de referéncia absoluta da
célula = $B$1

) () (=) [E2) ($) (e (og) (B) (E2) ($) (1)

Hl Copiar e colar conteudos de células

Pode copiar os conteudos de uma ou mais células e cola-los noutra localizagdo. Apos efetuar
a operacao de copiar, pode colar os conteudos em varias localizagdes, caso deseje.

e Para copiar e colar os dados de folhas de calculo

1

. Selecione a(s) célula(s) que deseja copiar.

* Para mais informacdes consulte “Para selecionar células” (pagina 9-4).
Prima (F2) (EDIT) (F2) (COPY).

* Este conteudo fica em espera (standby) de colagem para os dados selecionados, o que é
indicado pelo item de menu (F1) que muda para (PASTE).

* Pode sair do modo de espera de colagem a qualquer momento antes de efetuar o passo
4 premindo (EXT).

. Utilize as teclas de cursor para mover o cursor de célula para a localizagdo onde deseja

colar os dados.

* Se selecionou um intervalo de células no passo 1, a célula selecionada com o cursor de
célula sera a célula superior esquerda do intervalo de colagem.

* Se a localizagdo que selecionou se encontrar dentro do intervalo que copiou, a execugao
do passo abaixo pode provocar que os dados existentes sejam substituidos pelos dados
colados.

. Prima (Fi)(PASTE).

* |sso cola os dados copiados.
* Para colar os mesmos dados noutras localizagdes, repita os passos 3 e 4.

. Depois de terminar de colar os dados, prima para sair do modo de espera de colagem.

B Cortar e colar conteudos de células

Pode utilizar a fungcéo cortar e colar para mover os conteudos de uma ou mais células para
outra localizacdo. Os conteudos das células (independentemente se inclui referéncias de
nome absolutas ou relativas) ficam geralmente inalterados apés uma operacao de cortar e
colar.

“HEE

=A1+5 =H1+5
FILEJEDITJOEL JIME I T [coT [Cory [CeL. TR 38 [ o

Cortar a formula =A1+5 na célula B1 e colar esta na célula B2. O nome de referéncia A1
permanece inalterado.
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Quando corta e cola um intervalo de células, os nomes de referéncia que influenciam as
relacdes dentro desse intervalo sao alteradas de forma adequada quando o intervalo é
colado, de forma a manter a relagcéo correta, independentemente se se tratam de nomes de
referéncia absoluta ou relativa.

“HEE “HEE

! =B2+5
[coT [cory [CELL TR EeP [ T [coT [cory [CELL TR EEP [ T
Cortar o intervalo de células B1:C1 que inclui a férmula =B1+5 e colar este em B2:C2.
A férmula colada em C2 é alterada para =B2+5 para manter a relagcdo com a célula a
esquerda, que também faz parte do intervalo colado.

e Para cortar e colar dados das folhas de calculo
1. Selecione a(s) célula(s) que deseja cortar.
* Para mais informacdes consulte “Para selecionar células” (pagina 9-4).
2 Prima (F2)(EDIT)(F1)(CUT).
* Este conteudo fica em espera (standby) de colagem para os dados selecionados, o que é
indicado pelo item de menu (F1) que muda para (PASTE).
* Pode sair do modo de espera de colagem a qualguer momento antes de efetuar o passo
4 premindo (EXIT).
3. Utilize as teclas de cursor para mover o cursor de célula para a localizagdo onde deseja
colar os dados.

* Se selecionou um intervalo de células no passo 1, a célula selecionada com o cursor de
célula sera a célula superior esquerda do intervalo de colagem.

* Se a localizagéo que selecionou se encontrar dentro do intervalo que cortou, a execugao
do passo abaixo pode provocar que os dados existentes sejam substituidos pelos dados
colados.

4. Prima (F1)(PASTE).

* Isso cola os dados da(s) celula(s) selecionada(s) no passo 1 e cola-os na localizagéo
selecionada no passo 3.

* Independentemente da fungéo Auto Calc estar ativada ou desativada (pagina 9-3), colar
dados cortados implica o recalculo de todas as formulas na folha de calculo.

B Introducao da mesma férmula num intervalo de células

Utilize o comando Fill se pretende introduzir a mesma formula num intervalo especifico de
células. As regras para as referéncias de nome relativas e absolutas sdo as mesmas do que
para copiar e colar.

Se precisar de introduzir a mesma formula nas células B1, B2, e B3, por exemplo, 0 comando
Fill permite-lhe fazé-lo introduzindo a féormula apenas uma vez, na célula B1. Tenha em
atencéo o seguinte sobre a forma como o comando Fill trata as referéncias de nome de célula
neste caso.



Se a célula B1 incluir isto: O comando Fill ira tentar isto:

=A1x2
* Tenha em atencao que,
na pratica, as células B1,
B2 e B3 irao exibir os
—$A$2x2 resultados de calculo e

nao as férmulas, como
apresentado aqui.

® Para introduzir a mesma féormula num intervalo de células
1. Selecione o intervalo de células no qual pretende introduzir a mesma férmula.

* Neste exemplo, vamos presumir que esta selecionado o intervalo B1:B3. Consulte “Para
selecionar um intervalo de células” (pagina 9-5).

2. Prima (F2)(EDIT) (Fe) (™) (F1) (FILL).
3. Na tela Fill que aparece, indique a férmula que pretende introduzir.

: Pode introduzir dados para o item realcado na
Fill _|_ oln p ¢

e ange: :

—— Este é o intervalo de células selecionado no
EXE passo 1.

* Na linha “Formula”, introduza =A1x2 ((suF1) (=] (=) (iew) (K67) (A) (1) (X) (2] [Exg)). Se premir
o cursor da célula ira deslocar-se para a linha “Cell Range”.

» Se alguma das células do intervalo de células ja possuir dados, a execugao do proximo
passo ira substituir os dados existentes pelos novos dados preenchidos (formula).

4. Prima (Fg)(EXE) ou a tecla [exg.
e |Isto ira introduzir a férmula no intervalo de células especificado.

H Ordenacao de dados constantes

Tenha em atencao que apenas é possivel ordenar dados constantes. Pode selecionar varias
colunas de uma linha ou varias linhas de uma coluna para fazer a ordenacéo.

e Para ordenar dados constantes

1. Selecione um intervalo de células em coluna numa linha ou um intervalo de células em
linha numa coluna.

Consulte “Para selecionar um intervalo de células” (pagina 9-5).

* Sera apresentada uma mensagem de “Syntax ERROR” se alguma das células no
intervalo que selecionou possuir outro tipo de dados que nao dados constantes.
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2. Dependendo do tipo de ordenacéo que pretende efetuar, execute uma das seguintes
operacgodes.

Para ordenar de forma ascendente: (F2) (EDIT)(Fé) (>>) (F2) (SRT - A)
Para ordenar de forma descendente: (F2) (EDIT) (Fe) (™) (F3) (SRT D)

B Eliminacao e insercao de células

e Para eliminar uma linha ou coluna inteira de células

Selecione a(s) linha(s) ou coluna(s) que pretende eliminar e prima (F3)(DEL). Isto ira eliminar
a(s) linha(s) ou coluna(s) selecionada(s) imediatamente, sem apresentar uma mensagem de
confirmacgao.

Pode também executar os seguintes passos para eliminar uma linha ou coluna.
1. Selecione uma ou mais células dentro da(s) linha(s) ou coluna(s) que deseja eliminar.

* Se pretende eliminar as linhas 2 a 4, por exemplo, pode selecionar A2:B4, C2:C4, ou
qualquer outro intervalo de células que inclua as linhas a serem eliminadas.

* Se pretende eliminar as colunas A e B, por exemplo, pode selecionar A1:B1, A2:B4, etc.
2. Prima (F3)(DEL).

* |sto introduz 0 modo de espera para eliminacéo. Se decidir que pretende cancelar a
operacgao de eliminagcao neste momento, prima )

3. Para eliminar a(s) linha(s) inteira(s) que inclui(em) as células que selecionou no passo 1,
prima (F1)(ROW). Para eliminar a coluna inteira prima (F2)(COL).

e Para eliminar os conteudos de todas as células numa folha de calculo
1. Prima (F3)(DEL) [E3) (ALL).

2. Em resposta a mensagem de confirmacéo que aparece, prima (Fi(Yes) para eliminar os
dados ou (Fg)(No) para cancelar a operagéo sem eliminar nada.

e Para inserir uma linha ou coluna de células em branco

1. Execute uma das seguintes operagdes para especificar a localiza¢do da introdugéo, bem
como o numero de linhas ou colunas a ser inserido.
¢ Para inserir linhas

Comecando com a linha imediatamente abaixo da linha onde pretende efetuar a
introducao, selecione o mesmo numero de linhas que deseja inserir.

Exemplo: Para inserir trés linhas abaixo da linha 2, pode selecionar A2:A4, B2:C4, etc.

e Para inserir colunas

Comecando com a coluna imediatamente a direita da coluna onde pretende efetuar a
introducao, selecione o mesmo numero de colunas que deseja inserir.

Exemplo: Para inserir trés colunas a esquerda da coluna B, pode selecionar B2:D4,
B10:D20, etc.

2. Prima (F4)(INS).

* |sto introduz 0 modo de espera para introducdo. Se decidir que pretende cancelar a
operacao de introducao neste momento, prima (EXIT).

3. Prima (F1)(ROW) para inserir o respectivo nimero de linhas ou (F2)(COL) para inserir
colunas.
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* Ocorre um “Range ERROR” se uma operacgéao de introducgéo fizer com que células
existentes contendo dados se desloquem fora do intervalo A1:2999.

e Para limpar o conteudo de células especificas
Selecione a célula ou o intervalo de células que pretende limpar e prima (F5) (CLR).

3. Utilizacao de comandos especiais no modo
S SHT

O modo S+ SHT possui varios comandos especiais como o CellSum(, que apresenta a soma
de um intervalo de células e o Celllf(, que especifica as condi¢cdes de derivacao.
Estes comandos especiais podem ser utilizados dentro de férmulas.

Ml Lista de comandos especiais do modo S+ SHT

Operacoes de “Operacao de teclas de introducéo” apenas podem ser executadas durante a
introducéo na célula.

Pode omitir qualquer coisa encerrada em parénteses retos ([ ]) na sintaxe de cada comando.

Comando Descricao

Celllf( Devolve a Expressao 1 quando a igualdade ou desigualdade
(Condicéo de fornecida como condi¢éao de derivacao é verdadeira e a Expresséo 2
derivacéo) quando esta é falsa.

Operacao de tecla de introducao: (F4)(If)

Sintaxe: Celllf(igualdade, expressao 1, expressao 2[)] ou
Celllf(desigualdade, expressao 1, expressao 2[)]

Exemplo: =Celllf(A1>B1, A1, B1)

Devolve o valor de A1 quando {valor da célula A1} > {valor da célula

B1}. Caso contrario, retorna o valor de B1.

CellMin( Devolve o valor minimo num intervalo de células especificado.
(Valor minimo da Operacao de teclas de introducao: (F5)(CEL) (F1)(Min)
célula) Sintaxe: CellMin(célula inicial:célula final[)]

Exemplo: =CellMin(A3:C5)
Devolve o valor minimo dos dados no intervalo de células A3:C5

CellMax( Devolve o valor maximo num intervalo especificado de células.
(Valor maximo da Operacao de teclas de introducao: (F5)(CEL) (F2)(Max)
célula) Sintaxe: =CellMax(célula inicial:célula final[)]

Exemplo: =CellMax(A3:C5)
Devolve o valor maximo dos dados no intervalo de células A3:C5.

CellMean( Devolve o valor médio num intervalo especificado de células.
(Média das células) | Operacao de tecla de introducao: (F5) (CEL)(F3)(Mean)
Sintaxe: CellMean(célula inicial:célula final[)]

Exemplo: =CellMean(A3:C5)

Devolve o valor médio dos dados no intervalo de células A3:C5
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CellMedian( Devolve o valor da mediana num intervalo especificado de células.
(Mediana das Operacao de tecla de introducao: (F5)(CEL)(F4 (Med)

Células) Sintaxe: CelMedian(célula inicial:célula final[)]

Exemplo: =CellMedian(A3:C5)

Devolve o valor da mediana dos dados no intervalo de células A3:C5.

CellSum( Devolve a soma dos dados num intervalo especificado de células.
(Soma das Células) | Operacao de tecla de introducao: (F5)(CEL) (F5)(Sum)

Sintaxe: CellSum(célula inicial:célula final[)]

Exemplo: =CellSum(A3:C5)

Devolve a soma dos dados no intervalo de células A3:C5.

CellProd( Devolve o produto dos dados num intervalo especificado de células.
(Produto das Operacao de tecla de introducao: (F5)(CEL) (Fg) (Prod)
células) Sintaxe: CellProd(célula inicial:célula final[)]

Exemplo: =CellProd(B3:B5)
Devolve o produto dos dados no intervalo de células B3:B5.

l Exemplo de um comando do modo S« SHT

Este exemplo introduz a férmula especial do modo S+SHT CellSum( na célula C1 para
possibilitar o calculo da soma de todos os dados no intervalo de células A1:B5. Presume-se
que ja existem dados no intervalo de células A1:B5.

1. Mova o cursor de célula para a célula C1 e, de seguida, efetue a seguinte operacao.

eF) (-] (=) (E8) (CEL) () (Sum)
(Exm) (i) (x67) (A) (1 (E3) (:) (el (iog) (b) (8] O

* Pode executar a seguinte operacéo, que utiliza a funcao
GRAB (pagina 9-9) e a fungao CLIP (pagina 9-5) em

vez da parte sublinhada na operagao acima. Iﬁﬂn

(F1)(GRAB) (F4) (TOP«) (Introduz o0 modo GRAB e move o cursor para A1.)

CLIPPO®®®® (Especifica o intervalo de selecao para a fungao
CLIP.)

2. Prima (g para concluir a introducéo da férmula.

FILEJEDITJOEL JIME JIA-RIED

4. Desenho de mapas estatisticos e execucao de
calculos estatisticos e de regressao

Se pretende verificar a correlacao entre dois conjuntos de dados (como temperatura e o
preco de um produto), € mais facil detectar tendéncias se desenhar um grafico que utilize um
conjunto de dados como o eixo x e o outro conjunto de dados como o eixo y.
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Com a folha de célculo pode introduzir os valores para cada conjunto de dados e desenhar
um grafico de dispersao ou outros tipos de graficos. Ao efetuar calculos de regressao nos
dados, produzird uma férmula de regresséo e um coeficiente de correlagéo e € possivel
sobrepor um grafico de regressao ao grafico de dispersao.

A representacao gréfica, os calculos estatisticos e calculos de regressédo do modo S« SHT
utilizam a mesma funcéo que o modo STAT. De seguida, é apresentado o exemplo de uma
operacao que é exclusiva do modo S+ SHT.

B Exemplo de operacoes de grafico estatistico (menu GRPH)
Introduza os seguintes dados e desenhe um grafico estatistico (grafico de dispersao neste
exemplo).
0,5 1,2, 2,4, 4,0, 52 (dados do eixo x)
-2,1, 0,3, 1,5, 2,0, 2,4 (dados do eixo y)

¢ Para introduzir dados e desenhar um grafico estatistico (grafico de
dispersao)

1. Introduza os dados de calculos estatisticos na folha de calculo.
* Aqui iremos introduzir os dados do eixo x na coluna A e os dados do eixo y na coluna B.

2. Selecione o intervalo de células que pretende
representar graficamente (A1:B5).

FILEJEDITJOEL JIME JIAN-RD

3. Prima (F6)(>) (F1) (GRPH) para visualizar o menu GRPH e prima (F1)(GRPH1).

e |Isto ira produzir um grafico de dispersao com os dados
no intervalo de células que selecionou no passo 2
deste procedimento.

O gréfico aqui apresentado € produzido com as
Defl

predefini¢des iniciais do modo S+ SHT. Pode alterar
a configuragao das definicbes graficas na tela que

aparece ao premir (F6)(SET) no menu GRPH. Para
mais detalhes consulte “Operacdes da tela de ajustes
graficos gerais” abaixo.

B Operacoes da tela de ajustes graficos gerais

Pode utilizar a tela de ajustes graficos gerais para especificar o intervalo de dados que
pretende utilizar para a representacao grafica e para selecionar o tipo de grafico a ser
desenhado.

® Para configurar ajustes graficos estatisticos

1. Introduza os dados dos calculos estatisticos na folha de calculo e selecione o intervalo de
células que pretende representar graficamente.

* Na verdade, o passo acima nao é necessario neste ponto. Pode também configurar
as definicbes antes de introduzir os dados e selecionar o intervalo de células a ser
representado graficamente.
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2. Prima (Fg) (™) (F1)(GRPH) (Fe) (SET).
* Isto faz aparecer a tela de ajustes graficos gerais (StatGraph1 neste exemplo).

!

[GFHL |GFH2 [GFH3

Pode configurar as definicbes para o item

ErapE $ype:g !!E-r* realgado na tela.

.3
wbellRanasiHL1IAS
VCellRana=:El1:ES
Freqauerncs
Mark TxFe :

— Ira aparecer um menu de fungbes quando sé&o
selecionados determinados itens de definigoes.

* O numero de colunas que selecionou no passo 1 determina que informacéo € introduzida
automaticamente na tela de ajustes graficos gerais.

Se selecionar estes
numeros de colunas:

Esta informacao sera introduzida automaticamente:

1 XCellRange
2 XCellRange, YCellRange
3 XCellRange, YCellRange, Frequency

* De seguida, é descrito cada um dos itens de definices desta tela.

Item Descricao

StatGraph1 Selecione o nome da configuracao que pretende. Pode registrar no
maximo 3 configuracdes diferentes, com o nome StatGraph 1, 2 ou 3.

Graph Type Selecione o tipo de grafico. A predefinicao inicial é Scat (grafico de
dispersao)

XCellRange Especifica o intervalo de células atribuido ao eixo x do grafico
(XCellRange). Para alguns tipos de graficos, apenas é apresentado o
XCellRange.

YCellRange Especifica o intervalo de células atribuido ao eixo y do grafico
(YCellRange). O YCellRange nao é apresentado para alguns tipos de
graficos.

Frequency Especifica o intervalo de células que contém valores que indicam a
frequéncia de cada item dos dados do grafico. Selecione (F1)(1) se
nao pretender utilizar valores de frequéncia.

Mark Type Especifica o tipo de marca ([, x ou ) para utilizar como marca no
grafico de dispersao.

3. Utilize @ e ® para mover o realce para o item de definicdo que pretende alterar. No
menu de fungdes que é apresentado, selecione a definicdo que pretende.

» Para mais detalhes sobre definicbes de StatGraph1, tipo de grafico e tipo de marca,
consulte “Para visualizar a tela de ajustes graficos gerais” (pagina 6-2).

* Se pretende alterar a definicdo de XCellRange, YCellRange, ou Frequency, mova o
realce para o item que deseja alterar e introduza diretamente o intervalo de células ou
selecione (F1)(CELL) ((F2)(CELL) para Frequency) e, de seguida, edite o atual intervalo
de introducdo. Ao introduzir manualmente um intervalo de células, utilize (F1(:) para
introduzir dois pontos (:) entre duas células que definem o intervalo.

4. Apo6s configurar as definicdes necessarias, prima ou [exg.
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B Exemplo de operacao de calculos estatisticos (menu CALC)
Este exemplo utiliza os dados de “Desenho de um diagrama de disperséo e de um grafico
linear xy” (pagina 6-10) para efetuar célculos estatisticos de variaveis binarias.
0,5 1,2, 2,4, 4,0, 52 (dadosx)
-2,1, 0,3, 1,5, 2,0, 2,4 (dadosy)

e Para efetuar calculos estatisticos de variaveis binarias e calculos de
regressao

1. Introduza os dados x acima nas células A1:A5 da folha
de calculo e os dados y nas células B1:B5 e, de seguida,
selecione o intervalo de células onde introduz os dados
(A1:B5).

2. Prima (Fg) (™) (F2) (CALC) para visualizar o menu CALC e

1able
prima (F2)(2VAR). % %
* Isto ird mostrar uma tela de resultados de calculos de S8, 49
variaveis binarias, com base nos dados que selecionou igﬂ_l;% . SE%%E?—%Q
no passo 1. Utilize e @ para percorrer a tela de F =3 4

resultados. Para fechar a tela prima (EXIT).

* Para mais informacdes sobre o significado de cada um dos valores na tela de resultados,
consulte “Visualizacao dos resultados de um célculo de um gréfico de variaveis binarias
desenhadas” na pagina 6-15.

3. Para voltar a tela da folha de célculo, prima .

Bl Utilizacao da tela de especificacao do intervalo de dados para calculos
estatisticos

Pode utilizar uma tela de configuracao especial para especificar o intervalo de dados a ser
usado para calculos estatisticos.

® Para especificar o intervalo de dados para calculos estatisticos

1. Introduza os dados dos calculos estatisticos na folha de calculo e selecione o seu intervalo
de células.

2. Prima (F8) (>) [F3) (CALC) [F8) (SET).

* Isso exibe uma tela de configuragdo como a mostrada W
a direita. ar Fresa

Zlar HCell:Al:iAS
ZUar YCell:EB1:ES
2lar Freg il

[CELL

* O numero de colunas que selecionou no passo 1 determina a informacéo que é
introduzida automaticamente na tela de especificagcdo do intervalo de dados para calculos
estatisticos.
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Se selecionar estes

- Esta informacao sera introduzida automaticamente:
numeros de colunas:

1 1Var XCell e 2Var XCell
2 1Var Freq e 2Var YCell
3 2Var Freq

* De seguida, é descrito cada um dos itens de definicdes desta tela.

Item Descricao
1Var XCell Os dados do intervalo de células especificado aqui sdo utilizados para
1Var Freq a variavel x e valores de frequéncia ao efetuar calculos estatisticos de
variavel simples.
2Var XCell Os dados do intervalo de células especificado aqui sao utilizados para
2Var YCell a variavel x, variavel y e valores de frequéncia ao efetuar calculos
2Var Freq estatisticos de variaveis binarias.

3. Se pretende alterar o intervalo de células, utilize @ e ® para mover o realce para o item
que pretende alterar e introduzir o novo intervalo de células.

e Para introduzir os dois pontos (:), prima (F1)(:).

* Para editar o intervalo de células de introducao atual, prima (F1J(CELL) (no caso de 1Var
XCell, 2Var XCell, e 2Var YCell) ou (F2)(CELL) (no caso de 1Var Freq e 2Var Freq).

4. Apo6s configurar as definicdes necessarias, prima ou [exg.

B Tabela de correspondéncia do menu de funcoes dos modos STAT e
S+SHT

Tanto no modo STAT como no modo S« SHT, as funcdes de grafico estatistico encontram-se
no menu de fungdes GRPH e as fun¢des de calculos estatisticos/de regressdo encontram-

se no menu de fungdes CALC. As estruturas destes menus e dos seus submenus sao as
mesmas no modo STAT e no modo S+ SHT. Para detalhes sobre cada item de menu, consulte
as paginas referidas na tabela abaixo.

Para informacao acerca

deste item do menu: ponsulte:

{GRPH} - {GPH1} “Alteracéo dos parametros graficos” (pagina 6-1)
{GRPH} - {GPH2}

{GRPH} - {GPH3}

{GRPH} - {SEL} “Condicao de desenhar/nao desenhar” (pagina 6-3)
{GRPH} - {SET} “Alteracéo dos parametros graficos” (pagina 6-1)

“Ajustes graficos gerais” (pagina 6-1)
“Para visualizar a tela de ajustes graficos gerais” (pagina 6-2)
“Operacdes da tela de ajustes graficos gerais” (pagina 9-17)

{CALC} - {1VAR} “Calculos estatisticos de variavel simples” (pagina 6-16)

{CALC} - {2VAR} “Calculos estatisticos de variaveis binarias” (pagina 6-17)
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Para informacao acerca
deste item do menu:

Consulte:

{CALC} - {REG}

“Calculo de regressao” (pagina 6-17)

{CALC} - {SET}

“Utilizacao da tela de especificacao do intervalo de dados
para calculos estatisticos” (pagina 9-18)

5. Memoria do modo S « SHT

E possivel usar os diferentes tipos de meméria (varidveis, memdria de listas, meméria de
ficheiros, memadria de matrizes, memaria de vetores) da calculadora para armazenar dados e
recuperar dados de uma memoria para a folha de calculo.

B Armazenamento dos dados de uma folha de calculo numa memoria

A tabela que se segue fornece um perfil geral das operacdes de armazenamento para
cada tipo de memoria. Para mais detalhes sobre cada operacdo, consulte os exemplos de
operacdes a seguir a tabela.

Tipo de meméria

Operacao de armazenamento

Variaveis
(AaZzr, 0)

Pode atribuir o conteudo de uma Unica célula a uma variavel.

Com uma célula selecionada, prima (Fe) (™) (F3)(STO) (F1)(VAR) e
especifique depois 0 nome da variavel na tela que aparece.

Memoéria de listas
(List 1 a List 26)

Pode armazenar dados num intervalo de células numa unica linha
Ou numa unica coluna na memoria de listas.

Com um intervalo de células numa unica linha ou unica coluna
selecionado, prima (Fg) (™) (F3)(STO) (F2) (LIST) e especifique depois
0 numero da lista na tela que aparece.

Memoria de ficheiros
(File 1 a File 6)

Pode armazenar dados num intervalo de células que se estende
por varias linhas e colunas na memoria de ficheiros. Com um
intervalo de células selecionado, prima (Fe) (™) (F3) (STO)(F3)(FILE) e
especifique depois 0 numero do ficheiro na tela que aparece.

A primeiro coluna do intervalo selecionado é armazenada no
ficheiro especificado como lista 1, a segunda é guardada como lista
2, e assim sucessivamente.

Memoria de matrizes
(Mat A a Mat 2)

Pode armazenar dados num intervalo de células que se estende
por varias linhas e colunas na memdria de matrizes. Com um
intervalo de células selecionado, prima (Fé} (>>) (F3) (STO) (F4 (MAT) e
especifique depois o nome da matriz na tela que aparece.

A primeira coluna do intervalo selecionada é armazenada na matriz
especificada como lista 1, a segunda coluna é guardada como lista
2, e assim sucessivamente.

Memoria de vetores
(Vct Aa Vet 2)

Os dados podem ser armazenados em um intervalo de células

de uma linha ou de uma coluna na memaria de vetores. Com

o intervalo de células numa unica linha ou coluna selecionado,
pressione (F6) (>>)(F3)(STO)(F5) (VCT), e especifique o nome do vetor
na tela que aparece.
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Importante!

De seguida, descreve-se o que acontece se tentar armazenar dados na memaria quando
uma célula ndo contém quaisquer dados ou quando uma célula contém texto ou quando é
visualizado ERROR para uma célula.

e Ocorre um erro se estiver a atribuir dados a uma variavel.

* Se estiver armazenando dados na memoaria de listas, memaria de ficheiros, memoaria de
matrizes ou memoria de vetores, é escrito 0 na(s) célula(s) aplicavel(is).

e Exemplo: Para armazenar dados da coluna na meméria de listas

1. Numa unica coluna, selecione o intervalo de células que deseja armazenar na memoria de
listas.

* Pode selecionar, por exemplo, A1:A10.
2. Prima (Fg)(™>)(F3)(STO) (F2) (LIST).

* Isso apresenta uma tela como a mostrada a direita. A SLore In List Memors
definicdao “Cell Range” mostrara o intervalo de células e =l .
que selecionou no passo 1. )

3. Prima ®» para mover o realce para “List[1-26]".

4. Introduza o numero de lista (1 a 26) da memdéria de listas onde deseja armazenar os dados
e prima [exg.
* A execucgao do passo seguinte ira substituir quaisquer dados atualmente armazenados

no numero da memdria de listas que especificou pelos dados no intervalo de células
especificado em “CellRange”.

5. Prima (Fg)(EXE) ou a tecla para armazenar os dados.

l Chamada de dados de uma memoaria para uma folha de calculo

A tabela que se segue fornece um perfil geral das operacdes de chamada para cada tipo de
memoria. Para mais detalhes sobre cada operacéo, consulte os exemplos de operagdes a
seguir a tabela.

Tipo de memoria Operacao de chamada
Memodria de listas Pode aceder aos dados de uma determinadas memoria de lista
(List 1 a List 26) para um intervalo de células numa unica linha ou coluna. Com a

primeira célula do intervalo de células numa unica linha ou coluna
selecionado, prima (Fé)(>)(F4) (RCL)[F1)(LIST) e especifique depois
0 numero da lista na tela que aparece.

O facto dos dados serem apresentados em formato de coluna ou
de linha depende da tela de configuracao “Move” (pagina 1-30).

Memodria de ficheiros | Pode aceder a dados de uma determinada memaria de ficheiros
(File 1 a File 6) para a folha de calculo. Selecione a célula que pretende que seja
0 canto superior esquerdo dos dados a que vai aceder e prima
depois (Fé) (™) (F4) (RCL) (F2) (FILE). Em seguida especifique a
memoria de ficheiros na tela que aparece.

Memodria de matrizes | Pode aceder a dados de uma determinada memaria de matrizes
(Mat A a Mat 2) para a folha de calculo. Selecione a célula que pretende que seja
0 canto superior esquerdo dos dados a que vai aceder e prima
depois (Fé) (>) (F4) (RCL) [F3) (MAT). Em seguida especifique o nome
da matriz na tela que aparece.
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Memoria de vetores
(Vct AaVct 2)

E possivel recuperar dados de uma determinada meméria de
vetores para um intervalo de células numa unica linha ou coluna.
Com a primeira célula de um intervalo numa unica linha ou coluna
selecionado, pressione (Fg) (™) (F4) (RCL)(F4) (VCT), e especifique o
nome do vetor na tela que aparece.

e Exemplo: Para chamar dados de uma memoéria de matrizes para uma folha

de calculo

1. Na folha de calculo, selecione a célula superior esquerda do intervalo onde deseja
introduzir os dados chamados.

2. Prima (Fg) (™) (F4) (RCL) (F3) (MAT).

* [sso apresenta uma tela como a mostrada a direita. Recall From Mal Mem
A definicao “1st Cell” mostrara o nome da célula que
selecionou no passo 1.

= e :

3. Introduza o nome (A a Z) da memdria de matrizes cujos dados deseja chamar e, de

seguida, prima [exg.

4. Prima (F6)(EXE) ou [exg para chamar os dados.

Importante!

Ao recuperar os dados da meméria de listas, memaria de ficheiros, memdéria de matrizes ou
memorias de vetores, ocorrera um erro se os dados recuperados ficarem fora do intervalo
admissivel da folha de calculo (A1:2999).
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Capitulo 10 eActivity

Pode utilizar o modo e * ACT para introduzir dados num ficheiro eActivity. Pode introduzir
texto e expressdes numéricas e colar dados (como graficos, tabelas, etc.) das aplicacboes
incorporadas na calculadora como “cadeias”.

alona with

======5AMFLE1l =
An eAcLiwvily file
can contain Lextl

aFrrlicaltion data.

/

[Draw a ararh

[GRFH|

[N

Os ficheiros eActivity podem ser utilizados por um professor, por exemplo, para criar
problemas ou exercicios matematicos que deem dicas relativamente as solugdes, para
distribuir pelos alunos. Os alunos podem usar os ficheiros eActivity para tomar notas na aula,
escrever memorandos dos problemas e das suas solucdes, etc.

Importante!

* A fx-7400GII e a fx-9750GII nao estao equipadas com o modo e*ACT.

1. Perfil geral do eActivity

A primeira coisa que é apresentada quando seleciona o modo e* ACT no menu principal € o

menu de ficheiros.

eAct List L[ ] eHct List. L[ ]
Ho Files COHICS. a2e = T46
GEQ.aZe : ZEH
EFAFH. 92e : &EE
IMNTEG. 9Ze : &6
HE I, E=y OPEHJHEWIDEL JSRC EI=y
Nenhum ficheiro do modo Pelo menos um ficheiro do modo

e*ACT na memoria

e*ACT na memoria

Ao abrir um ficheiro no modo e * ACT, ira apresentar um espaco de trabalho que pode ser
utilizado para introduzir e editar texto, expressdes de calculo e outros dados.

Linhas de texto

Linhas de
matematica

3\ Area de

======5HMFLE]1 =======
A eActivity file

can contain texl
along wilh
arrlication data.

[Draw a ararh [GRPH}

visualizagdo
> da calculadora

— Cadeia

Calculalion i=s also
available in an
eActivity file.

[sin %]E+[c-:-5 %]2

Ans+123
124

An=-1

Linha de paragem

123
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O texto seguinte explica o tipo de dados que pode introduzir e editar num ficheiro eActivity.

Linha de texto ......... Uma linha de texto pode ser utilizada para introduzir caracteres, nimeros
e expressdes como texto.

Linha de calculo...... Utilize a linha de calculo para introduzir uma férmula de calculo
executavel. O resultado sera apresentado na linha seguinte. Os calculos
sao efetuados da mesma forma que no modo RUN * MAT, quando a
entrada natural esta ativa.

Linha de paragem... Uma linha de paragem pode ser utilizada para parar um calculo num
determinado ponto.

Cadeia.....cccccceeeennee Uma cadeia pode ser utilizada para incluir dados num eActivity a
partir do gréfico, grafico conico, folha de célculo ou outras aplicagées
incorporadas.

2. Menus de funcoes do eActivity

H Menu de funcoes da lista de ficheiros

* {OPEN} ... Abre um ficheiro ou pasta eActivity.
* {NEW;} ... Cria um novo ficheiro eActivity.

* {DEL} ... Apaga um ficheiro eActivity.

* {SRC} ... Procura um ficheiro eActivity.

* {SD}/{SMEM} ... Alterna os ficheiros apresentados no menu de ficheiros entre os ficheiros
na memoria principal da calculadora e os ficheiros de memdéria do cartdo SD (apenas
modelos que suportam cartdes SD). Este item de menu apresenta {SD} enquanto o
menu de ficheiros apresenta os ficheiros da meméria principal e {SMEM} quando o
menu de ficheiros apresenta os ficheiros do cartao SD.

* Apenas a tecla de fungbes (F2)(NEW) é apresentada quando ndo ha ficheiros eActivity na
memoria.

« E necessario, no minimo, 128 kbytes de espaco de memdria quando o modo e * ACT é
usado pela primeira vez. Um erro de memoaria cheia é apresentado quando nao ha memaria
suficiente disponivel.

H Menu de funcoes da tela do espaco de trabalho

Parte do conteudo do menu de fung¢des do espaco de trabalho depende da linha (ou cadeia)
que esta atualmente selecionada.
¢ ltens de menu comuns na tela do espaco de trabalho
* {FILE} ... Apresenta o seguinte submenu de opera¢des com ficheiros.
* {SAVE} ... Guarda o ficheiro a ser editado atualmente.
* {SV+AS} ... Guarda o ficheiro a ser editado atualmente com outro nome.

* {OPT} ... Consulte “Otimizacdo da memoéria de armazenamento ou da memoria do cartéao
SD” na pagina 11-11.

* {CAPA} ... Apresenta uma tela que indica o tamanho dos dados do ficheiro que esta a ser
editado e a quantidade de memdria ainda disponivel.
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* {STRP} ... Insere uma cadeia.
* {JUMP} ... Apresenta o submenu seguinte para controlo do movimento do cursor.
* {TOP}/{BTM}/{PgUp}/{PgDn} ... Consulte a pagina 10-5.

* {DEL-L} ... Elimina a linha que esta atualmente selecionada ou onde o cursor esta
localizado.

* {INS} ... Apresenta um submenu de inser¢ao para inserir uma nova linha acima da linha que
esta atualmente selecionada ou onde o cursor esta localizado.

e {TEXT} ... Insere uma linha de texto.

e {CALC} ... Insere uma linha de calculo.

* {STOP} ... Insere uma linha de paragem do célculo.
* {MAT} ... Exibe o editor de matrizes (pagina 10-7)/editor de vetores (pagina 10-7).
* {P-LIST} ... Apresenta o editor de listas (pagina 10-7).

* Menu quando esta selecionada uma linha de texto
e {TEXT} ... Altera a linha atual de uma linha de texto para uma linha de calculo.

* {CHAR} ... Apresenta um menu para introduzir simbolos matematicos, simbolos especiais e
caracteres de varias linguas.

* {A&aj} ... Alterna entre a introdugcao em maiusculas e minusculas, enquanto a introducao de
caracteres alfabéticos esta ativa (premindo a tecla )-

* {MATH} ... Apresenta o menu MATH (pagina 1-12).

e Menu quando esta selecionada uma linha de calculo ou linha de paragem
* {CALC} ... Altera a linha atual de uma linha de calculo para uma linha de texto.
* {MATH} ... Semelhante a {MATH} em “Menu quando esta selecionada uma linha de texto”.

¢ Menu quando esta selecionada uma cadeia
* {FILE} ... Apresenta o seguinte submenu de operag¢des com ficheiros.

e {SAVE}/{SV * AS}/{OPT}/{CAPA} ... Semelhante aos submenus {FILE} em “ltens de menu
comuns na tela do espaco de trabalho”.

* {SIZE} ... Apresenta o tamanho da cadeia na posicao atual do cursor.
* {CHAR} ... Semelhante a {CHAR} em “Menu quando esta selecionada uma linha de texto”.
* {A=a} ... Semelhante a {A<a} em “Menu quando esta selecionada uma linha de texto”.

Operacoes com ficheiros eActivity

Esta seccao explica as diferentes operacdes com ficheiros que pode efetuar a partir da tela
de menu de ficheiros eActivity. Todas as operac¢des nesta seccao podem ser efetuadas
enquanto o menu de ficheiros é apresentado.

Esta seccao nao engloba as operagdes de pastas. Para mais detalhes relativamente as
pastas, consulte “Capitulo 11 Gestor de memoria”.

e Para criar um novo ficheiro
1. Enquanto o menu de ficheiros é apresentado, prima (F2) (NEW).

* |sso apresentara a tela de introdugdo de nome de eActiviLy Hame
ficheiro. LA

10-3



2. Introduza até 8 caracteres para o nome do ficheiro e, em seguida, prima [exg.

* Isso apresenta uma tela de espacgo de trabalho em |======ESEILLJE =======
branco.

Cursor

* Os caracteres seguintes sdo os que podem ser utilizados num nome de ficheiro.
Aaz {1}’ ,0a9

e Para abrir um ficheiro

Utilize @ e @ para selecionar o ficheiro que pretende abrir e, em seguida, prima

(F1)(OPEN) ou [Exg*.

* Se ocorrer um erro, apague a memoria de captura e os dados da area de transferéncia ou
transfira os dados para o seu computador.

¢ Para eliminar um ficheiro
1. Utilize @ e ® para realgar o ficheiro que pretende eliminar e, em seguida, prima

(F3) (DEL).
* Isto apresentara uma mensagem de confirmacao para “Eliminar eActivity?”.
2. Prima (F1)(Yes) para eliminar o ficheiro ou (F§)(No) para cancelar sem apagar nada.

e Para procurar um ficheiro

1. Enquanto o menu de ficheiros é apresentado, prima Saarch
(F4(SRC).
* Isso apresentara a tela de procura de ficheiros.

2. Introduza parte do nome ou o nome completo do ficheiro que pretende localizar.

* Os caracteres do nome do ficheiro sao procurados da esquerda para a direita. Ao
introduzir “IT” serao encontrados nomes como ITXX, ITABC, IT123, mas nao os nomes

XXIT ou ABITC.
3. Prima [Bxg. eAct Lizl [ ]
e Se um nome corresponder com o texto que introduziu et
no passo 2, este sera selecionado no menu de
ficheiros.
FEHJHELJOEL J5RC, 50

* A mensagem “Not Found” (N&o encontrado) aparecera se a procura nao obtiver
resultados. Prima a tecla para fechar a caixa de dialogo de mensagem.

4. Introducao e edicao de dados

Todas as operac¢des nesta secgao sao efetuadas na tela do espaco de trabalho do eActivity.
Utilize os procedimento apresentados em “Operacdes com ficheiros eActivity” (pagina 10-3)
para criar um novo ficheiro ou para abrir um ficheiro ja existente.
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B Movimento com cursor e operacoes de deslocamento

Quando quiser fazer isto: Realize esta operacao de teclas:
Mover o cursor para a frente e para tras @ ou @
@ ou
Avancar uma tela
¢ [F9 (=) (FD (JUMP) (F3) (PgUp)
@ ou
Retroceder uma tela
) [ (>>) [ED (JUMP) [ (PgDn)
Mover o cursor para o inicio da tela do espago de trabalho | (Fé) (>>) (F1) (JUMP)(F1) (TOP)
Mover o cursor para o final da tela do espaco de trabalho (Fe) (>) (F1) (JUMP) (F2) (BTM)

Ml Introducao numa linha de texto

Utilize uma linha de texto para introduzir caracteres alfanuméricos, expressoes, etc.

¢ Introducao de caracteres e expressoes como texto
1. Mova o cursor para uma linha de texto.

* Enquanto o cursor estd numa linha de texto, “TEXT” sera apresentado no item de menu
da funcéo F3. Isto indica que a introducao de texto esta ativa.

] ======ACTI1 =======
Cursor de linha de texto—HActLiwvitl»-1

This i=s a ...
|
=in =

&

H.5
FILEJZTRP IR HIEIGEEIE

O menu da tecla (F3) transforma-se em “TEXT".

» “CALC” sera apresentado para o item de menu da fung@o F3 se o cursor estiver localizado

numa linha de célculo. Premindo (F3](CALC) ira transformar a linha de célculo numa linha
de texto.

» Se o cursor estiver localizado numa cadeia, utilize @ e @ para deslocar o cursor para a
linha de texto.

* No menu de fungodes, ao selecionar {INS} e, de seguida, {TEXT} ira inserir uma nova linha
de texto acima da linha onde o cursor se encontra atualmente.

2. Introduza o texto ou a expressao que deseja na cadeia de texto.
* Consulte “Operacgdes de introducao de edicao de linhas de texto” descrito abaixo.

® Operacoes de introducao de edicao de linhas de texto

* Pode introduzir até 255 bytes de texto numa unica linha de texto. O texto na linha de texto
molda-se automaticamente para se ajustar a area de visualizagdo (Funcédo Moldagem de
palavras). No entanto, tenha em atencao que as expressdes numéricas e os comandos
nao se moldam.*! Serao apresentadas setas de deslocamento (<« ») nos lados esquerdo e
direito da linha de calculo para o informar que o célculo € demasiado grande para ser todo
exibido na area de visualizacao da linha de célculo. Neste caso, pode utilizar as teclas de
cursor esquerda e direita para se deslocar pelo calculo.

10-5




* A tecla de funcao (F5) (A<>a) alterna entre a introdugcdo em maiusculas e minusculas.
Esta funcéo esta disponivel apenas quando a introducéo de texto alfabético esta ativa.
Consulte a pagina 2-7 para mais detalhes. O cursor da linha de texto é A enquanto a
introdugcdo em maiusculas esta selecionada e 4 durante a introdugcao em minusculas.

* Prima para introduzir uma nova linha no texto. Nao sera apresentado nenhum simbolo
para uma nova linha.

* Se o texto se moldar em varias linhas, ao premir a tecla elimina apenas a linha em que
0 cursor se encontra atualmente. A parte do texto que esta moldada em outras linhas nao
serd eliminada.

* Utilize sempre a introducao natural (pagina 1-10) para introduzir uma expressao numa linha
de texto.

@y n o o«

*1 Para além disso, ndo sera moldada nenhuma palavra que contenha os simbolos “’”, “{” ou
“I07, que séo introduzidos utilizando o menu que é apresentado quando prime (F4) (CHAR).

B Introducao numa linha de calculo

Ao introduzir uma expressao de calculo numa linha de calculo eActivity e premir sera
apresentado o resultado de calculo na linha seguinte. Uma destas linhas de calculo pode ser
usada da mesma forma que o modo RUN * MAT (pagina 1-3). Uma linha de calculo e os seus
resultados formam um conjunto.

* Tenha em atencao que a funcao de moldagem de palavras néo se aplica no caso de linhas
matematicas. Irdo aparecer setas de deslocamento (<€ ») nos lados esquerdo e direito da
linha de célculo para o informar que o calculo é demasiado grande para ser todo exibido
na area de apresentacao da linha de calculo. Neste caso, pode utilizar as teclas de cursor
esquerda e direita para se deslocar pelo calculo.

¢ Para introduzir uma féormula de calculo numa eActivity
1. Mova o cursor para uma linha de calculo.

e Enquanto o cursor esta numa linha de calculo, “CALC” sera apresentado no item de menu
da fungéo F3. Isto indica que a introducéo de expressodes de calculo esta ativa.

Aotiwvity-1
This i=s a ...

=in %
Cursor de linha matematica—q
FILEJSTRP JECTRRMATHITHE JIE

|

Isso fara que o menu da tecla (F3) mude para “CALC”.

* “TEXT” sera apresentado para o item de menu da funcao F3 se o cursor estiver localizado
numa linha de texto. Premindo (F3](CALC) ira transformar a linha de calculo numa linha de
texto.

» Se o cursor estiver localizado numa cadeia, utilize @ e @ para deslocar o cursor para a
linha de calculo.

* No menu de fungdes, ao selecionar {INS} e, de seguida, {CALC} ira inserir uma nova linha
de calculo acima da linha onde o cursor se encontra atualmente.
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2. Introduza uma expressao de calculo (Exemplo: (sin) Ex?) (m) @ (6]).

* As operacgdes de introducéo e edicao de linhas de ======ACT1 =======
céalculo sdo semelhantes as do modo RUN * MAT na Aclivite—1

introduc&o natural. Tf_'l15n15 B oaa
zin 5

FILEZSTRP JITTRArATHITHE J IS

3. Para obter o resultado do célculo, prima [exg. ======HL 1 | =======
Aotiwilx—1
hi=s iz a ...
.M
sin =

B.5
O
FILEZSTRP JIETRArATHITH = I

e Calculos matriciais utilizando o editor de matrizes
O editor de matrizes é apresentado ao selecionar {®»MAT} no menu de fungdes.

As operagdes do editor de matrizes e os calculos de matrizes no modo e * ACT sao
essencialmente idénticas as do modo RUN * MAT. Para mais detalhes sobre o editor de
matrizes e operagdes de calculos com matrizes, consulte “Calculos com matrizes” (pagina
2-37). No entanto, tenha em atencéo que as operacdes do editor de matrizes e calculos
matriciais do modo e * ACT divergem do modo RUN * MAT, conforme descrito abaixo.

* Os valores variaveis da matriz do modo e * ACT sao guardadas separadamente para cada
ficheiro. Os valores das variaveis de matriz serdo diferentes das variaveis criadas quando
consultadas a partir de outro modo diferente do e * ACT.

e Calculos vetoriais com o uso do editor de vetores
Selecione {»MAT} no menu de fungdes para exibir o editor de vetores.

As operagdes do editor de vetores e os calculos de vetores no modo e * ACT sao
essencialmente idénticas as do modo RUN ¢ MAT. Para mais detalhes sobre o editor de
vetores e operacdes de calculos com vetores, consulte “Célculos de vetores” (pagina 2-50).
No entanto, observe que as operacdes do editor de vetores do modo e * ACT e os calculos de
vetores sao diferentes daqueles do modo RUN * MAT descritos abaixo.

* A memoria de vetores no modo e * ACT ¢é salva separadamente para cada ficheiro. A
memoria de vetores sera diferente daquelas produzidas quando consultadas a partir de
outro modo diferente do e * ACT.

e Calculos de listas utilizando o editor de listas
O editor de listas é apresentado ao selecionar {P»LIST} no menu de funcdes.

As operacoes do editor de listas no modo e * ACT sao idénticas as opera¢des do modo
STAT (“Introducéo e edicdo de uma lista”, pagina 3-1). Este processamento e calculos sdo
essencialmente idénticos aos do modo RUN * MAT (“Manipulacdo dos dados de uma lista”
na pagina 3-5, “Calculos aritméticos utilizando listas” na pagina 3-10). No entanto, tenha em
atencao que as operacgdes do editor de lista e calculos de listas no modo e * ACT divergem
dos outros modos descritos mais abaixo.

* O menu de fungdes do editor de lista do modo e * ACT apresenta apenas a tela dois do
menu de fungdes do editor de listas no modo STAT.
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* Para retroceder para a tela do espaco de trabalho a partir do editor de listas no modo
e*ACT, prima [EX).

* No modo e * ACT, os valores das variaveis de lista sdo guardadas separadamente para
cada ficheiro. Os valores das variaveis de lista seréao diferentes das variaveis criadas
quando consultadas a partir de outro modo diferente do e * ACT.

B Insercao de uma linha de paragem de calculo

Ao premir [xg) depois de editar uma linha de calculo numa tela do espaco de trabalho

que contenha multiplas linhas de calculo, todos os calculos depois da linha editada serao
recalculados. O recalculo pode demorar algum tempo se existir um grande numero de linhas
de calculo ou se alguns dos calculos forem complexos. A inser¢cdo de uma linha de paragem
de célculo ird parar o processo de recalculo no ponto onde a linha esta localizada.

¢ Para inserir uma linha de paragem

No menu de funcdes, selecione {INS} e, de seguida, {STOP} para inserir uma linha de
paragem acima da linha ou cadeia selecionada atualmente.

Bl Utilizacao de cadeias

As cadeias sao ferramentas que Ihe permitem a inclusao de dados de aplicacoes
incorporadas na calculadora num ficheiro eActivity. Apenas uma tela da aplicagao incorporada
pode ser associada a cada cadeia e a cadeia guardar os dados (graficos, etc.) exibidos pela
tela.

A tabela abaixo apresenta as telas das aplicacdes incorporadas que podem ser inseridas em
cadeias. A coluna “Nome da cadeia” apresenta os nomes incluidos na caixa de dialogo que é
apresentada quando prime (F2)(STRP).

Tabela de tipos de dados de cadeias

Tipo de dados Nome da cadeia
Dados de calculo do modo RUN * MAT (Quando se acede ao RUN * MAT | Run (Math)
a partir de um eActivity, este inicia no modo de introdugéo natural)
Dados da tela de graficos do modo GRAPH Graph
Dados da tela de lista de relagdo de grafico do modo GRAPH Graph Editor
Dados da tela de lista de relagdes da tabela do modo TABLE Table Editor
Dados da tela do grafico do modo CONICS Conics Graph
Dados da tela de lista de fungdes do modo CONICS Conics Editor
Dados da tela do grafico estatistico do modo STAT Stat Graph
Dados do editor de lista do modo STAT List Editor
Dados da tela de solugéo de calculo do modo EQUA Solver
Tela de seleg¢éo do tipo de recursdo do modo RECUR Recur Editor
Dados da tela Notes (Notes € uma aplicacéo especial do eActivity. Notes
Consulte “Cadeias do Notes” a pagina 10-10 para mais informacodes)
Dados do editor de matrizes do modo RUN * MAT Matrix Editor
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Dados do editor de vetores no modo RUN - MAT

Vector Editor

Dados da tela de solugéo de equacgéo simultdnea do modo EQUA

Simul Equation

Dados da tela de solugéo de equacgéo de maior-ordem do modo EQUA

Poly Equation

Dados da tela do grafico do modo DYNA Dynamic Graph

Dados da tela de solugéo de calculo do modo TVM Financial

Dados da tela de folha de célculo do modo S+ SHT Spreadsheet

Dados do assistente de configuracdo do modo E-CON3 ou E-CON2 Econ SetupWizard

Dados de configuragao avancada do modo E-CON3 ou E-CON2 Econ
AdvancSetup

Dados de configuracao avancada do modo E-CON3 ou E-CON2
(Executar esta cadeia inicia a execugcao de amostras imediatamente,
com base na informacgéo de configuracao registrada para a cadeia, da
primeira vez que a cadeia é executada)

Econ Sampling

Dados de configuracao avangada do modo E-CON3 ou E-CON2
(Executar esta cadeia faz com que sejam apresentados graficos da
dados de amostras que estejam registrados para a cadeia, da primeira
vez que a cadeia é executada)

Econ Graph

e Para inserir uma cadeia

1.

4.

Mova o cursor para a localizagao onde pretende inserir a
cadeia.

=Ll.2_
I-r'—EH 1

RAFHT
GRAFH STRIF TEST

FF EITP [TerT WP [A=al ©

. Prima (F2)(STRP).

* Isso apresentara uma caixa de didlogo com uma =

Il m T mTHE] _—

lista de cadeias que podem ser inseridas. Para mais EL IP
informacdes sobre nomes de apresentacéo e tipos de '3 Er*ig,':h Editor
dados que surgem nesta caixa de didlogo, consulte a Table Editaor
“Tabela de tipos de dados de cadeias” (pagina 10-8). Lonics Grarh +

FIF AP TERT MTIP [A=al &

. Utilize @ e @ para selecionar a cadeia que corresponde ao tipo de dados que pretende

inserir.

* Neste exemplo, nés iremos selecionar “Graph” (dados da tela de graficos do modo

GRAPH).
Prima (exg.

* |sto inserira o tipo de cadeia que selecionou (cadeia de graficos neste exemplo), uma
linha acima do local onde colocou o cursor no passo 1 deste procedimento.

. Introduza até 16 caracteres para o titulo da cadeia e, em
seguida, prima [exg.

Y==
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6. Prima [Ex) novamente para comecar a criar dados de cadeias.

* Isto iniciara a aplicagcao incorporada para o tipo de
cadeia selecionada (modo GRAPH neste exemplo)
e apresentara a tela de graficos. Nesta altura, é
apresentado uma tela de graficos em branco visto que
ainda ndo ha dados.

7. Prima para apresentar a tela da lista de fungdes de graficos.
8. Introduza a funcdo que pretende representar graficamente.

)
(Exemplo: Y = > X2 -1) Grarh Func 4=

1..2_ h
H'lEEH 1 [—1

Hl

FE“‘EEL ﬂﬂfm i

9. Prima (Fe)(DRAW).

* Isto ird apresentar graficamente a funcdo que
introduziu. \ /

10. Para voltar a tela de espaco de trabalho de eActivity, prima (3).

» Os dados que foram apresentados graficamente no passo 8, serao gravados na cadeia
de graficos.

» Os dados de graficos guardados sao associados apenas a esta cadeia de graficos. Eles
sao independentes dos dados para os modos que sao introduzidos no menu principal.

11. Ao premir [Ex novamente aqui, a tela de gréaficos sera apresentado e sera desenhado o
grafico com base nos dados guardados pela cadeia.

e Cadeias do Notes

“Notes” é um editor de texto especial do eActivity que é muito util quando quer escrever
longas explicacdes de texto na tela do espacgo de trabalho. Pode chamar a tela do Notes a
partir de uma cadeia do Notes na tela do espaco de trabalho. As operagdes de introducao e
edicao na tela do Notes sao idénticas as usadas numa linha de texto do eActivity.

======5HMFLEZ ======= Main i=s the

An eActivit> file calculation soft.
can conbain Lextl +20 Math InFul
alona with +Table calculation
arrlication data. 4

FILEJSTRPJIMNE JCHARCEFI R pUFEJOEL L P rAT R CHAR ] X

De seguida, séo descritos os itens de menu da tela do Notes.

* {JUMP} ... Apresenta um menu JUMP que pode utilizar para avangar para o inicio
((F1)(TOP)) dos dados, o final ([F2)(BTM)) dos dados, a pagina anterior
([F3)(PgUp)) ou a pagina seguinte ((F4) (PgDn)).

e {DEL-L} ... Elimina a linha que esta atualmente selecionada ou onde o cursor esta localizado.

* {INS} ... Insere uma linha nova acima da linha onde o cursor esta atualmente localizado.
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e {MATH} ... Apresenta o menu MATH (pagina 1-12).

e {CHAR} ... Apresenta um menu para introduzir simbolos matematicos, simbolos especiais e
caracteres de varias linguas.

* {A<=a} ... Alterna entre a introdugcao em maiusculas e minusculas, enquanto a introdugéo de
caracteres alfabéticos esta ativa (premindo a tecla (ari) ).

e Para mudar o titulo de uma cadeia
1. Utilize @ e @ para selecionar a cadeia cuijo titulo pretende mudar.
2. Introduza até 16 caracteres para o titulo da cadeia e, em seguida, prima [Exg.

* O resto do titulo existente desaparecera logo que introduz o primeiro caracter. Introduza
um novo titulo na sua integridade. Se pretender editar parcialmente um titulo existente,
prima @ ou ® primeiro para mover o cursor.

* Se premir em vez de [Exg, saird da edicao do titulo da cadeia sem efetuar alteragoes.

e Para chamar uma aplicacao de uma cadeia
Utilize @ e @ para selecionar a cadeia cuja aplicagcdo pretende chamar e prima [exg.

* Isto apresentara a tela de aplicagdo que corresponde a cadeia selecionada. Se a cadeia ja
contiver dados, a aplicagdo é chamada utilizando os ultimos dados a serem gravados.

* Se selecionar uma cadeia de grafico de secgdes conicas e premir [Exg sem introduzir
nenhuns dados de graficos, a tela do editor de sec¢bes conicas aparecera no lugar da tela
do grafico de sec¢des conicas.

¢ Para alternar entre a tela do espaco de trabalho do eActivity e a tela de
aplicacao chamado a partir de uma cadeia
Prima (3).

Cada vez que prime (3) alterna entre a tela do espaco de trabalho eActivity e a tela
da aplicacdo chamada a partir da cadeia.

e Para mudar da tela de uma aplicacao chamada a partir de uma cadeia para a
tela de outra aplicacao

Prima o) (:ﬁj). Na caixa de didlogo que é apresentada, utilize & e @ para selecionar
o nome de uma aplicacdo e, de seguida, prima [Exg.

e Para apresentar a tela de uso da memoria de cadeia
1. Utilize @ e @ para selecionar a cadeia cuja tela de uso da memdria pretende visualizar.
2. Prima (F1)(FILE) (F5) (SIZE).

* Isso apresentara a tela de uso da memoria para a
cadeia atualmente selecionada.

F T ik | ——

StriFr Data Size
ITE Bxtes

Fress:[EXIT]

=— I

THIEL I S TR R PRI TZE]

3. Para sair da tela de uso da memoria, prima .
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e Para eliminar uma linha ou cadeia
1. Mova o cursor para a linha ou cadeia que pretende eliminar.

* Se deslocar o cursor para a linha de calculo, tenha em atengcédo que tanto os célculos,
como os resultados serao eliminados.

2. Prima (Fe) (™) (F2) (DEL-L).
* Isto faz com que seja apresentada uma mensagem de confirmacao.
3. Prima (F1)(Yes) para eliminar ou (F6)(No) para cancelar sem apagar nada.

B Guardar um ficheiro

Utilize os procedimentos nesta seccao para guardar um ficheiro depois de introduzir ou editar
dados na tela do espaco de trabalho.

Um ficheiro de eActivity para o sistema operativo da versao 2.0 ou superior pode ter uma
extensdo de nome de ficheiro “g2e”. A execucao de qualquer uma das operagdes seguintes
num modelo de calculadora abrangida por este manual (com o sistema operativo da versao
2.0 ou superior) para guardar um ficheiro eActivity ird sempre causar a adicao da extenséao
“g2e” ao nome do ficheiro.

* Guardar novo ficheiro criado
e Guardar um ficheiro existente com a operacao “save as” ((F1) (FILE) [F2) (SV-AS))

Se guardar um ficheiro eActivity utilizando um modelo de calculadora abrangido por este
manual para guardar um ficheiro com a extensdo de nome de ficheiro “g1e” (um ficheiro
transferido de uma versao anterior da calculadora), a extensao do nome de ficheiro sera
determinada de acordo com as regras seguintes.

* A extenséo “g2e” é utilizada para um ficheiro eActivity que inclui dados de novas fungdes
(exceto para fungdes matematicas e comandos) adicionais pelo sistema operativo da versao
2.0 ou superior.

Neste caso, a expressao “dados para novas funcionalidades adicionadas pelo sistema
operativo da versao 2.0 ou superior” significa, por exemplo, que os dados dos resultados de
célculo sdo apresentados no formato v ou .

* A extensao “g1e” é utilizada para ficheiros de eActivity ndo incluidos nos descritos acima.

® Para substituir o ficheiro existente pela versao nova
Prima (F1) (FILE) (F1)(SAVE) para guardar o ficheiro aberto atualmente.

e Para guardar um ficheiro com um novo nome
1. Na tela do espaco de trabalho do eActivity, prima (F1) (FILE) (F2) (SV-AS).
* Isso apresentara a tela de introdugao de nome de ficheiro.
2. Introduza até 8 caracteres para o nome do ficheiro e, em seguida, prima (exg.

* Se ja existir um ficheiro com 0 mesmo nome que introduziu no passo 2, aparecera uma
mensagem a perguntar se deseja substituir o ficheiro existente pelo novo. Prima (F1)(Yes)
para substituir o ficheiro existente ou (No) para cancelar a operacao de gravacao e
voltar a caixa de dialogo para introducao do nome do ficheiro no passo 2.

Importante!

* Um ficheiro eActivity com a extensdo de nome de ficheiro “g2e” ndo pode ser aberto numa
calculadora com um sistema operativo inferior a versao 2.0.
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* A abertura de um ficheiro eActivity com a extensdo de nome de ficheiro “g1e”, a introducéo
de fungdes adicionadas com o sistema operativo da versdo 2.0 ou superior e a gravagao do
ficheiro pode levar a que a nova gravacéo mantenha a extenséo no nome de ficheiro “g1e”.
Apesar de ser capaz de abrir este ficheiro numa calculadora com um sistema operativo
anterior a versao 2.0 (visto que este tem a extensao “g1e”), nao sera possivel utilizar as
funcbes matematicas e comandos adicionados desde a versao 2.0 do sistema operativo.

B Apresentacao da tela de uso da memaria eActivity

O tamanho maximo de um ficheiro eActivity € aproximadamente 30 000 bytes.* Pode utilizar a
tela de uso da memodria de ficheiros eActivity para verificar a capacidade de meméria que esta
disponivel para o ficheiro no qual esta a trabalhar atualmente.

* O tamanho maximo de ficheiro atual depende da memdria de captura e do uso da meméria
da area de transferéncia e pode ser inferior a 30 000 bytes.

e Para visualizar a tela de uso da memoria de eActivity
Na tela do espaco de trabalho, prima (Fi)(FILE)(F4) (CAPA).

Total Data Size |
1768 BrlLes Uso do ficheiro
Free Brles

28624 Bvles Capacidade de memodria de ficheiros livre
Press:[EXITI |H

SHUEJE A (ST AP i

Para sair da tela de uso da memdria, prima .

[Ess S

e Para regressar a lista de ficheiro da tela do espaco de trabalho

Prima (EXT).

Se for apresentada uma mensagem de confirmagao a perguntar se pretende guardar o
ficheiro atual, efetue uma das operacdes descritas abaixo.

Para fazer isto: Prima esta tecla:

Substituir o ficheiro eActivity com a verséo editada e voltar a lista de 1) (Yes)
ficheiros

Voltar a lista de ficheiros sem guardar o ficheiro que esta atualmente
a editar ° ; €€} (No)

Voltar a tela do espacgo de trabalho do eActivity
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Capitulo 11 Gestor de memoria

fx-7400GII, fx-9750GII

Estes modelos suportam as seguintes operacoes de dados: exibi¢cao, procura e eliminacao de
dados.

Importante!

fx-7400G11/fx-9750GII nao estao equipadas com memoéria de armazenamento ou com uma
ranhura para cartoes. Devido a isto, as opera¢cées da memadria de armazenamento e memoria
do cartdo SD descritas em seguida, ndo sédo suportadas.

fx-9860GII SD, fx-9860GII, fx-9860G AU PLUS

Estes modelos sdo equipados com uma memoéria principal € uma memoria de
armazenamento, por isso as operagoes de dados seguintes sdo suportadas: exibicdo, procura
e eliminagao de dados, bem como cdpia de dados entre memodrias.

A memodria principal € uma area de trabalho onde pode introduzir dados, efetuar calculos
e executar programas. Os dados na memoria principal estéo relativamente seguros, mas
podem ser apagados quando as pilhas acabam e quando realiza a operagéo de reinicio total.

A memoria de armazenamento utiliza uma “memdria flash”, de modo que os dados estao
seguros quando a alimentagao é interrompida.

Normalmente, deve utilizar a memadria de armazenamento para dados que precisa de
armazenar com seguranca por longos periodos e carrega-los na meméria principal apenas
quando necessita deles.

* Utilizacdo da memoria do cartdo SD (quando esta carregado um cartdo SD na ranhura para
cartoes) também é suportada pelas fx-9860GII SD.

Utilizacao do gestor de memaria

A partir do menu principal, selecione o icone MEMORY e entre no modo MEMORY.

* Na fx-7400GI11/fx-9750GlII, sera apresentado a tela de Main Mem
informacao da memdria principal ilustrada a direita. Para -

mais informagdes sobre a utilizagdo desta tela, consulte FROGRAN > 536

“Tela de inf aod dria” (pagina 11-2). ETUF 166

ela de informacédo de memdria” (pagina ) EBELE : 235,
23444 BxlLes Free

[ZEL SRC

* Nos outros modelos, € apresentado a tela ilustrada a Memor> Manaasr
direita.

Fl:Main Memar:>
Fz2:Storagse Memors
FZ:5D Card
Fd:Backur ]
Fa:ildrfimizalion
MAIEHERY S O JERURJOP T)

* {MAIN} ... {apresenta a informagédo da memoria principal}

* {SMEM} ... {apresenta a informacao da memoria de armazenamento}

* {SD} ... {apresenta informagédo da memdria do cartdo SD} (apenas fx-9860GII SD)
* {BKUP} ... {c6pia de seguranca da memoria principal}

* {OPT} ... {otimizacdo da memdria de armazenamento e do cartdo SD}
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H Tela de informacao de memoéria

A tela de informacdo de memdria apresenta informag¢des sobre uma memaria de cada vez:
a memoria principal da calculadora ou memoria de armazenamento ou a memdaria do cartao

SD.

* Visto que uma calculadora fx-7400GII ou fx-9750GII tem
apenas uma memodria principal, os conteudos da memaria
principal s6 séo apresentados na tela de informacéo da
memoaria principal.

* Nos outros modelos de calculadoras, efetue uma das seguintes operagcdes de menu do
modo MEMORY para apresentar a tela de informagao de memdria que pretende.

Quando esta tela de informacao da meméria é
apresentado:

Prima esta tecla:

Memoria principal

[F1) (MAIN)

[ZEL (TIPS
Memoria de armazenamento (F2) (SMEM)
Storage Meml ]
DATAHL.3lm : 224
DATAZ.3lm : Qa2
291345 Brles Free
EE ey JSRe JrE-FIRH-FIOEL
Formato do cartao SD (apenas fx-9860GII SD) (F3)(SD)
S0 Card C ]
DATAL.3lm : TG
DATAZ.3lm : 234
242768 KBrlLes Frees

SNy cory JSRC JHE-FIRH-FJOEL

» Utilize as teclas de cursor @ e (® para mover o realce e verifique o nimero de bytes

utilizados por cada tipo de dados.

* A linha 7 mostra quantos bytes de memoria ndo estdo atualmente a ser utilizados na
memoria atualmente selecionada (principal, de armazenamento ou cartdo SD).

* Ao armazenar dados pela primeira vez na memoria de armazenamento, a calculadora
reserva automaticamente uma area na memoéria de gestao, o que reduzira o valor de “Free”

em 65536 bytes.

* Na tela da memodria principal, < > indica um grupo de dados. Nas telas da memaria de

armazenamento e do cartdo SD, [ ] indica as pastas.




Ao mover o realce para um grupo de dados ou pasta e premir [Exg, os contetidos do grupo de
dados ou da pasta serao apresentados. Ao premir voltara a tela anterior.

Quando os conteudos de uma pasta da memoéria de armazenamento ou cartdo SD sao
apresentados, a primeira linha da tela mostra 0 nome da pasta.

Os seguintes dados podem ser verificados.

Memoéria principal

Nome dos dados

Conteuidos

ALPHA MEM

Variaveis de letras alpha

<CAPTURE>

Grupo de memoria de captura

CAPT 1 (n =1 a 20)

Memoria de captura

CONICS™

Dados de definicdo de secg¢des conicas

DYNA MEM* Memorias de graficos dinamicos
EQUATION Dados de equacéao
FINANCIAL™ Dados financeiros

<F-MEM> Grupo de memodrias de funcdes

F-MEM 7 (n = 1 a 20)

Memdria da funcéo

<G-MEM>

Grupo de memdrias de graficos

G-MEM 1 (n = 1 a 20)

Memoria do grafico

<LISTFILE>

Grupo de ficheiros de lista

LISTn (n=1a26, e Ans)

Conteudos da memoria de listas

LISTFILEn (n=1 a 6)

Ficheiros de lista

<MAT_VCT>*2

Grupo de matrizes/vetores

<MATRIX>*3

Grupo de matrizes™®

MAT 1 (n = A a Z, e Ans)*

Matriz

VCTn(n=AaZ eAns)*

Vetor

<PICTURE>

Grupo de memodrias de imagem

PICTn(n=1a20)

Memdéria da imagem

<PROGRAM> Grupo de programa

Cada nome do programa Programas

RECURSION* Dados de recursao

SETUP Dados de configuracao

STAT Dados de resultados estatisticos
<STRING> Grupo de memorias de caracteres

STRn (n=1a20)

Memoria de caracteres

SYSTEM

Sistema operativo e dados compartilhados pelas
aplicacdes (area de transferéncia, releitura, historia, etc.)

<S-SHEET>*?

Grupo de folha de calculo

Cada nome da folha de
calculo*?

Dados de folhas de calculo

Cada nome da aplicagéo
adicional*

Dados especificos das aplicacdes
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Nome dos dados Conteudos
TABLE Dados de tabela
<V-WIN> Grupo de memodria da janela de visualizagéao
V-WINn (n=1a6) Memodéria da janela de visualizagcao
Y=DATA Expresséao de grafico
*1 Nao incluido na fx-7400GII. *2 Nao incluido na fx-7400GI1/fx-9750GII.

*3 Apenas fx-9750GII

Memdria de armazenamento, cartdao SD*'

Nome dos dados Conteuidos

Items de dados listados na tabela da memoaria principal
que foram copiados para a memoéria de armazenamento
ou o cartao SD.

Os nomes destes ficheiros tém a extensao “.g1m” ou
“.0g2m”.

Nomes dos ficheiros *.g1m ou
*.02m

Dados eActivity armazenados na memoria de

Nomes dos dados eActivity armazenamento ou no cartédo SD.

Nomes dos softwares As aplicac6es adicionais, idiomas adicionais e menus
adicionais (Aplicagdes, linguas,| adicionais armazenados na memoria de armazenamento
menus) ou no cartdao SD.

Nomes das pastas Entre parénteses retos ([ ]).

Sao os valores inutilizaveis devido a um erro de escrita,

Desconhecidos otc.

* A mensagem “No Data” é visualizada quando nao ha dados na memaria de
armazenamento ou no cartdo SD. A mensagem “No Card” indica que nao esta carregado
um cartdo SD na calculadora.

H Criar uma pasta na memoéria de armazenamento ou nhum cartao SD

® Para criar uma nova pasta

1. Enquanto os dados da memdria de armazenamento ou do cartao de memoéria SD estiverem
apresentados na tela, prima (F4) (MK« F) para apresentar a tela de introdugdo do nome da

pasta.
2. Introduza até oito caracteres para o0 nome que pretende Folder Hame
dar a pasta. CA ]
I KN
* Apenas os caracteres seguintes sdo suportados: AaZ,{,},’,~, 0a9

A introducéo de qualquer caracter invalido causara um erro de “Invalid Name”.

e Um “Invalid Name” também ocorre se 0 nome introduzido ja estiver a ser utilizado por um
ficheiro existente.

* Para cancelar a criagdo de uma pasta, prima .
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3. Prima [exg para criar a pasta e voltar a tela de informagdo [Staoraae Meml ]
da memodria de armazenamento ou do cartdo SD.

393184 BylLes Free
B0 ySRCME-FJRH-FJOEL |

e Para mudar o nome de uma pasta

1. Na tela de informag¢&o da memdria de armazenamento ou do cartdo SD, selecione a pasta
cujo nome pretende mudar.

2. Prima (F5) (RN« F) para visualizar a tela de mudanga de nome de pasta.

3. Introduza até oito caracteres para o nome que pretende Rename
dar a pasta. CAOLDERL 1
[
* Apenas os caracteres seguintes sdo suportados: AaZ,{,},’,~ 0a9

A introducéo de qualquer caracter invalido causara um erro de “Invalid Name”.

* Um “Invalid Name” também ocorre se 0 nome introduzido ja estiver a ser utilizado por um
ficheiro existente.

* Para cancelar a criagdo de uma pasta, prima .

4. Prima (g para mudar o nome da pasta e voltar a telade [SLoraae Meml i
informacao da memdria de armazenamento ou do cartao 1vL'HIH
SD.

393184 Byles Free
o SRCHE-FIRH-FIOEL J

M Selecao de dados

* Prima (F1)(SEL) para selecionar o item atualmente realcado, que é indicado pelo indicador
de selecgdo preto () que aparece proximo dele. Ao premir (F1)(SEL) de novo, cancelara a
selecéo do item, causando o desaparecimento do indicador de selecao.

* Pode selecionar varios ficheiros, se desejar.

Main Mem Main Mem
FALFHA MEM : (== FALFHA HMEM : 596
. — =
SETUFR : 186 (F1)(SEL) | SETUF : 184
SYSTEHM : &2l «— SYSTEM : &2l
52924 Bytes Free S2924 Bwxtes Free
[EL (TIPS [ZEC (TIPS

* Ao selecionar um grupo ou pasta também seleciona tudo dentro dele(a). Ao anular a
selecao de um grupo ou pasta anula também a selecao de todo o seu conteudo.

Mairn wem
(Exg) FSTAHTZ : 216
N FSTATE : 14A
FTEST : a4l
S2924 Bwxtes Free
ZEL (I3 =T




* Se selecionar um ou mais itens individuais dentro de um grupo ou pasta de dados, o
indicador de selecao preto (») aparece proximo a cada item, enquanto que um indicador de
selecéo branco (>) aparece proximo do nome do grupo ou pasta.

Mairn Mem Main Mem

kF5EAFHL : 128 # 4 PRIEGEAP : A
FSTAT1 : 232 : 5ls
STHTZ 216 EXIT SYSTEM : [=t=]

— THELE : B3z
: “Y=DATH : 284
52924 Bytes Free S2924 Bwxtes Free

[ZEC (TIPS [ZEL [TIP ST

* Se voltar a tela inicial do modo MEMORY cancela a selecao de todos os itens atualmente
selecionados.

H Copia de dados

Importante!
* A cépia de dados nao é suportada por uma calculadora fx-7400GII ou fx-9750GII.

e Para copiar a partir da memoéria principal para a memaria de
armazenamento

Nota

* O seguinte procedimento guarda os dados selecionados num unico ficheiro. Deve atribuir
um nome ao ficheiro, que sera armazenado na memoria de armazenamento.

1. Na tela de informagé@o da memaria principal, selecione os dados que deseja copiar.

2. Prima (F2)(COPY). -

* Isto apresenta a tela de selegcdo da memoria de L]E Corx Lo

armazenamento/cartao SD (apenas fx-9860GII SD).* Storase Mem:L[1]
S0 Card tL2]

67544 Bvtes Free

[ZEC [P E
3. Prima (1] para selecionar a meméria de armazenamento  [fz=——ta
(apenas fx-9860GII SD).*2 LJE W I
* Isso apresenta a tela de selecao de pasta. FOLDERZ

4. Selecione a pasta para a qual pretende copiar os dados.

, ~ "62544 Eyies Free
* Isso apresenta a tela de introducéo de nome de TEL (P B

ficheiro.
5. Introduza o nome que pretende dar ao ficheiro.
 Para cancelar a operacao de cépia, prima (EXT).
6. Prima [exg.
* |sso copia os dados.

7. A mensagem “Complete!” aparece quando a operagéo de copia é finalizada. Ao premir
voltara a tela inicial do modo MEMORY.

*1 A copia de dados a partir da memoria de armazenamento ou de um cartdo SD causa a
apresentacao de uma das telas indicadas abaixo (apenas fx-9860GII SD).



Ed L

L

= Sh—= . = ]
L]i‘! CoFx Lo r L*I:-:-F-:-' tio
H Main Mem C1 H Main Mem :[11]
L2 H
L L
2 e 2

S0 Card Storage Mem:[2]

T = 1 '\l- L] T
STd2d BrlLes 42736 EEBxtes Frees
EEMCory SR JrE-FJRH-FIOEL J Ny CoFY JSRCIME-FIRH-FJOEL )

n
MmMH

Ao premir (1] a memdria principal é selecionada e copia os dados, sem apresentar a tela
de selegao de pastas.

A tela de introducao do nome de ficheiro ndo é apresentado quando copia os dados a partir
da memoria de armazenamento e/ou do cartdo SD para a memoria principal.

*2 Para copiar para o cartdo SD, prima (2]. A mensagem de erro “No Card” sera apresentada
se nao estiver carregado um cartdo SD na calculadora.

M Verificacoes de erro durante a cépia de dados

As seguintes verificagdes de erro sédo efetuadas durante a execugéo de uma operacao de
copia de dados.
Verificacao de pilha fraca

A calculadora efetua uma verificacao de pilha fraca antes de iniciar a operacao de copia de
dados. Se a pilha estiver no Nivel 1, ocorre um erro de pilha fraca e a operacao de copia nao
e efetuada.

Verificacao de memoéria disponivel

A calculadora verifica para ver se ha memodria livre suficiente para armazenar os dados
copiados.

Um erro “Memory Full” ocorre quando nao ha memodria livre suficiente.
Um erro “Too Much Data” ocorre quando o numero de itens de dados é muito grande.

Um erro “Fragmentation ERROR” ocorre quando hd memodria livre suficiente, mas é
necessaria uma operacao de reagrupamento dos blocos de memdria nao utilizados.

Se ocorrer um “Fragmentation ERROR”, efetue o procedimento de otimizacdo (pagina 11-11).

Verificacao de substituicao

A calculadora verifica para ver se ha quaisquer dados existentes no destino de cépia com o
mesmo nome que os dados que serao copiados.

Aparece uma mensagem de confirmacéo de substituicdo se Conl o o Tk o5

houver dados com o mesmo nome. COCLATAL.alm

Already Exi=s

Overwrite QK
Yesi[F1]
Mo f[F&]

]
1=
?

e [F1)(Yes) ... substitui os dados existentes pelos novos dados

* [Fg)(No) ... avanca para o préximo item de dados sem copiar os dados com 0 mesmo
nome

* Ao premir cancelara a operacéao de cépia e voltara a tela inicial do modo MEMORY.

A verificacdo de substituicao sé é efetuada para os seguintes tipos de dados. Todos 0s outros
tipos de dados séo copiados, sem a verificacdo dos ficheiros de dados com o mesmo nome.
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* Programas

* Matrizes/Vetores

* Ficheiros de listas

* Memodrias de graficos

* Memdrias de graficos dindmicos
* Dados de folhas de célculo

A verificag@o de substituicdo sé é efetuada para os dados do mesmo tipo. Se tipos diferentes
de dados tiverem o mesmo nome, a operacao de copia sera realizada sem considerar 0s
dados com 0 mesmo nome.

A verificacdo de substituicao s6 € aplicada ao destino da operacao de copia.

Verificacao de erro de tipo incorreto

Dados eActivity, aplicagbes adicionais, idiomas adicionais, menus adicionais e dados de
copia de seguranca ndo podem ser copiados para a memoria principal. Ao tentar fazer isso,
causara um erro de tipo incorreto.

Bl Eliminacao de ficheiros

® Para eliminar um ficheiro da memoria principal
1. Visualize a tela de informagcéo da memoria principal.
* Consulte “Tela de informacao de memdria” na pagina 11-2.
2. Selecione o(s) ficheiro(s) que deseja eliminar. Pode selecionar varios ficheiros, se desejar.

3. Prima (Fe)(DEL). I —
* Prima (F1)(Yes) para eliminar o ficheiro. H DEIEE?EE%édTEELa‘?‘
* Prima (Fé¢) (No) para cancelar a operagao de eliminagao. HEE: EEH

¢ Para eliminar um ficheiro da memoéria de armazenamento
1. Visualize a tela de informag&o da memoria de armazenamento.
* Consulte “Tela de informag¢ao de memdria” na pagina 11-2.
2. Selecione o(s) ficheiro(s) que deseja eliminar. Pode selecionar varios ficheiros, se desejar.
3. Prima (Fg)(DEL).
* Prima (F1)(Yes) para eliminar o ficheiro.
* Prima (Fé) (No) para cancelar a operacao de eliminagao.

e Para apagar ficheiros do cartao SD (apenas fx-9860GII SD)
1. Visualize a tela de informacao da memdaria do cartdo SD.
* Consulte “Tela de informac¢ao de memdria” na pagina 11-2.
2. Selecione o(s) ficheiro(s) que deseja eliminar. Pode selecionar varios ficheiros, se desejar.
3. Prima (FgJ(DEL).
* Prima (F1)(Yes) para eliminar o ficheiro.
* Prima (Fé) (No) para cancelar a operacao de eliminagéo.
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B Procura de um ficheiro

e Para procurar um ficheiro na meméria principal

Exemplo Para procurar todos os ficheiros na memaria principal cujos nomes
comecam com a letra “R”.
1. Visualize a tela de informagcéo da memoria principal.
* Consulte “Tela de informagédo de memaria” na pagina 11-2.
2. Prima (F3)(SRC).

* Introduza a letra “R” como a palavra-chave. Search
CRA ]

* O primeiro ficheiro que comega com a letra “R” surge
realcado na tela.

18
212
28
* Pode introduzir até oito caracteres para a palavra-chave.
e Para procurar um ficheiro na memoria de armazenamento
Exemplo Para procurar todos os ficheiros na memadria de armazenamento cujos
nomes comecam com a letra “S”.
1. Visualize a tela de informacéo da memoria de armazenamento.
* Consulte “Tela de informacdo de memdria” na pagina 11-2.
2. Prima (F3)(SRC).
* Introduza a letra “S” como a palavra-chave.
* O primeiro ficheiro que comega com a letra “S” surge Storase Meml ]
realgado na tela. H :
[ g m L]
VEMM.31m : 236
® Para procurar um ficheiro no cartao SD (apenas fx-9860GII SD)
Exemplo Para procurar todos os ficheiros no cartao SD cujos nomes come¢cam
com a letra “R”.
1. Visualize a tela de informacao da memdaria do cartdo SD.
* Consulte “Tela de informag¢do de memdria” na pagina 11-2.
2. Prima (F3)(SRC).
* Introduza a letra “R” como a palavra-chave.
* O primeiro ficheiro que comega com a letra “R” surge SO Card § ]

realgado na tela. L .
TRIG.alm : 384

* Se nao for encontrado nenhum ficheiro que coincida com a sua palavra-chave, é
apresentada a mensagem “Not Found”.

11-9



B Cépias de seguranca dos dados da memdria principal

Importante!

* A copia de seguranca de dados néo e suportada por uma calculadora fx-7400GII ou
fx-9750GII.

e Para fazer uma copia de seguranca dos dados da memoéria principal

1. Na tela inicial do modo MEMORY, prima (F4) (BKUP). Bac kuF

Fl:Savwe Backur Dala
FZ:iLoad Backur Dala
Z93216 Bwtes Fres

ZHLE,
2. Prima (F1)(SAVE). B
Isso apresenta a tela de selecao do tipo de cabo (apenas Save 1o
fx-9860GII SD). SLorage Memi[l]
- F] S0 Card t[2]
e (1] ... memdria de armazenamento F

5 303216 Bytes Free
e (2] ... cartao SD G »tes Free

3. Prima (1] ou (2] (apenas fx-9860GII SD).
Isso apresenta uma tela de sele¢ao de pasta.

m

4. Utilize @ e (® para selecionar a pasta onde deseja guardar os dados.
5. Prima [exg) para iniciar a cépia de seguranca.

* Os dados da copia de seguranca sao armazenados num ficheiro com o nome BACKUP.g2m.

A mensagem “Complete!” sera apresentada quando a operagédo de copia de seguranca for
concluida.

Prima para voltar a tela apresentado no passo 1.
A tela seguinte aparece se ja existir uma copia de segurangca na memoria de armazenamento.

E L

CEACEUF. 3
lready E
Overwrite
F Vazi[F
Fi Mo :LF

1 e
SAUEJLIAD,

m 1
i=st=s
Iilki‘?‘

2
x
1
=)

Prima (F1)(Yes) para efetuar uma cépia de seguranca dos dados ou (Fg)(No) para cancelar a
operacao de copia de seguranca.

Se nao existir espaco suficiente na memaria de armazenamento para concluir a operagao,
surge a mensagem “Memory Full”.
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® Para restaurar uma coépia de seguranca para a memoria principal

1. Na tela inicial do modo MEMORY, prima (Fa) (BKUP).

* Na tela que é apresentado, pode confirmar se existe ou ndo uma cdpia de seguranga na
memoria de armazenamento.

2. Prima (F2)(LOAD). Bt
Isto apresenta a tela de selecéo do restauro dos dados Load from
originais (apenas fx-9860GII SD). SLorage Memill]
. F] 5D Card i[2]
e (1] ... Restauro da memdria de armazenamento

Ik B = k= kR~ ] L =gl B =]

F
393216 Byles Free

* (2] ... Restauro do cartdao SD SRUEJLoAD ]
3. Prima (1] ou (2] (apenas fx-9860GII SD). Bt
Isso apresenta a tela de sele¢ao de pasta.
FOLDERZ
F
393216 Bvles Free
[SHUEJLOAD,
4. Utilize @ e ® para selecionar uma pasta.
5. Prima [xg.*" Byt
* Surge uma mensagem de confirmacgao para perguntar Overwrite OK?
se realmente deseja restaurar a copia de seguranca. Yesi[F1]
E Mo :[F&]
*1 A mensagem “No Data” sera apresentada se nao 91628 Bvles Free

s . AN
houver dados de copia de seguranga armazenados na SHUEJL A0,
memoria. Ao premir voltara a tela no passo 1.

Prima (F1)(Yes) para restaurar os dados e eliminar os eventuais dados que estiverem na area
atual.

Prima (Fé) (No) para cancelar a operagao de copia de seguranca de dados.
A mensagem “Complete!” surgira quando a operacao de restauro for concluida.
Prima para voltar a tela apresentado no passo 1.

B Otimizacao da memoaria de armazenamento ou da memoéria do cartao
SD

A memoria de armazenamento ou do cartao SD pode ficar fragmentada depois de muitas
operagoes de armazenamento e carregamento. A fragmentacao pode criar blocos de
memoria que se tornam indisponiveis para o armazenamento de dados. Por isso, deve
efetuar periodicamente a operacéo de otimizacdo da memoria de armazenamento ou do
cartao SD, que reorganiza os dados na memoéria de armazenamento ou do cartdo SD e torna
a utilizacdo da meméria mais rentavel.
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e Para otimizar a memoria de armazenamento

1. Na tela inicial do modo MEMORY, prima (F5)(OPT) para otimizar da memdria de
armazenamento.

Ed

2. Selecione a memoria que pretende otimizar (apenas

M
fx-9860GII SD). . Optimize
e (1] ... memdria de armazenamento Fl SLorase Mem:[11]
_ Fl SD Card t[2]
e (2] ... cartao SD F drwmrererreer -
FairLimizaltion
FMER S O EHUPJOP T
3. Prima (1] ou (2] para iniciar a otimizagao. n

One Momentl. FPleazse

A mensagem “Complete!” surgira quando a operagao otimizacao for concluida.
Prima para voltar a tela inicial do modo MEMORY.

* Em alguns casos, a quantidade de memoria livre pode permanecer inalterada se a verificar
depois de efetuar o procedimento de otimizacdo. No entanto, isto ndo indica nenhum
problema com a calculadora.

11-12



Capitulo 12 Gestor de sistema

2.

Utilize o gestor de sistema para visualizar a informacgéo do sistema e ajustar as respectivas

definicoes.

Utilizacao do gestor de sistema

A partir do menu principal, entre no modo SYSTEM e visualize os itens de menu seguintes.

* [F1)(MD) ... {visualiza os ajustes do contraste}
) ... {definicao de tempo de desligar automatico}
LANG) ... {idioma do sistema}

Sw=stem Manazer

Fl:ConLrast )
Fz:FPower Prorerties
Fi:Lanayaae
Fd:llar=sion

Faikesel ]
E=F L—F 117 = (EH3

Definicoes do sistema

H Ajuste do contraste

Enquanto estd a ser visualizada a tela inicial do modo SYSTEM, prima (Fi) (@) para

visualizar a tela de ajuste de contraste.

* A tecla de cursor ® torna o contraste da tela mais escuro.

* A tecla de cursor @ torna o contraste da tela mais claro.

e [F1(INIT) repde o contraste da tela para a sua definicdo inicia

Prima ou (ExT) (QUIT) para voltar a tela inicial do modo

Pode ajustar o contraste enquanto esta a ser visualizada qualquer tela no visor premindo

| por omisséo.

SYSTEM.

e, de seguida, ® ou @. Para sair do ajuste de contraste, prima novamente (sFi).

M Definicoes de propriedades de energia

® Para especificar o tempo de ativacao do desligar automatico
Enquanto estd a ser visualizada a tela inicial do modo SYSTEM, prima (F2) (£&) para

visualizar a tela das definicdes de propriedades de energia.

Fower Prorerliss

= LTt
18 Min.

etiina
FLIGHT kew
Backlight Dgratinn

Sec.
[0 [EO0

[0 B0

Fower Prorerlies

Aulo Fower fo

18 Min.

Modelos equipados com
retroiluminacao

* [F1(10) ... {10 minutos} (predefinicao inicial)
* [F2)(60) ... {60 minutos}

Modelos nao equipados com
retroiluminacao

Prima ou (ExT) (QUIT) para voltar a tela inicial do modo SYSTEM.
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® Para especificar a tecla da retroiluminacao (apenas para modelos equipados
com retroiluminacao)

1. Enquanto estd a ser visualizada a tela inicial do modo SYSTEM, prima (F2) (£33) para
visualizar a tela das definicbes de propriedades de energia.

2. Utilize @ e @ para selecionar “Backlight Setting”.
e [F(LIGHT) ... {ligar/desligar retroiluminagao: (0PN (LIGHT)}
* [F2J(ANY) ... {retroiluminacao ligada: qualquer tecla}
3. Prima ou [ExT) (QUIT) para voltar a tela inicial do modo SYSTEM.

® Para especificar a duracao da retroiluminacao (apenas para modelos
equipados com retroiluminacao)

1. Na tela inicial do modo SYSTEM, prima (F2) (£38) para visualizar a tela das definicdes de
propriedades de energia.

2. Utilize @ e @ para selecionar “Backlight Duration”. Fower FroFerLies
Auto Power DI& v
: in.

Eacklisht. séELina

* [F1)(10) ... {desliga a retroiluminagdo 10 segundos apds ter sido efetuada a ultima
operacao com teclas}

* (F2)(30) ... {desliga a retroiluminagdo 30 segundos apds ter sido efetuada a ultima
operacao com teclas} (predefinicao inicial)

* (F3)(Always) ... {a retroiluminagdo mantém-se sempre ligada até que seja premida a tecla
de retroiluminacéo ou a calculadora seja desligada}

3. Prima ou [ExT) (QUIT) para voltar a tela inicial do modo SYSTEM.

B Especificacao do idioma do sistema

Utilize LANG para especificar o idioma das aplicagdes incorporadas.

® Para selecionar o idioma das mensagens

1. A partir da tela inicial do modo SYSTEM, prima (F3](LANG) para visualizar a tela de sele¢ao
do idioma das mensagens.

2. Utilize as teclas de cursor @ e (® para selecionar o idioma pretendido e, em seguida,
prima (F1) (SEL).

3. A caixa de dialogo que ¢é apresentada utiliza o idioma que selecionou. Verifique o conteudo
e prima [EXT).

4. Prima ou (ExT) (QUIT) para voltar a tela inicial do modo SYSTEM.

® Para selecionar o idioma dos menus (fx-9860GII SD/fx-9860GI1/fx-9860G AU
PLUS)

1. A partir da tela inicial do modo SYSTEM, prima (F3)(LANG) para visualizar a tela de selegéo
do idioma das mensagens.

2. Prima (Fg) (MENU).
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3. Utilize as teclas de cursor @ e (@ para selecionar o idioma pretendido e, em seguida,

prima (F1)(SEL).

4. A caixa de didlogo que é apresentada utiliza o idioma que selecionou. Verifique o conteudo

e prima .

* Prima (Fg)(MSG) para voltar a tela de selecao do idioma de mensagens.
5. Prima ou (ExT) (QUIT) para voltar a tela inicial do modo SYSTEM.

M Lista de versoes

Utilize VER (versao) para visualizar a versdo do sistema operativo. Também pode registrar o

nome do utilizador que quiser.

¢ Para visualizar a informacao da versao

1. Na tela inicial do modo SYSTEM, prima (F4) (VER) para visualizar a lista de versoes.
2. Utilize @ e ® para deslocar a tela. O conteudo da lista € mostrado abaixo.

e ltens marcados com um asterisco (*) sao apresentados em todos os modelos. Os
restantes itens sao apresentados em modelos que suportam as fung¢des correspondentes.

- Versao do sistema operativo*

- Nomes e versdes das aplicagcdes adicionais (s6 sdo apresentadas as aplicacoes

adicionais instaladas)
- Idiomas e versdes de mensagens™
- Idiomas e versbes de menus
- Nome do utilizador*

3. Prima ou [ExT) (QUIT) para voltar a tela inicial do modo SYSTEM.

* A versao do sistema operativo que aparece atualmente depende do modelo da calculadora.

e Para registrar um nome de utilizador

1. Enquanto o menu de ficheiros € apresentado, prima
(F1)(NAME) para apresentar a tela inicial do nome de
utilizador.

2. Introduza até oito caracteres para o nome do utilizador
pretendido.

3. Depois de introduzir o nome, prima [exg para registra-lo e
voltar a lista de versoes.

User Hame
LA

* Se quiser cancelar a introdugéao do nome do utilizador e voltar a lista de versées sem

registrar um nome, prima (EXIT).

H Repor

1. Enquanto é visualizada a tela inicial do modo SYSTEM, prima (F5) (RSET) para visualizar

a tela de reposicao 1.

Importante!

Os itens que sdo apresentados na(s) tela(s) de reposicao
dependem do modo da calculadora.

* [F1J(STUP) ... {inicializagao da configuragéo}
* [F2J(MAIN) ... {limpeza dos dados da memoria principal}
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* [F3)(ADD) ... {eliminacao de aplicagbes adicionais}*

* [F4(SMEM) ... {limpeza dos dados da meméria de armazenamento}*

* [F5)(A&S) ... {limpeza das aplicacdes adicionais e dos dados da memdria de
armazenamento}*

Ao premir (Fg)(>>) na tela acima, é visualizada a tela de reposicdo 2 mostrado abaixo.

* [F1)(M&S) ... {limpeza dos dados da memaria principal e
da memoéria de armazenamento}*

e [F2J(ALL) ... {limpeza de todas as memdrias}*
* [F3)(SD) ... {formato do cartdo SD} (apenas fx-9860GII SD)

ook

RESET

ook

Fl:Main&Storase
F2:Initialize A1l

FZ:sh Card

F&:MHexl. FPase

* N&o incluido na fx-7400GI1/fx-9750GII. MESJALL J= 0) e
A tabela seguinte mostra as fungdes das teclas de fun¢des. Pode utilizar as teclas de
funcdes para eliminar dados especificos.
Funcodes das teclas de funcao
Eliminar dados
. Eliminar - da memoria de
Inicializar a Eliminar
. ~ dados da L armazenamento | Formatar
informacao de . . | aplicagdes . ~
. ~ memoaria R (Excluindo as cartao SD
configuragao e adicionais .
principal aplicacoes
adicionais)
[F1)(STUP) O
[F2) (MAIN) O O
(F3) (ADD) O
(F4) (SMEM) O
[F5)(A&S) O O
[F8) (>) FD(M&S) O O O
(Fe) (™) (F2 (ALL) O O O O
(E8) (>) [E3)(SD) O

2. Prima a tecla de fungao que corresponde a operacéo de reposicao que pretende efetuar.

3. Em resposta a mensagem de confirmacéo que surge, prima (Fi)(Yes) para realizar a
operacao de reposicao especificada ou (No) para cancelar.

4. Surge uma mensagem a indicar que a operagao de reposicao esta concluida.

:+: O T :+:
F Reset 0OK?

E, Main Memor:

F3 Yesi[F1]

E‘ Mo :[FE]

TN AINIADD e e - T

Tela apresentada quando é premido
(F2) (MAIN) no passo 2.
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:+: 1 O T Laalaal :+:
F - Resell

E, Main Memor:»

F4

E‘ FPres=: [EXIT]
TN AINIADD e T

Tela apresentada quando é premido
(F2) (MAIN) no passo 2.




Capitulo 13 Comunicacao de dados

2. Ligar a calculadora a um computador pessoal

Pode transferir dados entre uma calculadora e um computador utilizando o software Program-
Link (FA-124) e um cabo especial*! para estabelecer uma ligacao entre eles.

Este capitulo ensina-lhe tudo o que precisa saber para transferir programas entre duas
calculadoras CASIO Power Graphic ligadas através do cabo SB-62* opcionalmente

disponivel.

* Incluido com a calculadora em algumas areas.

Conexao de duas calculadoras

O procedimento seguinte descreve como ligar duas calculadoras através do cabo SB-62.

¢ Para ligar as duas calculadoras

1. Verifique se a alimentacao das duas calculadoras esta desligada.

2. Ligue as duas calculadoras utilizando o cabo SB-62.

* O passo 3 nao é necessario para a fx-7400GII.

3. Efetue os seguintes passos em ambas as calculadoras para especificar 3PIN como o tipo

do cabo.

(1) A partir do menu principal, entre no modo LINK.

(2) Prima (F4)(CABL). Isso apresenta a tela de selecao do tipo de cabo.

(3) Prima (F2)(3PIN).

Cabo SB-62

?’D@—“—@@

(’{fq

([ [ e
([ [ )

[ [ [
([ [ [ s )
oo o
ooooo
ooCooOo

OOooOoOo

OO

\—

.

ooOoOo
oooo
OoOoCooo
OoOoOoOooo

OoOoCoOoO.O
oOocooo
Oococoo
(s]ws]us]us]us)

9860G AU (sist. oper. 2.0/1.05), série fx-7400G, série CFX-9850G

Para mais detalhes sobre o estabelecimento de uma ligacao e procedimentos de

transferéncia de dados, consulte o Guia do Usuario do FA-124.
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* Os modelos que nao sao suportados para esta configuragdo séao indicados abaixo.

fx-9860GII SD, fx-9860GII, fx-9860G AU PLUS, fx-9750GlI, fx-7400GII, fx-9860G Slim
(sist. oper. 1.11), fx-9860G SD (sist. oper. 2.0/1.05), fx-9860G (sist. oper. 2.0/1.05), fx-



*1 Com as fx-9860GII SD, fx-9860GlII, e fx-9860G AU PLUS, utilize o software Program-Link
e o cabo USB* opcionalmente disponivel.
Para as fx-9750GII e fx-7400GlIlI, tera de adquirir o FA-124.
* Incluido com a calculadora em algumas areas.

Execucao da operacao de comunicacao de dados

A partir do menu principal, entre no modo LINK. O seguinte menu principal de comunicac¢des
de dados é apresentado na tela

* {TRAN} ... {apresenta a tela de envio de dados} Communication
* {RECV} ... {apresenta a tela de recepcao de dados} ﬁaEle Trre s USE
* {EXAM} ... {exibe o menu do Modo de Exame} cgpiﬂrﬁe ;Mgmnp}-
* {CABL} ... Isso apresenta a tela de selecéo do tipo de cabo.

(N&o incluido no modelo fx-7400GII) TRAHS TN E AP CRELRJAKEJCAP T
* {WAKE]} ... {apresenta a tela de configuracao de ligacao

automatica}

* {CAPT} ... {apresenta a tela de configuracao de envio de imagens de tela}

Os parametros de comunicagdes encontram-se fixos nas seguintes especificagdes.
* Porta série de 3 pinos

* Velocidade (BPS): 9600 bps max. (ligada a calculadora da série CFX-9850G ou série fx-
7400G)

115200 bps max. (ligada a outra calculadora fx-9860GII SD, fx-9860GII,
fx-9860G AU PLUS, fx-9750GlII, fx-7400GlII, fx-9860G Slim (sist. oper.
1.11), fx-9860G SD (sist. oper. 2.0/1.05), fx-9860G (sist. oper. 2.0/1.05)
ou fx-9860G AU (sist. oper. 2.0/1.05))

* Paridade (PARITY): NONE
e Porta USB*

* A velocidade de comunicacgéo varia de acordo com os padroes USB.
* A fx-7400GII nao esta equipada com uma porta USB.

Hl Tela para selecionar o modo de conexao (todos os modelos exceto fx-7400GII)

Ao ligar o cabo USB a calculadora, a caixa de didlogo aqui indicada sera apresentada. Pode
usar esta caixa de dialogo para selecionar o modo de conexao do cabo USB (modo de envio
de imagens de tela).

T =

Select
ConnecLion Mods
DataTrans:i [F1]
ScresnCarli [F2]
CFZ]

CF41]

=0 0

Fradectar:
ScresnRechy:

e ([F1)(DataTrans) ... {selecdo de modo para transferir dados para PC}
* (F2)(ScreenCapt) ... {selecdo de modo para enviar capturas da tela da calculadora para um
PC usando a funcao de captura da tela FA-124}
* (F3)(Projector) ... {selecdo do modo para saida de tela de uma calculadora para um
retroprojetor ou projetor CASIO}

* [F4)(ScreenRecv) ... {modo de sele¢do para enviar imagens de tela da calculadora para um
PC utilizando a funcao do receptor de tela do Manager PLUS da fx-

9860GII} 13-2



Para transferir dados entre um PC e a memdria da calculadora, prima (F1].

Utilize as teclas (F2) a para selecionar o modo adequado para enviar a imagem de tela
da calculadora para um dispositivo externo. Para mais detalhes sobre as operacdes da
calculadora quando as teclas de [F2) a séo premidas, veja “Envio de imagem de tela”
(pagina 13-12).

B Para efetuar uma operacao de transferéncia de dados

Ligue as duas unidades e, em seguida, efetue os seguintes procedimentos:

Unidade receptora

Para preparar a calculadora para receber dados, Feceiving. ..
prima (F2J(RECV) com o menu principal de AC :Cancel
comunicacao a ser visualizado na tela. )

A calculadora entra num modo de espera de recep¢ao de dados e aguarda que os dados
entrem. A recepcdo comega assim que a unidade transmissora enviar os dados.

Unidade transmissora

Para preparar a calculadora para enviar dados, prima (F1)(TRAN) com o menu principal de
comunicacao a ser visualizado na tela.

Isto apresenta uma tela para especificar o método de selecéo de dados.

Select Trans Trre
* {SEL} ... {seleciona novos dados
(SEL} ... {seleciona novos dados} Fligelect
* {CRNT} ... {seleciona automaticamente os dados FZ: Current
selecionados anteriormente™'}

*1 A memoria dos dados selecionados anteriormente é apagada sempre que muda para outro
modo.

® Para enviar itens de dados selecionados (Exemplo: Para enviar dados do utilizador)
Prima (F1)(SEL) ou (F2J(CRNT) para apresentar uma tela de selecao de itens de dados.

Main Mem
* {SEL} ... {seleciona o item de dados onde se encontra - :
o cursor} SLISTFILEY : T2
* {ALL} ... {seleciona todos os dados} EEEH%:I %EE
e {TRAN} ... {envia os itens de dados selecionados} I%EI% Bwles FFEE'W

Utilize as teclas de cursor @ e ® para mover o cursor para o item de dados que deseja
selecionar e prima (F1)(SEL) para o selecionar. Os itens de dados selecionados atualmente
estdo marcados com “P”. Ao premir (F6) (TRAN) envia todos os itens de dados selecionados.

e Para cancelar a selegcdo de um item de dados, mova o cursor até este e prima (F1)(SEL) de
novo.
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Apenas itens que contém dados surgem na tela de selecao de itens de dados. Se
existirem demasiados itens de dados para serem apresentados numa tela, a lista move-se
automaticamente quando mover o cursor para a ultima linha de itens na tela.

e Para executar uma operacao de envio

Apds selecionar os itens de dados a enviar, prima (Fg) (TRAN). Surge uma mensagem a
confirmar a execucao da operacao de envio.

H kd
e [F1)(Yes) ... envia os dados Lt S
* [Fg)(No) ... regressa a tela de selecao de dados
Yesi[F1]
Mo :[F&]
[EEL [ALL " [7EeA
Prima (F1)(Yes) para enviar os dados. TransmiLLing. ..

AC :Cancel

* Pode interromper uma operagao de dados em qualquer altura, premindo (Ac).

De seguida, é demonstrado qual é o aspecto das telas da unidade transmissora e da unidade
receptora depois de concluida a operagéo de comunicacao de dados.

Unidade transmissora Unidade receptora
= i = —
Al ComFlele! A ComFlete!
Fress: [EXITI] Fress: [EXITI]

Prima para voltar ao menu principal de comunicag¢ao de dados.

B Configuracao da funcao de ligacao automatica do receptor

Quando a funcao de ligagdo automatica esta ativada no receptor, este é ligado
automaticamente quando a transferéncia de dados comeca.

fx-7400GII
* O receptor entra automaticamente no modo de recepgao depois de se ligar.

Todos os modelos exceto fx-7400GII

* Ao efetuar uma comunicagéo entre duas calculadoras (3PIN selecionado como o tipo de
cabo), o receptor entra no modo de recepgéo automaticamente depois de se ligar.

* Ao realizar uma comunicagédo com um computador (USB selecionado como o tipo de
cabo), ao ligar o cabo USB ao computador e, em seguida, a calculadora (com a calculadora
desligada) fara com que a calculadora seja ligada e seja apresentada a caixa de dialogo
“Select Connection Mode”.

13-4



dados do receptor.

automatica.

1. Prima (F5) (WAKE) no menu principal de comunicagao de
Fl:0n
Isso apresenta a tela de configuracéo da ligacao Fai0ff
* {On} ... {ativa a ligacao automatica} TR

* {Off} ... {desativa a ligacao automatica}

2. Prima (F1)(On).

Wakeur Enable

Isso ativa a ligagdo automatica e volta ao menu principal de comunicag¢édo de dados.

3. Desligue o receptor.

4. Ligue o receptor ao transmissor.

5. Ao iniciar uma operacao de envio no transmissor, o receptor é ligado automaticamente e

efetua a operacéo d

e transferéncia de dados.

Precaucoes com a comunicacao de dados

Os tipos de dados que podem ser enviados sao os seguintes:

Item de dados Conteudo \slﬁ'gfsiﬁtaﬁig:i
ALPHA MEM Conteudo da memdria de alfabeto Nao
<CAPTURE> Grupo de memoria de captura
CAPT n Dados de memoria de captura (1 a 20) Nao
CONICS™ Dados de definicao de seccdes conicas Nao
DYNA MEM*! Funcgdes de grafico dindmico Sim
EQUATION Valores de coeficiente do calculo de equacdes Nao
<E-CON2>*" Grupo de memorias E-CON2 ou E-CONS3
CPr ((io‘:tgg)do da memodria da sonda personalizada Sim
SUR™ gogtgg)do da memoria de configuracédo E-CON Sim
SD Conteudo da memoria medi¢éo E-CON (CH1, Sim

CH2, CH3, CHSNC, CHMIC, CHFFT)
Econ2Now™ (E)f)gz)e;go da memoria de configuragéao atual Sim
Econ3Now™ (EDf)ggal:go da memoria de configuragéo atual Sim
FINANCIAL™ Dados financeiros Nao
<F-MEM> Grupo de memodrias de funcdes
F-MEM n Conteudos de memodria de fungdes (1 a 20) Nao
<G-MEM> Grupo de memorias de graficos
G-MEM n Conteudos de memodrias de graficos (1 a 20) Sim
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Verificacao de

visualizacao, fator de zoom

Item de dados Conteudo A
substituicao
<LISTFILE> Grupo de ficheiros de lista
LIST n Conteudos de memodria de lista (1 a 26 e Ans) Sim
LIST FILE n Conteudos de memdria de ficheiros de lista (1 a 6) Sim
<MAT_VCT>*® Grupo de matrizes/vetores
<MATRIX>*4 Grupo de matrizes*
MAT n*! Conteudo de mem¢éria de matrizes (A a Z e Ans) Sim
VCT n*® Conteudo de memdria de vetores (A a Z e Ans) Sim
<PICTURE> Grupo de memorias de imagem
PICT n Dados de memdria de imagem (grafico) (1 a 20) Nao
<PROGRAM> Grupo de programa
Nomes de Conteudos de programa (Todos os programas Sim
programas sao listados)
RECURSION™ Dados de recursao Nao
SETUP Dados de configuracao Nao
STAT Dados de resultados estatisticos Nao
<STRING> Grupo de memoria de cadeias de caracteres
STR 7 Dados de memoria de cadeias de caracteres N&o
(1a20)
Sistema operativo e dados compartilhados pelas
SYSTEM aplicacdes (area de transferéncia, releitura, Nao
histodria, etc.)
<S-SHEET>*® Grupo de folhas de calculo
N de dad
Q=g 05 Dados da folha de calculo (Todos os dados da .
de folhas de . . Sim
) folha de calculo sao listados)
calculo*
TABLE Dados de tabela Nao
<V-WIN> Grupo de memoria da janela de visualizagéo
V-WIN 7 Conteudos de memodria da janela de visualizagao N&o
(1a6)
Expressoes graficas, condicao de desenhar/nao
Y=DATA desenhar graficos, conteudos da janela de Nao

*1 Nao incluido na fx-7400GII. *2 fx-9750GI1
*3 fx-9860GII SD/fx-9860G11/fx-9860G AU PLUS
*5 Nao incluido na fx-7400GII/fx-9750GII.

*+ Apenas fx-9750GII

*6 Sem confirmacao de substituicdo: se a unidade receptora ja contiver o mesmo tipo de
dados, os dados existentes sao substituidos pelos novos dados.
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Com confirmacao de substituicdo: Se a unidade receptora ja contiver o mesmo tipo de
dados, surge uma mensagem a confirmar se os dados existentes devem ser substituidos

pelos novos.
Nome do item de dados —tLHMAT A |
o _ Alreads Exist=
* [F1)(YES) ... {substitui os dados existentes nas Qyerwrite OK?
calculadoras de recepcao pelos novos dados} Eé HEE
* [F8(NO) ... {avanca para o item de dados seguinte} AC :Cancel
TES IDI=

Tome as seguintes precaug¢des quando efetuar comunicagdes de dados:

* Ocorre sempre um erro quando tenta enviar dados para uma unidade que ainda nao esta
preparada. Quando isso acontecer, prima para limpar o erro e tente novamente depois
de preparar a unidade receptora para receber os dados.

* Ocorre um erro sempre que a unidade receptora nao receber dados num espaco de seis
minutos apds ser preparada para a operacédo. Quando isto acontecer, prima para limpar
0 erro.

* Ocorre um erro durante a comunicagéo de dados se o cabo se desligar, se os parametros
das duas unidades nao coincidirem ou se ocorrer qualquer tipo de problema de
comunicagdes. Quando isto acontecer, prima para limpar o erro e corrija 0 problema
antes de tentar novamente a comunicagao. Se a comunicacao de dados for interrompida
pela operacao da tecla ou por um erro, todos os dados recebidos com sucesso até ao
momento da interrup¢ao estardao na memdéria da unidade receptora.

» Ocorre um erro se a memoria da unidade receptora ficar cheia durante a comunicacao
de dados. Quando isto acontecer, prima para limpar o erro e elimine dados
desnecessarios da unidade receptora para arranjar espago para 0os novos dados, e tente de
novo.

B Troca de dados com outro modelo de calculadora

Nesta seccgao, o termo “calculadoras de sist. oper. 2.0” refere-se aos seguintes modelos.

* fx-9860GII SD, fx-9860GlII, fx-9860G AU PLUS, fx-9750GlII, fx-7400GII
* fx-9860G SD, fx-9860G e fx-9860G AU, cujo sistema operativo tenha sido atualizado para a
versao 2.0

Uma calculadora de sist. oper. 2.0 suporta uma troca de dados com os seguintes modelos de
calculadoras.

Calculadoras de sist. oper. 2.0, série fx-9860G, série fx-7400G, série CFX-9850G

Quando efetua uma operacao de transferéncia de dados com os modelos de calculadoras
acima, a calculadora de sist. oper. 2.0 ira decidir se determinados dados podem ou nao ser
enviados ou recebidos e convertera os dados conforme necessario. De seguida, sdo descritas
as operacoes basicas que sao efetuadas ao trocar dados entre uma calculadora de sist. oper.
2.0 e calculadoras de outros modelos.

* Envio de dados da calculadora do sist. oper. 2.0 para outro modelo de calculadora
Dados que sao suportados pela calculadora do sist. oper. 2.0, mas nao sao suportados
pelo modelo receptor ndo séo enviados ou sao convertidos para um formato suportado pelo
receptor antes de serem enviados.

* Envio de dados de outro modelo de calculadora para uma calculadora de sist. oper. 2.0
Basicamente, os dados enviados de outro modelo de calculadora s&o recebidos tal como
se encontram. No entanto, quando existe uma diferenca entre uma funcéo da calculadora
do sist. oper. 2.0 e a funcao do modelo transmissor, a calculadora do sist. oper. 2.0 ira

converter os dados conforme necessario.
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De seguida, sao fornecidos detalhes relativos a compatibilidade de dados entre uma
calculadora do sist. oper. 2.0 e outros modelos.

¢ Transferir dados entre os modelos fx-9860GII SD, fx-9860GII, fx-9860G
AU PLUS, fx-9750GII, fx-9860G SD (sist. oper. 2.0), fx-9860G (sist. oper.
2.0), fx-9860G AU (sist. oper. 2.0) e fx-7400GII

Transmissor: fx-7400GII

Receptor: fx-9860GII SD, fx-9860GII, fx-9860G AU PLUS, fx-9750GII, fx-9860G SD
(sist. oper. 2.0), fx-9860G (sist. oper. 2.0), fx-9860G AU (sist. oper. 2.0)

Todos os dados transferidos.

Transmissor:  fx-9860GII SD, fx-9860GlII, fx-9860G AU PLUS, fx-9750GlII, fx-9860G SD
(sist. oper. 2.0), fx-9860G (sist. oper. 2.0), fx-9860G AU (sist. oper. 2.0)

Receptor: fx-7400GII

* Os dados seguintes nao sao enviados das fx-9860GII SD, fx-9860GII, fx-9860G AU PLUS,
fx-9860G SD (sist. oper. 2.0), fx-9860G (sist. oper. 2.0), fx-9860G AU (sist. oper. 2.0) ou sao
ignorados quando recebidos pela fx-7400GII.

- Dados do modo CONICS

- Dados do modo DYNA

- Dados do modo E-CON2 ou E-CON3
- Dados de matrizes/vetores

- Dados do modo RECUR

- Dados do modo TVM

- Funcdes e dados das variaveis do modo STAT para os quais nao existe uma fungao
correspondente para varidveis na fx-7400GII (exemplo: resultados dos célculos de teste y?2

de GOF, etc.)
- Dados da area de transferéncia e historico (incluindo o item de dados “SYSTEM”)
- Dados do modo e « ACT™!

- Dados do modo S ¢ SHT*!

*1 Pode ser transferido de uma calculadora fx-9860GII SD, fx-9860GII, fx-9860G AU PLUS,
fx-9860G SD (sist. oper. 2.0), fx-9860G (sist. oper. 2.0) ou fx-9860G AU (sist. oper. 2.0).

* Os dados de programa sao transferidos no estado em que se encontram.
No entanto, qualquer comando num programa transferido que nao seja suportado pela

fx-7400GII sera substituido pelo sinal (@). Executar um programa deste tipo na fx-7400GII
causara um erro.

¢ Envio de dados de uma calculadora do sist. oper. 2.0 para qualquer
calculadora de um modelo mais antigo

De seguida sao apresentadas regras gerais que se aplicam a transferéncia de dados de uma
calculadora de sist. oper. 2.0 para uma calculadora da série fx-9860G ou série CFX-9850G.

* Os dados seguintes n&o sao transferidos.
- Dados da memoria de cadeias de caracteres
- Calculo de obrigagdes do modo TVM e dados de calculos de amortizagdes
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- Funcdbes e dados das variaveis do modo STAT para os quais nao existe uma funcao
correspondente para variaveis no modelo de calculadora a receber dados (exemplo:
resultados dos calculos de teste y? de GOF, etc.)

* Os dados seguintes sdo convertidos pela calculadora de sist. oper. 2.0 para um formato
que seja suportado pelo modelo de calculadora a receber os dados antes destes serem
enviados.

- Dados de definicao de tipos de graficos do modo GRAPH e modo DYNA
Ao transferir para uma calculadora da série fx-9860G ou série CFX-9850G, expressdes do
tipo X=, X>, X<, X= e X< sdo convertidas numa expressao do tipo X=c

- Dados de defini¢cdes do tipo de linha de graficos
Ao enviar para uma calculadora da série CFX-9850G, as definicoes de linha sao
convertidas da seguinte forma antes de serem enviadas: Normal: azul; Grossa: laranja;
Tracejada, Pontilhada: verde.

- Dados de defini¢des do Graph1, Graph2 e Graph3 do modo STAT
Ao enviar para uma calculadora da série fx-9860G, graficos do tipo circular e barras séo
convertidos em graficos de dispersdo antes de serem enviados. As outras definicbes sao
séo enviadas.

* Os dados de programa séo transferidos no estado em que se encontram.
No entanto, qualquer comando num programa transferido que nao seja suportado pelas
calculadoras de outros modelos sera substituido pelo sinal (@). Ao executar um programa
deste tipo numa calculadora de outro modelo causara um erro.

» Consulte as informacdes seguintes se surgir uma mensagem de erro na calculadora de sist.
oper. 2.0 quando enviar dados para outro modelo de calculadora.
Invalid Data Size
- A matriz/vetores excedem 256 filas e 256 colunas™!
- Dados de lista excedem 256 linhas
- Dados de tabela excedem 256 linhas
- Dados da tabela de recursao excedem 256 linhas*'*?
- Dados introduzidos no modo EQUA incluem equacgéao de 4 a 6 graus
Complex Number in Data
- Dados de matriz/vetores incluem um elemento que contém um nimero complexo™!
- Dados de lista incluem um elemento que contém um numero complexo

- Dados de introducao da equacao simultanea do modo EQUA tém um coeficiente de
numero complexo

- Resultados de calculos de equacgao simultdnea do modo EQUA incluem uma solugéo de
numero complexo

Invalid Data Number

- Dados de listas com um numero superior a lista 6

- Dados de imagens com um numero superior a Pict 6*2

- Dados de fungdo de memdria com um numero superior a F-Mem 6*2

- Dados de graficos de memadria com um numero superior a G-Mem 6*2

*1 Pode ser transferido de uma calculadora de sist. oper. 2.0, exceto a fx-7400GII.
*2 Pode ser transferido apenas de calculadoras da série fx-9750G ou série CFX-9850G.
*3 Pode ser transferido apenas de calculadoras da série fx-9860G.
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¢ Envio de dados de uma calculadora do sist. oper. 2.0 para uma
calculadora da série CFX-9850G
Transmissor:  Calculadora de sist. oper. 2.0
Receptor: Série CFX-9850G

Os dados seguintes ndo sao enviados de uma calculadora de sist. oper. 2.0 ou sédo ignorados
quando recebidos por uma calculadora da série CFX-9850G.

* Dados de memdaria de captura

* Dados da area de transferéncia, repeticao e histérico (incluindo o item de dados “SYSTEM”)
* Dados do modo CONICS™!

* Dados do modo E-CON2 ou E-CON3*"

* Expressodes cx (cn+1, cn+2) do modo RECUR™'

* Dados da tabela do modo RECUR*'

* Dados de configuracao

e Dados do modo STAT

* Dados da tabela do modo TABLE

e Dados do modo TVM*!

* Dados de pontos x da janela de visualizagao

* Resultados de calculo de equagdes simultaneas e equacdes de maior ordem

*! Pode ser transferido de uma calculadora de sist. oper. 2.0, exceto a fx-7400GII.

¢ Envio de dados de uma calculadora do sist. oper. 2.0 para uma
calculadora da série fx-7400G

Transmissor:  Calculadora de sist. oper. 2.0
Receptor: Série fx-7400G

Os dados seguintes ndo sao enviados da calculadora de sist. oper. 2.0 ou sao ignorados
quando recebidos por uma calculadora da série fx-7400G.

* Qualquer variavel de memdria de alfabeto (A a Z, r, 8) com um nimero complexo atribuido
* Memdria de resposta

e Dados de memdria de captura

» Dados da area de transferéncia, repeticéo e historico (incluindo o item de dados “SYSTEM”)
* Dados do modo CONICS™!

* Dados do modo DYNA™!

* Dados do modo E-CON2 ou E-CON3*!

* Dados do modo EQUA

* Dados de memoria de fungdes

* Dados de memoria de graficos

* Dados de matrizes/vetores™!

* Dados de memdria de imagens

e Dados do modo RECUR*'

* Dados de configuracao

* Dados do modo STAT

* Dados da tabela do modo TABLE

e Dados do modo TVM*!
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* Memodria da janela de visualizagdo com numero V-Win 2 ou superior
* Dados de pontos x da janela de visualizagao

» Expressoes de graficos excluindo Y=f{x) expressodes de tipo, desigualdades Y e expressoes
paramétricas

*! Pode ser transferido de uma calculadora de sist. oper. 2.0, exceto a fx-7400GII.

¢ Envio de dados da calculadora de sist. oper. 2.0 (exceto as fx-9750GI1/fx-
7400GII) para uma calculadora fx-9750GII, fx-7400GII, da série
fx-9860G, da série CFX-9850G ou da série fx-7400G

Transmissor:  x-9860GII SD, fx-9860GII, fx-9860G AU PLUS
Receptor: fx-9750GII, fx-7400GlII, série fx-9860G, série CFX-9850G, série fx-7400G

» Quando os dados seguintes incluem uma expressao de raiz quadrada (v ) ou pi (r), sdo
enviados como valor decimal.

- Dados da memdria de alfabeto (A a Z, r, 0)
- Dados da meméria resposta*’

- Coeficientes e resultados de calculo de equacgdes lineares simultaneas e de maior ordem
do modo EQUA™!

- Dados do histérico (incluindo o item de dados “SYSTEM”)*!
- Dados de lista
- Dados de matrizes/vetores™!

* As seguintes expressdes numéricas, introduzidas no modo de entrada/saida matematica,
sao convertidas para o modo de entrada/saida linear antes de serem enviadas.

- Expressoes de gréficos registradas nos modos DYNA e RECUR*'
- Expressodes de resolugao registradas no modo EQUA
- Expressoes de graficos registradas nos modos GRAPH e TABLE*'

* Nao podem ser recebidos por uma calculadora da série fx-7400G.

¢ Envio de dados de uma calculadora da série fx-9860G para uma
calculadora do sist. oper. 2.0

Transmissor:  Série fx-9860G
Receptor: Calculadora de sist. oper. 2.0

* ExpressoOes do tipo X=c sdo convertidas em expressoes do tipo X=.

¢ Envio de dados de uma calculadora da série CFX-9850G para uma
calculadora do sist. oper. 2.0

Transmissor:  Série CFX-9850G
Receptor: Calculadora de sist. oper. 2.0

* Expressodes do tipo X=c sao convertidas em expressoes do tipo X=.

* Os valores Xmin e Xmax da janela de visualizagcao sdo enviados no estado em que se
encontram. Visto que o valor Xdot ndo existe nas calculadoras da série CFX-9850G, a
calculadora de sist. oper. 2.0 calcula-o automaticamente a partir dos valores Xmin e Xmax
que sao enviados. 13-11



* A execucgao da operacéao de transferéncia de dados altera os valores de configuracao da
memoria de graficos e da memdria dindmica para as suas definigdes iniciais por omissao.

* Quando sao recebidos dados de expresséo de graficos de uma calculadora da série CFX-
9850, as definicdes de linha sdo convertidas da forma seguinte: Azul: normal; Laranja:
grosso; Verde: pontilhado.

Envio de imagem de tela

Ao premir (Fe) (CAPT) enquanto o menu principal da comunicacéo de dados esta a ser
visualizado, a tela “Capture Set Mode” sera apresentado. Pode usar esta tela para selecionar
0 modo de envio da imagem de tela.

Carture Set Mode

F1l:HMemor:
Fz:ScreenCarlure
Fi:Prodector
Fd:ScreenBeceiver

|Mem [Sapt [Fro [Recu

e [F1J(Mem) ... {selecao de modo para transferéncia de dados com o PC (envio de imagem de
tela desligada)}

* (F2)(Capt) ... {selecao do modo para enviar capturas da tela da calculadora para um PC
usando a funcdo de captura da tela FA-124 (envio manual de imagem de tela
ligado}

* [F3)(Proj)* ... {selecdo do modo para saida de tela de uma calculadora para um retroprojetor
ou projetor CASIO (envio automatico de imagem de tela ligado)}

* [F4(Recv)* ... {selecdo do modo para enviar imagens de tela da calculadora para um PC
utilizando a funcao do receptor de tela do Manager PLUS da fx-9860GII
(envio automatico de imagem de tela ligado)}

* Nao incluido no modelo fx-7400GII.

H Tela para selecionar o modo de conexao

(Todos os modelos exceto fx-7400GII)

Também pode efetuar as mesmas operacgdes de selecdo do modo, como a tela do modo
de definicao da captura na caixa de didlogo “Select Connection Mode” que é apresentada
quando liga o cabo USB a calculadora.

T =

Select
Connection Mode
DataTrans: [F1]
ScreenCart: [F2]
Fz1]
Fd41

=0 0

Fraodector: [
Screenkecw: [

As op¢oes da tela para selecionar o modo de conexao correspondem as opgdes da
tela do modo de definicdo de captura da seguinte forma: (FiJ(DataTrans) = (F1)(Mem),

(F2) (ScreenCapt) = (F2)(Capt), (F3)(Projector) = (F3)(Proj), (F4) (ScreenRecv) = (F4 (Recv).

* Os seguintes tipos de imagens da tela ndo podem ser transferidos para outra calculadora ou
computador utilizando a transferéncia de imagem automatica.

- A tela visualizada durante a transferéncia de dados
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- A tela visualizada durante um célculo
- A tela visualizada ap0s a reposicao
- A tela de pilha fraca

M Transferéncia de imagens para um computador

Utilize o seguinte procedimento para transferir as imagens da tela da calculadora para
um computador. Efetue este procedimento utilizando o software FA-124 em execuc¢éo no
computador.

1. Utilize o cabo USB para ligar a calculadora ao computador.

Na fx-7400GII
2. Na calculadora, prima (F6) (CAPT) (F2) (Capt).

Nos outros modelos

2. Na calculadora, prima (F2) (ScreenCapt) em resposta a caixa de didlogo “Select Connection
Mode” que aparece ao ligar o cabo USB a calculadora.

3. Na calculadora, visualize a tela que deseja transferir.

4. Utilize o FA-124 para efetuar a operagéo de transferéncia.
5. Na calculadora, prima (7] (CAPTURE).

6. Os dados da tela sdo enviados para o computador.

B Envio automatico de imagem de tela para um retroprojetor
(Nao disponivel na fx-7400GII)
O seguinte procedimento envia a tela desta calculadora a um retroprojetor em intervalos fixos.
1. Utilize o cabo USB para ligar a calculadora ao retroprojetor.

* Ao ligar o cabo USB a calculadora, a caixa de dialogo “Select Connection Mode” sera
apresentada.

. Prima (F3](Projector).

. Visualize a imagem que deseja enviar.

. A imagem visualizada é enviada automaticamente ao retroprojetor.

. Para continuar com o envio automatico de imagens de tela, volte ao passo 3.

. Para interromper o envio automatico de imagens de tela, prima (FeJ (CAPT) (F1)(Mem) no
menu principal de comunicacao de dados.

o 00~ W N

Consulte o Guia do Usuario que vem com o retroprojetor para mais informagdes sobre como
ligar o retroprojetor e como utilizar a calculadora com o retroprojetor ligado a ela.

M Envio automatico de imagens de tela utilizando o Manager PLUS da fx-
9860GII (Nzo disponivel na fx-7400GII)

Utilize o seguinte procedimento para transferir as imagens da tela da calculadora para um
computador. Efetue este procedimento utilizando o sofware Manager PLUS da fx-9860GII a
ser executado no computador.
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1. Depois de iniciar o receptor de tela no software Manager PLUS da fx-9860GII, utilize o
cabo USB para ligar a calculadora ao seu computador.

* Ao ligar o cabo USB a calculadora, a caixa de dialogo “Select Connection Mode” sera
apresentada.

. Prima (F4)(ScreenRecv).

. Na calculadora, visualize a tela que deseja transferir.

. A imagem visualizada é enviada automaticamente ao computador.

. Para continuar com o envio automatico de imagens de tela, volte ao passo 3.

. Para interromper o envio automatico de imagens de tela, prima (F6)(CAPT) (E1)(Mem) no
menu principal de comunicacao de dados.

o O M~ WD

Bl Ligar a um projetor (N&o disponivel na fx-7400GII)

Pode ligar a calculadora a um projetor CASIO e projetar o conteudo da tela da calculadora
numa tela grande.

® Projetores que podem ser ligados
Para obter informagdes acerca dos projetores que podem ser ligados, visite o site abaixo.
https://edu.casio.com/support/projector/

* Também pode ligar a calculadora a um conjunto de apresentacao multifuncional YP-100 e
projetar o conteudo a partir de projetores diferentes dos indicados acima.

¢ Para projetar o conteudo da tela da calculadora através de um projetor
1. Utilize o cabo USB que vem com a calculadora para ligar ao projetor (ou unidade YP-100).

* Ao ligar o cabo USB a calculadora, a caixa de dialogo “Select Connection Mode” sera
apresentada.

2. Prima (F3)(Projector).

® Precaucoes ao ligar

* Uma figura de ampulheta pode permanecer projetada na tela depois de ligar a calculadora
a um projetor (ou YP-100). Do mesmo modo, mudar para uma outra tela enquanto esta a
ser desenhado um grafico ou enquanto esta a ser executado um programa do modo PRGM
pode resultar possivelmente numa tela projetada que é diferente da tela da calculadora.

Se isso acontecer, ao efetuar alguma operacao na calculadora ira restaurar a visualizagao
normal.

» Se a calculadora parar de funcionar corretamente, desligue o cabo USB e, em seguida,
ligue-o de novo. Se isso nao corrigir o problema, desligue o cabo USB, desligue a
alimentacao do projetor (ou YP-100) e ligue-a de novo e, em seguida, ligue de novo o cabo
USB.
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Capitulo 14 Utilizar cartoes SD e cartoes
SDHC (apenas fx-9860GII SD)

Esta calculadora suporta a utilizacao de cartdes de memoria SD e S'/ ™
cartées de memoéria SDHC*. Neste manual, todas as mengdes de “cartao SD” ’
referem-se tanto aos cartdes de memoéria SD como aos cartdes de memoria
SDHC.

* Apenas USB POWER GRAPHIC 2

Pode utilizar cartdes SD para armazenar dados da calculadora. Pode copiar dados da memoria
principal e memoria de armazenamento de e para um cartdo SD.

Importante!

* Utilize apenas um cartao de memoéria SD ou um cartdo de memoéria SDHC. A operacéo nao €
garantida se utilizar outro tipo de cartdo de memoria.

* Assegure-se de que |é a documentacédo do utilizador fornecida com um cartao SD antes de o
utilizar.

* Determinados tipos de cartdes SD podem tornar mais lenta a velocidade de processamento.

* Determinados tipos de cartdes SD e condi¢des de funcionamento podem diminuir a
durabilidade da pilha.

* Os cartdes SD possuem um interruptor de protecédo contra escrita, que protege contra a
eliminacao acidental de dados. No entanto, tenha em atencéo que € necessario desativar
a protecao contra escrita antes de poder copiar ou eliminar dados e formatar um disco
protegido contra escrita.

* Uma carga eléctrica estatica, interferéncias e outros fendmenos podem eliminar dados ou
corrompé-los de forma inesperada. Por isso deve sempre efetuar uma cdpia de seguranca de
dados importantes para outros suportes de dados (CD-R, CD-RW, disco rigido, etc.)

* O logotipo SDHC é uma marca comercial da SD-3C, LLC.

1. Utilizar um cartao SD

Importante!
* Desligue sempre a calculadora antes de inserir ou remover um cartao SD.

* Tenha em atencao que, ao inserir um cartdao na calculadora, este deve ser colocado
corretamente (o lado correto deve ficar virado para cima e deve ser inserido pela
extremidade correta). Se tentar forcar a entrada do cartdo quando este esta incorretamente
posicionado, pode danificar o cartdo e a ranhura.

® Remocao do cartao modelo

* A sua calculadora é enviada de fabrica com um cartdo modelo inserido na ranhura de
cartoes. Antes de utilizar um cartdo SD, execute primeiro o procedimento descrito em “Para
remover o cartdo SD” na pagina 14-2 para retirar o cartao modelo.
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e Para inserir um cartao SD

1. Posicione o cartdo SD de forma a que a parte traseira deste fique virada para cima
(na mesma direcao que o teclado da calculadora).

2. Introduza cuidadosamente o cartdo SD na ranhura para cartdes da calculadora.

Frente Trds

Importante!
* Nunca introduza na ranhura para cartdes outro objeto que ndo um cartdo SD. Tal pode
danificar a calculadora.

» Caso agua ou qualquer objeto estranho penetrem na ranhura para cartoes, desligue
imediatamente a calculadora, retire as pilhas e entre em contato com o seu vendedor
original ou com o centro de assisténcia CASIO autorizado mais proximo de si.

e Para remover o cartao SD
1. Pressione o cartédo SD e solte-o.
* |sto fara com que parte do cartdo salte para fora da ranhura.
2. Agarre o cartao SD com os dedos e puxe-o para fora da ranhura.

Importante!

* Nunca retire o cartdo SD durante a transferéncia de dados. Tal ndo sé interrompe o
processo de gravacao dos dados que esta a transferir para o cartdo, mas também pode
corromper os conteudos do cartdo SD.

* Se exercer forga excessiva durante a remoc¢ao de um cartdo SD, pode danificar a ranhura ou
o préprio cartéo.
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2. Formatar um cartao SD

* Utilize o procedimento em “Repor” (pagina 12-3) para formatar um cartdo SD.

3. Precaucoes com cartao SD durante a utilizacao

* Os problemas com cartdes SD podem geralmente ser corrigidos com a formatacao do
cartao. No entanto, é sempre aconselhavel utilizar mais de um cartdo SD para evitar
problemas com o armazenamento de dados.

* E recomendado formatar (inicializar) o cartdo antes de utilizar um cartdo SD novo pela
primeira vez.

e Se um cartdao SD tiver sido formatado num computador ou noutro dispositivo, pode utiliza-lo
no estado em que se encontra sem o voltar a formatar. Também pode utilizar um cartao SD
formatado com a calculadora num computador ou outro dispositivo.

* Nunca execute nenhuma das seguintes operacdes enquanto acede ao cartdo SD.
- Remover o cartao SD
- Ligar ou desligar um cabo USB
- Desligar a calculadora
- Se estiver ligado a um computador, sair do software da FA-124 ou desligar o computador

* Tenha em atencao que, ao inserir um cartdo SD na calculadora, este deve ser colocado
corretamente (o lado correto deve ficar virado para cima e deve ser inserido pela
extremidade correta). Se tentar forcar a entrada de um cartdo SD quando este esta
incorretamente posicionado, pode danificar o cartdo e a ranhura.

* A utilizacdo de determinados cartdes SD com pilhas fracas na calculadora também pode
provocar que a tela fiqgue branca sem exibir a mensagem de aviso de pouca bateria. Se isto
acontecer, substitua as pilhas.

l Cartoes SD suportados

Cartées de memoria SD Capacidade maxima: 2 GB
Cartdes de memoria SDHC Capacidade maxima: 32 GB

Importante!
O tempo necessario para a escrita e leitura depende da capacidade do tipo de cartdao SD a

ser utilizado.

Para mais informacdes (especificacdes, caracteristicas, etc.) sobre o cartdo SD, entre em
contato com o respectivo fabricante.
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Apéndice

1. Tabela de mensagens de erro

Mensagem Significado Solucao
Syntax e Sintaxe ilegal * Prima para visualizar o erro e
ERROR * Tentativa de introduzir um comando efetuar as correcbes necessarias.
ilegal
Ma ERROR e O resultado do calculo excede o » Verifique os valores introduzidos
intervalo de visualizacéo. e corrija para garantir que
e O calculo esta fora do intervalo de os valores estao dentro dos
introducéo de uma funcgéo. intervalos permitidos.
e Erro matematico (divisao por zero,
etc.)

* Na&o é possivel obter preciséo
suficiente para um calculo de X,
calculo diferencial, etc.

* Nao foi obtida uma solugao para um
calculo de equacao, etc.

Go ERROR (1 Nao existe uma correspondéncia @ Introduza corretamente um Lbl
Lbl n para Goto n. n correspondente ao Goto n
ou elimine o Goto n se nao for
necessario.
@ Nao existe nenhum programa @ Armazene um programa na area
armazenado na area de programa de programa Prog "nome de
Prog "nome de ficheiro". ficheiro" ou apague o Prog "nome
de ficheiro" se nao for necessario.
Nesting * O agrupamento de sub-rotinas pelo | * Assegure-se de que o Prog
ERROR Prog "nome de ficheiro" excede os “nome de ficheiro" ndo é utilizado
10 niveis. para regressar de sub-rotinas

para a rotina principal. Se for
utilizado, apague qualquer Prog
"nome de ficheiro" desnecessario.

e Trace os destinos dos saltos da
sub-rotina e assegure-se de que
nao ha nenhum salto de volta
para a area de programa original.
Assegure-se de que 0S regressos
sao feitos de forma correta.

Stack ERROR | ¢ Execucao de calculos que excedem | ¢ Simplifique as formulas de modo

a capacidade da pilha para valores a manter a pilha dentro 10 niveis
numeéricos ou da pilha para para os valores numeéricos e 26
comandos. para os comandos.
* Divida a formula em duas ou mais
partes.
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Mensagem Significado Solucao
Memory * A operagédo ou armazenamento e Mantenha o nimero de memorias
ERROR de memoria excede a capacidade que utiliza dentro do numero
existente na meméria. atualmente especificado de
memorias.

* Simplifiqgue os dados que deseja
armazenar para os manter dentro
da capacidade de meméria
disponivel.

* Apague os dados que ja ndo
precisa para criar espaco para
novos dados.

Argument * Especificacéo incorreta de e Corrija 0 argumento.
ERROR argumento para um comando que
requer um argumento.
Dimension e Dimensdo ilegal usada em célculos | e Verifique a dimenséao da matriz,
ERROR de matrizes, vetores ou listas. vetor ou lista.

Range ERROR

@ Introducao de um valor da janela de
visualizagcao incorreto.

@ O redesenho de um grafico excede
o intervalo dos ajustes da janela de
visualizagao.

@ Introducao de um valor improprio na
tela de intervalo e utilizacao desse
valor.

@ O intervalo de células da folha
de calculo foi excedido por uma
operacgao de colagem, chamada ou
outra.

(1) Altere o valor da janela de
visualizacao para dentro do
intervalo.

@ Volte a desenhar, utilizando as
definicoes adequadas.

@ Introduza um valor de intervalo
adequado.

@ Repita o procedimento, tendo
cuidado para que o intervalo de
células nao seja excedido.

Condition * Execucgao de um célculo ou fungédo | Verifique as condigcdes e realize
ERROR antes de serem cumpridas todas as as corregoes necessarias.
condicbes necessarias.
Non-Real e Calculo que produz um numero e Altere a definicao Complex
ERROR complexo quando esta especificado Mode para outra que nao seja a
Real para a definicao Complex definicao Real.
Mode na tela de configuracao,
mesmo que esse argumento seja
um numero real.
Complex » Utilizacao de uma lista que contém | e Altere todos os dados da lista

Number In List

um numero complexo num célculo
OU operagao para 0s quais 0s
dados de numero complexo sao
invalidos.

para numeros reais.

Complex
Number In
Matrix

» Utilizagdo de uma matriz que
contém um numero complexo num
calculo ou operacéo para os quais
os dados de numero complexo sao
invalidos.

e Altere todos os dados da matriz
para numeros reais.




Mensagem Significado Solucao
Complex e Uso de uma matriz ou vetor que * Altere todos os dados da matriz
Number In contém um numero complexo ou vetor para numeros reais.
Matrix or em um calculo ou operagao para
Vector 0s quais os dados de numero
complexo sao invalidos.
Complex * Dados enviados de uma funcéo * Enviar dados que nao incluam
Number In desta calculadora (matriz, etc.) numeros complexos.
Data incluem dados de numero
complexo, mas a funcéao
correspondente da calculadora
receptora nao suporta dados que
incluam numeros complexos.
Exemplo: Tentar enviar uma matriz
que contenha um numero complexo
num elemento para a CFX-9850G.
Can’t Simplify | « Foi tentado simplificar uma fracao, e Especificar um divisor diferente
utilizando a fungéo »Simp (pagina ou executar »Simp sem
2-22), mas nao foi possivel executar especificar um divisor.
a simplificac&o utilizando o divisor
especificado.
Exemplo: Especificar um divisor de
3 para simplificar a fragao 4/8.
Can’t Solve! e Um célculo de resolugao nao * Altere o intervalo especificado.
Adjust initial conseguiu obter uma solucao e Corrija a expressao introduzida.
value or dentro do intervalo especificado.
bounds. Then
try again.
No Variable (1 Nenhuma variavel especificada (1) Especifiqgue uma variavel para a
numa fungao grafica utilizada para funcéo de graficos.
um grafico dinamico.
@ Nenhuma variavel dentro da @) Introduza uma equagéao de
equacao de resolucgao. resolucao que inclua uma
variavel.
Conversion e Tentar utilizar o comando de * Numa expressao de conversao,
ERROR conversao de unidades para especificar dois comandos
converter duas unidades em diferentes que se encontram na
diferentes categorias. mesma categoria.
* Executar um célculo de conversao
utilizando o mesmo comando
duas vezes numa expressao de
conversao.
Com ERROR |« Problemas com o cabo de ligagao * Certifique-se de que nao ha

ou com a definicao de pardmetros
durante a comunicagao de dados
de programa.

nada errado com a conexao do
cabo, e que os parametros estao
corretamente configurados.




Mensagem Significado Solucao

Transmit Problemas com a ligagao do cabo Certifique-se de que néao ha

ERROR ou com a definicdo de parametros nada errado com a conexao do
durante a comunicacgéao de dados. cabo, e que os parametros estao

corretamente configurados.

Receive Problemas com a liga¢ao do cabo Certifique-se de que néo ha

ERROR ou com a definicdo de parametros nada errado com a conexao do
durante a comunicagao de dados. cabo, e que os parametros estao

corretamente configurados.

Memory Full A memodria da unidade receptora Elimine alguns dados
ficou cheia durante a comunicac¢ao armazenados na unidade
de dados de programa. receptora e tente de novo.

Invalid Data Tentar enviar dados de um tamanho Assegure-se de que os dados

Size nao suportado pelo dispositivo a enviar sao de um tamanho
receptor. suportado pelo dispositivo
Exemplo: Tentar enviar uma matriz receptor.
com mais de 256 linhas da fx-
9750GII para um modelo anterior.

Invalid Data Tentar enviar dados com um Ao enviar dados, especifique um

Number numero de dados nao suportado numero de dados suportado pelo
pelo dispositivo receptor. dispositivo receptor.

Exemplo: Tentar enviar lista 7 da
fx-9750GII para um modelo anterior
que suporte apenas até a lista 6.

Time Out Nao foi possivel satisfazer as Se estiver a executar um célculo
condi¢cdes de convergéncia com um de resolucéo, tente mudar para o
calculo de resolugao ou calculo de valor estimado inicialmente.
integracao. Se estiver a executar um calculo

de integracao, tente mudar para
um valor tol maior.

Circular Ha uma referéncia circular (como Altere o conteudo da célula para

ERROR “=A1” na célula A1) na folha de retirar as referéncias circulares.
célculo.

Please A ligacao caiu por alguma razao Volte a ligar e tente de novo.

Reconnect durante a atualizacao do sistema

operativo.

Too Much Data

O numero de itens de dados é
muito grande.

Elimine dados desnecessarios.

Fragmentation A memodria deve ser otimizada Otimize a memoria.
ERROR antes que possam ser armazenados
mais dados.
Invalid Name O nome do ficheiro introduzido Utilize os caracteres corretos para
contém caracteres invalidos. introduzir um nome de ficheiro
valido.
Invalid Type Um tipo de dados ilegal foi Especifique dados validos.

especificado.
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name or folder
name.*

dados ou pastas suportados por
esta calculadora.

Mensagem Significado Solucao
Storage A memoria de armazenamento esta Elimine dados desnecessarios.
Memory Full cheia.
No Card* Nao existe nenhum cartdao SD Carregue um cartdao SD.
carregado na calculadora.
SD Card Full* O cartao SD esta cheio. Elimine dados desnecessarios.
Invalid file Nao sao encontrados no cartao SD Substitua o cartdao por um

que contenha dados/pastas
suportados por esta calculadora.

Invalid Card* Est4 instalado um cartéo Substitua o cartao por um cartdo
incompativel com a calculadora. compativel.

Card is O cartao SD esta protegido contra Retire a protecéo contra escrita.

protected* escrita.

Data ERROR Ocorreu um erro de dados. Assegure-se que esta a escrever

o tipo correto de dados e tente de
novo.

Card ERROR*

Ocorreu um erro de cartdo SD.

Retire o cartao SD, insira-o
corretamente e volte a tentar. Se
este erro voltar a ocorrer, formate
novamente o cartao SD.

Data is
protected*

A funcdo Read Only do cartédo SD
carregado na calculadora foi ativada
utilizando um computador, etc.

Desative a fungcdo Read Only do
cartao SD.

* Apenas fx-9860GII SD

2. Intervalos de introducao

Intervalo de introducao para

Digitos

Funcao ~ . . Precisao Notas
solucoes de numero real internos
- (DEG) Ixl < 9 x (10°)° Em ge~ral,’a No entanto, pailra tan0:
- precisao e IxI #90(2n+1): DEG
cosx (RAD) Ixl <5 x 10"rrad 15 digitos L . _
(GRA) Ix| < 1 x 107grad *+1no 10. x| # m/2(2n+1): RAD
tanx digito.* lxl = 100(2n+1): GRA

sin~'x
cos™'x

[xl =1

tan"x | |xl < 1 x 101

sinhx
coshx

Ixl = 230,9516564

tanhx [xl <1 x 10100
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Intervalo de introducao para

Digitos

Funcao ~ - . Precisao Notas
solucoes de numero real internos
sinh~'x | IxI <1x10' Em geral, a
_ - precisao é
1 100
cosh™ | 1=sx<1x10 15 digitos 116 10.°
tanh™'x | |xl <1 digito.”
logx e Os numeros complexos
1x10¥=sx<1x10"0 n " podem ser utilizados como
Inx argumentos.
10" -1 x 10" < x <100
100 " " e Os numeros complexos
-1 x10 podem ser utilizados como
e’ < x £230,2585092 argumentos.
Vx O0=sx<1x10'0  Os niimeros complexos
" " podem ser utilizados como
X2 [xI <1 x10% argumentos.
1/x xl <1x10', x#0 » Os nimeros complexos
" T podem ser utilizados como
Vx x| < 1x 10" argumentos.
0=sx=69
x! . . . " "
(x € um numero inteiro)
Resultado < 1 x 10"
nPr n, r (n e r s4o numeros ) .
nCr inteiros)
Osrsn,n<1x10"
Pol (x, y) | VX2 +y? <1 x 10'® " L
lrl <1 x 100 No entanto, para tané:
Rec (DEG) 161 < 9 x (109)° ) ) 161 = 90(2n+1): DEG
(r,0) (RAD) I6l <5 x10"r rad 161 # n/2(2n+1): RAD
(GRA) 161 < 1 x 10'°grad 161 # 100(2n+1): GRA
lal, b, ¢ <1 x 101
g 0sbh,c
: Ixl <1 x 101

o 9

Visualizacao sexagesimal:
Ixl <1x107

M)

x>0:
-1 x 10" < ylogx < 100
x=0:y>0

m

x<0:y=n,%

(m, n s@o numeros inteiros)
No entanto;
-1 x 10" < ylog Ixl < 100

e Os numeros complexos
podem ser utilizados como
argumentos.
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Funcao

Intervalo de introducao para| Digitos
solucoes de numero real internos

Precisao Notas

y>0:x#0
1 ><10‘°°<%Iogy<100

y=0:x>0 Em geral, a
y y<0:x=2n+1,%
(m # 0; m, n s40 numeros

inteiros)
No entanto;

precisao é
+1 no 10.°
digito.”

15 digitos

e Os numeros complexos
podem ser utilizados como

-1 x10" < % log Iyl < 100 argumentos.

O total do numero inteiro,
numerador e denominador
b/c deve estar dentro dos 10
digitos (incluindo o simbolo
de divis&o).

* Para um célculo simples, o erro de célculo € £1 no 10.2 digito. (No caso de visualizagao
exponencial, o erro de calculo é 1 no ultimo digito significativo.) Os erros sdo cumulativos no
caso de calculos consecutivos, o que também pode torna-los grandes. (Isto também é verdade
para calculos consecutivos internos que sao realizados no caso de A(x), *vy, x/, 3V x, nPr, nCr,

etc.)

Nas proximidades de um ponto singular e ponto de inflexdao de uma fungao, os erros sao
cumulativos e podem tornar-se grandes.

hexadecimais

Funcao Intervalo de introducao
Célculos Depois de uma conversao, os valores ficam dentro dos seguintes intervalos:
binarios, octais, | DEC: —2147483648 = x = 2147483647
decimais e BIN: 1000000000000000=x=1111111111111111 (negativo)

0=sx=111111111111111 (0, positivo)
OCT: 20000000000 = x = 37777777777 (negativo)
0=sxs17777777777 (0, positivo)
HEX: 80000000 = x = FFFFFFFF
0 = x = 7FFFFFFF (0O, positivo)
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Modos de Exame (apenas fx-9860GII SD/
fx-9860GI1/fx-9860G AU PLUS)

Os Modos de Exame colocam limites nas fungdes da calculadora, permitindo que ela seja
utilizada ao realizar uma prova ou teste.

A disponibilidade do Modo de Exame depende do modelo da sua calculadora, conforme
explicado abaixo.

fx-9860GII SD, fx-9860GII Dois Modos de Exame: Modo de Exame para IB e
Modo de Exame para NL.

fx-9860G AU PLUS Apenas um Modo de Exame, que corresponde ao
Modo de Exame para IB.

Entrar em um Modo de Exame afeta a operacao da calculadora, conforme descrito abaixo.

* Os modos e funcdes a seguir sédo desabilitados nos Modos de Exame: modo e*ACT, modo
MEMORY, modo E-CON3, modo PRGM, comandos de vetor, comandos de programa (.4
(comando de saida), : (comando de declaragdes multiplas), « (cédigo de fim de linha)),
transferéncia de dados, aplicativos suplementares, linguagens complementares, edicao do
nome de usuario.

* Foi realizado backup dos dados do usuario (meméria principal). Os dados com backup
serao restaurados ao sair de um Modo de Exame. Qualquer dado criado durante uma
sessao de um Modo de Exame sera excluido ao sair daquele Modo de Exame.

 fx-9860GII SD e fx-9860GII - Modo de Exame para NL: Neste Modo de Exame, a
exibicdo dos resultados do calculo usando nimeros irracionais (formato que inclui v ou )
€ também desativada.”

* A configuracao “Input/Output” da tela de configuracao (pagina 1-30) torna-se
automaticamente “M/M” (Mth/Mix). A unica forma em que “M/M” (Mth/Mix) difere de “Math”
é que emite resultados de calculos que incluem v ou T em formato decimal. No Modo de
Exame para NL, “Math” ndo pode ser selecionado para a configuracéo “Input/Output”. Sair
do Modo de Exame faz com que a configuracéo “Input/Output” regresse a configuracao em
que se encontrava quando entrou no Modo de Exame. A configuracdo “M/M” (Mth/Mix) é
desativada.

Importante!

* Use os Modos de Exame apenas quando realmente estiver fazendo uma prova ou teste.

e Somente o Modo de Exame para IB é permitido ao fazer um exame do International
Baccalaureate® (IB).

e Entrar em um Modo de Exame

* Apenas as configuragdes abaixo sao guardadas antes de entrar num Modo de Exame.
Input/Output (Modo de Exame para IB apenas), Frac Result, Angle, Complex Mode, Display,
Q1Q8 Type, Language

Operacao de fx-9860GII SD ou fx-9860GII
1. Pressione (OFF) para desligar a calculadora.
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2. Dependendo do Modo de Exame em que vocé deseja entrar, execute uma das operacdes
abaixo.

Modo de Exame para IB:

Mantendo as teclas o (E) e (7] (M) pressionadas, EnLer
pressione a tecla ™. Seréa exibida a caixa de didlogo Exﬁméﬁa% 100
“Enter Examination Mode for IB?”. - I E? or
Ye=zi[F1]
Mo =sL[F&]
Modo de Exame para NL:
Mantendo as teclas (8)(N) e (=) (L) pressionadas, Enter
pressione a tecla (™. Sera exibida a caixa de didlogo Exﬁméﬁa% 100
“Enter Examination Mode for NL?”. DHE‘:' or
Ye=zi[F1]
Mo :[Fe&l

3. Pressione (F1)(Yes).
4. Em seguida, depois de ler a mensagem na caixa de didlogo exibida, pressione (F2).

* A execucgao da operacéao para entrar no Modo de Exame
para NL faz com que uma caixa de dialogo ATTENTION This Examination
apareca. Se vocé estiver em um exame do IB, pressione | Mode 1= nol
(F6) (No) para sair do Modo de Exame para NL. Se vocé E&:%.':"""E'd for IE.
quiser continuar usando o Modo de Exame para NL, Yesi[F1] Ho:LF&]
pressione (F1)(Yes).

5. Pressione .

Operacao de fx-9860G AU PLUS

1. Pressione (™ (OFF) para desligar a calculadora.

2. Ao manter pressionadas as teclas e (7], pressione a tecla [&co.
» Sera exibida a caixa de dialogo mostrada abaixo.

EntLer
Examination Mode?
Wesi[F1]
Mo :[Fe&l
3. Pressione (F1)(Yes).
* Leia a mensagem da caixa de dialogo que aparece.
4. Pressione (F2).
» Sera exibida a caixa de dialogo mostrada abaixo.
EnLerins

Examination Mode

Fressi[EXIT]

5. Pressione .
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e Operacoes da calculadora no Modo de Exame
e Entrar em um Modo de Exame faz com que um dos icones mostrados abaixo pisque na tela.

Modo de Exame para IB F|
Modo de Exame para NL H|

A taxa de intermiténcia do icone desacelera em aproximadamente 15 minutos apés a
entrada em um Modo de Exame.

- A TLL EACLILL I’Cone

ﬁ EnLering ‘1 |

* O icone ([f ou [§]) inverte suas cores para indicar que uma operagéo de calculo estd em
andamento.

* Em um Modo de Exame, a configuracéo do tempo de ativagcao do desligar automatico sera
fixa em aproximadamente 60 minutos.

* Pressionar faz com que a caixa de didlogo mostrada apareca. A caixa de didlogo
mostra o tempo decorrido em um Modo de Exame.

Elarsed Time
Hi@l:ly Elarsed Time
as 2iB1: 23
H2.11.8281 Fressi [EXIT]
Fress: [EXIT]
fx-9860GII SD/fx-9860GII fx-9860G AU PLUS

Para reiniciar a contagem de tempo decorrido, realize uma das operacdes abaixo.
- Pressione o botdo RESTART.

- Remova as baterias da calculadora.

- Exclua os dados da memodria principal.

- fx-9860G AU PLUS: Caso ja se encontre no Modo de Exame, entre novamente.

- x-9860GII SD ou fx-9860GII: Caso ja se encontre num Modo de Exame, entre
novamente.*

* Com a fx-9860GII SD ou fx-9860GlII, se ja se encontrar num Modo de Exame, néao sera
possivel entrar no outro Modo de Exame. Para mudar para o outro Modo de Exame, saia
do Modo de Exame atual e entre no outro.

* A tabela abaixo mostra como certas operacdes afetam os Modos de Exame.

L, A entrada de dados no
. A calculadora ficara no 3
Caso faca isso: Modo de Exame sera
Modo de Exame. .
mantida.

Desligue e ligue novamente a Sim Sim
calculadora
Pressione o botdao RESTART Sim Nao
Remova as baterias da calculadora Sim Nao
Exclua os dados da memoaria , -

o Sim Nao
principal
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e Sair de um Modo de Exame
Ha trés formas de sair de um Modo de Exame.
(1) Saindo de um Modo de Exame ao conectar a calculadora a um computador

1. Use o cabo USB para conectar a calculadora que esta nos Modos de Exame a um
computador.

2. Quando a caixa de didlogo “Select Connection Mode” aparecer na calculadora,
pressione a tecla [F1) da calculadora.

3. No computador, inicie o software FA-124.
4. No computador, clique no botéao &8 da barra de ferramentas.
* A caixa de didlogo mostrada abaixo aparecera ao sair do Modo de Exame.

Exit
Examination Mode

Festart and

restore memories
FPressi [EXIT]

* O software FA-124 exibira uma mensagem de erro desta vez, mas ignore-a.
(2) Sair de um Modo de Exame permitindo a decorréncia de 12 horas

Aproximadamente 12 horas apos entrar em um Modo de Exame, ao ligar a calculadora
vocé saira automaticamente do Modo de Exame.

Importante!
Se pressionar o botao RESTART ou substituir as baterias antes de ligar a calculadora, o
Modo de Exame entrard novamente ao ligar, mesmo se ja tiverem se passado 12 horas.

(3) Saindo de um Modo de Exame ao conectar a outra calculadora

1. Na calculadora que esta em um Modo de Exame (Calculadora A), entre no modo LINK
e, em seguida, pressione (F4)(CABL)(F2)(3PIN).

2. Use o cabo SB-62 para conectar a Calculadora A a outra calculadora que nao esteja
em um Modo de Exame (Calculadora B).

3. Na Calculadora A, pressione (F2J(RECV).

4. Na Calculadora B*, entre no modo LINK e, em seguida, pressione (F3](EXAM)
(F1)(UNLK)[F1)(Yes).

e Também é possivel transferir qualquer dado da Calculadora B para a Calculadora A.
Exemplo: Para transferir dados de configuragcéo para a Calculadora A

1. Na Calculadora B, entre no modo LINK e, em seguida, pressione (F1](TRAN)

(F1) (MAIN) 1) (SEL).
2.Use @ e @ para selecionar “SETUP”.

3. Pressione (F1)(SEL) (Fe)(TRAN) (F1)(Yes).
* Calculadora com funcao de Modo de Exame
* O icone [g ou [§] desaparecera da tela quando a calculadora sair de um Modo de Exame.
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e Exibicao da ajuda do Modo de Exame
E possivel exibir a ajuda do Modo de Exame no modo LINK.
(F3) (EXAM)(F2) (ENTR) ... Exibe ajuda sobre como entrar nos Modos de Exame.

(F3) (EXAM) (F3) (APP) ... Exibe ajuda sobre quais modos e fun¢des sdo desabilitados nos
Modos de Exame.

(F3) (EXAM) (F3) (EXIT) ... Exibe ajuda sobre como sair dos Modos de Exame.
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E-CON2
Application

(English)
(fx-9750GII)



* All of the explanations provided here assume that you are already familiar
with the operating precautions, terminology, and operational procedures of
the calculator and the EA-200.

* Unless specifically indicated otherwise, all page references in this
“E-CON2 Application” chapter are to pages in this chapter.
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E-CON2 Overview

¢ From the Main Menu, select E-CON2 to enter the E-CON2 Mode.

EA-2868 ConLlroller

Fl:SelLur ER-ZHA
Fz:Setur Memor:
F3:Proaram Converler
F4:Starl Samrling

ot Grarh Analysis

SET JMEMJPROGIETTIEGRPHIHELP,

E-CON2 Main Menu

* The “E-CON2 Mode” provides the functions listed below for simple and more efficient data

sampling using the CASIO EA-200.

* FI(SET) ........ Displays a screen for setting up the EA-200.
* FJ(MEM) ....... Displays a screen for saving EA-200 setup data under a file name.

* (F3)(PROG) ..... Performs program conversion.

* This function can be used to convert EA-200 setup data configured
using E-CON2 to an EA-200 control program (or EA-100 control
program) that can run on the fx-9860G SD/fx-9860G.

¢ |t also can be used to convert data to a program that can be run on
a CFX-9850 Series/fx-7400 Series calculator.

* [F4(STRT) ...... Starts data collection.

* (F5)(GRPH) ..... Graphs data sampled by the EA-200, and provides tools for analyzing
graphs. Graph Analysis tools include calculation of periodic frequency,
various types of regression, Fourier series calculation, and more.

* (F§)(HELP) ...... Displays E-CON2 help.

* Pressing the key (Setup Preview) or a cursor key while the E-CON2 main menu is on
the screen displays a preview dialog box that shows the contents of the setup in the

current setup memory area.

Eﬁ Lo T o N ] + 11

F
F
F

F4

= CURREMT SETUF DATH =

MMAME » *FERKER
SEMEOR = Microrhong
IMTERUAL 2 20p-FRc
MUMEER = S0001

F Srvrprpppeppppepm——
SET JMEM JPROGIES RN GRFHIHELE,

To close the preview dialog box, press (EXT].

Note

For details about setup data and the current setup memory area, see “6 Using Setup

Memory” (page 6-1).

About online help

Pressing the (F6) (HELP) key displays online help about the E-CON2 Mode.
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2 Using the Setup Wizard

This section explains how to use the Setup Wizard to configure the EA-200 setup quickly
and easily simply by replying to questions as they appear.

If you need more control over specific sampling parameters, you should consider using the
Advanced Setup procedure on page 3-1.

M Setup Wizard Parameters

Setup Wizard lets you make changes to the following three EA-200 basic sampling
parameters using an interactive wizard format.

e Sensor (Select Sensor):
Specify a CASIO or VERNIER* sensor from a menu of choices.
*Vernier Software & Technology
* Total Sampling Time:
Specify a value within the range of 0.01 second to 30 days.
* Sampling Time Unit (Select Unit):
Specify seconds (sec), minutes (min), hours (hour), or days (day) as the time unit of the
value you input for the total sampling time (Total Sampling Time).

Note

For some sensors (EA-200 built-in microphone, Vernier Photogate, etc.), sampling
parameters are different from those shown above. The differences between sampling
parameters and setup procedures for each sensor are described in this section.

Setup Wizard Rules
Note the following rules whenever you use the Setup Wizard.

* The EA-200 sampling channel is CH1 or SONIC.
* The trigger for a Setup Wizard setup is always the key.
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® To configure an EA-200 setup using Setup Wizard

Before getting started...

» Before starting the procedure below, make sure you first decide if you want to start
sampling immediately using the setup you configure with Setup Wizard, or if you want to
store the setup for later sampling.

» See sections 6-1, 7-1, and 8-1 of this chapter (E-CON2 Application) for information about
procedures required to start sampling and to store a setup. We recommend that you read
through the entire procedure first, referencing the other sections and pages as noted,
before actually trying to perform it.

* To terminate Setup Wizard part way through and cancel the setup, press ExT) (QUIT).

1. Display the E-CON2 main menu (page 1-1).

2. Press [F1)(SET) and then (F1)(WIZ).
* This launches the Setup Wizard and displays the “Select Sensor” screen.

—_— C ann _—

Select Sensor

CASIO  :[F11]
VERHIER:[FZ]

3. Press (F1) to specify a CASIO sensor or (F2) to specify a Vernier sensor.

* Pressing either key will display the corresponding sensor list. The following shows the
sensor list that appears when you press (F1).

_— ann _—

CASI0 Sensars

emFeralure
OFtical

Mot ion
Microrhone -

4. Specify the sensor you want to use.

Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the sensor you want to use,
and then press [exg.

¢ If the sensor you specified has more than one option (more detailed specifications, such
as sampling unit, mode, etc.), an option list will appear on the display at this time. If this
happens, advance to step 5 (where you will see an example of the screen that appears
when you select (Fi1] - [Temperature] in step 4).

_— C ann _—

TemFerature
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¢ If the “Input Total Sampling Interval” screen appears, skip to step 6.

_— C ann _—

InFut. Tolal
Samrlina Interwal

E.Elgec - ZBdars

. Select the options for the sensor you specified in step 4.
Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the option you want to select,
and then press [exg.

¢ If the “Input Total Sampling Interval” screen appears, advance to step 6.

Important!

When special settings are required by the sensor and/or option you select, other screens
other than the “Input Total Sampling Interval” screen will appear on the display. The
following shows where you should go to find information about the operations you need to
perform for each sensor/option selection.

If you select this sensor/option: Go here for more information:

“Using Setup Wizard to Configure
Settings for FFT (Frequency
Characteristics) Data Sampling” on
page 2-5

[CASIQ] - [Microphone] - [Sound wave & FFT]

[CASIQ] - [Microphone] - [FFT only]

“To configure a setup for Photogate
alone” on page 2-6

“To configure a setup for Photogate and
Smart Pulley” on page 2-7

“Outputting the Waveform of a Function
through the Speaker” on page 2-8

[VERNIER] - [Photogate] - [Gate]

[VERNIER] - [Photogate] - [Pulley]

[CASIQ] - [Speaker] - [y=f(x)]

. Use the number input keys to input the total sampling time. Just input a value.
In step 8 of this procedure, you will be able to specify the unit (seconds, minutes, hours,
days) of the value you input here.

Note

* With some sensors ([CASIO] - [Microphone] - [Sound wave], etc.) sampling time is
limited to a few seconds. The unit for such a sensor is always seconds, and so the
“Select Unit” screen does not appear.

¢ If you specify a total sampling time value in the range of 10 seconds to 23 hours, 59
minutes, 59 seconds, real-time graphing will be performed during sampling. This is the
same as selecting the Realtime Mode on the “Advanced Setup” screen.
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7. After inputting total sampling time value you want, press [exg. This displays the “Select

10.

Unit” screen.

_— C ann _—

Select Unit

imiln
Zshour
d:dax

Use number keys (1] through (4] to specify the unit for the value you specified in step 6.
* This displays a confirmation screen like the one shown below.

— [ 1. 1. —_—

CHi:Wollase
tolal:38=ec

oK sCF11
Cancel:[F&]

If there is not problem with the contents of the confirmation screen, press (F1).

If you need to change the setup, press or [EXm). This will return to step 6 (for setting
the total sampling interval), where you can change the setting.

* Pressing (F1) will take you to the final Setup Wizard screen.

_— [LITT AL LN _—

ComFlete!

tSave Setur—
ZiConvert Prosram

Press number keys described below to specify what you want to do with the setup you
have configured.

(1] (Start Setup) ............... Starts sampling using the setup (page 8-1)
(2] (Save Setup-MEM) ..... Saves the setup (page 6-1)
(3] (Convert Program) ...... Converts the setup to a program (page 7-1)
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l Using Setup Wizard to Configure Settings for FFT (Frequency
Characteristics) Data Sampling

When you perform sound sampling executed the EA-200’s built-in microphone (by specifying
[CASIQ] - [Microphone] as the sensor), Setup Wizard will provide you with three options:
[Sound wave], [Sound wave & FFT], and [FFT only]. “Sound wave” records the following two
dimensions for the sampled sound data: elapsed time (horizontal axis) and volume (vertical
axis). “FFT” records the following two dimensions: frequency (horizontal axis) and volume

(vertical axis).

The following shows the settings for recording FFT data.
1. Perform the first two steps of the procedure under “To configure an EA-200 setup using

Setup Wizard” on page 2-2.

2. On the “Select Sensor” screen, select [CASIO] - [Microphone] - [Sound wave & FFT] or
[CASIQ] - [Microphone] - [FFT only].

e This causes a “Select FFT Range” screen to appear.

*You can select one of four settings for FFT Range. The setting you select will
automatically apply the applicable fixed parameters shown below.

Setting |2 - 1000 Hz: |4 - 2000 Hz: |6 - 3000 Hz: |8 - 4000 Hz:
Parameter F1) (F2) (F3)
Frequency pitch 2 Hz 4 Hz 6 Hz 8 Hz
Frequency max 1000 Hz 2000 Hz 3000 Hz 4000 Hz
Sampling interval 61 usec 31 usec 20 usec 31 usec
Number of samples 8192 8192 8192 4096

The following explains the meaning of each parameter.

Frequency pitch: Pitch in Hz at which sampling is performed

Frequency max: Upper limit of sampling frequency (lower limit is fixed at 0 Hz)

Sampling interval: Interval in u seconds at which sampling is performed

Number of samples: Number of times sampling is performed

3. Use function keys (F1) through to select an FFT Range setting.

* Selecting an FFT Range causes the final Setup Wizard screen to appear.

4. Perform step 10 under “To configure an EA-200 setup using Setup Wizard” on page 2-2

to finalize the procedure.
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M Using Setup Wizard to Configure a Photogate Setup

Connection of a Vernier Photogate requires configuration of setup parameters that are

slightly different from parameters for other types of sensors.

e To configure a setup for Photogate alone

1.

Perform the first two steps of the procedure under “To configure an EA-200 setup using
Setup Wizard” on page 2-2.

On the “Select Sensor” screen, select [VERNIER] - [Photogate] - [Gate].

* This displays a screen where you specify whether Photogate is connected to the CH1 or

SONIC channel.

Press (F1) to specify CH1 or (F2) to specify SONIC.

e This causes a “Gate Status” screen to appear.

C ann

Select Channel

CH 1 :[F11]
SOMIC :[FZ]

C ann

Gate Stalus
OFen —OFen s LF11]
OFen —Close: [F2]
Close—0OFen s L[F3]
Close—Close: [F41]

*“Open” means the photo path is not blocked, while “Close” means the photo path is

blocked.

* The gate status defines what Photogate status should cause timing to start, and what
status should cause timing to stop.

Open-Open ......

Open-Close ......
Close-Open ......
Close-Close.......

Timing starts when the gate opens, and continues until it closes and

then opens again.

Timing starts when the gate opens, and continues until it closes.

Timing starts when the gate closes, and continues until it opens.

Timing starts when the gate closes, and continues until it opens and

then closes again.
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Use function keys (F1) through to select a Gate Status setting.

* Selecting a gate status causes a screen for specifying the number of samples to appear.

_— C ann _—

Humber aof Samrles
1-255 :
1A

Input an integer in the range of 1 to 255 to specify the number of samples.

Perform step 10 under “To configure an EA-200 setup using Setup Wizard” on page 2-2
to finalize the procedure.

¢ To configure a setup for Photogate and Smart Pulley

1.

Perform the first two steps of the procedure under “To configure an EA-200 setup using
Setup Wizard” on page 2-2.

On the “Select Sensor” screen, select [VERNIER] - [Photogate] - [Pulley].

* This causes an “Input Distance(m)” screen to appear.

InFul. Distancedim?
HB. 1m—dm =

* The distance you specify here is the distance the weight travels after it is released.
¢ Input a value in the range of 0.1 to 4 to specify the distance in meters.

Perform step 10 under “To configure an EA-200 setup using Setup Wizard” on page 2-2
to finalize the procedure.
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l Outputting the Waveform of a Function through the Speaker

Normally, the Setup Wizard helps you configure setups for sensors connected to the EA-200.
If you select [CASIO] - [Speaker] - [y=f(x)] on the “Select Sensor” screen, however, it
configures the EA-200 to output the sound that corresponds to a function that you input and
graph on the calculator.

e To configure a setup for speaker output

1.

Connect the data communication cable (SB-62) to the communication port of the

calculator and the MASTER port of the EA-200.

Perform the first two steps of the procedure under “To configure an EA-200 setup using

Setup Wizard” on page 2-2.

On the “Select Sensor” screen, select [CASIO] - [Speaker] - [y=f(x)].

This displays a screen like the one shown below.

Press to advance to the View Window setting screen.

—_— C ann _—

=== Caulion ===

V—Rangeixl.5
Yi=foxd onlw
Arale:Fadian

* The following settings are configured automatically: Ymin = —1.5 and Ymax = 1.5. Do not

change these settings.

Press or to advance to the graph function list.

In line “Y1”, input the function of the waveform for the sound you want to input.

* Note that the angle unit is always radians.

Grarh Func 4=
= EFTTIEE T

¢ Input a function where the value of “Y” is within the range of —1.5 to +1.5.




7.

10.

11.

12.
13.
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Press (Fg)(DRAW) to graph the function.

* This graphs the function and displays a vertical cursor line as shown below. Use the
graph to specify the range that you want to output to the speaker.

SELECT :5TAKT FOILMT» FREX: [EREl

Use the @ and ® cursor keys to move the cursor to the start point of the output, and
then press to register it.

Use the @ and ® cursor keys to move the cursor to the end point of the output, and
then press to regqister it.

e After you specify the start point and end point, an output frequency dialog box shown
below appears on the display.

SELECT EMD FOIMT» FRE:: [EREI.

I I
OutrFutl. Freausncy I/

> 11806
g30l.5r5EC U3y, YEHz B30 1.5 5EC 43y, UgHz

Input a percent value for the output frequency value you want.

* To output the original sound as-is, specify 100%. To raise the original sound by one octave,
input a value of 200%. To lower the original sound by one octave, input a value of 50%.

After inputting an output frequency value, press [Exg.

* This outputs the waveform between the start point and end point from the EA-200 speaker.

¢ If the sound you configured cannot be output for some reason, the message “Range
Error” will appear. If this happens, press to scroll back through the previous setting
screens and change the setup as required.

To terminate sound output, press the EA-200 [START/STOP] key.
Press [Exg.

* This displays a screen like the one shown below.

FE [ETOE] EY Okl o000

Tr> Again? {f
Wesi[F1]
Ho :[F&]

T T
2301. 5P 58C Y3y, ysHz
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14. Perform one of the following operations, depending on what you want to do.

To change the output frequency and try again:

Press (F1)(Yes) to return to the “Output Frequency” dialog box. Next, repeat the above
steps from step 10.

To change the output range of the waveform graph and try again:

Press (Fg)(No) to return to the graph screen in step 7. Next, repeat the above steps from
step 8.

To change the function:

Press (Fg)(No) and then to return to the graph function list in step 6. Next, repeat the
above steps from step 6.

To exit the procedure and return to the E-CON2 main menu:

Press (F6)(No) and then press twice.
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3 Using Advanced Setup

Advanced Setup provides you with total control over a number of parameters that you can
adjust to configure the EA-200 setup that suits your particular needs.

The procedures in this section provide the general steps you should perform when using
Advanced Setup to configure an EA-200 setup, and to returns setup settings to their initial
default values. You can find details about individual settings and the options that are
available with each setting are provided by the explanations that start on page 3-3.

l Advanced Setup Operations

¢ To configure an EA-200 setup using Advanced Setup

The following procedure describes the general steps for using Advanced Setup. Refer to the
pages as noted for more information.

1. Display the E-CON2 main menu (page 1-1).
2. Press (F1)(SET). This displays the “Setup EA-200” submenu.
3. Press [F2)(ADV). This displays the Advanced Setup menu.

Hodvanced Seflur o EXFERT

! Samrle
: Trigger
5
C

rarh
wsLom Probe
i Initialize
[ETET [MLTT RIEEP [ AT [RET
Advanced Setup Menu

4. If you want to configure a custom probe at this point, press (5] (Custom Probe). Next,
follow the steps under “To configure a custom probe setup” on page 4-1.

*You can also configure a custom probe during the procedure under “To configure Channel
Setup settings” on page 3-3.

» Custom probe configurations you have stored in memory can be selected using Channel
in step 5, below.

5. Use the Advanced Setup function keys described below to set other parameters.

* (1J(Channel) .... Displays a screen that shows the sensors that are currently
assigned to each channel (CH1, CH2, CH3, SONIC, Mic). You can
also use this dialog to change sensor assignments. See “Channel
Setup” on page 3-3 for more information.

e (2] (Sample) ..... Displays a screen for selecting the sampling mode, and for
specifying the sampling interval, the number of samples, and the
warm-up mode. When “Fast” is selected for “Mode”, this dialog box
also displays a setting for turning FFT (frequency characteristics)
graphing on and off. See “Sample Setup” on page 3-5 for more
information.
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* (8] (Trigger) ...... Displays a screen for configuring sampling start (trigger) conditions.
See “Trigger Setup” on page 3-8 for more information.

* (4)(Graph) ....... Displays a screen for configuring graph settings. See “Graph Setup”
on page 3-13 for more information.

*You can return the settings on the above setup screens ((1] through (4]) using the
procedure described under “To return setup parameters to their initial defaults”.
6. After you configure a setup, you can use the function key operations described below to
start sampling or perform other operations.
 (F1)(STRT) ...... Starts sampling using the setup (page 8-1).
MLTI) ....... Starts MULTIMETER Mode sampling using the setup (page 5-1).
MEM) ....... Saves the setup (page 6-1).
..... Converts the setup to a program (page 7-1).

* (F5(GRPH) ..... Graphs data sampled by the EA-200, and provides tools for analyzing
graphs (page 10-1).

* [F§(ABT) ........ Displays version information about the EA-200 unit that is currently
connected to the calculator.

[ ]

Z
/\f_a/\/\

X

o

L

® To return setup parameters to their initial defaults

Perform the following procedure when you want to return the parameters of the setup in the
current setup memory area to their initial defaults.

1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (6] (Initialize).
Hi

Initialize
Current Setur?

YVesi[F11]

Mo :[F&]

2. In response to the confirmation message that appears, press [F1)(Yes) to initialize the
setup.

* To clear the confirmation message without initializing the setup, press (Fé) (No).
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l Channel Setup

The Channel Setup screen shows the sensors that are currently assigned to each channel
(CH1, CH2, CH3, SONIC, Mic).
e To configure Channel Setup settings
1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (1] (Channel).
* This displays the Channel Setup screen.

EEannel Selur

tlloltase
Currently selected channel—

SOMIC :

Mic :
FEanges: -Z8~130%C
CASIURHRICS T T

Channel Setup Screen

2. Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the channel whose setting
you want to change.

3. What you need to do next depends on the currently selected channel.
*CH1, CH2, or CH3
Press a function key to display a menu of sensors that can be assigned to the selected

channel.
(F1)(CASIO) ...... Displays a menu of CASIO sensors.
(F2)(VRNR) ....... Displays a menu of Vernier sensors.
(F3)(CSTM) ....... Displays a menu of custom probes.
(F4) (None) ......... Press this key when you want leave the channel without any sensor

assigned to it.
*SONIC Channel
Press a function key to display a menu of sensors that can be assigned to this channel.

(F1)(CASIO) ...... Displays a menu of CASIO sensors, but only “Motion” can be
selected.

(F2 (VRNR) ....... Displays a menu of Vernier sensors. You can select “Motion” or
“Photogate”.

Note

* On the menu that appears after you select “Motion” from either the CASIO or
Vernier sensor menu, select either “meters” or “feet” as the sampling unit.

* After selecting “Motion” from either the CASIO or Vernier sensor menu, you can
press the key to toggle “smoothing (correction of measurement error)” on
(“~-Smooth” displayed) and off (“~-Smooth” not displayed).
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* From the menu that appears after you select “Photogate” as the sensor, select
[Gate] or [Pulley].

[Gate] ............... Select this option when using the Photogate sensor alone.
[Pulley] ............. Select this option when using the Photogate sensor along with a
smart pulley.
(F4) (None) ......... Select this option to disable the SONIC channel.
* Mic Channel

For this channel, the sensor is automatically set to Built-in (External) Microphone.
However, you need to configure the settings described below.

(F1)(Snd) ........... Select this option to record elapsed time and volume 2-dimensional
sampled sound data (elapsed time on the horizontal axis, volume on

the vertical axis).

(F2) (FFT)........... Select this option to record frequency and volume 2-dimensional
sampled sound data (frequency on the horizontal axis, volume on the

vertical axis).
(F4)(None) ......... Select this option to disable the Mic channel.

4. Repeat steps 2 and 3 as many times as necessary to configure all the channels you want.

5. After all the settings are the way you want, press [Exg.
* This returns to the Advanced Setup menu.

Note

*When you select a channel on the Channel Setup screen, the sampling range of the
selected channel appears in the bottom line of the screen.

Channel Setur
C ol taas

soMIc :
Mic :

Ranas: -28~1 30210

CASIGURHRJCSTH (R

In the above example, the range of the temperature sensor assigned to CH2 appears on the

display.

If the sampling range value is too long to fit on the display, only the part of the value that fits

on the display will be shown.

* Whenever the current Sample Setup (page 3-5) and Trigger Setup (page 3-8) settings
become incompatible due to a change in Channel Setup settings, these settings revert
automatically to their initial defaults. Selecting the Mic channel with Channel Setup while
the Sample Setup has “Extended” selected for the sampling mode, for example, will cause

the sampling mode to change automatically to “Fast” (which is the initial default setting
when the Mic channel is selected). For information about the channels that can be selected

for each sampling mode, see “Sample Setup” (page 3-5).
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Bl Sample Setup

The Sample Setup screen lets you configure a number of settings that control sampling.

e To configure Sample Setup settings
1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (2] (Sample).

* This displays the Sample Setup screen, with the “Mode” line highlighted, which indicates
that you can select the sampling mode.

SamFrle Setur

nLerya Pl=ec
Humber s1A1
[ERAImdA=]
Warm—urF tAuLo

IR-T [Fazt Horm [Exctd (0P|

2. Select the sampling mode that suits the type of sampling you want to perform.

: Press this | To select
To do this: key: this mode:
Graph data in real-time as it is sampled (F1)(R-T) Realtime
Perform sampling of high-speed phenomena (sound, etc.) | (F2)(Fast) Fast
Perform sampling over a long time (weather, etc.)
* The EA-200 enters a power off sleep state while standing| (F4)(Extd) Extended
by.
: e b it A (Fe) (™)

Sample sound using the EA-200’s built-in microphone [ (Snd) Sound
Record the time of the occurrence of a particular trigger ()
event as an absolute value starting from 0, which is the Clock

. . (F2) (Clck)
sampling start time
Perform periodic sampling, from a start trigger event to an | (Fg)(>) ,

: : Period
end trigger event (F3) (Priod)
Perform sampling other than that described above (F3)(Norm) | Normal

*Note that the mode you select also determines the channel(s) you can use.

Sampling mode: Selectable Channel(s)
Realtime, Extended, Normal | CH1, CH2, CH3, SONIC
Fast CH1, Mic
Sound Mic
Clock, Period CH1
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3. To change the sampling interval setting, move the highlighting to “Interval”. Next, press
(F1) to display a dialog box for specifying the sampling interval.

* The range of values you can select depends on the current sampling mode setting.

If this sampling mode is selected: This is the allowable setting range:
Realtime 0.2 to 299 sec

Fast 20 to 500 usec

Extended 5 to 240 min

Period “=Trigger” only (no value input required)
Sound 20 to 27 usec

Clock “=Trigger” only (no value input required)
Normal 0.0005 to 299 sec

4. To change the number of samples setting, move the highlighting to “Number”. Next, press
(F1) to display a dialog box for specifying the number of samples.

* The total sampling time shown at the bottom of the dialog box is calculated by multiply-
ing the “Sampling Interval” value you specified in step 3 by the number of samples you
specify here.

Important!

*When all of the following conditions exist, a “Distance” setting appears in place of the
“Number” setting. See “To configure the Distance setting” (page 3-7) for information
about configuring the “Distance” setting.

e Channel Setup (page 3-3): (F2(VRNR) - [Photogate] - [Pulley]
e Sampling Mode (page 3-5): Clock
5. To change the warm-up time setting, move the highlighting to “Warm-up”. Next, perform
one of the function key operations described below.
Note

*The “Warm-up” setting will not be displayed on the Sample Setup screen if “Fast”,
“Sound” or “Extended” is currently selected as the sampling mode.

Important!

To do this: Press this key:
Have the warm-up time for each sensor set automatically (F1) (Auto)
Input a warm-up time, in seconds, manually (F2) (Man)
Disable the warm-up time (None)

*When the following condition exists, an “FFT Graph” setting appears in place of the
“Warm-up” setting. See “To configure the FFT Graph setting” (page 3-7) for information
about configuring the “FFT Graph” setting.

* Sampling Mode (page 3-5): Fast
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6. After all the settings are the way you want, press [Exg.
* This returns to the Advanced Setup menu.
Note

*Whenever the current Channel Setup (page 3-3) and Trigger Setup (page 3-8) settings
become incompatible due to a change in Sample Setup settings, these settings revert
automatically to their initial defaults. Selecting “Realtime” as the sampling mode with
Sample Setup while the Mic channel is selected with Channel Setup and the Trigger
Setup has “Mic” selected for “Source”, for example, will cancel the Channel Setup Mic
channel selection and change the Trigger Setup “Source” setting to “[EXE] key”.

For information about the channels that can be selected for each sampling mode, see
step 2 of “To configure Sample Setup settings”. For information about the trigger sources
that can be selected for each sampling mode, see “Trigger Setup” (page 3-8).

e To configure the Distance setting

In place of step 3 of the procedure under “To configure Sample Setup settings”, press (F1) to
display a dialog box for specifying the distance the weight travels in meters.

* Specify a value in the range of 0.1 to 4 meters.

e To configure the FFT Graph setting

In place of step 5 of the procedure under “To configure Sample Setup settings”, press (F1) to
display a dialog box for turning frequency characteristic graphing (FFT Graph) on and off.

To do this: Press this key:
Turn on graphing of frequency characteristics after sampling (F1)(On)

Turn off graphing of frequency characteristics after sampling (F2) (Off)
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H Trigger Setup

You can use the Trigger Setup screen to specify the event that causes sampling to start ([Exg
key operation, etc.) The event that causes sampling to start is called the “trigger source”,
which is indicated as “Source” on the Trigger Setup screen.

Trigaer SelurF

Trigger Selur

sSaurCeE

imer o

[EXE [Cht [CHL [Zonic[[2TRI[SRY [EXE |Cht [CH1 [ FIHELF

Triggsr Setug

[EXE [Cht [CH1

FL1CS
Threshold: 549, 5
Unit ftlum Int
Edas tRi=ing

Trigger Selur
source s L= |HE

[FALFIHELF [EXE |Cht [CH1 [ FIHELF

The following table describes each of the six available trigger sources.

To start sampling when this happens: Select this trigger source:
When the key is pressed [EXE] key
After the specified number of seconds are counted down Count Down
When input at CH1 reaches a specified value CHA1
When input at the SONIC channel reaches a specified value SONIC
When the EA-200’s built-in microphone detects sound Mic
When the EA-200’s [START/STOP] key is pressed [START] key
Note

The trigger sources you can select depends on the sampling mode selected with the Sample

Setup (page 3-5).

For this sampling mode: The following trigger source(s) can be selected:
Realtime [EXE] key, Count Down

Fast [EXE] key, Count Down, CH1, Mic

Normal [EXE] key, Count Down, CH1, SONIC, [START] key
Extended [EXE] key

Sound [EXE] key, Count Down, Mic

Clock CH1

Period CH1
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e To configure Trigger Setup settings
1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (3] (Trigger).

* This displays the Trigger Setup screen with the “Source” line highlighted.

Trigger SeluF

[EXE |[Cht [CHL [Zonic [EETRI LIRS

* The function menu items that appears in the menu bar depend on the sampling mode
selected with Sample Setup (page 3-5). The above screen shows the function menu
when “Normal” is selected as the sample sampling mode.

Use the function keys to select the trigger source you want.

* The following shows the trigger sources that can be selected for each sampling mode.

Sampling Mode Trigger Source
Realtime (F1)(EXE) : [EXE] key, (F2)(Cnt) : Count Down
Fast @(EXE) [EXE] key, (F2)(Cnt) : Count Down, [3)(CH1),
(F5) (Mic)
Normal (F1)(EXE) : [EXE] key, (F2)(Cnt) : Count Down, (F3](CH1),
(F4) (Sonic), (F5)(STR) : [START] key
Sound (F1) (EXE) : [EXE] key, (F2)(Cnt) : Count Down, (F5)(Mic)

* The trigger source is always “[EXE] key” when the sampling mode is “Extended”, and
“CH1” when the sampling mode is “Clock” or “Period”.
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3. Perform one of the following operations, in accordance with the trigger source that was
selected in step 2.

If this is the trigger Do this next:

source:

[EXE] key Press [exg to finalize Trigger Setup and return to the Advanced
Setup menu.

Count Down Specify the countdown start time. See “To specify the
countdown start time” below.

CH1 Specify the trigger threshold value and trigger edge direction.
See “To specify the trigger threshold value and trigger edge
type”, “To configure trigger threshold, trigger start edge, and
trigger end edge settings” on page 3-11 or “To configure
Photogate trigger start and end settings” on page 3-12.

SONIC Specify the trigger threshold value and motion sensor level.
See “To specify the trigger threshold value and motion sensor
level” on page 3-12.

Mic Specify microphone sensitivity. See “To specify microphone
sensitivity” below.

[START] key Press [exg to finalize Trigger Setup and return to the Advanced
Setup menu.

e To specify the countdown start time

1. Move the highlighting to “Timer”.

2. Press [F1)(Time) to display a dialog box for specifying the countdown start time.
3. Input a value in seconds from 1 to 10.

4. Press to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu.

e To specify microphone sensitivity
1. Move the highlighting to “Sense” and then press one of the function keys describe below.

To select this level of microphone sensitivity: Press this key:
Low (F1) (Low)
Medium (F2) (Mid)
High (F3) (High)

2. Press to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).
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e To specify the trigger threshold value and trigger edge type

Perform the following steps when “Fast”, “Normal”, or “Clock” is specified as the sampling
mode (page 3-5).
. Move the highlighting to “Threshold”.

2. Press (F1)(EDIT) to display a dialog box for specifying the trigger threshold value, which is
value that data needs to attain before sampling starts.

—

Trigger SetuF ,
Source tCH1 ~—+ Sensor assigned to CH1 or SONIC by Channel Setup
r-l 1 : - -
Edae tRi=ing
[E5TT HELP Measurement unit supported by assigned sensor
3. Input the value you want, and then press [exg.
4. Move the highlighting to “Edge”.

5. Press one of the function keys described below.
To select this type of edge: Press this key:
Falling (F1) (Fall)
Rising (F2) (Rise)

6. Press to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).

¢ To configure trigger threshold, trigger start edge, and trigger end edge settings
Perform the following steps when “Period” is specified as the sampling mode (page 3-5).
1. Move the highlighting to “Threshold”.

2. Press [F1)(EDIT) to display a dialog box for specifying the trigger threshold value, which is
value that data needs to attain before sampling starts.

3. Input the value you want.
4. Move the highlighting to “Start to”.
5. Press one of the function keys described below.

To select this type of edge: Press this key:
Falling (F1) (Fall)
Rising [F2)(Rise)

6. Move the highlighting to “End Edge”.
7. Press one of the function keys described below.

To select this type of edge: Press this key:
Falling (F1) (Fall)
Rising (F2)(Rise)

8. Press to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).




3-12
Using Advanced Setup

e To configure Photogate trigger start and end settings
Perform the following steps when CH1 is selected as a Photogate trigger source.

—

. Move the highlighting to “Start to”.

2. Press one of the function keys described below.
To specify this Photogate status: Press this key:
Photogate closed (F1)(Close)
Photogate open (F2) (Open)

3. Move the highlighting to “End Gate”.

4. Press one of the function keys described below.
To specify this Photogate status: Press this key:
Photogate closed (F1)(Close)
Photogate open (F2) (Open)

5. Press to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).

¢ To specify the trigger threshold value and motion sensor level
1. Move the highlighting to “Threshold”.

2. Press [F1)(EDIT) to display a dialog box for specifying the trigger threshold value, which is
value that data needs to attain before sampling starts.

3. Input the value you want, and then press [xg.
4. Move the highlighting to “Level”.
5. Press one of the function keys described below.

To select this type of level: Press this key:
Below (F1) (Blw)
Above (F2) (Abv)

6. Press to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).
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H Graph Setup

Use the Graph Setup screen to configure settings for the graph produced after sampling is
complete. You use the Sample Setup settings (page 3-5) to turn graphing on or off.
e To configure Graph Setup settings

1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (4] (Graph).
e This displays the Graph Setup screen.

Grarh SeturF
Currently selected item—
oo Ty
Econ Hxes Hy
Feal Scroll :0n

[On [OFf
Graph Setup Screen

2. To change the graph source data name display setting, use the @ and ® cursor keys
to move the highlighting to “Graph Func”. Next, press one of the function keys described

below.
To specify this graph source data name display setting: Press this key:
Display source data name (F1)(On)
Hide source data name (F2) (Off)

*When the graph data is stored in a sample data memory file, the file name appears as
the source data name. When the graph data is stored in current data area, the channel
name appears.

Note

* For details about sample data memory and current data area, see “9 Using Sample Data
Memory”.

3. To change the trace operation coordinate display setting, use the @ and & cursor keys
to move the highlighting to “Coord”. Next, press one of the function keys described below.

To specify this coordinate display setting for the trace operation: Press this key:
Display trace coordinates (F1)(On)
Hide trace coordinates (F2) (Off)

4. To change the numeric axes display setting, use the @ and ® cursor keys to move the
highlighting to “Econ Axes”. Next, press one of the function keys described below.

To specify this axes display setting: Press this key:
Display axes (F1)(On)
Hide axes (F2) (Off)
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5. To change the real-time scroll setting, use the @ and ® cursor keys to move the
highlighting to “RealScroll”. Next, press one of the function keys described below.

To specify this real-time scrolling setting: Press this key:
Real-time scrolling on (F1)(On)
Real-time scrolling off (F2) (Off)

6. Press to finalize Graph Setup and return to the Advanced Setup menu.
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4 Using a Custom Probe

You can use the procedures in this section to configure a custom probe for use with the EA-
200. The term “custom probe” means any sensor other than the CASIO or Vernier sensors
specified as standard for the E-CON2 Mode.

l Configuring a Custom Probe Setup

To configure a custom probe setup, you must input values for the constants of the fixed
linear interpolation formula (ax + b). The required constants are slope (a) and intercept (b). x
in the above expression (ax + b) is the sampled voltage value (sampling range: 0 to 5 volts).

e To configure a custom probe setup

1. From the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F1)(SET) and then (2] (ADV) to display
the Advanced Setup menu.

* See “3 Using Advanced Setup” for more information.

2. On the Advanced Setup menu (page 3-1), press (5] (Custom Probe) to display the Custom
Probe List.

Custom Probe List

5 z 3=
ZiCurrent

HEWJEDITIOEL JURHRJHELF,

*The message “No Custom Probe” appears if the Custom Probe List is empty.
3. Press [F2)(NEW).
* This displays a custom probe setup screen like the one shown below.

InFul. Probe Hame

== Sfrecltfilcallons ===
SloFe Ha |
Intercertif

Uit Hame:l)

Warm—ur

tl=sec
[EDIT [CALIE[ZERD HELF

e The initial default setting for the probe name is “Voltage(6pin)”. The first step for
configuring custom probe settings is to change this name to another one. If you want to
leave the default name the way it is, skip steps 4 and 5.

4. Press (F1)(EDIT).

* This enters the probe name editing mode.

5. Input up to 18 characters for the custom probe name, and then press [Exg.

* This will cause the highlighting to move to “Slope”.
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6. Use the function keys described below to configure the custom probe setup.

* To change the setting of an item, first use the @ and @ cursor keys to move the
highlighting to the item. Next, use the function keys to select the setting you want.

(1) Slope
Press (F1)(EDIT) to input the slope for the linear interpolation formula.

(2) Intercept
Press (F1)(EDIT) to input the intercept for the linear interpolation formula.

(3) Unit Name
Press (F1)(EDIT) to input up to eight characters for the unit name.

(4) Warm-up
Press (F1)(EDIT) to input the warm-up time.
7. Press [Exgand then input a memory number (1 to 99).

* This saves the custom probe setup and returns to the Custom Probe List, which should
now contain the new custom probe setup you configured.

¢ To recall the specifications of a Vernier sensor and configure custom
probe settings

1. Perform the first two steps of the procedure under “To configure a custom probe setup” on
page 4-1.

2. Press (F5)(VRNR).
* This displays a Vernier sensor list. C

+

Uarnier Sensars

(] 1 l_= +

arometar
COz Gas
Conductivitls
Current

3. Use the @ and ® keys to move the highlighting to the Vernier sensor whose setting
you want to use as the basis of the custom probe settings, and then press [exg.

* The name and specifications of the Vernier sensor you select will appear on the custom
probe setup screen.

Edit Prabs Hame

== Sfreciltfilcallons ===
SloFe 155,341
Intercert: -S3.87T3
Uit Hame:=C

Narm—ur H=zec

[EDTIT [CALIE[ZERD HELP

* To complete this procedure, perform steps 4 through 7 under “To configure a custom
probe setup” (page 4-1).
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M Auto Calibrating a Custom Probe

Auto calibration automatically corrects the slope and intercept values of a custom probe
setup based on two actual samples.

Important!

* Before performing the procedure below, you should prepare two conditions whose
measurement values are known.

* When inputting reference value in step 5 of the procedure below, input the exact known
measurement value of the condition you will sample in step 4. When inputting reference
value in step 7 of the procedure below, input the exact known measurement value of the
condition you will sample in step 6.

e To auto calibrate a custom probe

1. Connect the calculator and EA-200, and connect the custom probe you want to auto
calibrate to CH1 of the EA-200.

2. What you should do first depends on whether you are configuring a new custom probe for
calibration, or editing the configuration of an existing custom probe.
If you are configuring a new custom probe:

* Perform steps 1 through 6 of the procedure under “To configure a custom probe setup”
on page 4-1.

* Auto calibrate will automatically set the slope and intercept, so you do not need to
specify them in step 6 of the above procedure.

If you are editing the configuration of an existing custom probe:

* Perform steps 1 through 3 of the procedure under “To edit a custom probe setup” on
page 4-6.
3. Press (F2)(CALIB).

* This will start the first sampling operation with the sensor connected to EA-200’s CH1,
and then display a screen like the one shown below.

Calibraltion:
hen stable,
lora Frress [EXE].

First sampling operation—Paint. 1:
J—-l S1EZ1L
Real-time display of sampled values
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4. After the sampled value stabilizes, hold down for a few seconds.

* This will register the first sampled value and display it on the screen. At this time the
cursor will appear at the bottom of the display, ready for input of a reference value.

Calibraltion:
hen stable,
lora Frress [EXE].

Foint. 1:
1.318211)
InFut Ualusdclls?

5. Use the key pad to input the reference value for the first sampled value, and then press

EXE].

* This cause sampling of the second value to be performed automatically, and display the

same type of screen that appeared in step 3.

Second sampling operation—i

Calibralion:
When =stable.
lora rress [EXE].

Foint 2:
4. Z2E35L

6. After the sampled value stabilizes, hold down for a few seconds.

* This will register the second sampled value and display it

on the screen. The cursor will

appear at the bottom of the display, ready for input of a reference value.

Calibraltion:
When stable,
lora Frress [EXE].

Foint 2:
4. ZEE35L)
InFut UalusClls?

press [exg.
* This will return to the custom probe setup screen.

Use the key pad to input the reference value for the second sampled value, and then

*The E-CON2 will calculate the slope and intercept value based on the two reference
values that you input, and configure the settings automatically. The automatically
configured values will appear on the custom probe setup screen, where you can view

them.

InFut. SloFe
CCST 1_

== Sfpecifications =

nLercerlil, E-
Uit Hame:l)
Narm—ur Hsec

[EDTIT [CALIE[ZERD HELP
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8. Press [exg, and then input a memory number from 1 to 99.

* This saves the custom probe setup and returns to the custom probe list.

B Zero Adjusting a Custom Probe

This procedure zero adjusts a custom probe and sets its intercept value based on an actual
sample using the applicable custom probe.

e To zero adjust a custom probe

1.

Connect the calculator and EA-200, and connect the custom probe you want to zero
adjust to CH1 of the EA-200.

What you should do first depends on whether you are configuring a new custom probe for
zero adjusting, or editing the configuration of an existing custom probe.
If you are configuring a new custom probe:

e Perform steps 1 through 6 of the procedure under “To configure a custom probe setup”
on page 4-1.

* Auto calibrate will automatically set the intercept, so you do not need to specify it in step
6 of the above procedure.
If you are editing the configuration of an existing custom probe:

* Perform steps 1 through 3 of the procedure under “To edit a custom probe setup” on
page 4-6.
Press (F3](ZERO).

* This will start the sampling operation with the sensor connected to EA-200’s CH1, and
then display a screen like the one shown below.

Zero Adiust:
When stakble.
lona rress [EXE].

Point. 1:
A.995221)
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At the point your want to perform zero adjustment (the point that the displayed value is
the appropriate zero adjust value), press [exg.

* This will return to the custom probe setup screen.

*The E-CON2 will set the intercept value automatically based on the sampled value. The
automatically configured value will appear on the custom probe setup screen, where you

can view it.

InFut. SlorFe
CCDS 1

== Sfrecifications =
TH, SOEESS

=1loFe = K

Fi
Unit Hame:
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[EDTIT [CALIE[ZERD HELP

Press [exg, and then input a memory number from 1 to 99.
* This saves the custom probe setup and returns to the custom probe list.

B Managing Custom Probe Setups

Use the procedures in this section to edit and delete existing custom probe setups.

¢ To edit a custom probe setup

1.
2.

Display the Custom Probe List.

Select the custom probe setup whose configuration you want to edit.
*Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the custom probe you want.

Press (F3)(EDIT).
* This displays the screen for configuring a custom probe setup.

* To edit the custom probe setup, perform the procedure starting from step 6 under “To
configure a custom probe setup” on page 4-1.

¢ To delete a custom probe setup

1.
2.

Display the Custom Probe List.

Select the custom probe setup you want to delete.

*Use the @ and & cursor keys to highlight the name of the custom probe setup you
want.

Press (F4(DEL).

In response to the confirmation message that appears, press (Fi)(Yes) to delete the
custom probe setup.

* To clear the confirmation message without deleting anything, press (Fg)(No).
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5 Using the MULTIMETER Mode

You can use the Channel Setup screen (page 3-3) to configure a channel so that EA-200
MULTIMETER Mode sampling is triggered by a calculator operation.

e To use the MULTIMETER Mode

1. Connect the calculator and EA-200, and connect the sensors you want to the applicable
EA-200 channels.

2. From the Advanced Setup menu (page 3-1), use the Channel Setup screen (page 3-3) to
configure sensor setups for each channel you will be using.

3. After configuring the sensor setups, press [xg to return to the Advanced Setup menu
(page 3-1), and then press (F2) (MLTI).

* This starts sampling in the EA-200 MULTIMETER mode and displays a list of sample
values for each channel.

CH T :-S@, dp.r g8
SOMIC:1.28melers

STOP:LEXE] lona rress

e Displayed sample data is refreshed at 0.5-second intervals.
* Do not connect sensors to any other channels except for those you specified in step 2.
¢ Data sampled in the MULTIMETER mode is not saved in memory.

4. To end MULTIMETER mode sampling, press the [Exg key.
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6 Using Setup Memory

Creating EA-200 setup data using the Setup Wizard or Advanced Setup causes the data to
be stored in the “current setup memory area”. The current contents of the current setup
memory area are overwritten whenever you create other setup data.

You can use setup memory to save the current setup memory area contents to calculator
memory to keep it from being overwritten, if you want.

M Saving a Setup

A setup can be saved when any one of the following conditions exist.
* After configuring a new setup with Setup Wizard
See step 8 under “To configure an EA-200 setup using Setup Wizard” on page 2-2.

* After configuring a new setup with Advanced Setup
See step 6 under “To configure an EA-200 setup using Advanced Setup” on page 3-1 for
more information.

* While the E-CON2 main menu (page 1-1) is on the display
Performing the setup save operation while the E-CON2 main menu is on the display saves
the contents of the current setup memory area (which were configured using Setup Wizard
or Advanced Setup).

Details on saving a setup are listed below.

® To save a setup

1. If the final Setup Wizard screen (page 2-4) is on the display, advance to step 2. If it isn’t,
start the save operation by performing one of the function key operations described
below.

v If the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (F3)(MEM).
v If the E-CON2 main menu (page 1-1) is on the display, press (F2J(MEM).
* Performing any one of the above operations causes the setup memory list to appear.

Setur—MEM List
Z:HERRTEEAT
Bl GAVEJREMIOEL JLoADJHELE

* The message “No Setup-MEM” appears if setup memory is empty.
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2. If you are starting from the final Setup Wizard screen, press (2] (Save Setup-MEM).

If you are starting from another screen, press (F2J(SAVE).
* This displays the screen for inputting the setup name.

%ELUP—HEH Hame

Input up to 18 characters for the setup name.
Press and then input a memory number (1 to 99).

« If you start from the final Setup Wizard screen (page 2-4), this saves the setup and the
message “Complete!” appears. Press to return to the final Setup Wizard screen
(page 2-4).

e If you start from the Advanced Setup menu (page 3-1) or the E-CON2 main menu (page
1-1), this saves the setup and returns to the setup memory list which includes the name
you assigned it.

Important!

* Since you assign both a setup name and a file number to each setup, you can assign
the same name to multiple setups, if you want.

H Using and Managing Setups in Setup Memory

All of the setups you save are shown in the setup memory list. After selecting a setup in the
list, you can use it to sample data or you can edit it.

e To preview saved setup data

You can use the following procedure to check the contents of a setup before you use it for
sampling.

1.
2.
3.

On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.
Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the setup you want.

Press [ory) (Setup Preview).
* This displays the preview dialog box.

S-I- EACEL 1| 2 ot

= ZETUF-MEM =

rAME s TE=TI
SEMEOR = Optical
IMTERUAL = O.O5%EC

MUMEEE & 101
BN AUEJREMJDEL JLOADJHELF.

To close the preview dialog box, press [EXT).
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® To recall a setup and use it for sampling

Be sure to perform the following steps before starting sampling with the EA-200.
1. Connect the calculator to the EA-200.

2. Turn on EA-200 power.

3. In accordance with the setup you plan to use, connect the proper sensor to the
appropriate EA-200 channel.

Prepare the item whose data is to be sampled.
On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.

Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the setup you want.
Press (F1)(STRT).

© N o O b

In response to the confirmation message that appears, press (Fi).
* Pressing [Exg sets up the EA-200 and then starts sampling.

* To clear the confirmation message without sampling, press (Fe).
Note

* See “Operations during a sampling operation” on page 8-2 for information about
operations you can perform while a sampling operation is in progress.

¢ To change the name of setup data
1. On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.

2. Use the @ and ® cursor keys to highlight the name of the setup you want.

3. Press (F3)(REN).
* This displays the screen for inputting the setup name.

Selur-MEM Hame
[TEST1 ]

4. Input up to 18 characters for the setup name, and then press [exg.
* This changes the setup name and returns to the setup memory list.
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® To delete setup data
1. On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.

2. Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the setup you want.
3. Press (F4(DEL).
4

. In response to the confirmation message that appears, press (Fi)(Yes) to delete the
setup.

* To clear the confirmation message without deleting anything, press (Fé) (No).

® To recall setup data

Recalling setup data stores it in the current setup memory area. You can then use Advanced
Setup to edit the setup. This capability comes in handy when you need to perform a setup
that is slightly different from one you have stored in memory.

1. On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.
2. Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the setup you want.

3. Press [F5)(LOAD).
4

. In response to the confirmation message that appears, press (Fi)(Yes) to recall the setup.
* To clear the confirmation message without recalling the setup, press (Fg) (No).
Note
* Recalling setup data replaces any other data currently in the current setup memory area.
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7 Using Program Converter

Program Converter converts an EA-200 setup you configured using Setup Wizard or
Advanced Setup to a program that can run on the calculator. You can also use Program
Converter to convert a setup to a CFX-9850 Series/fx-7400 Series-compatible program.*! *2
*1 See the documentation that came with your scientific calculator or EA-200 for information

about how to use a converted program.
*2See online help (PROGRAM CONVERTER HELP) for information about supported CFX-

9850 Series and fx-7400 Series models.

B Converting a Setup to a Program

A setup can be converted to a program when any one of the following conditions exists.
* After configuring a new setup with Setup Wizard
See step 8 under “To configure an EA-200 setup using Setup Wizard” on page 2-2.

* After configuring a new setup with Advanced Setup
See step 6 under “To configure an EA-200 setup using Advanced Setup” on page 3-1 for

more information.

* While the E-CON2 main menu (page 1-1) is on the display
Performing the program converter operation while the E-CON2 main menu is on the
display converts the contents of the current setup memory area (which were configured
using Setup Wizard or Advanced Setup).

The program converter procedure is identical in all of the above cases.

¢ To convert a setup to a program

1. Start the converter operation by performing one of the key operations described below.
v If the final Setup Wizard screen (page 2-4) is on the display, press (3] (Convert Program).
v If the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (F4(PROG).
v If the E-CON2 main menu (page 1-1) is on the display, press (F3](PROG).

* After you perform any one of the above operations, the program converter screen will
appear on the display.

EnPuL PFD?FEM Hame

Fl:Calculator =9264
Fz:Model T»re sEA-Z28H
Fi:iCalibration:Hone

[CALCJTVPEJCAL bl =l = ELJHELF.
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2. Enter up to eight characters for the program name.
Note

Using the program converter initial default settings will create a program like the one
below.

* Associated Scientific Calculator: fx-9860 Series
* Associated Data Logger: EA-200

e Calibration: None

* Password: None

If you want to use these settings the way they are without changing them, skip steps 3
through 7 and go directly to step 8. If you want to change any of the settings, perform the
applicable operations in steps 3 through 7.

3. Specify the scientific calculator model to be associated with the program. Perform one of
the following key operations to associate the program with a scientific calculator.

To associate the program with this calculator: Perform this key operation:
fx-9860 Series (F1) (CALC) (F1)(9860)
CFX-9850 Series (F1)(CALC) (F2)(9850)
fx-7400 Series (F1)(CALC) (F3)(7400)

* The number part of the scientific calculator model number you specify will appear in line
“F1:” of the program converter screen.

Note
For information about (F1) (CALC) (F4) (—38K), see “Converting a CFX-9850 Series
Program to a fx-9860 Series Compatible Program” (page 7-4).

4. Specify the Data Logger model (EA-100 or EA-200) to be associated with the program.
Perform one of the following key operations to associate the program with a Data Logger.

To associate the program with this Data Logger: Perform this key operation:
EA-200 (F2)(TYPE) (F1)(200)
EA-100 (F2)(TYPE) (F2)(100)

* The number part of the Data Logger model number you specify will appear in line “F2:”
of the program converter screen.

Important!

* Note that the capabilities of the EA-100 and EA-200 are different. Because of this, you
should keep in mind that an EA-200 program converted to an EA-100 program and used
to perform sampling with an EA-100 setup may not produce the desired results.
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If you plan to use a custom probe connected to CH1 of the Data Logger, specify whether
calibration or zero adjust should be performed. Perform one of the following key
operations to configure the desired setting.

To perform this operation: Perform this key operation:
Calibration of the CH1 custom probe (F3)(CALB) (F1)(CALIB)
Zero adjust of the CH1 custom probe (F3) (CALB) (F2)(ZERO)

No calibration (F3) (CALB) (F3)(None)

* The operation you specify will appear in line “F3:” of the program converter screen.

To password protect the program, press (F4)( -2).

* This will cause the “Password?” prompt and password input field to appear under the
program name input field.

InFut. Progaram Hame
CHEWTOH 1
Fazsword?

Fl:Calcuylator =9268
F2iModel Txre fEA- lﬁE
FiiZero AdiustsCH
CALCJTYFE JCALE ] femy EHEHIEP
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Enter up to eight characters for the password.

¢ If you change your mind about assigning a password, press here. This will cause
the password input field to disappear and cancel password input.

After everything is the way you want, press [Exg to convert the program in accordance

with the setup.

* The message “Complete!” appears when conversion is complete. To clear the message
and return to the screen that was on the display in step 1, press [exg or [EXT).




7-4

Using Program Converter

l Converting a CFX-9850 Series Program to a fx-9860 Series Compatible
Program

To use an EA-200 control program created on the CFX-9850 Series calculator (for use on
the CFX-9850) on the E-CON2, you need to convert the program to an fx-9860 program.
Conversion can be performed using the program converter.

EA-200 Control Program for
CFX-9850 Series

¢ To convert a program

1.

Convert

»

EA-200 Control Program for
fx-9860 Series

Transfer the EA-200 control program created for the CFX-9850 Series to the fx-9860

main memory.

* Use the cable that comes bundled with the fx-9860 to connect its 3-pin serial port to the
3-pin serial port of the CFX-9850. For details, see “Chapter 13 Data Communications”.

Perform step 1 under “To convert a setup to a program” on page 7-1, which displays the

program converter screen.

Press (F1)(CALC) and then press (F4) (—38K).
* This displays a list of programs currently in main memory.

Use @ and & to move the highlighting of the program you want to convert, and then

press (F1)(EXE) or [exg.

Fragram List

MOLTI ©1 : 532
HEWTOM :  TEg
OFTI B1 :  Sig
|E.‘={E

* A program name input screen will appear after conversion is complete.

InFut. Proaram Hame
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. Enter up to eight characters for the program name.

¢ If you want to password protect the program, perform steps 6 and 7 under “To convert a
setup to a program” after inputting the program name.

. Press to start conversion of the program.
* The message “Complete!” appears when conversion is complete. To clear the message,
press or [EXm).
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8 Starting a Sampling Operation

The section describes how to use a setup configured using the E-CON2 Mode to start an
EA-200 sampling operation.

l Before getting started...

Be sure to perform the following steps before starting sampling with the EA-200.
1. Connect the calculator to the EA-200.
2. Turn on EA-200 power.

3. In accordance with the setup you plan to use, connect the proper sensor to the
appropriate EA-200 channel.

4. Prepare the item whose data is to be sampled.

B Starting a Sampling Operation

A sampling operation can be started when any one of the following conditions exist.

* After configuring a new setup with Setup Wizard
See step 8 under “To configure an EA-200 setup using Setup Wizard” on page 2-2.

* After configuring a new setup with Advanced Setup
See step 6 under “To configure an EA-200 setup using Advanced Setup” on page 3-1.

* While the E-CON2 main menu (page 1-1) is on the display
Starting a sampling operation while the E-CON2 main menu is on the display performs
sampling using the contents of the current setup memory area (which were configured
using Setup Wizard or Advanced Setup).

* While the setup memory list is on the display
You can select the setup you want on the setup memory list and then start sampling.

The following procedures explain the first three conditions described above. See “To recall a
setup and use it for sampling” on page 6-3 for information about starting sampling from the
setup memory list.
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® To start sampling

1. Start the sampling operation by performing one of the function key operations described
below.

v If the final Setup Wizard screen (page 2-4) is on the display, press (1] (Start Setup).
v If the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (F1)(STRT).
v If the E-CON2 main menu (page 1-1) is on the display, press (STRT).

* After you perform any one of the above operations, a sampling start confirmation screen
like the one shown below will appear on the display.

#I% THE SEME0R CORMECTEDT
HCOMMECT LIME-CRELE FIRMLYT
#I% SAMFLIMG DOMET

Fress: [EXE]

2. Press [exg.
* This sets up the EA-200 using the setup data in the current setup memory area.

* The message “Setting EA-200...” remains on the display while EA-200 setup is in
progress. You can cancel the setup operation any time this message is displayed by
pressing (Ac).

* The screen shown below appears after EA-200 setup is complete.

Start samrlina?

Fre=ss:[EXE]

3. Press to start sampling.

* The screens that appear while sampling is in progress and after sampling is complete
depend on setup details (sampling mode, trigger setup, etc.). For details, see
“Operations during a sampling operation” below.

e Operations during a sampling operation
Sending a sample start command from the calculator to the EA-200 causes the following
sequence to be performed.

Setup Data Transfer — Sampling Start — Sampling End —
Transfer of Sample Data from the EA-200 to the Calculator

The table on the next page shows how the trigger conditions and sensor type specified in the
setup data affects the above sequence.
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9 Using Sample Data Memory

Performing an EA-200 sampling operation from the E-CON2 Mode causes sampled results
to be stored in the “current data area” of E-CON2 memory. Separate data is saved for each
channel, and the data for a particular channel in the current data area is called that channel’s

“current data”.

Any time you perform a sampling operation, the current data of the channel(s) you use is
replaced by the newly sampled data. If you want to save a set of current data and keep it
from being replaced by a new sampling operation, save the data in sample data memory

under a different file name.

B Managing Sample Data Files

e To save current sample data to a file

1. On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F5)(GRPH).
* This displays the Graph Mode screen.

Mode: Grarh Anal»si=s

F

%PHSE
[ZEL [TACP CITTF EEW [DEL [DRAL

Graph Mode Screen

* For details about the Graph Mode screen, see “10 Using the Graph Analysis Tools to

Graph Data”.

2. Press (F2)(DATA).
* This displays the Sampling Data List screen.

List of current data files

“ed” stands for “current data”. The
text on the right side of the colon

indicates the channel name.

Sample Data List

T
cdi MIC

CETN-AUEJREMH JOFL HELF

Sampling Data List Screen
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3. Use the @ and & cursor keys to move the highlighting to the current data file you want
to save, and then press (F2(SAVE).

* This displays the screen for inputting a data name.

Samrle Data Hame ]
== Specifications ===
Sensoridrlical
Interval i@, 2sec
Humber: 181
Max: 317Lum Int
Mini@.&6666TLUM Int

4. Enter up to 18 characters for the data file name, and then press [exg.
* This displays a dialog box for inputting a memory number.

5. Enter a memory number in the range of 1 to 99, and then press [exg.
* This saves the sample data at the location specified by the memory number you input.

Samrle Dalta List

The sample data file you save is indicated ——
on the display using thfe format: E d i
<memory number>:<file name>. ot MIC

CETRY-AVEJREMJOEL | HELF

¢ If you specify a memory number that is already being used to store a data file, a
confirmation message appears asking if you want to replace the existing file with the
new data file. Press (F1) to replace the existing data file, or to return to the memory
number input dialog box in Step 4.

6. To return to the E-CON2 main menu (page 1-1), press twice.

Note

* You could select another data file besides a current data file in step 3 of the above
procedure and save it under a different memory number. You do not need to change the
file’s name as long as you use a different file number.
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e To rename an existing sample data file

5.

Note
* You cannot use this procedure to rename a current data file name.

. On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F5) (GRPH).

* This displays the Graph Mode screen.
Press (F2) (DATA).

* This displays the Sampling Data List screen.

Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the data file you want to
rename, and then press (F3)(REN).

* This displays the screen for inputting a file name.

Enter up to 18 characters for the new data file name, and then tap [exg.
* This returns to the Sampling Data List screen.

To return to the E-CON2 main menu (page 1-1), press twice.

¢ To delete a sample data file

1.

On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F5 (GRPH).
* This displays the Graph Mode screen.

Press (F2)(DATA).
e This displays the Sampling Data List screen.

Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the data file you want to
delete, and then press (F4) (DEL).

In response to the confirmation message that appears, press (Fi)(Yes) to delete the data
file.
* To clear the confirmation message without deleting the data file, press (Fé) (No).

* This returns to the Sampling Data List screen.

To return to the E-CON2 main menu (page 1-1), press twice.
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10 Using the Graph Analysis Tools to Graph Data

Graph Analysis tools make it possible to analyze graphs drawn from sampled data.

B Accessing Graph Analysis Tools

You can access Graph Analysis tools using either of the two methods described below.

e Accessing Graph Analysis tools from the Graph Mode screen, which is
displayed by pressing (F5 (GRPH) on the E-CON2 main menu (page 1-1)

Hnde=EP§Ph Aralr=is

FhE
[——=1Microrhone
F5Eh3Z:FFT Srectrum
[——=1Microrhone

[ZEC [TAEP RITT? W [CEL [DRAL
Graph Mode Screen
* The main menu appears after you perform a sampling operation. Press (F5 (GRPH) at
that time.

*When you access Graph Analysis tools using this method, you can select from among a
variety of other Analysis modes. See “Selecting an Analysis Mode and Drawing a Graph”
(page 10-2) for more information about the other Analysis modes.

e Accessing Graph Analysis tools from the screen of a graph drawn after a
sampling operation is executed from the Setup Wizard or from Advanced
Setup (Realtime Mode)

CHlaLum Int UX fic
196 BB
95. BBE

Graph Screen
¢ In this case, data is graphed after the sampling operation is complete, and the calculator
accesses Graph Analysis tools automatically. See “Graph Screen Key Operations” on
page 11-1.
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l Selecting an Analysis Mode and Drawing a Graph

This section contains a detailed procedure that covers all steps from selecting an analysis
mode to drawing a graph.

Note

* Step 4 through step 6 are not essential and may be skipped, if you want. Skipping any
step automatically applies the initial default values for its settings.

¢ If you skip step 2, the default analysis mode is the one whose name is displayed in the

top line of the Graph Mode screen.

¢ To select an analysis mode and draw a graph
On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F5) (GRPH).

1.

* This displays the Graph Mode screen.

Press (F3)(MODE), and then select the analysis mode you want from the menu that

appears.
. Perform this menu | To select this

To do this: operation: mode:
Graph three sets of sampled data [Norm] Graoh Analvsis
simultaneously P y
Graph sampled data along with its first and [dliff] d/dt & P/dt
second derivative graph
Display the graphs of different sampled data in [CMPR]>[GRPH] Compare Graoh
upper and lower windows for comparison P P
Output sampled data from the speaker,
displaying graph of the raw data in the upper [CMPR}—[Snd] Compare Sound
window and the output waveform in the lower
window
Display the graph of sampled data in the upper
window and its first derivative graph in the [CMPR]—[d/dt] Compare d/dt
lower window
Display the graph of sampled data in the upper
window and its second derivative graph in the | [CMPR}—[d?/dt?] Compare d?/dt?

lower window

*The name of the currently selected mode appears in the top line of the Graph Mode

screen.

Analysis mode name —

3. Press (F2)(DATA).

* This displays the Sampling Data List screen.

Ehet
L = ]
Grh3:

Mode: Girarkh Analrsis

L ]
[ZEL [TACP CITTF EEW [DEL [DRAL
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. Specify the sampled data for graphing.

. Use the @ and & cursor keys to move the highlighting to the name of the sampled
data file you want to select, and then press (F1)(ASGN) or [exg).

* This returns to the Graph Mode screen, which shows the name of the sample data file
you selected.

Mode: Grarh Anal»=sis | Sample data file name

T~

Graph on/off indicator—

|=- :
L ]
I3|=~h3
IEEL DATAJHODEL S TYL STV [T

Graph Mode Screen

Name of sensor used for sampling

. Repeat step a above to specify sample data files for other graphs, if there are any.

¢ If you select “Graph Analysis” as the analysis mode in step 2, you must specify sample
data files for three graphs. If you select “Compare Graph” as the analysis mode in step
2, you must specify sample data files for two graphs. With other modes, you need to
specify only one sample data file.

* For details about Sampling Data List screen operations, see “9 Using Sample Data Memory”.
. Turn on graphing for each of the graphs listed on the Graph Mode screen.

. On the Graph Mode screen, use the @ and ® cursor keys to select a graph, and then
press (F1)(SEL) to toggle graphing on or off.

Mode: Grarkh Analxsis

Graphing turned off. —— 5ph2s
] [ = 10rtLical
Graphing turned on. —-IEPHS IIIF'T ICALZE
Ortical

|5E|_ [TEEY EITTP B [OEL [DRAL

. Repeat step a to turn each of the graphs listed on the Graph Mode screen on or off.
. Select the graph style you want to use.

. On the Graph Mode screen, use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to
the graph (Gph1, Gph2, etc.) whose style you want to specify, and then press (F4) (STYL).
This will cause the function menu to change as shown below.

Hnde=EP§Ph Aralr=is

=] H
[--=1
GFh3:

I_Iml"—"—"—l ....... Illllllm
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b. Use the function keys to specify the graph style you want.

To specify this graph style: Press this key:
Line graph with dot ( ¢ ) data markers F)(—)
Line graph with square (O ) data markers (F2) (wnnas)
Line graph with X (x) data markers (F3) (#+4+-)
Scatter graph with dot ( ¢ ) data markers (Fa) (e )
Scatter graph with square ([0 ) data markers (F5) (mmmum)
Scatter graph with X (x) data markers DBIESED

c. Repeat a and b to specify the style for each of the graphs on the Graph Mode screen.
7. On the Graph Mode screen, press (F6) (DRAW) or [exg.

* This draws the graph(s) in accordance with the settings you configured in step 2 through
step 6.

OFTICAL lilum Ikt U5 Zic
£33.33

= H
113. BB

=

Graph Screen

*When a Graph screen is on the display, the function keys provide you with zooming and
other capabilities to aid in graph analysis.

For details about Graph screen function key operations, see the following section.
e To deselect sampled data assigned for graphing on the Graph Mode
screen

1. On the Graph Mode screen, use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to
the graph (Gph1, Gph2, etc.) whose sampled data you want to deselect.

2. Press (F5)(DEL).
* This will deselect sample data assigned to the highlighted graph.
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11 Graph Analysis Tool Graph Screen Operations

This section explains the various operations you can perform on the graph screen after

drawing a graph.

You can perform these operations on a graph screen produced by a sampling operation, or by the
operation described under “Selecting an Analysis Mode and Drawing a Graph” on page 10-2.

l Graph Screen Key Operations

On the graph screen, you can use the keys described in the table below to analyze (CALC)
graphs by reading data points along the graph (Trace) and enlarging specific parts of the

graph (Zoom).

Key Operation Description
Displays a trace pointer on the graph along with the coordinates of the
S TRCE current cursor location. Trace can also be used to obtain the periodic
FE( ) frequency of a specific range on the graph and assign it to a variable.
See “Using Trace” on page 11-3.
Starts a zoom operation, which you can use to enlarge or reduce the
SHIFT size of the graph along the x-axis or the y-axis. See “Using Zoom” on
(stFT) (F2) (ZOOM) | si f the graph along th [ he y-axis. See “Using Z ?
page 11-4.
Displays a function menu of special View Window commands for the
E-CON2 Mode graph screen.
SHIFT V-WIN
E)( ) For details about each command, see “Configuring View Window
Parameters” on page 11-14.
Displays a menu that contains the following commands: Cls, Plot,
F-Line, Text, PEN, Vert, and Hztl. For details about each command, see
SHIFT SKTCH ’ ’ ’ ’ ’
aFT) (FA)( ) “5-10 Changing the Appearance of a Graph” under Chapter 5 of this
manual.
Saves the currently displayed graph as a graphic image. You can recall a
saved graph image and overlay it on another graph to compare them.
F1(PICT) | For details about these procedures, see “5-4 Storing a Graph in Picture
Memory” under Chapter 5 of this manual.
Displays a menu of functions for saving the sample values in a specific
F2(LMEM) | range of a graph to a list. See “Transforming Sampled Data to List Data”
on page 11-5.
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Key Operation Description

Displays a menu of functions for zooming and editing a particular graph
(F3)(EDIT) | when the graph screen contains multiple graphs. See “Working with
Multiple Graphs” on page 11-10.

Displays a menu that lets you transform a sample result graph to a
function using Fourier series expansion, and to perform regression to
(F4) (CALC) | determine the tendency of a graph. See “Using Fourier Series Expansion
to Transform a Waveform to a Function” on page 11-6, and “Performing
Regression” on page 11-8.

Displays the graph function list, which lets you select a Y=f(x) graph to
(F5)(Y=fx) | overlay on the sampled result graph. See “Overlaying a Y=f(x) Graph on
a Sampled Result Graph” on page 11-9.

Starts an operation for outputting a specific range of a sound data
(F§) (SPKR) | waveform graph from the speaker. See “Outputting a Specific Range of a
Graph from the Speaker” on page 11-12.

M Scrolling the Graph Screen

Press the cursor keys while the graph screen is on the display scrolls the graph left, right, up,
or down.

Note

* The cursor keys perform different operations besides scrolling while a trace or graph
operation is in progress. To perform a graph screen scroll operation in this case, press
to cancel the trace or graph operation, and then press the cursor keys.
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M Using Trace

Trace displays a crosshair pointer on the displayed graph along with the coordinates of the
current cursor position. You can use the cursor keys to move the pointer along the graph.
You can also use trace to obtain the periodic frequency value for a particular range, and
assign the range (time) and periodic frequency values in separate Alpha-Memory values.

e To use trace

1. On the graph screen, press (F1)(TRCE).
* This causes a trace pointer to appear on the graph. The coordinates of the current trace

pointer location are also shown on the display.

CHlzLum Int UX Zec
131.33

BU

-i.iiiu z T
Ju.BEEC Silum Int

2. Use the @ and ® cursor keys to move the trace pointer along the graph to the location

you want.

* The coordinate values change in accordance with the trace pointer movement.
* You can exit the trace pointer at any time by pressing (EX].

¢ To obtain the periodic frequency value

1. Use the procedure under “To use trace” above to start a trace operation.

2. Move the trace pointer to the start point of the range whose periodic frequency you want

to obtain, and then press [exg.

3. Move the trace pointer to the end point of the range whose periodic frequency you want

to obtain.

* This causes the period and periodic frequency value at the start point you selected in

step 2 to appear along the bottom of the screen.

MICataund U5 piec
0.018

-0.034

-DIIHBIEEDD 19350 21800
| 1005 909. 09Hz




11-4
Graph Analysis Tool Graph Screen Operations

4. Press to assign the period and periodic frequency values to Alpha-Memory variables.

* This displays a dialog box for specifying variable names for [Period] and [Frequency]
values.

lnll Likaal 11 T -

Store Alrha—-MEM

EI“E‘HJEFH:}’EHIE!::ﬁ

L T T
16900 19350 21800
| 10015 908. 09HE

* The initial default variable name settings are “S” for the period and “H” for the periodic
frequency. To change to another variable name, use the up and down cursor keys to
move the highlighting to the item you want to change, and then press the applicable
letter key.

5. After everything is the way you want, press [exg.
* This stores the values and exits the trace operation.

e For details about using Alpha-Memory, see “Variables (Alpha Memory)” on page 2-7
under Chapter 2 of this manual.

M Using Zoom

Zoom lets you enlarge or reduce the size of the graph along the x-axis or the y-axis.

Note

*When there are multiple graphs on the screen, the procedure below zooms all of them.
For information about zooming a particular graph when there are multiple graphs on the
screen, see “Working with Multiple Graphs” on page 11-10.

e To zoom the graph screen
1. On the graph screen, press (F2) (ZOOM).
* This causes a magnifying glass cursor (‘2,) to appear in the center of the screen.

MICaZaund NS piEc
O0.0178

-0.034

-DIIHEHHDD 20uno 31300
SELECT 200 CEMTER- FRE:: [ERE]

2. Use the cursor keys to move the magnifying glass cursor to the location on the screen
that you want at the center of the enlarged or reduced screen.
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Press [Exg.
* This causes the magnifying glass to disappear and enters the zoom mode.
* The cursor keys perform the following operations in the zoom mode.

To do this: Press this cursor key:

Enlarge the graph image horizontally

Reduce the size of the graph image horizontally

Enlarge the graph image vertically

QICHAY,

Reduce the size of the graph image vertically

To exit the zoom mode, press .

B Transforming Sampled Data to List Data

Use the following procedure to transform the sampled data in a specific range of a graph into
list data.

e To transform sampled data to list data

1.

On the graph screen, press (0P1y, and then (F2) (LMEM).
* This displays the [LMEM] menu.

. Press (F2)(SEL).

* This displays the trace pointer for selecting the range on the graph.

Move the trace pointer to the start point of the range you want to convert to list data, and
then press [Exg.

SELECT =2TART FOIMT» FREXZ: [EEl.
0. 5248

-0.01
-0+ BB ey E5D 5800
noooesec - 0. @5350urd

Move the trace pointer to the end point of the range you want to convert to list data, and

then press [Exg.

* This displays a dialog box for specifying the lists where you want to store the time data
and the sampled data.

SELELCT EMD FOIMT» FRE:: LEREI. SELELT EMD FOIMTz FRE:% LEREI.
0.5219 0.5gL9F 1 1

Store Samrle Data ,\III
-0.01 — -

aLa =lLi=s
“Um =0a L T T
0~ BEE g 650 ge00 o S5O0 650 SE00
230058 y3u. 18Hz 2300¢ 58 U3u. 1EHz

* The initial default lists are List 1 for the time and List 2 for sample data. To change to
another list (List 1 to List 26), use the up and down cursor keys to move the highlighting
to the list you want to change, and then input the applicable list number.
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5. After everything is the way you want, press [exg.

* This saves the lists and the message “Complete!” appears. Press to return to the
graph screen.

* For details about using list data, see “Chapter 3 List Function”.
Note

* Pressing (F1) (All) in place of [F2)(SEL) in step 2 converts the entire graph to list data. In this
case, the “Store Sample Data” dialog box appears as soon as you press [F1) (All).

B Using Fourier Series Expansion to Transform a Waveform to a Function

Fourier series expansion is effective for studying sounds by expressing them as functions.
The procedure below assumes that there is a graph of sampled sound data already on the
graph screen.

e To perform Fourier series expansion

1. On the graph screen , press 1), and then [F4(CALC).
*The [CALC] menu appears at the bottom of the display.

2. Press [F1)(Furie).

MICaZaund NS piEc
0. 5248

-0.01

-0+ BEE ey TE50 5E00
[Furie[@UAR [ = [Med [E2 [ =

* This displays the trace pointer for selecting the graph range.

3. Move the trace pointer to the start point of the range for which you want to perform
Fourier series expansion, and then press [Exg.

SELECT =5TART FOIMT» FREX: [ExEl.
0. 5248

-0.01

-0+ BB eerg E5D 5800
5O0k5Ec -D.51350urnd
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4. Move the trace pointer to the end point of the range for which you want to perform Fourier
series expansion, and then press [Exg.

* This displays a dialog box for specifying the start degree of the Fourier series.

SELELT EMD FOIMT» FRE:: LEREI. SELELCT EMD FOIMTz FRE:% LEREIL.

0.5209 0.5g09¢ | 1
SLart Degres of

-0.01 , -| Fourier Series

1-99 %1 a:

“Um “Un —

0- BEE eern 650 ge00 o S5O0 650 SE00

Juooesec 20U, | [Hz auooesec 20U, | IHz

5. Input a value in the range of 1 to 99, and then press [exg.
* This displays a dialog box for inputting the degree of the Fourier series.

SELECT EMD FOIMT> FRELE: [EREls
0. 5243¢t | ]

InFul. Deares of
Fourier Serie=s
—1@Ck50:

“0-5EE g 650 3800

Junoesec 29y, | 1Hz

6. Input a value in the range of 1 to 10, and then press [Exg.
* The graph function list appears with the calculation result.
Grarh Func Y=
=M, sin L—

Yi=l,801315=sin_([—]
Ya4=0,4454=in (S5[—]
Yo=0, 808591 2=in [—]
Ye=0, BEAcEEEsin [—]
=EL [0 IR S [ORAL

7. Pressing (F6) (DRAW) here graphs the function.

MICaZaund NS piEc
0. 52

-O0jon

5500 1650 9800

* This lets you compare the expanded function graph and the original graph to see if they
are the same.

Note

When you press (Fg) (DRAW) in step 7, the graph of the result of the Fourier series
expansion may not align correctly with the original graph on which it is overlaid. If this
happens, shift the position the original graph to align it with the overlaid graph.

For information about how to move the original graph, see “To move a particular graph on
a multi-graph display” (page 11-12).
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B Performing Regression

You can use the procedure below to perform regression for a range specified using the trace
pointer. All of the following regression types are supported: Linear, Med-Med, Quadratic,
Cubic, Quartic, Logarithmic, Exponential, Power, Sine, and Logistic.

For details about these regression types, see page 6-12 through 6-14 under Chapter 6 of
this manual.

The following procedure shows how to perform quadratic regression. The same general
steps can also be used to perform the other types of regression.

e To perform quadratic regression
1. On the graph screen, press 0PN, and then (F4) (CALC).
*The [CALC] menu appears at the bottom of the display.
2. Press (F5)(X"2).
* This displays the trace pointer for selecting the range on the graph.

SELECT =TART FOIMT» FREXE: [EXEls
0. 0531

-0.053
"0 157 g 7250 5100
EO0k5EC - 0. DBEZ0ukd

3. Move the trace pointer to the start point of the range for which you want to perform
quadratic regression, and then press [Exg.

4. Move the trace pointer to the end point of the range for which you want to perform
quadratic regression, and then press [Exg.

* This displays the quadratic regression calculation result screen.

LuadRea
a =-T.sTEHEAS
b =1A532.8148
C =-3T.632224
=@, 3T544 235
MSe=d4. 8622 -84

»=axt+hx+c
[COFY [ORAL




5. Press (Fg)(DRAW).
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* This draws a quadratic regression graph and overlays it over the original graph.

MICaZaund NS piEc
0. 0531

-0. 151

suoo I 1250 H 100

* To delete the overlaid quadratic regression graph, press (F4 (SKTCH) and then

[F)(Cls).

H Overlaying a Y=f(x) Graph on a Sampled Result Graph

Use the following procedure when you want to overlay a Y=f(x) graph on the sampled result

graph.

e To overlay a Y=f(x) graph on an existing graph
1. On the graph screen, press 0PN, and then (F5) (Y=fx).

* This displays the graph function list. Any functions you have previously input on the

graph function list appear at this time.

2. Input the function you want to graph.

Grarh Func 4=

Yo
Wi

[ L | | |
e e e )

Y5
[EEW0EL J % J5TVL DRRLI

* To input a function, use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the line
where you want to input it, and then use the calculator keys for input. Press to store

the function.

3. On the graph function list, specify which functions you want to graph.

* Graphing is turned on for any function whose

symbol is highlighted. To toggle

graphing of a function on or off, use the @ and & cursor keys to move the highlighting
to the function, and then press (F1)(SEL).
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4. After the graph function list settings are configured the way you want, press (Fg) (DRAW).

* This overlays graphs of all the functions for which graphing is turned on, over the graph
that was originally on the graph screen.

MICiZound UF R3EC MICsTound U3 r3ec
TR A S S o \ -
-D.0B2[ah G HP G TP WP .
“0- 23 g 12900 16200 ~0-239 e 12900 16200
Original Graph Overlaid with Y=f(x) Graph
* To delete the overlaid graph, press (F4) (SKTCH) and then (F1)(Cls).
Important!

* The screenshot shown in step 4 above is of a function that was calculated and stored by
performing regression on a graph that was drawn using sampled data. Note that
overlaying a Y=f(x) graph on a sampled data graph does not automatically draw a
regression graph based on sampled data.

B Working with Multiple Graphs

The procedures in this section explain how you can zoom or move a particular graph when
there are multiple graphs on the display.

e To zoom a particular graph on a multi-graph display
1. When the graph screen contains multiple graphs, press (0p1N, and then (E3) (EDIT).
*The [EDIT] menu appears at the bottom of the display.

MICaZaund NS piEc
0.03598

-0.034

-DIIDBEEEDD 5650 BEUOD

[Z00r [MouE

2. Press [F1)(ZOOM).
* This displays only one of the graphs that were originally on the graph screen.

MICaZaund NS piEc
0.03598

-0.034

-u.lnBEEHDD 5650 BEUOD
SELECT GKAFHs FRE:: [EXEl.
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3. Use the @ and @ cursor keys to cycle through the graphs until the one you want is

displayed, and then press [Exg.

* This enters the zoom mode and causes all of the graphs to reappear, along with a

magnifying glass cursor (%) in the center of the screen.

SHblaZound UE piec
0. 152

~0 113 e ESESO GRUOD

FELECT 200F CERTEFR> FREX: [ExE]

4. Use the cursor keys to move the magnifying glass cursor to the location on the screen
that you want at the center of the enlarged or reduced screen.

5. Press [exg.

* This causes the magnifying glass to disappear and enters the zoom mode.

* The cursor keys perform the following operations in the zoom mode.

To do this:

Press this cursor key:

Enlarge the graph image horizontally

Reduce the size of the graph image horizontally

Enlarge the graph image vertically

Reduce the size of the graph image vertically

SNCHY,

5HDI:§¢UH4 i pEec

-u.lanEHDD B5E5S0 BEUOO
SELECT 200 CERTEFR= FREX:* [ERE]

6. To exit the zoom mode, press (EXT).

SMDOaEound UE pEac
0. OUES

- 0. 0US

-0. 131

3100 BUSO0 5300
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e To move a particular graph on a multi-graph display

1. When the graph screen contains multiple graphs, press (0PN, and then (F3) (EDIT).
* This displays the [EDIT] menu.

2. Press [F2)(MOVE).
* This displays only one of the graphs that were originally on the graph screen.

3. Use the @ and ® cursor keys to cycle through the graphs until the one you want is
displayed, and then press [Exg.

* This enters the move mode and causes all of the graphs to reappear.

4. Use the @ and ® cursor keys to move the graph left and right, or the @ and &®
cursor keys to move the graph up and down.

SRDIeEound UE pZRc SRDeEound U5 pERC
0. OUBS 0. OUBS
-0.0Us -0.0U5S
—
-0- 131 63100 BUSO0 65300 Ry 63000 B3800 BUBOO
MOUE GRAFH: FREX: CURZOR EEY

5. To exit the move mode, press (EXT).

l Outputting a Specific Range of a Graph from the Speaker

Use the following procedure to output a specific range of a sound data waveform graph from
the speaker.

e To output a graph from the speaker
1. On the graph screen, press [P, and then (Fg) (SPKR).
* This displays the trace pointer for selecting the range on the graph.

SELECT 5TART FOIMTa FRE:: [EHEl.

11015 - 0. 0255 ound

2. Move the trace pointer to the start point of the range you want to output from the speaker,
and then press [Exg.
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3. Move the trace pointer to the end point of the range you want to output from the speaker,

and then press [exg.

¢ After you specify the start point and end point, an output frequency dialog box shown
below appears on the display.

SELECT EMD FOIMT> FRES: [EWEl. | |

L OutrFutl Freausncy

—> .
e
™ ™ o L)
1371128 M26. 21 Hz 13728 M26. 21 Hz

. Input a percent value for the output frequency value you want.

* The output frequency specification is a percent value. To output the original sound as-is,
specify 100%. To raise the original sound by one octave, input a value of 200%. To lower
the original sound by one octave, input a value of 50%.

. After inputting an output frequency value, press [exg.

* This outputs the waveform between the start point and end point from the EA-200
speaker.

¢ If the sound you configured cannot be output for some reason, the message “Range
Error” will appear. If this happens, press to scroll back through the previous setting
screens and change the setup as required.

. To terminate sound output, press the EA-200 [START/STOP] key.
. Press [exg.
* This displays a screen like the one shown below.

Tr» A3ain?
YVe=i[F11]
t[F&]

Hio

13758 36,2 I Hz

. If you want to retry output from the speaker, press (Fi](Yes). To exit the procedure and
return to the graph screen, press (Fg) (No).

* Pressing (Fi)(Yes) returns to the “Output Frequency” dialog box. From there, repeat the
above steps from step 4.
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B Configuring View Window Parameters

Pressing (F3) (V-Window) while the graph screen is on the display displays a View
Window function key menu along the bottom of the display.

Press the function key that corresponds to the View Window parameter you want to configure.

OFTICAL lilum Ikt UE Zic

lAuts |FULL | +

Function Key Description
Automatically applies the following View Window parameters.

[F1) (Auto) Y-axis Elements: In accordance with screen size
X-axis Elements: In accordance with screen size when 1 data item

equals 1 dot; 1 data equals 1 dot in other cases

(F2) (FULL) Resizes the graph so all of it fits in the screen.

F(Y) Resizes the graph so all of it fits in the screen along the Y-axis, without
changing the X-axis dimensions.
Specifies the unit of the numeric axis grid displayed by the Econ Axes
setting of the graph setup screen (page 3-13).
(F1) (u sec): microseconds

F3 (UNIT) (F2) (msec): milliseconds
(F3) (sec): seconds
(F4) (DHMS):days, hours, minutes, seconds (1 day, 2 hours, 30 minutes,

5 seconds = 1d2h30m5s)

(F5) (Auto):Auto selection

(F5) (CHNG) Toggles display of the source data on the graph screen on and off.

To exit the View Window function key menu and return to the standard function key menu,

press .
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12 Calling E-CON2 Functions from an eActivity

You can call E-CON2 functions from an eActivity by including an “Econ strip” in the eActivity
file. The following describes each of the four available Econ strips.

e Econ SetupWizard strip
This strip calls the E-CON2 Setup Wizard. The Econ Setup Wizard strip makes it
possible to perform the following series of operations from the eActivity: EA-200
setup using the Setup Wizard — Sampling — Graphing.
Note

* In the case of the Econ SetupWizard strip, the “3: Convert Program” is not available
on the “Complete!” dialog box.

e Econ AdvancedSetup strip
This strip calls the E-CON2 Advanced Setup screen. The Advanced Setup provides
access to almost all executable functions (except for the program converter),
including detailed EA-200 setup and sampling execution; graphing and Graph
Analysis Tools; simultaneous sampling with multiple sensors using the
MULTIMETER Mode, etc.

Note

* Using an Econ Advanced Setup strip to configure a setup causes the setup
information to be registered in the applicable strip. This means that the next time you
open the strip, sampling can be performed in accordance with the previously
configured setup information.

e Econ Sampling strip
This strip executes EA-200 measurement. To store EA-200 setup information for this
strip, perform the Econ Advance Setup operation the first time the strip is executed.

e Econ Graph strip

This strip graphs sampled data that is recorded in the strip. The sampled data is
recorded to the strip the first time the strip is executed.

e Econ Strip Memory Capacity Precautions
* The memory capacity of each Econ strip is 25 KB. An error will occur if you
perform an operation that causes this capacity to be exceeded. Particular care is
required when handling a large number of samples, which can cause memory
capacity to be exceeded.

* Always make sure that FFT Graph is turned off whenever performing sampling
with the microphone. Leaving FFT Graph turned on cause memory capacity to be
exceeded.

* |f an error occurs, press (=) (£m) to return to the eActivity workspace screen
and perform the procedure again.

* For information about checking the memory usage of each strip, see “10-5
eActivity File Memory Usage Screen” iunder Chapter 10 of this manual.

For details about eActivity operations, see “Chapter 10 eActivity” under Chapter 10 of this
manual.
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Important!
¢ Do not install Add-in E-CON2 on a calculator that has E-CONS3 installed.

Doing so may cause operational problems.

* All explanations in this section assume that you are fully familiar with all
calculator and Data Logger (CMA CLAB* or CASIO EA-200) precautions,
terminology, and operational procedures.

* The E-CONS application is designed to get the most out of the
measurement functions of the CASIO EA-200 Data Logger. Though
it can run on a CMA CLAB Data Logger, CLAB does not have a
SONIC port, microphone, or speaker as is equipped on the EA-200.
While a calculator is connected to a CLAB Data Logger, attempting to
configure E-CONB3 application settings and perform measurement using
parameters that are not supported by CLAB will cause an error.

* Unless specifically indicated otherwise, all page references in this
“E-CONBS Application” chapter are to pages in this chapter.

* For information about CMA and the CLAB Data Logger, visit
http://cma-science.nl/.
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E-CON3 Overview

¢ From the Main Menu, select E-CON3 to enter the E-CON3 Mode.
E-COM3

Fl:Setur Data Logser
Fz:Selur Memors
F3:Prosram Conyerter
Fd:5tarl Samrlinag
F5:Grarh Analx=sis

SET JMEMJPROGIESEFMGREH JHELF)

E-CON3 Main Menu

e The “E-CON3 Mode” provides the functions listed below for simple and more efficient data
sampling using a Data Logger.

* F1)(SET)......... Displays a screen for setting up a Data Logger.

* (F2) (MEM)........ Displays a screen for saving Data Logger setup data under a file
name.

* (F3)(PROGQG) ..... Performs program conversion.

* This function can be used to convert Data Logger setup data
configured using E-CONS3 to a Data Logger control program that can
run on the fx-9860G SD/fx-9860G.

¢ |t also can be used to convert data to a program that can be run on
a CFX-9850 Series/fx-7400 Series calculator.

* (F4)(STRT)....... Starts data collection.

* (F5) (GRPH)...... Graphs data sampled by a Data Logger, and provides tools for analyzing
graphs. Graph Analysis tools include calculation of periodic frequency,
various types of regression, Fourier series calculation, and more.

* [Fg) (HELP)....... Displays E-CON3 help.

* Pressing the key (Setup Preview) or a cursor key while the E-CON3 main menu is
on the screen displays a preview dialog box that shows the contents of the setup in the
current setup memory area.

ot 1 o

= CURREMT ZETUF DATH =

MAME % SFEREEE

A FEMIOR & Microrhong
IMTERUAL 2 20r5EC

Fq HuMeer = sml

F Vel | LI LI T Thd L
SET IMEMIPROGIESCINGRPH JHELF )

mTm m

To close the preview dialog box, press (EXT).

Note
For details about setup data and the current setup memory area, see “6 Using Setup
Memory” (page 6-1).

About online help
Pressing the (Fe) (HELP) key displays online help about the E-CON3 Mode.
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2 Using the Setup Wizard

This section explains how to use the Setup Wizard to configure the Data Logger setup
quickly and easily simply by replying to questions as they appear.

If you need more control over specific sampling parameters, you should consider using the
Advanced Setup procedure on page 3-1.

M Setup Wizard Parameters

Setup Wizard lets you make changes to the following three Data Logger basic sampling
parameters using an interactive wizard format.

* Sensor (Select Sensor):
Specify a CASIO, VERNIER* or CMA sensor from a menu of choices.
*Vernier Software & Technology

* Total Sampling Time:
Specify a value within the range of 0.01 second to 30 days.

* Sampling Time Unit (Select Unit):
Specify seconds (sec), minutes (min), hours (hour), or days (day) as the time unit of the
value you input for the total sampling time (Total Sampling Time).

Note

For some sensors (EA-200 built-in microphone, Vernier Photogate, etc.), sampling
parameters are different from those shown above. The differences between sampling
parameters and setup procedures for each sensor are described in this section.

Setup Wizard Rules
Note the following rules whenever you use the Setup Wizard.

* The EA-200 sampling channel is CH1 or SONIC.
* The CLAB sampling channel is CH1 only.
* The trigger for a Setup Wizard setup is always the key.
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e To configure a Data Logger setup using Setup Wizard

Before getting started...

Before starting the procedure below, make sure you first decide if you want to start
sampling immediately using the setup you configure with Setup Wizard, or if you want to
store the setup for later sampling.

See sections 6-1, 7-1, and 8-1 of this chapter (E-CONS Application) for information about
procedures required to start sampling and to store a setup. We recommend that you read
through the entire procedure first, referencing the other sections and pages as noted,
before actually trying to perform it.

To terminate Setup Wizard part way through and cancel the setup, press EXT) (QUIT).

. Display the E-CON3 main menu (page 1-1).

Press (F1)(SET) and then (F1)(WIZ).
* This launches the Setup Wizard and displays the “Select Sensor” screen.

Press one of the following function keys to specify the manufacturer of the sensor you are
using for measurement: (F1J(CASIO), (F2)(VERNIER), (F3](CMA).

* Pressing either key will display the corresponding sensor list.

Specify the sensor you want to use.
Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the sensor you want to use,
and then press [exg.

* If the sensor you specified has more than one option (more detailed specifications, such
as sampling unit, mode, etc.), an option list will appear on the display at this time. If this
happens, advance to step 5.

*If the “Input Total Sampling Interval’ screen appears, skip to step 6.

Select the options for the sensor you specified in step 4.
Use the @ and ® cursor keys to move the highlighting to the option you want to select,
and then press [exg.

* If the “Input Total Sampling Interval” screen appears, advance to step 6.

Important!

When special settings are required by the sensor and/or option you select, other screens
other than the “Input Total Sampling Interval” screen will appear on the display. The
following shows where you should go to find information about the operations you need to
perform for each sensor/option selection.
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If you select this sensor/option: Go here for more information:

[CASIO] - [Microphone] - [Sound wave & FFT] | Jsing Setup Wizard to Configure
Settings for FFT (Frequency

Y ) Characteristics) Data Sampling” on

[CASIQ] - [Microphone] - [FFT only] page 2-4

[VERNIER] - [Photogate] - [Gate] or “To configure a setup for Photogate

[CMA] - [Photogate] - [Gate] alone” on page 2-5

[VERNIER] - [Photogate] - [Pulley] or “To configure a setup for Photogate

[CMA] - [Photogate] - [Pulley] and Smart Pulley” on page 2-6
“Outputting the Waveform of a

[CASIQ] - [Speaker] - [y=f(x)] Function through the Speaker” on
page 2-6

6. Use the number input keys to input the total sampling time. Just input a value.
In step 8 of this procedure, you will be able to specify the unit (seconds, minutes, hours,
days) of the value you input here.

Note

* With some sensors ([CASIO] - [Microphone] - [Sound wave], etc.) sampling time is
limited to a few seconds. The unit for such a sensor is always seconds, and so the
“Select Unit” screen does not appear.

* If you specify a total sampling time value in the range of 10 seconds to 23 hours, 59
minutes, 59 seconds, real-time graphing will be performed during sampling. This is the
same as selecting the Realtime Mode on the “Advanced Setup” screen.

7. After inputting total sampling time value you want, press [exg. This displays the “Select
Unit” screen.

8. Use number keys (1] through (4] to specify the unit for the value you specified in step 6.
* This displays a confirmation screen.
9. If there is not problem with the contents of the confirmation screen, press (Fi].

If you need to change the setup, press or [EX. This will return to step 6 (for setting
the total sampling interval), where you can change the setting.

* Pressing (F1) will take you to the final Setup Wizard screen.

10. Press number keys described below to specify what you want to do with the setup you
have configured.

(1] (Start Setup) ...ccvveeeeee. Starts sampling using the setup (page 8-1)
(2] (Save Setup-MEM)....... Saves the setup (page 6-1)
(3] (Convert Program)........ Converts the setup to a program (page 7-1)
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H Using Setup Wizard to Configure Settings for FFT (Frequency
Characteristics) Data Sampling (EA-200 only)

When you perform sound sampling executed the EA-200’s built-in microphone (by specifying
[CASIQ] - [Microphone] as the sensor), Setup Wizard will provide you with three options:
[Sound wave], [Sound wave & FFT], and [FFT only]. “Sound wave” records the following two
dimensions for the sampled sound data: elapsed time (horizontal axis) and volume (vertical
axis). “FFT” records the following two dimensions: frequency (horizontal axis) and volume

(vertical axis).

The following shows the settings for recording FFT data.

1. Perform the first two steps of the procedure under “To configure a Data Logger setup
using Setup Wizard” on page 2-2.

2. On the “Select Sensor” screen, select [CASIO] - [Microphone] - [Sound wave & FFT] or
[CASIQO] - [Microphone] - [FFT only].

* This causes a “Select FFT Range” screen to appear.

*You can select one of four settings for FFT Range. The setting you select will
automatically apply the applicable fixed parameters shown below.

Setting |2 - 1000 Hz: |4 - 2000 Hz: |6 - 3000 Hz: |8 - 4000 Hz:
Parameter F1) F2 [F3)
Frequency pitch 2 Hz 4 Hz 6 Hz 8 Hz
Frequency max 1000 Hz 2000 Hz 3000 Hz 4000 Hz
Sampling interval 61 usec 31 usec 20 usec 31 usec
Number of samples 8192 8192 8192 4096

The following explains the meaning of each parameter.

Frequency pitch: Pitch in Hz at which sampling is performed

Frequency max: Upper limit of sampling frequency (lower limit is fixed at 0 Hz)

Sampling interval: Interval in u seconds at which sampling is performed

Number of samples: Number of times sampling is performed

3. Use function keys (F1) through to select an FFT Range setting.

* Selecting an FFT Range causes the final Setup Wizard screen to appear.

4. Perform step 10 under “To configure a Data Logger setup using Setup Wizard” on page

2-2 to finalize the procedure.
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M Using Setup Wizard to Configure a Photogate Setup

Connection of a Vernier or CMA Photogate requires configuration of setup parameters that
are slightly different from parameters for other types of sensors.

e To configure a setup for Photogate alone
1. On the E-CON3 main menu, press (F1)(SET)F1)(WIZ) to start the setup wizard.
* This displays the “Select Sensor” dialog box.

2. If you are using a Vernier Photogate alone, select [VERNIER] - [Photogate] - [Gate].
When the “Select Channel” dialog box appears, advance to step 3 of this procedure.
If you are using a CMA Photogate alone, select [CMA] - [Photogate] - [Gate]. When the
“Gate Status” dialog box appears, advance to step 4 of this procedure.

3. Press (F1J(CH1) or [F2)(SONIC) to specify the channel where the Photogate is connected.
* This displays the “Gate Status” dialog box.

4. On the “Gate Status” dialog box, select a gate status for measurement by pressing a
function key ((F1) through (F4)).

* The gate status defines what Photogate status should cause timing to start, and what
status should cause timing to stop.

(F1)(Open-Open)......... Timing starts when the gate opens, and continues until it closes
and then opens again.

(F2) (Open-Close)........ Timing starts when the gate opens, and continues until it closes.

(F3)(Close-Open)........ Timing starts when the gate closes, and continues until it opens.

(F4) (Close-Close) ....... Timing starts when the gate closes, and continues until it opens

and then closes again.
* Selecting a gate status causes a screen for specifying the number of samples to appear.

_— C L _—

Humber of Samrles
1-255 =
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5. Input an integer in the range of 1 to 255 to specify the number of samples.

6. Perform step 10 (in the case of a Vernier Photogate) or steps 9 and 10 (in the case of a
CMA Photogate) under “To configure a Data Logger setup using Setup Wizard” (page
2-2).
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e To configure a setup for Photogate and Smart Pulley

1.
2.
3.

On the E-CON3 main menu, press (F1)(SET) F1)(WI2) to start the setup wizard.
This displays the “Select Sensor” dialog box.

If you are using a Vernier Photogate with Pulley, select [VERNIER] - [Photogate] -
[Pulley]. When the “Select Channel” dialog box appears, advance to step 4 of this
procedure.

If you are using a CMA Photogate with Pulley, select [CMA] - [Photogate] - [Pulley]. When
the “Input Distance(m)” dialog box appears, advance to step 5 of this procedure.

Press (F1)(CH1) or [F2)(SONIC) to specify the channel where the Photogate is connected.
* This displays the “Input Distance(m)” dialog box.

On the “Input Distance(m)” dialog box, input a value in the range of 0.1 to 4.0 and then
press (Exg.

Perform step 10 (in the case of a Vernier Photogate) or steps 9 and 10 (in the case of a
CMA Photogate) under “To configure a Data Logger setup using Setup Wizard” (page
2-2).

H Outputting the Waveform of a Function through the Speaker
(EA-200 only)

Normally, the Setup Wizard helps you configure setups for sensors connected to a Data
Logger. If you select [CASIO] - [Speaker] - [y=f(x)] on the “Select Sensor” screen, however, it
configures the EA-200 to output the sound that corresponds to a function that you input and
graph on the calculator.

e To configure a setup for speaker output

1.

Connect the data communication cable (SB-62) to the communication port of the
calculator and the MASTER port of the EA-200.

Perform the first two steps of the procedure under “To configure a Data Logger setup
using Setup Wizard” on page 2-2.

On the “Select Sensor” screen, select [CASIO] - [Speaker] - [y=f(x)].
This displays a screen like the one shown below.

_— C L _—

=== Caulion ===

V-Range:tl.5
Yi=fix» onl»
AraleiRadian

Press [exg to advance to the View Window setting screen.

* The following settings are configured automatically: Ymin = —1.5 and Ymax = 1.5. Do not
change these settings.

Press [Exg or to advance to the graph function list.
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11.
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In line “Y 17, input the function of the waveform for the sound you want to input.

Grarh ng; "=¥=

=1 L *
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N

* Note that the angle unit is always radians.
* Input a function where the value of “Y” is within the range of —1.5 to +1.5.
Press (Fg) (DRAW) to graph the function.

* This graphs the function and displays a vertical cursor line as shown below. Use the
graph to specify the range that you want to output to the speaker.

SELECT :TART FOIMT:» FREZ: [EREl.

Use the @ and ® cursor keys to move the cursor to the start point of the output, and
then press [exg to register it.

Use the @ and ® cursor keys to move the cursor to the end point of the output, and
then press [exg to register it.

* After you specify the start point and end point, an output frequency dialog box shown
below appears on the display.

SELECT EMD FOIMT> FRE:Z [EWEls | |

OutrFutl Freausncy I/

> x11@8
g30l. 5k 5EC 43y, UsHz B30 1.5 58C U3iy. YeHz

Input a percent value for the output frequency value you want.

* To output the original sound as-is, specify 100%. To raise the original sound by one
octave, input a value of 200%. To lower the original sound by one octave, input a value
of 50%.

After inputting an output frequency value, press [Exg.

* This outputs the waveform between the start point and end point from the EA-200
speaker.

¢ If the sound you configured cannot be output for some reason, the message “Range
Error” will appear. If this happens, press to scroll back through the previous setting
screens and change the setup as required.

To terminate sound output, press the EA-200 [START/STOP] key.
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Press [Exg.
* This displays a screen like the one shown below.
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Perform one of the following operations, depending on what you want to do.

To change the output frequency and try again:
Press (F1)(Yes) to return to the “Output Frequency” dialog box. Next, repeat the above
steps from step 10.

To change the output range of the waveform graph and try again:
Press (F6)(No) to return to the graph screen in step 7. Next, repeat the above steps from
step 8.

To change the function:
Press (Fg)(No) and then to return to the graph function list in step 6. Next, repeat the
above steps from step 6.

To exit the procedure and return to the E-CON3 main menu:
Press (F6)(No) and then press twice.
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3 Using Advanced Setup

Advanced Setup provides you with total control over a number of parameters that you can
adjust to configure the Data Logger setup that suits your particular needs.

The procedures in this section provide the general steps you should perform when using
Advanced Setup to configure a Data Logger setup, and to returns setup settings to their
initial default values. You can find details about individual settings and the options that are
available with each setting are provided by the explanations that start on page 3-3.

l Advanced Setup Operations

e To configure a Data Logger setup using Advanced Setup

The following procedure describes the general steps for using Advanced Setup. Refer to the
pages as noted for more information.

1. Display the E-CON3 main menu (page 1-1).

2. Press [F1J(SET). This displays the “Setup Data Logger” submenu.

3. Press [F2)(ADV). This displays the Advanced Setup menu.

Hovarced SetuF o EXFERT

i Samrle
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Custom Probe
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Advanced Setup Menu

[3]:
[4]:
[5]:
[e]:

4. If you want to configure a custom probe at this point, press (5] (Custom Probe). Next,
follow the steps under “To configure a custom probe setup” on page 4-1.

*You can also configure a custom probe during the procedure under “To configure
Channel Setup settings” on page 3-3.

» Custom probe configurations you have stored in memory can be selected using Channel
in step 5, below.

5. Use the Advanced Setup function keys described below to set other parameters.

* (1] (Channel)......Displays a screen that shows the sensors that are currently
assigned to each channel (CH1, CH2, CH3, SONIC, Mic). You can
also use this dialog to change sensor assignments. See “Channel
Setup” on page 3-3 for more information.

e (2] (Sample)....... Displays a screen for selecting the sampling mode, and for
specifying the sampling interval, the number of samples, and the
warm-up mode. When “Fast” is selected for “Mode”, this dialog box
also displays a setting for turning FFT (frequency characteristics)
graphing on and off. See “Sample Setup” on page 3-5 for more
information.
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* (3] (Trigger)........ Displays a screen for configuring sampling start (trigger) conditions.
See “Trigger Setup” on page 3-8 for more information.

* (4)(Graph)......... Displays a screen for configuring graph settings. See “Graph Setup’
on page 3-13 for more information.

* You can return the settings on the above setup screens ((1] through (4]) using the
procedure described under “To return setup parameters to their initial defaults”.

6. After you configure a setup, you can use the function key operations described below to
start sampling or perform other operations.

* (F1)(STRT)....... Starts sampling using the setup (page 8-1).

e (F2)(MLTI)........ Starts MULTIMETER Mode sampling using the setup (page 5-1).
* (F3)(MEM)........ Saves the setup (page 6-1).

¢ (F4(PROG) ..... Converts the setup to a program (page 7-1).

¢ (F5)(GRPH)...... Graphs data sampled by the Data Logger, and provides tools for
analyzing graphs (page 10-1).

* (Fg) (ABT)......... Displays version information about the Data Logger unit that is
currently connected to the calculator.

e To return setup parameters to their initial defaults

Perform the following procedure when you want to return the parameters of the setup in the
current setup memory area to their initial defaults.

1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (6] (Initialize).

Hi

Initialize
Current Setur?

Yesi[F1]
Ho :LF&]

2. In response to the confirmation message that appears, press (Fi(Yes) to initialize the
setup.

* To clear the confirmation message without initializing the setup, press (Fg)(No).
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l Channel Setup

The Channel Setup screen shows the sensors that are currently assigned to each channel
(CH1, CH2, CH3, SONIC, Mic).

e To configure Channel Setup settings
1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (1] (Channel).
* This displays the Channel Setup screen.

Chanhel Selur
CH 1 :loltase
Currently selected channel—

SOMIC

Mic :
Fangs: -2@8~1 362 1C
CASIGURHRICHASC 3 THI R

Channel Setup Screen

2. Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the channel whose setting
you want to change.

3. What you need to do next depends on the currently selected channel.
e CH1, CH2, or CH3
Press a function key to display a menu of sensors that can be assigned to the selected

channel.
(F1)(CASIO)....... Displays a menu of CASIO sensors.
(F2 (VRNR)........ Displays a menu of Vernier sensors.
(F3)(CMA).......... Displays a menu of CMA sensors.
(F3 (CSTM)........ Displays a menu of custom probes.
(F5)(None) ......... Press this key when you want leave the channel without any sensor

assigned to it.
* SONIC Channel (EA-200 only)
Press a function key to display a menu of sensors that can be assigned to this channel.

(F1) (CASIO)....... Displays a menu of CASIO sensors, but only “Motion” can be
selected.

(F2 (VRNR)........ Displays a menu of Vernier sensors. You can select “Motion” or
“Photogate”.

Note
*On the menu that appears after you select “Motion” from either the CASIO or
Vernier sensor menu, select either “meters” or “feet” as the sampling unit.

* After selecting “Motion” from either the CASIO or Vernier sensor menu, you can
press the key to toggle “smoothing (correction of measurement error)” on
(“~-Smooth” displayed) and off (“~-Smooth” not displayed).
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* From the menu that appears after you select “Photogate” as the sensor, select
[Gate] or [Pulley].

[Gate] ... Select this option when using the Photogate sensor alone.
[Pulley].............. Select this option when using the Photogate sensor along with a
smart pulley.
(F5)(None) ......... Select this option to disable the SONIC channel.

* Mic Channel (EA-200 only)
For this channel, the sensor is automatically set to Built-in (External) Microphone.
However, you need to configure the settings described below.
(F1J(Snd) ........... Select this option to record elapsed time and volume 2-dimensional
sampled sound data (elapsed time on the horizontal axis, volume on
the vertical axis).

(FQ (FFT) ........... Select this option to record frequency and volume 2-dimensional
sampled sound data (frequency on the horizontal axis, volume on the
vertical axis).

(F5) (None) ......... Select this option to disable the Mic channel.

4. Repeat steps 2 and 3 as many times as necessary to configure all the channels you want.
5. After all the settings are the way you want, press [exg.
* This returns to the Advanced Setup menu.

Note
*When you select a channel on the Channel Setup screen, the sampling range of the

selected channel appears in the bottom line of the screen.

Channel Setfur
C tloltaas
soMiIc :

Mic :
Fanas: -2@8~1 362 1C
CASIGURHRICHAJC ST EF

In the above example, the range of the temperature sensor assigned to CH2 appears on the
display.

If the sampling range value is too long to fit on the display, only the part of the value that fits
on the display will be shown.

* Whenever the current Sample Setup (page 3-5) and Trigger Setup (page 3-8) settings
become incompatible due to a change in Channel Setup settings, these settings revert
automatically to their initial defaults. Selecting the Mic channel with Channel Setup while
the Sample Setup has “Extended” selected for the sampling mode, for example, will cause
the sampling mode to change automatically to “Fast” (which is the initial default setting
when the Mic channel is selected). For information about the channels that can be selected
for each sampling mode, see “Sample Setup” (page 3-5).
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B Sample Setup

The Sample Setup screen lets you configure a number of settings that control sampling.

e To configure Sample Setup settings

1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (2] (Sample).
* This displays the Sample Setup screen, with the “Mode” line highlighted, which indicates

that you can select the sampling mode.

nLerwa
Humber

Sanmrle Selur

Warm—urF

=
[
A

zec

E1
hEalmdEs]
utio

IR-T [Fast Horm |[Exctd [P ] ©

2. Select the sampling mode that suits the type of sampling you want to perform.

. Press this | To select
To do this: key: this mode:
Graph data in real-time as it is sampled (F(R-T) Realtime
Perform sampling of high-speed phenomena (sound, etc.) (F2) (Fast) | Fast
Perform sampling over a long time (weather, etc.) (F3) (Extd) | Extended*
. o (Fe) ()
Sample sound using the built-in microphone (EA-200 only) @ (Snd) Sound
Record the time of the occurrence of a particular trigger
; A (Fe) (™)
event as an absolute value starting from 0, which is the Clock
. . (F2) (Clck)
sampling start time
Perform periodic sampling, from a start trigger event to an (Fe) (>) .
. . Period
end trigger event (F3) (Priod)
Perform sampling other than that described above (F3)(Norm) | Normal

* While performing measurements with the Extended mode, the EA-200 will enter a

power off sleep state while standing by.

* Note that the mode you select also determines the channel(s) you can use.

Sampling mode: Selectable Channel(s)

Realtime, Extended, Normal | CH1, CH2, CH3, SONIC

Fast CH1, Mic
Sound Mic
Clock, Period CHA1
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3. To change the sampling interval setting, move the highlighting to “Interval’. Next, press
(F1) to display a dialog box for specifying the sampling interval.

* The range of values you can select depends on the current sampling mode setting.

If this sampling mode is selected: This is the allowable setting range:
Realtime 0.2 to 299 sec

Fast 20 to 500 usec

Extended 5 to 240 min

Period “=Trigger” only (no value input required)
Sound 20 to 27 usec

Clock “=Trigger” only (no value input required)
Normal 0.0005 to 299 sec

4. To change the number of samples setting, move the highlighting to “Number”. Next, press
(F1) to display a dialog box for specifying the number of samples.

* The total sampling time shown at the bottom of the dialog box is calculated by
multiplying the “Sampling Interval” value you specified in step 3 by the number of
samples you specify here.

Important!

* When all of the following conditions exist, a “Distance” setting appears in place of the
“Number” setting. See “To configure the Distance setting” (page 3-7) for information
about configuring the “Distance” setting.

e Channel Setup (page 3-3): [F2)(VRNR) - [Photogate] - [Pulley],
(F3) (CMA) - [Photogate] - [Pulley]

* Sampling Mode (page 3-5): Clock
5. To change the warm-up time setting, move the highlighting to “Warm-up”. Next, perform
one of the function key operations described below.

Note
* The “Warm-up” setting will not be displayed on the Sample Setup screen if “Fast”,
“Sound” or “Extended” is currently selected as the sampling mode.

To do this: Press this key:

Have the warm-up time for each sensor set automatically (F1) (Auto)

Input a warm-up time, in seconds, manually (F2) (Man)

Disable the warm-up time (F3)(None)
Important!

* When the following condition exists, an “FFT Graph” setting appears in place of the
“Warm-up” setting. See “To configure the FFT Graph setting” (page 3-7) for information
about configuring the “FFT Graph” setting.

e Sampling Mode (page 3-5): Fast
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6. After all the settings are the way you want, press [exg.
* This returns to the Advanced Setup menu.
Note

* Whenever the current Channel Setup (page 3-3) and Trigger Setup (page 3-8) settings
become incompatible due to a change in Sample Setup settings, these settings revert
automatically to their initial defaults. Selecting “Realtime” as the sampling mode with
Sample Setup while the Mic channel is selected with Channel Setup and the Trigger
Setup has “Mic” selected for “Source”, for example, will cancel the Channel Setup Mic
channel selection and change the Trigger Setup “Source” setting to “[EXE] key”.

For information about the channels that can be selected for each sampling mode,
see step 2 of “To configure Sample Setup settings”. For information about the trigger
sources that can be selected for each sampling mode, see “Trigger Setup” (page 3-8).

¢ To configure the Distance setting

In place of step 3 of the procedure under “To configure Sample Setup settings”, press (F1) to

display a dialog box for specifying the distance the weight travels in meters.

* Specify a value in the range of 0.1 to 4 meters.

e To configure the FFT Graph setting

In place of step 5 of the procedure under “To configure Sample Setup settings”, press (F1) to
display a dialog box for turning frequency characteristic graphing (FFT Graph) on and off.

To do this: Press this key:
Turn on graphing of frequency characteristics after sampling (F1)(On)
Turn off graphing of frequency characteristics after sampling (F2) (Off)
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Bl Trigger Setup

You can use the Trigger Setup screen to specify the event that causes sampling to start ([Exg
key operation, etc.) The event that causes sampling to start is called the “trigger source”,
which is indicated as “Source” on the Trigger Setup screen.

Trigger Selur

Trigger SeluF

sQurCce

imer Iozec

[EXE [Cht [CHL [Sonic |[[ETRI LN [EXE |Cht [CH1 [ERLFIHELF

Trigger Setug

[EXE [Cht [CH1

FL1CS
Threshold:i 549, 5
Unit tlum Int
Edas tRi=ing

Trigger Selur

sl ce H

BRLFIHELF [EXE |Cht [CH1 [ERLFIHELF

The following table describes each of the six available trigger sources.

To start sampling when this happens: Select this trigger source:
When the key is pressed [EXE] key

After the specified number of seconds are counted down Count Down

When input at CH1 reaches a specified value CH1

(EA-200 only)

When input at the SONIC channel reaches a specified value

SONIC

When the built-in microphone detects sound (EA-200 only) Mic

When the [START/STOP] key is pressed (EA-200 only) [START] key
When [Button] is pressed (CLAB only) [START] key
Note

The trigger sources you can select depends on the sampling mode selected with the Sample

Setup (page 3-5).

For this sampling mode: The following trigger source(s) can be selected:
Realtime [EXE] key, Count Down

Fast [EXE] key, Count Down, CH1, Mic

Normal [EXE] key, Count Down, CH1, SONIC, [START] key
Extended [EXE] key

Sound [EXE] key, Count Down, Mic

Clock CH1

Period CH1
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e To configure Trigger Setup settings
1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (3] (Trigger).

* This displays the Trigger Setup screen with the “Source” line highlighted.

Trigaer SelurF

[EXE [Cht [CHL [Zonic[[2TRILISRY

* The function menu items that appears in the menu bar depend on the sampling mode
selected with Sample Setup (page 3-5). The above screen shows the function menu
when “Normal” is selected as the sample sampling mode.

2. Use the function keys to select the trigger source you want.
* The following shows the trigger sources that can be selected for each sampling mode.
Sampling Mode Trigger Source

Realtime (F1) (EXE) : [EXE] key, (F2)(Cnt) : Count Down

Fast (F1)(EXE) : [EXE] key, (F2)(Cnt) : Count Down, (F3](CH1),
(F5) (Mic)

Normal (F1) (EXE) : [EXE] key, (F2)(Cnt) : Count Down, (F3](CH1),
(F3) (Sonic), (F8)(STR) : [START] key

Sound (F1) (EXE) : [EXE] key, (F2)(Cnt) : Count Down, (F5)(Mic)

» The trigger source is always “[EXE] key” when the sampling mode is “Extended”, and
“CH1” when the sampling mode is “Clock” or “Period”.
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3. Perform one of the following operations, in accordance with the trigger source that was
selected in step 2.

If this is the trigger

Do this next:

source:

[EXE] key Press to finalize Trigger Setup and return to the Advanced
Setup menu.

Count Down Specify the countdown start time. See “To specify the
countdown start time” below.

CH1 Specify the trigger threshold value and trigger edge direction.

See “To specify the trigger threshold value and trigger edge
type”, “To configure trigger threshold, trigger start edge, and
trigger end edge settings” on page 3-11 or “To configure
Photogate trigger start and end settings” on page 3-12.

SONIC Specify the trigger threshold value and motion sensor level.
See “To specify the trigger threshold value and motion sensor
level” on page 3-12.

Mic Specify microphone sensitivity. See “To specify microphone
sensitivity” below.

[START] key Press [exg to finalize Trigger Setup and return to the Advanced
Setup menu.

e To specify the countdown start time

1. Move the highlighting to “Timer”.

2. Press [F1)(Time) to display a dialog box for specifying the countdown start time.
3. Input a value in seconds from 1 to 10.

4. Press [exg to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu.

e To specify microphone sensitivity
1. Move the highlighting to “Sense” and then press one of the function keys describe below.

To select this level of microphone sensitivity: Press this key:
Low (F1) (Low)
Medium (F2) (Mid)

High (F3) (High)

2. Press to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).
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e To specify the trigger threshold value and trigger edge type

Perform the following steps when “Fast”, “Normal”, or “Clock” is specified as the sampling
mode (page 3-5).
1. Move the highlighting to “Threshold”.

2. Press (F1)(EDIT) to display a dialog box for specifying the trigger threshold value, which is
value that data needs to attain before sampling starts.

TEiaaer SELEﬁl
our-Ce : - Sensor assigned to CH1 or SONIC by Channel Setup
[Ualtaze]l— | J d
(page 3-3)
M1 L —
Edae iRi=ina

Measurement unit supported by assigned sensor

[EDIT HELF PP y g

3. Input the value you want, and then press [Exg.
4. Move the highlighting to “Edge”.
5. Press one of the function keys described below.

To select this type of edge: Press this key:
Falling (F1) (Fall)
Rising (F2(Rise)

6. Press [ to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).

e To configure trigger threshold, trigger start edge, and trigger end edge
settings

Perform the following steps when “Period” is specified as the sampling mode (page 3-5).
1. Move the highlighting to “Threshold”.

2. Press [F1)(EDIT) to display a dialog box for specifying the trigger threshold value, which is
value that data needs to attain before sampling starts.

3. Input the value you want.
4. Move the highlighting to “Start to”.
5. Press one of the function keys described below.

To select this type of edge: Press this key:
Falling (E1)(Fall)
Rising (F2) (Rise)

6. Move the highlighting to “End Edge”.
7. Press one of the function keys described below.

To select this type of edge: Press this key:
Falling (F1)(Fall)
Rising (F2 (Rise)

8. Press [ to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).
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e To configure Photogate trigger start and end settings

Perform the following steps when CH1 is selected as a Photogate trigger source.
1. Move the highlighting to “Start to”.
2. Press one of the function keys described below.

To specify this Photogate status: Press this key:
Photogate closed (F1)(Close)
Photogate open (F2) (Open)

3. Move the highlighting to “End Gate”.
4. Press one of the function keys described below.

To specify this Photogate status: Press this key:
Photogate closed (F1)(Close)
Photogate open (F2) (Open)

5. Press [ to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).

e To specify the trigger threshold value and motion sensor level
1. Move the highlighting to “Threshold”.

2. Press (F1)(EDIT) to display a dialog box for specifying the trigger threshold value, which is
value that data needs to attain before sampling starts.

3. Input the value you want, and then press [Exg.
4. Move the highlighting to “Level”.
5. Press one of the function keys described below.

To select this type of level: Press this key:
Below (F1)(Blw)
Above (F2) (Abv)

6. Press [exg to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).
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H Graph Setup

Use the Graph Setup screen to configure settings for the graph produced after sampling is
complete. You use the Sample Setup settings (page 3-5) to turn graphing on or off.

e To configure Graph Setup settings
1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (4] (Graph).
* This displays the Graph Setup screen.

Grarh Setur
Currently selected item—

oo~ Ty
Econ Axes Hilg
Feal Scroll :0n

| an | 0Off
Graph Setup Screen

2. To change the graph source data name display setting, use the @ and ® cursor keys
to move the highlighting to “Graph Func”. Next, press one of the function keys described

below.
To specify this graph source data name display setting: Press this key:
Display source data name (F1)(On)
Hide source data name (F2) (Off)

*When the graph data is stored in a sample data memory file, the file name appears as
the source data name. When the graph data is stored in current data area, the channel
name appears.

Note
* For details about sample data memory and current data area, see “9 Using Sample Data
Memory”.

3. To change the trace operation coordinate display setting, use the @ and @ cursor keys
to move the highlighting to “Coord”. Next, press one of the function keys described below.

To specify this coordinate display setting for the trace operation: Press this key:
Display trace coordinates (F1)(On)
Hide trace coordinates (F2) (Off)

4. To change the numeric axes display setting, use the @ and ® cursor keys to move the
highlighting to “Econ Axes”. Next, press one of the function keys described below.

To specify this axes display setting: Press this key:
Display axes (F1(On)
Hide axes (F2) (Off)
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5. To change the real-time scroll setting, use the @ and & cursor keys to move the
highlighting to “RealScroll”. Next, press one of the function keys described below.

To specify this real-time scrolling setting:

Press this key:

Real-time scrolling on

(E1)(On)

Real-time scrolling off

(F2(Off)

6. Press [ to finalize Graph Setup and return to the Advanced Setup menu.
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4 Using a Custom Probe

You can use the procedures in this section to configure a custom probe for use with a Data
Logger.

Important!
* The sensors (CASIO, Vernier, CMA) that appear on the list during Channel Setup (page

3-3) are E-CON3 mode standard sensors. If you want to use a sensor that is not included in
the list, configure custom probe settings.

* A sensor with an output voltage in the range of 0 to 5 volts can be configured with E-CON3

as a custom probe. Use of sensors with an output voltage outside of this range is not
supported.

B Configuring a Custom Probe Setup

To configure a custom probe setup, you must input values for the constants of the fixed
linear interpolation formula (ax + b). The required constants are slope (a) and intercept (b). x
in the above expression (ax + b) is the sampled voltage value (sampling range: 0 to 5 volts).

e To configure a custom probe setup
From the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F1)(SET) and then (2] (ADV) to display

1.

the Advanced Setup menu.
* See “3 Using Advanced Setup” for more information.

On the Advanced Setup menu (page 3-1), press (5] (Custom Probe) to display the

Custom Probe List.

Cystom Frobe List

5 z as
ZiCurrent

HEWJEDITIOEL JURHRICHAJHELF.

* The message “No Custom Probe” appears if the Custom Probe List is empty.

Press (F1J(NEW).

* This displays a custom probe setup screen like the one shown below.

InFut. Prabe Hame

== Sfreclflcallons ===
Slore Ha |
IntercertiA
Uit Hame:l)
Warm—ur fHlsec

[EDTIT [CALIE[ZERD HELP

* The initial default setting for the probe name is “Voltage(6pin)”. The first step for
configuring custom probe settings is to change this name to another one. If you want to

leave the default name the way it is, skip steps 4 and 5.

Press (F1)(EDIT).

* This enters the probe name editing mode.
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Input up to 18 characters for the custom probe name, and then press [Exg.
* This will cause the highlighting to move to “Slope”.
Use the function keys described below to configure the custom probe setup.

 To change the setting of an item, first use the @ and @& cursor keys to move the
highlighting to the item. Next, use the function keys to select the setting you want.

(1) Slope
Press (F1)(EDIT) to input the slope for the linear interpolation formula.

(2) Intercept
Press (F1)(EDIT) to input the intercept for the linear interpolation formula.

(3) Unit Name

Press (F1)(EDIT) to input up to eight characters for the unit name.
(4) Warm-up

Press (F1)(EDIT) to input the warm-up time.

. Press [Ex and then input a memory number (1 to 99).

* This saves the custom probe setup and returns to the Custom Probe List, which should
now contain the new custom probe setup you configured.

¢ To recall the specifications of a Vernier or CMA sensor and configure

1.

custom probe settings
Perform the first two steps of the procedure under “To configure a custom probe setup”
on page 4-1.

. Press (F4)(VRNR) or (F5)(CMA).

* This displays a sensor list.

l: + (] 1 lL_= +

Vernier Sensors

aramelLer
COz Gas
Conductivity
Current

Use the @ and ® keys to move the highlighting to the sensor whose setting you want
to use as the basis of the custom probe settings, and then press [exg.

* The name and specifications of the sensor you select will appear on the custom probe
setup screen.

Edit. Prabe Hame

== Sfreclflcallons ===
Slore t52. 341
Intercert: -3, 873
Uit Hame:=C
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* To complete this procedure, perform steps 4 through 7 under “To configure a custom
probe setup” (page 4-1).
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B Auto Calibrating a Custom Probe

Auto calibration automatically corrects the slope and intercept values of a custom probe
setup based on two actual samples.

Important!
* Before performing the procedure below, you should prepare two conditions whose
measurement values are known.

* When inputting reference value in step 5 of the procedure below, input the exact known
measurement value of the condition you will sample in step 4. When inputting reference
value in step 7 of the procedure below, input the exact known measurement value of the
condition you will sample in step 6.

e To auto calibrate a custom probe

1. Connect the calculator and Data Logger, and connect the custom probe you want to auto
calibrate to CH1 of the Data Logger.

2. What you should do first depends on whether you are configuring a new custom probe for
calibration, or editing the configuration of an existing custom probe.

If you are configuring a new custom probe:

* Perform steps 1 through 6 of the procedure under “To configure a custom probe setup”
on page 4-1.

* Auto calibrate will automatically set the slope and intercept, so you do not need to
specify them in step 6 of the above procedure.

If you are editing the configuration of an existing custom probe:
* Perform steps 1 through 3 of the procedure under “To edit a custom probe setup” on
page 4-6.
3. Press (F2)(CALIB).

* This will start the first sampling operation with the sensor connected to Data Logger’s
CH1, and then display a screen like the one shown below.

Calibration:
When stakble,
lora Fres=s L[EXE].

First sampling operation—tPaoint. 1:
J—- 1.31@z21u
Real-time display of sampled values
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4. After the sampled value stabilizes, hold down [exg for a few seconds.

* This will register the first sampled value and display it on the screen. At this time the
cursor will appear at the bottom of the display, ready for input of a reference value.

Calibration:
hern stakhles
lora Fres=s L[EXE].

Foint, 1:
1.318211)
InFut Ualusdl)s?

5. Use the key pad to input the reference value for the first sampled value, and then press

B9,

* This cause sampling of the second value to be performed automatically, and display the

same type of screen that appeared in step 3.

Calibration:
hern stables
lora Fress [EXE].

Second sampling operation——Faint. 2:

4. 32E35LU

6. After the sampled value stabilizes, hold down for a few seconds.

* This will register the second sampled value and display it on the screen. The cursor will
appear at the bottom of the display, ready for input of a reference value.

Calibration:
When stakble,
lona Fress [EXE].

Foint, Z:
d. ZEE3F5L)
InFul, Ualusdlls?

7. Use the key pad to input the reference value for the second sampled value, and then

press [Exg.
* This will return to the custom probe setup screen.

* The E-CONS will calculate the slope and intercept value based on the two reference
values that you input, and configure the settings automatically. The automatically
configured values will appear on the custom probe setup screen, where you can view

them.

8. Press [Exg, and then input a memory number from 1 to 99.

InFut. Slore
CCST ]
== Specifications ===

nlercerli 1,
Uhit Hame:ll
Warm—ur fHlsec
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* This saves the custom probe setup and returns to the custom probe list.
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B Zero Adjusting a Custom Probe

This procedure zero adjusts a custom probe and sets its intercept value based on an actual
sample using the applicable custom probe.

e To zero adjust a custom probe

1.

Connect the calculator and Data Logger, and connect the custom probe you want to zero
adjust to CH1 of the Data Logger.

. What you should do first depends on whether you are configuring a new custom probe for

zero adjusting, or editing the configuration of an existing custom probe.

If you are configuring a new custom probe:

* Perform steps 1 through 6 of the procedure under “To configure a custom probe setup”
on page 4-1.

* Auto calibrate will automatically set the intercept, so you do not need to specify it in step
6 of the above procedure.

If you are editing the configuration of an existing custom probe:

* Perform steps 1 through 3 of the procedure under “To edit a custom probe setup” on
page 4-6.

Press (F3)(ZERO).

* This will start the sampling operation with the sensor connected to Data Logger’'s CH1,
and then display a screen like the one shown below.

sero Addust:
When stakble,
lora Fres=s L[EXE].

Point 1:
B. 995521

At the point your want to perform zero adjustment (the point that the displayed value is
the appropriate zero adjust value), press [Exg.

* This will return to the custom probe setup screen.

* The E-CONS3 will set the intercept value automatically based on the sampled value. The
automatically configured value will appear on the custom probe setup screen, where you
can view it.

InFut Slore
[EDS ]
= SEecificalions ===

Unlt Hame U )
Warm—ur fHlsec

[EDTIT [CALIE[ZERD HELP

5. Press [xg, and then input a memory number from 1 to 99.

* This saves the custom probe setup and returns to the custom probe list.
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B Managing Custom Probe Setups

Use the procedures in this section to edit and delete existing custom probe setups.

e To edit a custom probe setup

1.
2.

Display the Custom Probe List.

Select the custom probe setup whose configuration you want to edit.

*Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the custom probe you want.
Press (F2)(EDIT).

* This displays the screen for configuring a custom probe setup.

* To edit the custom probe setup, perform the procedure starting from step 6 under “To
configure a custom probe setup” on page 4-1.

e To delete a custom probe setup

1.
2.

Display the Custom Probe List.
Select the custom probe setup you want to delete.

*Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the custom probe setup you
want.

Press (F3)(DEL).

In response to the confirmation message that appears, press (Fi)(Yes) to delete the
custom probe setup.

* To clear the confirmation message without deleting anything, press (Fg)(No).
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5 Using the MULTIMETER Mode

You can use the Channel Setup screen (page 3-3) to configure a channel so that Data
Logger MULTIMETER Mode sampling is triggered by a calculator operation.

e To use the MULTIMETER Mode

1. Connect the calculator and Data Logger, and connect the sensors you want to the
applicable Data Logger channels.

2. From the Advanced Setup menu (page 3-1), use the Channel Setup screen (page 3-3) to
configure sensor setups for each channel you will be using.

3. After configuring the sensor setups, press to return to the Advanced Setup menu
(page 3-1), and then press (F2) (MLTI).

* This starts sampling in the Data Logger MULTIMETER mode and displays a list of
sample values for each channel.

m=mmmmm== - tmEmmmm=e=
CH 1 :2.3

CH 2 :27.8°C

CH 3 :32.8m-sE

. 3
SOMIC:1.28melers
STOFP:LEXE] lorna Fress

* Displayed sample data is refreshed at 0.5-second intervals.
* Do not connect sensors to any other channels except for those you specified in step 2.
* Data sampled in the MULTIMETER mode is not saved in memory.

4. To end MULTIMETER mode sampling, press the key.
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Using Setup Memory

Creating Data Logger setup data using the Setup Wizard or Advanced Setup causes the

data to be stored in the “current setup memory area”. The current contents of the current

setup memory area are overwritten whenever you create other setup data.

You can use setup memory to save the current setup memory area contents to calculator
memory to keep it from being overwritten, if you want.

B Saving a Setup

A setup can be saved when any one of the following conditions exist.
* After configuring a new setup with Setup Wizard
See step 8 under “To configure a Data Logger setup using Setup Wizard” on page 2-2.

* After configuring a new setup with Advanced Setup
See step 6 under “To configure a Data Logger setup using Advanced Setup” on page 3-1
for more information.

* While the E-CON3 main menu (page 1-1) is on the display
Performing the setup save operation while the E-CON3 main menu is on the display saves
the contents of the current setup memory area (which were configured using Setup Wizard
or Advanced Setup).

Details on saving a setup are listed below.

e To save a setup

1. If the final Setup Wizard screen is on the display, advance to step 2. If it isn’t, start the
save operation by performing one of the function key operations described below.

v If the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (F3)(MEM).
¢ If the E-CON3 main menu (page 1-1) is on the display, press (F2)(MEM).
* Performing any one of the above operations causes the setup memory list to appear.

Setur—MEM List
Z:HERRTEEAT
EER-AVEJREFJOEL JLOADJHELF )

* The message “No Setup-MEM” appears if setup memory is empty.
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2. If you are starting from the final Setup Wizard screen, press (2] (Save Setup-MEM).
If you are starting from another screen, press (F2) (SAVE).

* This displays the screen for inputting the setup name.

%ELUP—HEH Hame

3. Input up to 18 characters for the setup name.
4. Press [exg and then input a memory number (1 to 99).

* If you start from the final Setup Wizard screen, this saves the setup and the message
“Complete!” appears. Press [Exg to return to the final Setup Wizard screen.

* If you start from the Advanced Setup menu (page 3-1) or the E-CON3 main menu (page
1-1), this saves the setup and returns to the setup memory list which includes the name
you assigned it.

Important!
* Since you assign both a setup name and a file number to each setup, you can assign
the same name to multiple setups, if you want.

H Using and Managing Setups in Setup Memory

All of the setups you save are shown in the setup memory list. After selecting a setup in the
list, you can use it to sample data or you can edit it.

e To preview saved setup data

You can use the following procedure to check the contents of a setup before you use it for
sampling.

1. On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.
2. Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the setup you want.
3. Press [orN) (Setup Preview).

* This displays the preview dialog box.

S-I- EACEL 1 = ot

= ZETUF-MEM =

HMAME = TEETI
SEMEOR = Opticdl
IMTERUAL = O.O05%EC

MUMEEE % 101
[EARSAVEJREMJDEL JLOADJHELF.

4. To close the preview dialog box, press (EXT).
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e To recall a setup and use it for sampling
Be sure to perform the following steps before starting sampling with a Data Logger.

1.
2.
3.

© N o O &

Connect the calculator to a Data Logger.
Turn on Data Logger power.

In accordance with the setup you plan to use, connect the proper sensor to the
appropriate Data Logger channel.

Prepare the item whose data is to be sampled.

On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.
Use the @ and ® cursor keys to highlight the name of the setup you want.

Press (F1)(STRT).

In response to the confirmation message that appears, press (Fi).

* Pressing sets up the Data Logger and then starts sampling.

* To clear the confirmation message without sampling, press (Fg).

Note
* See “Operations during a sampling operation” on page 8-2 for information about
operations you can perform while a sampling operation is in progress.

e To change the name of setup data
1. On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.

2. Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the setup you want.
3. Press (F3)(REN).

4.

* This displays the screen for inputting the setup name.

Setur—MEM Hame
STl

Input up to 18 characters for the setup name, and then press [exg.
* This changes the setup name and returns to the setup memory list.
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e To delete setup data

1.
2.
3.
4.

On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.
Use the @ and ® cursor keys to highlight the name of the setup you want.
Press (F4)(DEL).

In response to the confirmation message that appears, press (Fi(Yes) to delete the
setup.

* To clear the confirmation message without deleting anything, press (Fg)(No).

e To recall setup data

Recalling setup data stores it in the current setup memory area. You can then use Advanced
Setup to edit the setup. This capability comes in handy when you need to perform a setup
that is slightly different from one you have stored in memory.

1.
2.
3.

On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.
Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the setup you want.

Press (F5)(LOAD).

In response to the confirmation message that appears, press (Fi(Yes) to recall the setup.

* To clear the confirmation message without recalling the setup, press (FgJ(No).

Note
* Recalling setup data replaces any other data currently in the current setup memory
area.
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7 Using Program Converter

Program Converter converts a Data Logger setup you configured using Setup Wizard or
Advanced Setup to a program that can run on the calculator. You can also use Program
Converter to convert a setup to a CFX-9850 Series/fx-7400 Series-compatible program.*! *2
*1 See the documentation that came with your scientific calculator or EA-200 for information

about how to use a converted program.
*2See online help (PROGRAM CONVERTER HELP) for information about supported CFX-

9850 Series and fx-7400 Series models.

H Converting a Setup to a Program

A setup can be converted to a program when any one of the following conditions exists.
* After configuring a new setup with Setup Wizard
See step 8 under “To configure a Data Logger setup using Setup Wizard” on page 2-2.

* After configuring a new setup with Advanced Setup
See step 6 under “To configure a Data Logger setup using Advanced Setup” on page 3-1

for more information.

* While the E-CON3 main menu (page 1-1) is on the display
Performing the program converter operation while the E-CON3 main menu is on the
display converts the contents of the current setup memory area (which were configured

using Setup Wizard or Advanced Setup).

The program converter procedure is identical in all of the above cases.

e To convert a setup to a program

1. Start the converter operation by performing one of the key operations described below.
v If the final Setup Wizard screen is on the display, press (8] (Convert Program).
v If the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (PROG).
v If the E-=CON3 main menu (page 1-1) is on the display, press (F3)(PROG).

* After you perform any one of the above operations, the program converter screen will
appear on the display.

EHPHL PPD?Pam Hame

Fl:Calculator 9284
FZ:Model T»re :EA-206
FiiCalibration: Hone

CALCITYPE JCALE) Iy =Y ELJHELF
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2. Enter up to eight characters for the program name.

Note
Using the program converter initial default settings will create a program like the one
below.

* Associated Scientific Calculator: fx-9860 Series
* Associated Data Logger: EA-200

e Calibration: None

* Password: None

If you want to use these settings the way they are without changing them, skip steps 3
through 7 and go directly to step 8. If you want to change any of the settings, perform the
applicable operations in steps 3 through 7.

3. Specify the scientific calculator model to be associated with the program. Perform one of
the following key operations to associate the program with a scientific calculator.

To associate the program with this calculator: Perform this key operation:
fx-9860 Series (F1) (CALC) (F1)(9860)
CFX-9850 Series (F1) (CALC) (F2)(9850)
fx-7400 Series (F1)(CALC) (F3)(7400)

* The number part of the scientific calculator model number you specify will appear in line
“F1:” of the program converter screen.

Note
For information about (F1) (CALC) (F4) (—38K), see “Converting a CFX-9850 Series
Program to a fx-9860 Series Compatible Program” (page 7-4).

4. Specify the Data Logger model (EA-100 or EA-200) to be associated with the program.
Perform one of the following key operations to associate the program with a Data Logger.

To associate the program with this Data Logger: Perform this key operation:
EA-200 (F2(TYPE) (F1)(200)
EA-100 (F2(TYPE) (F2)(100)

* The number part of the Data Logger model number you specify will appear in line “F2:”
of the program converter screen.

Important!

* Note that the capabilities of the EA-100 and EA-200 are different. Because of this, you
should keep in mind that an EA-200 program converted to an EA-100 program and used
to perform sampling with an EA-100 setup may not produce the desired results.
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5. If you plan to use a custom probe connected to CH1 of the Data Logger, specify
whether calibration or zero adjust should be performed. Perform one of the following key

operations to configure the desired setting.

To perform this operation: Perform this key operation:
Calibration of the CH1 custom probe (F3) (CALB) [F1)(CALIB)
Zero adjust of the CH1 custom probe (F3) (CALB) [F2)(ZERO)

No calibration (F3) (CALB) [F3)(None)

* The operation you specify will appear in line “F3:” of the program converter screen.

6. To password protect the program, press (F4) ( —1).

* This will cause the “Password?” prompt and password input field to appear under the
program name input field.

InFut. Progaram Hame
CHEWTOH 1
Fas=sword?

Fl:Calculator :92&H
FZ:Mod=el T+Fre :EA-186
Jifero Addust:iCH

[CALCITYPE]CAL b el 34 EiLJHELF.

m

7. Enter up to eight characters for the password.
¢ If you change your mind about assigning a password, press here. This will cause
the password input field to disappear and cancel password input.
8. After everything is the way you want, press [exg to convert the program in accordance with
the setup.
* The message “Complete!” appears when conversion is complete. To clear the message
and return to the screen that was on the display in step 1, press or (ExT).
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B Converting a CFX-9850 Series Program to a fx-9860 Series Compatible
Program

To use an EA-200 control program created on the CFX-9850 Series calculator (for use on
the CFX-9850) on the E-CONB3, you need to convert the program to an fx-9860 program.
Conversion can be performed using the program converter.

EA-200 Control Program for EA-200 Control Program for
CFX-9850 Series Convert fx-9860 Series

e To convert a program

1. Transfer the EA-200 control program created for the CFX-9850 Series to the fx-9860
main memory.

* Use the cable that comes bundled with the fx-9860 to connect its 3-pin serial port to the
3-pin serial port of the CFX-9850. For details, see “Chapter 13 Data Communications”.

2. Perform step 1 under “To convert a setup to a program” on page 7-1, which displays the
program converter screen.

3. Press (F1)(CALC) and then press (F4) (—38K).
* This displays a list of programs currently in main memory.

Frogaram List

MULTI @1 I
HEWTOH Tiad
OFTI 81 ale
EXE

4. Use @ and @ to move the highlighting of the program you want to convert, and then
press (F1)(EXE) or [exg.
* A program name input screen will appear after conversion is complete.

InFut. Progaram Hame
CHEWTOH 1]

E=N-VEL,

5. Enter up to eight characters for the program name.

* If you want to password protect the program, perform steps 6 and 7 under “To convert a
setup to a program” after inputting the program name.

6. Press [exg to start conversion of the program.

* The message “Complete!” appears when conversion is complete. To clear the message,
press [Exg or [EXT).
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8 Starting a Sampling Operation

The section describes how to use a setup configured using the E-CON3 Mode to start a Data
Logger sampling operation.

l Before getting started...

Be sure to perform the following steps before starting sampling with a Data Logger.
1. Connect the calculator to a Data Logger.
2. Turn on Data Logger power.

3. In accordance with the setup you plan to use, connect the proper sensor to the
appropriate Data Logger channel.

4. Prepare the item whose data is to be sampled.

M Starting a Sampling Operation

A sampling operation can be started when any one of the following conditions exist.

* After configuring a new setup with Setup Wizard
See step 8 under “To configure a Data Logger setup using Setup Wizard” on page 2-2.

* After configuring a new setup with Advanced Setup
See step 6 under “To configure a Data Logger setup using Advanced Setup” on page 3-1.

* While the E-CON3 main menu (page 1-1) is on the display
Starting a sampling operation while the E-CON3 main menu is on the display performs
sampling using the contents of the current setup memory area (which were configured
using Setup Wizard or Advanced Setup).

* While the setup memory list is on the display
You can select the setup you want on the setup memory list and then start sampling.

The following procedures explain the first three conditions described above. See “To recall a
setup and use it for sampling” on page 6-3 for information about starting sampling from the
setup memory list.
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e To start sampling

1. Start the sampling operation by performing one of the function key operations described
below.

v If the final Setup Wizard screen is on the display, press (1] (Start Setup).
v If the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (F1)(STRT).
v If the E-CON3 main menu (page 1-1) is on the display, press (STRT).

* After you perform any one of the above operations, a sampling start confirmation screen
like the one shown below will appear on the display.

#I% THE SEME0OR CORMECTEDT
#COMMECT LIMK-CAELE FIEMLY®
#I% FAMFLIMG DOMET

Fress: [EXE]

2. Press [Exg.
* This sets up the Data Logger using the setup data in the current setup memory area.

* The message “Setting Data Logger...” remains on the display while Data Logger setup is
in progress. You can cancel the setup operation any time this message is displayed by
pressing (Ad).

* The screen shown below appears after Data Logger setup is complete.

Start samrlina?

Press:[EXE]

3. Press [exg to start sampling.

* The screens that appear while sampling is in progress and after sampling is complete
depend on setup details (sampling mode, trigger setup, etc.). For details, see
“Operations during a sampling operation” below.

e Operations during a sampling operation
Sending a sample start command from the calculator to a Data Logger causes the following
sequence to be performed.

Setup Data Transfer — Sampling Start — Sampling End —
Transfer of Sample Data from the Data Logger to the Calculator

The table on the next page shows how the trigger conditions and sensor type specified in the
setup data affects the above sequence.
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9 Using Sample Data Memory

Performing a Data Logger sampling operation from the E-CON3 Mode causes sampled
results to be stored in the “current data area” of E-CON3 memory. Separate data is saved
for each channel, and the data for a particular channel in the current data area is called that
channel’s “current data”.

Any time you perform a sampling operation, the current data of the channel(s) you use is
replaced by the newly sampled data. If you want to save a set of current data and keep it
from being replaced by a new sampling operation, save the data in sample data memory
under a different file name.

B Managing Sample Data Files

e To save current sample data to a file
1. On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F5 (GRPH).
* This displays the Graph Mode screen.

Mode: Grrarh Anal»sis
Fht
IEPHSE
[ZEL [THCY EITI7 ELW [CEL [oRAL
Graph Mode Screen

* For details about the Graph Mode screen, see “10 Using the Graph Analysis Tools to
Graph Data”.

2. Press (F2)(DATA).
* This displays the Sampling Data List screen.

Sample Dat.a List
cd:

List of current data files cd:MIC

“cd” stands for “current data”. The

text on the right side of the colon el salE JREM,) HELF

indicates the channel name. Sampling Data List Screen
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3. Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the current data file you want
to save, and then press (F2)(SAVE).

* This displays the screen for inputting a data name.

%ample Lata Hame

== Srecificaltions ===
SensoriJrLical
Interval:fd, 2sec
Humber: 181
Max:Z17Lum Int
Min:A. e6686TLUM IRt

4. Enter up to 18 characters for the data file name, and then press [Exg.
* This displays a dialog box for inputting a memory number.
5. Enter a memory number in the range of 1 to 99, and then press [Exg.
* This saves the sample data at the location specified by the memory number you input.

, o Samrle Dats List
The sample data file you save is indicated ——

on the display using th.e format: E d EHE
<memory number>.:<file name>. At MIC

CEFAUEJREMHJDEL | HELF

* If you specify a memory number that is already being used to store a data file, a
confirmation message appears asking if you want to replace the existing file with the
new data file. Press (F1) to replace the existing data file, or to return to the memory
number input dialog box in Step 4.

6. To return to the E-CON3 main menu (page 1-1), press twice.

Note

*You could select another data file besides a current data file in step 3 of the above
procedure and save it under a different memory number. You do not need to change the
file’s name as long as you use a different file number.
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e To rename an existing sample data file

5.

Note
*You cannot use this procedure to rename a current data file name.

. On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F5) (GRPH).

* This displays the Graph Mode screen.
Press (F2)(DATA).
* This displays the Sampling Data List screen.

Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the data file you want to
rename, and then press (F3](REN).

* This displays the screen for inputting a file name.

Enter up to 18 characters for the new data file name, and then tap (exg.
* This returns to the Sampling Data List screen.

To return to the E-CON3 main menu (page 1-1), press twice.

¢ To delete a sample data file

1.

On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F5 (GRPH).
* This displays the Graph Mode screen.

Press (F2)(DATA).

* This displays the Sampling Data List screen.

Use the @ and & cursor keys to move the highlighting to the data file you want to
delete, and then press (F4) (DEL).

In response to the confirmation message that appears, press (Fi(Yes) to delete the data
file.

* To clear the confirmation message without deleting the data file, press (F6)(No).
* This returns to the Sampling Data List screen.

. To return to the E-CON3 main menu (page 1-1), press twice.




10-1
Using the Graph Analysis Tools to Graph Data

10 Using the Graph Analysis Tools to Graph
Data

Graph Analysis tools make it possible to analyze graphs drawn from sampled data.

B Accessing Graph Analysis Tools

You can access Graph Analysis tools using either of the two methods described below.

e Accessing Graph Analysis tools from the Graph Mode screen, which is
displayed by pressing (F5)(GRPH) on the E-CON3 main menu (page 1-1)

Hnde=EP§Ph Aralr=sis=s

Fhits
[———1HMicrarhone
FEFHI:FFT SFreclrum
[—=1MicroFrhone

[ZEL [TIEY EITTF W [OEL [DRAL
Graph Mode Screen

* The main menu appears after you perform a sampling operation. Press (F5) (GRPH) at
that time.

*When you access Graph Analysis tools using this method, you can select from among
a variety of other Analysis modes. See “Selecting an Analysis Mode and Drawing a
Graph” (page 10-2) for more information about the other Analysis modes.

e Accessing Graph Analysis tools from the screen of a graph drawn after a
sampling operation is executed from the Setup Wizard or from Advanced

Setup (Realtime Mode)

CHlalum Ikt UX fec
196. BB

Graph Screen

* In this case, data is graphed after the sampling operation is complete, and the calculator
accesses Graph Analysis tools automatically. See “Graph Screen Key Operations” on

page 11-1.
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Bl Selecting an Analysis Mode and Drawing a Graph

This section contains a detailed procedure that covers all steps from selecting an analysis
mode to drawing a graph.

Note

* Step 4 through step 6 are not essential and may be skipped, if you want. Skipping any
step automatically applies the initial default values for its settings.

* If you skip step 2, the default analysis mode is the one whose name is displayed in the

top line of the Graph Mode screen.

e To select an analysis mode and draw a graph
On the E-CON3 main menu (page 1-1), press (F5 (GRPH).

1.

* This displays the Graph Mode screen.

Press (F3)(MODE), and then select the analysis mode you want from the menu that

appears.

To do this: Perforrp this menu | To select this
operation: mode:

Qraph three sets of sampled data (Norm] Graph Analysis
simultaneously
Graph sampleq data along with its first and [diff] d/dt & d/de
second derivative graph
!Dlsplay the graphs of different sampled.data [CMPR] >[GRPH] Compare Graph
in upper and lower windows for comparison
Output sampled data from the speaker,
displaying graph of the raw data in the upper N
window and the output waveform in the lower [CMPR][Snd] Compare Sound
window (EA-200 only)
Display the graph of sampled data in the
upper window and its first derivative graph in | [CMPR]—[d/dt] Compare d/dt
the lower window
Display the graph of sampled data in the
upper window and its second derivative [CMPR]—[d?%/dt?] Compare d?/dt?

graph in the lower window

* The name of the currently selected mode appears in the top line of the Graph Mode

screen.

Analysis mode nhame —|

3. Press (F2)(DATA).

* This displays the Sampling Data List screen.

=
L = 1]
Grh3:
L = 1]

Mode: Grarh Anal»sis

[ZEL [TIEY EITTF BN [OEL [DRAL
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. Specify the sampled data for graphing.

. Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the name of the sampled
data file you want to select, and then press (F1)(ASGN) or [Exg.

* This returns to the Graph Mode screen, which shows the name of the sample data file
you selected.

Graph on/off indicator— Mode: Grarh Analwsis | Sample data file name
FhZ: [ Name of sensor used for sampling
Grhat
[=Er T (I il [ [
Graph Mode Screen

. Repeat step a above to specify sample data files for other graphs, if there are any.

*If you select “Graph Analysis” as the analysis mode in step 2, you must specify sample
data files for three graphs. If you select “Compare Graph” as the analysis mode in step
2, you must specify sample data files for two graphs. With other modes, you need to
specify only one sample data file.

* For details about Sampling Data List screen operations, see “9 Using Sample Data
Memory”.

. Turn on graphing for each of the graphs listed on the Graph Mode screen.

. On the Graph Mode screen, use the @ and ® cursor keys to select a graph, and then
press (F1)(SEL) to toggle graphing on or off.

Mode: Grarh Anal»sis

Graphing turned off. — 3ph2s
; L = J0rtLical
Graphing turned on.—GrhI: OFTICALS
[ = JOptical

[ZEL [TIEY EITTF BN [OEL [DRAL

. Repeat step a to turn each of the graphs listed on the Graph Mode screen on or off.
. Select the graph style you want to use.

. On the Graph Mode screen, use the @ and ® cursor keys to move the highlighting to
the graph (Gph1, Gph2, etc.) whose style you want to specify, and then press (F4)(STYL).
This will cause the function menu to change as shown below.

Hnde=EP§Ph Analx=i=

F

Grh3
[——=]

I_Imlml ....... Illllllm
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b. Use the function keys to specify the graph style you want.

To specify this graph style: Press this key:
Line graph with dot ( * ) data markers F)(—)
Line graph with square () data markers [F2) (wenes)
Line graph with X (x) data markers (F3) (#++4+)
Scatter graph with dot ( ¢ ) data markers Fa (- )
Scatter graph with square () data markers (F5) (mwmnn)
Scatter graph with X (x) data markers (F6) ( suees )

c. Repeat a and b to specify the style for each of the graphs on the Graph Mode screen.
7. On the Graph Mode screen, press (F6)(DRAW) or [Exg.

* This draws the graph(s) in accordance with the settings you configured in step 2 through
step 6.

OFTICAL lilum Int UZ Zec
£33.33
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Graph Screen
*When a Graph screen is on the display, the function keys provide you with zooming and
other capabilities to aid in graph analysis.
For details about Graph screen function key operations, see the following section.

e To deselect sampled data assigned for graphing on the Graph Mode
screen

1. On the Graph Mode screen, use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to
the graph (Gph1, Gph2, etc.) whose sampled data you want to deselect.

2. Press [F5)(DEL).
* This will deselect sample data assigned to the highlighted graph.
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11 Graph Analysis Tool Graph Screen
Operations

This section explains the various operations you can perform on the graph screen after

drawing a graph.

You can perform these operations on a graph screen produced by a sampling operation, or by
the operation described under “Selecting an Analysis Mode and Drawing a Graph” on page

10-2.

B Graph Screen Key Operations

On the graph screen, you can use the keys described in the table below to analyze (CALC)
graphs by reading data points along the graph (Trace) and enlarging specific parts of the

graph (Zoom).

Key Operation Description
Displays a trace pointer on the graph along with the coordinates of the
current cursor location. Trace can also be used to obtain the periodic
[ED(TRCE) frequency of a specific range on the graph and assign it to a variable.
See “Using Trace” on page 11-3.
Starts a zoom operation, which you can use to enlarge or reduce the
(F2) (ZOOM) | size of the graph along the x-axis or the y-axis. See “Using Zoom” on
page 11-4.
Displays a function menu of special View Window commands for the
E-CONS Mode graph screen.
E3)(V-WIN) For details about each command, see “Configuring View Window
Parameters” on page 11-14.
Displays a menu that contains the following commands: Cls, Plot,
[ (SKTCH) F-Line, Text, PEN, Vert, and Hztl. For details about each command,

see “5-10 Changing the Appearance of a Graph” under Chapter 5 of
this manual.

Saves the currently displayed graph as a graphic image. You can recall
a saved graph image and overlay it on another graph to compare them.

ED(PICT) For details about these procedures, see “5-4 Storing a Graph in Picture
Memory” under Chapter 5 of this manual.
Displays a menu of functions for saving the sample values in a specific
(F2)(LMEM) | range of a graph to a list. See “Transforming Sampled Data to List
Data” on page 11-5.
Displays a menu of functions for zooming and editing a particular graph
(F3) (EDIT) when the graph screen contains multiple graphs. See “Working with

Multiple Graphs” on page 11-10.
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Key Operation Description
Displays a menu that lets you transform a sample result graph to a
function using Fourier series expansion, and to perform regression
(F3)(CALC) | to determine the tendency of a graph. See “Using Fourier Series

Expansion to Transform a Waveform to a Function” on page 11-6, and
“Performing Regression” on page 11-8.

5 (Y=fx)

Displays the graph function list, which lets you select a Y=f(x) graph to
overlay on the sampled result graph. See “Overlaying a Y=f(x) Graph
on a Sampled Result Graph” on page 11-9.

(F8) (SPKR)

Starts an operation for outputting a specific range of a sound data
waveform graph from the speaker (EA-200 only). See “Outputting a
Specific Range of a Graph from the Speaker” on page 11-12.

Bl Scrolling the Graph Screen

Press the cursor keys while the graph screen is on the display scrolls the graph left, right, up,

or down.
Note

* The cursor keys perform different operations besides scrolling while a trace or graph
operation is in progress. To perform a graph screen scroll operation in this case, press
to cancel the trace or graph operation, and then press the cursor keys.
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M Using Trace

Trace displays a crosshair pointer on the displayed graph along with the coordinates of the
current cursor position. You can use the cursor keys to move the pointer along the graph.
You can also use trace to obtain the periodic frequency value for a particular range, and
assign the range (time) and periodic frequency values in separate Alpha-Memory values.

e To use trace

1. On the graph screen, press (F1)(TRCE).
* This causes a trace pointer to appear on the graph. The coordinates of the current trace

pointer location are also shown on the display.

ﬁHI:Lum Int U5 Xec
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2. Use the @ and ® cursor keys to move the trace pointer along the graph to the location

you want.

* The coordinate values change in accordance with the trace pointer movement.

* You can exit the trace pointer at any time by pressing [EXT).

¢ To obtain the periodic frequency value

1. Use the procedure under “To use trace” above to start a trace operation.

2. Move the trace pointer to the start point of the range whose periodic frequency you want

to obtain, and then press [Exg.

3. Move the trace pointer to the end point of the range whose periodic frequency you want

to obtain.

* This causes the period and periodic frequency value at the start point you selected in

step 2 to appear along the bottom of the screen.

MICSEound U5 piec
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4. Press [exg to assign the period and periodic frequency values to Alpha-Memory variables.

* This displays a dialog box for specifying variable names for [Period] and [Frequency]
values.

Il T || T

Staore Alrha—-MEM

EFEqHEHG?EHE!=ﬁ

L T L
15900 19350 2800
| 100p-%8c 908. 09HE

* The initial default variable name settings are “S” for the period and “H” for the periodic
frequency. To change to another variable name, use the up and down cursor keys to
move the highlighting to the item you want to change, and then press the applicable
letter key.

5. After everything is the way you want, press [(exg.
* This stores the values and exits the trace operation.

* For details about using Alpha-Memory, see “Variables (Alpha Memory)” on page 2-7
under Chapter 2 of this manual.

l Using Zoom

Zoom lets you enlarge or reduce the size of the graph along the x-axis or the y-axis.

Note

* When there are multiple graphs on the screen, the procedure below zooms all of them.
For information about zooming a particular graph when there are multiple graphs on the
screen, see “Working with Multiple Graphs” on page 11-10.

e To zoom the graph screen
1. On the graph screen, press (F2) (ZOOM).
* This causes a magnifying glass cursor (&) to appear in the center of the screen.

MICzZound W5 piec
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2. Use the cursor keys to move the magnifying glass cursor to the location on the screen
that you want at the center of the enlarged or reduced screen.
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3. Press [xg.
* This causes the magnifying glass to disappear and enters the zoom mode.
* The cursor keys perform the following operations in the zoom mode.

To do this: Press this cursor key:

Enlarge the graph image horizontally

Reduce the size of the graph image horizontally

Enlarge the graph image vertically

QICIONY,

Reduce the size of the graph image vertically

4. To exit the zoom mode, press (EXT).

B Transforming Sampled Data to List Data

Use the following procedure to transform the sampled data in a specific range of a graph into
list data.

e To transform sampled data to list data
1. On the graph screen, press [r1y), and then (F2)(LMEM).
* This displays the [LMEM] menu.
2. Press [F2)(SEL).
* This displays the trace pointer for selecting the range on the graph.

3. Move the trace pointer to the start point of the range you want to convert to list data, and
then press (exg.

SELECT =2TRRT FOIMT> FREXE: [EREl.
0. 5248

-0.01
-0-BEE ey "E50 9E00
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4. Move the trace pointer to the end point of the range you want to convert to list data, and
then press [Exg.

* This displays a dialog box for specifying the lists where you want to store the time data
and the sampled data.

ZELELCT EMD FOIMT» FRE:: LEREI. ZELELT EMD FOIMT» FRE:: LEREI.
0.5209 O.5209¢t 1 1
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* The initial default lists are List 1 for the time and List 2 for sample data. To change to
another list (List 1 to List 26), use the up and down cursor keys to move the highlighting
to the list you want to change, and then input the applicable list number.
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After everything is the way you want, press [Exg.

* This saves the lists and the message “Complete!” appears. Press [exg to return to the

graph screen.

* For details about using list data, see “Chapter 3 List Function”.

Note

* Pressing (F1)(All) in place of (F2)(SEL) in step 2 converts the entire graph to list data. In
this case, the “Store Sample Data” dialog box appears as soon as you press (Fi(All).

B Using Fourier Series Expansion to Transform a Waveform to a
Function

Fourier series expansion is effective for studying sounds by expressing them as functions.
The procedure below assumes that there is a graph of sampled sound data already on the
graph screen.

e To perform Fourier series expansion

1.

On the graph screen , press [0pN, and then (F4)(CALC).
* The [CALC] menu appears at the bottom of the display.

. Press (F1)(Furie).

MICzZound W5 piec
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* This displays the trace pointer for selecting the graph range.

Move the trace pointer to the start point of the range for which you want to perform

Fourier series expansion, and then press [exg.

SELECT =START FOIMT» FREX: [EREl.
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4. Move the trace pointer to the end point of the range for which you want to perform Fourier
series expansion, and then press [Exg.

* This displays a dialog box for specifying the start degree of the Fourier series.

ZELELT EMD FOIMTs FREZ% LEAEI. ZELELT EMD FOIMTs FREZ% LEAEI.
0. 5319 O.5309 ¢} | I
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5. Input a value in the range of 1 to 99, and then press [Exg.
* This displays a dialog box for inputting the degree of the Fourier series.

SELECT EMD FOIMTa FRE:: [EXEl.
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6. Input a value in the range of 1 to 10, and then press [Exg.
* The graph function list appears with the calculation result.
Grarh Func Y=
=k, sin L—

Yi=E.881515=in _([—1
Y4=0.,4434=in (35[—]
Yo=0.8805912=in [—]
YE=R. BEAEE3E8sin [—]

7. Pressing (F6) (DRAW) here graphs the function.

MICataund UE piec
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* This lets you compare the expanded function graph and the original graph to see if they
are the same.

Note

When you press (F6) (DRAW) in step 7, the graph of the result of the Fourier series
expansion may not align correctly with the original graph on which it is overlaid. If this
happens, shift the position the original graph to align it with the overlaid graph.

For information about how to move the original graph, see “To move a particular graph on
a multi-graph display” (page 11-12).
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B Performing Regression

You can use the procedure below to perform regression for a range specified using the trace
pointer. All of the following regression types are supported: Linear, Med-Med, Quadratic,
Cubic, Quartic, Logarithmic, Exponential, Power, Sine, and Logistic.

For details about these regression types, see page 6-12 through 6-14 under Chapter 6 of
this manual.

The following procedure shows how to perform quadratic regression. The same general
steps can also be used to perform the other types of regression.

e To perform quadratic regression
1. On the graph screen, press (0PN, and then (F4) (CALC).
*The [CALC] menu appears at the bottom of the display.
2. Press [F5)(X"2).
* This displays the trace pointer for selecting the range on the graph.

ZELECT STRRT FOLMT; FRESS (EREL

-0.052

-0 157 g 250 9100
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3. Move the trace pointer to the start point of the range for which you want to perform
quadratic regression, and then press [exg.

4. Move the trace pointer to the end point of the range for which you want to perform
quadratic regression, and then press [Exg.

* This displays the quadratic regression calculation result screen.

HuadRea
3 =-T.aTE+ES
b =18532.8148
C =-3T.632224
rE=[. 3T544 235
MSe=4.8528E - A4
w=axi+hr+c

[COFY [DRAL
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5. Press (F6)(DRAW).

* This draws a quadratic regression graph and overlays it over the original graph.

MICzZound W5 piec
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* To delete the overlaid quadratic regression graph, press (F3) (SKTCH) and then

(F1)(Cls).

H Overlaying a Y=f(x) Graph on a Sampled Result Graph

Use the following procedure when you want to overlay a Y=f(x) graph on the sampled result

graph.

e To overlay a Y=f(x) graph on an existing graph
1. On the graph screen, press [y, and then (F5) (Y=fx).

* This displays the graph function list. Any functions you have previously input on the

graph function list appear at this time.

2. Input the function you want to graph.

Grarh Func %=

.IISI [_]
Y [—]
Yo [—]

[—1

YE:
[=EC [ I Biv DRALS

* To input a function, use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the line
where you want to input it, and then use the calculator keys for input. Press to store

the function.

3. On the graph function list, specify which functions you want to graph.

* Graphing is turned on for any function whose

symbol is highlighted. To toggle

graphing of a function on or off, use the @ and ® cursor keys to move the highlighting
to the function, and then press (F1)(SEL).
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4. After the graph function list settings are configured the way you want, press (F6)(DRAW).
* This overlays graphs of all the functions for which graphing is turned on, over the graph

that was originally on the graph screen.

MICizeund U3 PoBc
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Original Graph

MICzZound W5 piec
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Overlaid with Y=f(x) Graph

* To delete the overlaid graph, press (F3) (SKTCH) and then [F1)(Cls).

Important!

* The screenshot shown in step 4 above is of a function that was calculated and stored
by performing regression on a graph that was drawn using sampled data. Note that
overlaying a Y=f(x) graph on a sampled data graph does not automatically draw a

regression graph based on sampled data.

B Working with Multiple Graphs

The procedures in this section explain how you can zoom or move a particular graph when

there are multiple graphs on the display.

e To zoom a particular graph on a multi-graph display
1. When the graph screen contains multiple graphs, press [Py, and then (F3)(EDIT).

*The [EDIT] menu appears at the bottom of the display.

2. Press [F1)(ZOOM).
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» This displays only one of the graphs that were originally on the graph screen.
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3. Use the @ and ® cursor keys to cycle through the graphs until the one you want is

displayed, and then press [exg.

* This enters the zoom mode and causes all of the graphs to reappear, along with a

magnifying glass cursor (&) in the center of the screen.

EMDIEEoumnd UE pEac
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4. Use the cursor keys to move the magnifying glass cursor to the location on the screen
that you want at the center of the enlarged or reduced screen.

5. Press [xg.

* This causes the magnifying glass to disappear and enters the zoom mode.

* The cursor keys perform the following operations in the zoom mode.

To do this:

Press this cursor key:

Enlarge the graph image horizontally

®

Reduce the size of the graph image horizontally )
Enlarge the graph image vertically @
Reduce the size of the graph image vertically ™®

EHDIIE_IIE-:-UH-J s pEec
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SELECT 200M CERTEFR: FREX: [ERE]

6. To exit the zoom mode, press (EXT].
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e To move a particular graph on a multi-graph display

1. When the graph screen contains multiple graphs, press (0P, and then (F3)(EDIT).
* This displays the [EDIT] menu.

2. Press (F2)(MOVE).
* This displays only one of the graphs that were originally on the graph screen.

3. Use the @ and @ cursor keys to cycle through the graphs until the one you want is
displayed, and then press [exg.

* This enters the move mode and causes all of the graphs to reappear.

4. Use the @ and ® cursor keys to move the graph left and right, or the @ and &
cursor keys to move the graph up and down.

SMDEound U REec SMDaEound UE pEec
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5. To exit the move mode, press [EXT].

H Outputting a Specific Range of a Graph from the Speaker
(EA-200 only)

Use the following procedure to output a specific range of a sound data waveform graph from
the speaker.

e To output a graph from the speaker
1. On the graph screen, press [0P1, and then (Fe) (SPKR).
* This displays the trace pointer for selecting the range on the graph.

SELECT =5TART FOIMT> FREXE: [EREl.
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2. Move the trace pointer to the start point of the range you want to output from the speaker,
and then press [exg.
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3. Move the trace pointer to the end point of the range you want to output from the speaker,
and then press [Exg.

* After you specify the start point and end point, an output frequency dialog box shown
below appears on the display.
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4. Input a percent value for the output frequency value you want.

* The output frequency specification is a percent value. To output the original sound as-is,
specify 100%. To raise the original sound by one octave, input a value of 200%. To
lower the original sound by one octave, input a value of 50%.

5. After inputting an output frequency value, press [Exg.

* This outputs the waveform between the start point and end point from the EA-200
speaker.

¢ If the sound you configured cannot be output for some reason, the message “Range
Error” will appear. If this happens, press to scroll back through the previous setting
screens and change the setup as required.

6. To terminate sound output, press the EA-200 [START/STOP] key.
7. Press [Exg.
* This displays a screen like the one shown below.

Tr» Haain?
YVesi[F11]
Ho :L[F&]

137MR58e 136, 2 | Hz

8. If you want to retry output from the speaker, press (F1)(Yes). To exit the procedure and
return to the graph screen, press (Fg) (No).

* Pressing (F1)(Yes) returns to the “Output Frequency” dialog box. From there, repeat the
above steps from step 4.
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B Configuring View Window Parameters

Pressing (F3) (V-Window) while the graph screen is on the display displays a View
Window function key menu along the bottom of the display.

OFTICAL lilum Ikt UZ Zec
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Press the function key that corresponds to the View Window parameter you want to

configure.
Function Key Description

Automatically applies the following View Window parameters.

[ (Auto) Y-axis Elements: In accordance with screen size
X-axis Elements: In accordance with screen size when 1 data item

equals 1 dot; 1 data equals 1 dot in other cases

(F2) (FULL) Resizes the graph so all of it fits in the screen.

B Resizes the graph so all of it fits in the screen along the Y-axis, without
changing the X-axis dimensions.
Specifies the unit of the numeric axis grid displayed by the Econ Axes
setting of the graph setup screen (page 3-13).
(F1) (u sec): microseconds
(F2) (msec): milliseconds

(UNIT) (F3) (sec): seconds
(F3) (DHMS) : days, hours, minutes, seconds (1 day, 2 hours, 30 minutes,

5 seconds = 1d2h30m5s)

(F5) (Auto): Auto selection

(F5) (CHNG) Toggles display of the source data on the graph screen on and off.

To exit the View Window function key menu and return to the standard function key menu,

press :
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12 Calling E-CONS3 Functions from an eActivity

You can call E-CONB3 functions from an eActivity by including an “Econ strip” in the eActivity
file. The following describes each of the four available Econ strips.

e Econ SetupWizard strip

This strip calls the E-CON3 Setup Wizard. The Econ Setup Wizard strip makes it
possible to perform the following series of operations from the eActivity: Data Logger
setup using the Setup Wizard — Sampling — Graphing.

Note

¢ In the case of the Econ SetupWizard strip, the “3: Convert Program” is not available
on the “Complete!” dialog box.

e Econ AdvancedSetup strip

This strip calls the E-CONS3 Advanced Setup screen. The Advanced Setup provides
access to almost all executable functions (except for the program converter),
including detailed Data Logger setup and sampling execution; graphing and

Graph Analysis Tools; simultaneous sampling with multiple sensors using the
MULTIMETER Mode, etc.

Note

¢ Using an Econ Advanced Setup strip to configure a setup causes the setup
information to be registered in the applicable strip. This means that the next time
you open the strip, sampling can be performed in accordance with the previously
configured setup information.

e Econ Sampling strip

This strip executes Data Logger measurement. To store Data Logger setup
information for this strip, perform the Econ Advance Setup operation the first time the
strip is executed.

e Econ Graph strip

This strip graphs sampled data that is recorded in the strip. The sampled data is
recorded to the strip the first time the strip is executed.

e Econ Strip Memory Capacity Precautions

* The memory capacity of each Econ strip is 25 KB. An error will occur if you perform
an operation that causes this capacity to be exceeded. Particular care is required

when handling a large number of samples, which can cause memory capacity to be
exceeded.

* Always make sure that FFT Graph is turned off whenever performing sampling
with the microphone. Leaving FFT Graph turned on cause memory capacity to be
exceeded.

e |f an error occurs, press (3) to return to the eActivity workspace screen
and perform the procedure again.

* For information about checking the memory usage of each strip, see “10-5 eActivity
File Memory Usage Screen” under Chapter 10 of this manual.

For details about eActivity operations, see “Chapter 10 eActivity” under Chapter 10 of this
manual.
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