Capitulo

Tabelas e Graficos

O menu de tabelas e graficos torna possivel criar tabelas numéricas

de fungdes guardadas na meméria. Podera também utilizar fungées

multiplas para criar tabelas. Como Tabelas e Graficos utiliza a

mesma lista de fungdes que o modo Grafico utiliza para desenhar

graficos, ndo ha necessidade de introduzir as mesmas fungoes
em modos diferentes.

*Podera especificar a amplitude e o incremento dos valores
atribuidos as variaveis para estabelecer os valores da tabela.

* Podera atribuir valores de lista as variaveis.

* Além de desenhar graficos das fungdes memorizadas, podera
também plotar valores de tabela criados pelo préprio Tabelas e
Gréficos.

* Os valores das tabelas poderao ser atribuidos a uma lista.

Como guardar uma fungdo na memoria
Como apagar uma funcao

Como atribuir valores a uma variavel
Como criar uma tabela numérica

Como editar uma tabela

Como desenhar o grafico de uma funcao

Como atribuir o contetido de uma tabela numérica
a uma lista
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Para entrar no modo Tabela, prima (i) para visualizar o menu principal, utilizando
as teclas de cursor para seleccionar o icone TABLE, e depois prima [Exg.

WE
Wi
[=ELC [IANPITIP[TREL

Este é o ecra inicial do modo Tabela. Para criar uma tabela, tem de especificar
primeiro a amplitude da variavel.

THEL

[ZEC

O menu, que se encontra na parte inferior do visor, é semelhante ao que aqui se
ilustra, quando o item Var do ecra de configuracao estiver definido para um nome de
lista (indicando que os valores da varidvel devem ser obtidos de uma lista).

1. Como guardar uma funcao na
memoria

Exemplo  Como guardar a fungéo y = 3 x* - 2 na drea de meméria Y1

Utilize @ e ® para mover o realce da lista de fungdes do modo Tabela para a area
de meméria onde quer guardar a fung@o. A seguir, introduza a funcéo e prima g
para a guardar.

2. Como apagar uma funcao

Utilize @ e (® para mover o realce para a area de memédria que contém a funcéao
que quer apagar.

Prima (2 (DEL).

Prima (1) (YES) para apagar a fungéo seleccionada ou (NO) para cancelar a
operacao sem apagar nada.

Os procedimentos utilizados nas fungdes de guardar e apagar sao idénticos aos
utilizados no modo Grafico.

3. Como atribuir valores a uma variavel

Podera utilizar um de dois métodos para atribuir valores a uma varidvel: atribuicao
automatica dentro duma amplitude especifica e atribuicao dos valores de uma lista.
O método padrao é o primeiro.
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eComo atribuir valores automaticamente dentro duma amplitude
especifica

Exemplo Como atribuir os valores de -3 a 3, em incrementos de 1 (total de
sete valores)

F3(RANG)
OEEEEROE

Valor da primeira varidvel x
End:
ptch: e Mudanga do valor da variavel x

Valor da Ultima varidvel x

Para interromper a atribuicdo automatica de varidveis e voltar ao ecrd de
armazenamento de fungdes, prima (aui].

eComo atribuir valores de uma lista

Prima para visualizar o ecra de configurag&o.

Se necessario, podera premir () para visualizar um menu de outras listas (4, 5, 6).
A seguir mostra-se a operacao requerida para seleccionar a List 6.

B @ (List6)

Iﬁlﬁlﬁ

Depois de feitas as defini¢cdes que quiser no ecra de configuragéo, prima para
voltar a Lista de Fung¢des. Note que o item [RANG] nao aparece no menu das teclas
de fung@o, na parte inferior do ecra, quando for seleccionada uma lista de atribuicdo
de valores de varidveis.
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4. Como criar uma tabela numérica

Antes de criar uma tabela numérica, tem de primeiro seleccionar as fungdes que
quer utilizar.

Utilize as teclas de cursor @ e (® para mover o realce para a fungéo que quer
utilizar e depois prima (F1) (SEL) para a seleccionar.

Os simbolos “=” das fungdes seleccionadas serdo destacados no visor. Podera
seleccionar mais de uma fungéo para a criacao de tabelas.

Neste exemplo, serdo seleccionados Y1 e Y3.

T—Func &Y=
=5+
s =Ea
]
[=ELC [IANPITIP[TREL
Prima (TABL) ou para criar uma tabela numérica.
H Tl
|= -3
-2 -B =
[ForrIAPE- ConfG-FLT

* Neste exemplo, os valores sdo atribuidos automaticamente.

O visor mostra a tabela numérica criada. Embora, neste exemplo, visualize apenas
os valores para a fungao Y1, também foram criados os valores para a fungéo Y3.
Cada célula tem capacidade para até 6 digitos (o sinal negativo representa um
digito).

Podera mover o cursor pela tabela por meio das teclas de cursor (@, ®, @,
®).

Os pontos seguintes referem-se a posi¢éo e ao movimento do cursor.

* Os valores contidos na célula agora seleccionada aparecem na parte inferior do
visor, com todos os atributos do visor em uso (nimero de casas decimais, nimero
de digitos significativos e definicdes da amplitude do visor exponencial) atribuidos.

* Ao mover o cursor para fora do ecr, fard com que a tabela corra, no caso de
haver células fora de qualquer das quatro margens.

* Quando o cursor estiver localizado em qualquer célula de valor de fungéo (Y1,
Y2, etc.), essa fungao seréd visualizada no topo do visor.

* Se alterar um valor da coluna X, o valor da fun¢cdo sera automaticamente
actualizado utilizando o novo valor de X.

Para voltar a lista de fungdes, prima [F1) (FORM).
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5. Como editar uma tabela

Podera utilizar o ecra de edi¢ao para adicionar linhas ou apagar linhas a uma tabela
existente. Prima (ROW) para visualizar o menu de edi¢éo de tabelas.

[F2(ROW)

(1) (DEL) ........ Apaga a linha que tem o cursor.
Insere nova linha onde se encontra o cursor.

Insere nova linha abaixo daquela que tem o cursor.

6. Como desenhar o grafico de uma
funcao
Podera utilizar as duas teclas de fungéo seguintes para produzir um gréfico usando
a tabela numérica que se encontra no ecra.
(G-CON) ... Grafico com pontos de plotagem ligados.
(G-PLT)..... Gréfico com pontos de plotagem (nao-ligados).

* Note que podera também produzir um gréfico G-PLT ((F4) ), premindo X com a
tabela numérica no ecra.

Exemplo  Como desenhar um grafico da fungao Y1 = 2X, cuja tabela de
valores numéricos se encontra no ecra.

b vl
|= -E

-2 -u]3

[FokrAPE - CoH[G-FLT

[F3)(G-PLT)

[F3)(G-CON)
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Ao desenhar um gréfico de uma tabela cujos valores foram criados usando mais de
uma fungao, fard com que sejam desenhados, simultaneamente, graficos de todas
essas fungdes. Podera estabelecer os parametros dos eixos x e y por meio da janela
de visualizagdo.

ou para ir, de um gréfico, ao ecra da tabela numérica. Ao premir de
, voltaré ao grafico. Podera utilizar G para alternar entre um gréfico e a
respectiva tabela, desde que ndo apague o grafico.

7. Como atribuir o contetido de uma
tabela numérica a uma lista

Podera atribuir a uma lista, uma coluna de valores de uma tabela. Basta utilizar @
e ® para mover o cursor para a coluna cujos valores quer copiar. O cursor podera
ficar em qualquer linha da coluna. A operagao de cépia sera efectuada por meio do
accionamento de para visualizar o menu de opcdes, e depois em [F2) (LMEM).

M [0 (LIST) [£2) (LMEM) =2
% vl
|' -3 t'l
-2 -4 A
| (o [ [N | (MR

B 2 B B &

Utilize o primeiro menu de fungdes para copiar os valores da coluna para a List 1
([F1)) até a List 4 (([Fa)). Para copiar para a List 5 ou para a List 6, prima () e depois
(List 5) ou (F2) (List 6).



