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1. Utilizacao do menu principal

Sempre que ligar a calculadora, aparecera no visor o menu principal. Contém um
conjunto de icones que lhe permitira seleccionar o modo (érea de trabalho) para o
tipo de operacdo que deseja efectuar. Podera também fazer aparecer o menu prin-
cipal em qualquer altura, premindo a tecla [N .

A seguir vem a explicagao do significado de cada icone.

Q
[=]
3
o

Significado

Utilize este modo para calculos aritméticos e de
funcodes.

= | =

Utilize este modo para efectuar célculos
estatisticos de varidvel simples (desvio padréo)
e variaveis bindrias (regressao), e para desenhar
graficos estatisticos.

LIST I Utilize este modo para memorizar e editar dados
numéricos.

GRAFH Utilize este modo para memorizar fungées e para
desenhar gréficos.

THELE| Utilize este modo para memorizar fungdes, para

criar tabelas numéricas de solugdes, quando se
mudam os valores atribuidos as varidveis duma
dada funcao, e para desenhar graficos.

FRGM I Utilize este modo para memorizar programagdes
na area de programacao e para fazer correr as
programagoes.

Utilize este modo para transferir o contetido da
memoria ou dados de backup para uma outra
memoria.
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Utilize este modo para ajustar o contraste do
visor.
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Utilize este modo para verificar a quantidade de
memdria utilizada e a disponivel, para apagar
dados da memoéria e para inicializar (reinicializar)
a calculadora.
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eComo entrar num modo
Exemplo  Para entrar no modo RUN do menu principal

1. Prima (W) para visualizar o menu principal.
2. Utilize @, ®, @ e ® para mover o realce para o icone RUN.

3. Prima B para entrar no modo RUN.
STAT:~JLIST
[ e |
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* Também podera entrar num modo, sem realgar um icone no menu principal, por
meio da introdugéo do nimero marcado no canto inferior direito do icone.

* Quando entrar num modo, aparecerao até quatro itens de menu de teclas de
fungéo, na parte inferior do visor. Cada item de menu corresponde a tecla de
funcéo ((F1), (F2), [F3), (F4) localizada sob o mesmo. Alguns menus de fungéo
tém varios submenus. Nesse caso, deverd premir (] para avangar para a proxima
pagina do menu.

Exemplo de menus

[Simp[Irt -k dr]
B 2 &8
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2. Teclado

Trace Zoom V-Window Sketch

CleleloeLe

cos'E  tan”

@.....
.....@

Fixagao do alfabeto
Geralmente, quando se prime e, em seguida, uma tecla para introduzir
um carécter alfabético, o teclado retorna as suas fungdes iniciais. Se premir

e depois [, o teclado fixar-se-a na introdugdo alfabética até que
volte a premir .
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3. Marcacoes das teclas

Muitas das teclas da calculadora s&o utilizadas para efectuar mais de uma fungéo.
As fungdes marcadas no teclado tém um codigo de cores para o ajudar a encontrar
o que deseja, rapida e facilmente.

@—10* B—®

>

Operacao de tecla

Funcao
©) log
@ 10"
€] B

Segue-se a descrigao do cédigo de cores utilizado para as marcagoes de teclas.

Cor

Operacao de tecla

Laranja

Prima e depois a tecla para efectuar a fungéo
marcada.

Vermelho

Prima e depois a tecla para efectuar a fungdo
marcada.

4. Seleccao dos modos

B Como usar o ecra de configuracdo

O primeiro a surgir quando se entra num modo é o ecrd de configuragdo desse
modo, que apresenta a situagao actual das programagdes para esse modo. O
procedimento seguinte mostra como se altera uma configuragéo.

eComo alterar a configuragcdao de um modo

1. Seleccione o icone que quiser e prima g para entrar num modo e visualizar o
seu ecra inicial. Aqui entraremos no Modo RUN.
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2. Prima para visualizar o ecra de
configuragao do modo.

* Este ecrd de configuragao é apenas um
exemplo possivel. O contetdo real do ecra de [u] 1 sFlaxiHrml
configuracéo estara de acordo com o modo SimFlfiAuto
em que estiver e com as programagdes = |Farm
actuais do mesmo.

3. Utilize as teclas do cursor @ e (®, para mover o realce para o item cuja
programacao quer alterar.

4. Prima a tecla de fung@o ((F1) a (F4)) marcada com a programag&o que quer fazer.
5. Depois de feitas as alteragdes, prima para voltar ao ecra inicial do modo.

B Menus das teclas de funcao do ecra de configuracao

Esta seccdo detalha as programagoes que podera fazer no ecra de configuragéo,
utilizando as teclas de fungéo.

oTipo de grafico de funcéo (F-Type)

FD (Y=) oo Gréficos de coordenadas
rectangulares = |Farm
[F2) (Parm)...... Gréficos de coordenadas A
paramétricas
(3]
FD (Y>) s y > f(x) gréfico de inequagdes
3 (Y<) y < f(x) gréfico de inequagdes FRaEREE
(Y2) y Z f(x) grafico de inequagdes 5 2 o
(YS) e y =f(x) gréfico de inequagdes

Prima (&) para voltar ao menu anterior.

* Aprogramagao que tiver feito para F-Type determinara a designagéo da variavel
a ser introduzida quando premir (XT).

oTipo de desenho do grafico (D-Type)

(F1) (Con). Ligagdo dos pontos
plotados no gréfico. [Eomr

[F2) (Plot) . Plotagem dos pontos no conlFlot
grafico, sem ligagéo. B @
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P.120

P.120

P.75

eUnidade angular (Angle)

1 (Deg) ........ Especifica graus como
a predefini¢éo.

[F2) (Rad) ........ Especifica radianos como
a predefini¢ao.

(Gra) ..o..... Especifica grados como

a predefini¢ao.

eAjuste da janela de grafico estatistico (S-Wind)

[F1 (Auto) ....... Ajuste automatico do
valores da janela de
visualizagdo para os
desenhos de graficos
estatisticos.

2 (Man)

Ajuste manual do valores
da janela de visualizagao
para os desenhos de
graficos estatisticos.

eVisualizagcao da func¢ao de grafico (G-Func)

[GR(l) P Activa a visualizagdo da
fungéo durante o desenho
e tracado de gréficos.

[F2) (Off).......... Desactiva a visualizagdo da
fungéo durante o desenho e
tragado de gréficos.

eModo de grafico simultaneo (Simul-G)

FD (ON) e Activa a representagao
gréfica simultanea de todas
as fungdes em memodria.

[F2) (Off).......... Desactiva a representagao
grafica simultanea (os
gréficos sao desenhados
um a um).

eAjuste da criacdo de tabelas e graficos (Var)

(F1) (RANG) .... Criagé@o de tabelas e de
desenhos graficos por
meio de tabela numérica.

(List2)

(List3) Criagd@o de tabelas e de

desenhos graficos por
meio de listas de dados.

D (List1) }

T

RAHG[Lizt1Lizt2[Liz 13
B B &8

®



Introducao (TR

® |M|

(F1) (List4) Criagdo de tabelas e [CETa[LEtElLETE
(2 (List5) } desenhos de gréficos por LittHILis2SLis tE

) (List) meio de dados de listas B B B >

Prima () para voltar ao menu anterior.

Os outros menus para configuragao (Display, Simplfy, Frac) serdo descritos na
respectiva sec¢do deste manual, consoante estes forem surgindo.

Abreviaturas

STAT. . Estatisticas
PRGM . Programagao
CONT ... . Contraste
MEM .....cccooee Meméria

5. Visor

W Acerca do visor

Esta calculadora utiliza dois tipos de visualizagdo: uma visualizagéo de texto e uma
visualizagdo de gréfico. A primeira pode conter até 13 colunas e seis linhas de
caracteres, sendo a linha inferior utilizada para o menu das teclas de funcéo, enquanto
que a visualizagao de gréfico utiliza uma area cujas medidas sé@o 79 (L) x 47 (A)

pontos.

Visualizacao de texto Visualizagao de grafico

F=Fupnc :%'=
_ AN AR
WA UUU

i
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B Acerca dos tipos de itens de menu

Esta calculadora utiliza certas convengdes para indicar o tipo de resultado que podera
esperar quando prime uma tecla de fungéo.

* Préximo menu

Exemplo:

Ao seleccionar , visualiza um menu de fungdes de lista.

¢ Introducao de comando

Exemplo: [H

Ao seleccionar [ introduz o comando “List”.




[o=THTIRN Introducao

10

P27

* Execucéo directa de comando

Exemplo: [oRal
Ao seleccionar [oRall, executa o comando DRAW.

B Visualizacao exponencial

Na calculadora, sao visualizados, normalmente, valores de até 10 digitos. Os valores
que excedem desse limite sdo automaticamente convertidos e visualizados em
formato exponencial. Podera escolher um de dois tipos de comutagao automatica
para a visualizagao exponencial.

Norm 1 ... 10-2(0,01) > I, Ixl = 101
Norm 2 .......... 10 (0,000000001) > I, x| = 101

eComo mudar os tipos de visualizacdo exponencial

para visualizar o ecra de configuragéo.
2. Utilize @ e ®, para mover o realce para “Display”.
3. Prima (F3) (Norm).

A visualizagdo exponencial muda entre Norm 1 e Norm 2, sempre que efectuar a
operacao acima descrita. Nao existe indicador de visor que Ihe mostre qual o tipo de
visualizagdo exponencial activada, mas podera verifica-la sempre através dos
resultados obtidos no célculo seguinte.

m&]@@@@~[|1+2% 5_,H| (Norm 1)
| 1+288 5. 865 | (Norm 2)

Os exemplos deste manual mostram os resultados dos célculos em Norm 1.
Para mais detalhes, veja “Selec¢@o do modo de visualizagao de valores”.

eComo interpretar o formato exponencial

1.2e12
1., 2+12
1,2*2indica que o resultado é igual a 1,2 x 10" Isto quer dizer que devera deslocar
o ponto decimal de 1,2, doze casas para a direita, porque o expoente é positivo. O
resultado seré 1.200.000.000.000.

1. 2e-3
1.2-03
1,2%indica que o resultado é igual a 1,2 x 107, Isto quer dizer que devera deslocar
o ponto decimal de 1,2, trés casas para a esquerda, porque o expoente é negativo.
O resultado sera 0,0012.
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B Formatos especificos de visualizacao

Esta calculadora utiliza formatos especificos de visualizagao para indicar frac¢cdes e
valores sexagesimais.

eFracgoes

455%1-%@3?2;23 .......... Indica: 456 42-

eValores sexagesimais
1%2.;.5%%3%5 Tl Indica: 12° 34’ 56.78"

* Além dos citados, esta calculadora utiliza também outros indicadores ou simbolos,
descritos oportunamente nas respectivas sec¢des deste manual.

B Ecra de execucao de calculos

Sempre que a calculadora estiver ocupada com o desenho de um grafico ou com a
execugdo de um célculo ou programagéo, longa e complexa, aparecera um quadrado
preto (M), a piscar, no canto superior direito do visor. Este quadrado indica que a
calculadora esta a efectuar uma operagéo interna.

e
Y7

6. Ajuste do contraste

Ajuste o contraste, sempre que os objectos aparegam turvos ou dificeis de distinguir
no visor.

eComo visualizar o ecra de ajuste do contraste

Realce o icone CONT no menu principal e, em oo o b o
seguida, prima [E. % COMTERST
ek ok ok ok

LIGHT LARE
[+] C+]

Prima @ para deixar as indicagdes no ecra mais claras ou ®, para deixa-las mais
escuras.

Quando o contraste estiver como quiser, prima [lEN) para voltar ao menu principal.

1"
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7. Se os problemas continuarem...

Se surgirem problemas quando tenta efectuar operagdes, tente o seguinte, antes
de assumir que a calculadora ndo funciona bem.

B Retorno da calculadora ao modo original

1. No menu principal, seleccione o icone RUN e prima [Eg.

2. Prima para visualizar o ecra de configuragédo.

3. Realce “Angle” e prima (F2) (Rad).

4. Realce “Display” e prima (F3) (Norm) para seleccionar o tipo de visor exponencial
(Norm 1 ou Norm 2) que quiser utilizar.

5. Entre agora no modo correcto e efectue de novo o célculo, controlando os
resultados no visor.

B Aviso de pilhas fracas

O aviso de pilhas fracas aparecera quando a carga das pilhas estiver abaixo de um
certo nivel, sempre que premir para ligar a calculadora, ou (W) para visualizar
0 menu principal.

or (D oo ok o ok ok

Low batlerw!

bk o o
l Cerca de 3 segundos depois

H STRT-JLIST

aRAFH 'I;HBLE FRGh
LINK, JCOHT JMEM
HiH A

Se continuar a utilizar a calculadora sem substituir as pilhas, esta desligar-se-a
automaticamente, a fim de proteger o contelido da meméria. Logo que isto aconteca,
néo conseguira voltar a liga-la, e surgiré o risco de danificar ou perder totalmente o
contetido da memoéria.




