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Familiarizar-se com a calculadora — Leia
isto primeiro!

B Sobre este Guia do Usuario

e Diferencas de funcoes e telas especificos do modelo

Este Guia do Usuario abrange varios modelos diferentes de calculadoras. Tenha em atencao
que algumas das fun¢des descritas aqui podem nao estar disponiveis em todos os modelos
abrangidos por este Guia do Usuario. Todas as capturas de tela neste Guia do Usuario
ilustram a tela da fx-9860GIII e a aparéncia das telas de outros modelos podera divergir um
pouco.

e Entrada e saida natural matematica

Nas suas predefini¢cdes iniciais, a fx-9860GIII ou fx-9750GIII esta definida para utilizar o
“modo de entrada/saida matematica”, que permite a entrada e saida natural de expressoes
matematicas. Isto significa que pode introduzir fracdes, raizes quadradas, diferenciais

e outras expressdes exatamente como elas sdo escritas. No “modo de entrada/saida
matematica”, a maioria dos resultados matematicos também sao apresentados utilizando a
visualizagdo natural.

Também pode selecionar um “modo de entrada/saida linear”, se preferir, para introduzir e
apresentar expressoes de calculo numa sé linha. A predefinicéo inicial do modo de entrada/
saida do fx-9860GIII e fx-9750GIII é o modo de entrada/saida matematica.

Os exemplos ilustrados neste Guia do Usuario sdo apresentados maioritariamente no modo
de entrada/saida linear. Se estiver a utilizar uma fx-9860GIII ou fx-9750GIII, tenha em
atencao os pontos seguintes.

* Para informacdes relativamente a alternancia entre o modo de entrada/saida matematica
e 0 modo de entrada/saida linear, consulte a explicacao da definicdo do modo “Entrada/
Saida” em “Utilizacdo da tela de configuracao” (pagina 1-31).

* Para informacdes relativamente a introducéo e apresentacao utilizando o modo de entrada/
saida matematica, consulte “Utilizacédo do modo de entrada/saida matematica” (pagina
1-12).

e Para proprietarios de modelos nao equipados com um modo de entrada/
saida matematica (fx-7400GIII)...

A fx-7400GIII nao inclui um modo de entrada/saida matematica. Quando efetuar os calculos
deste manual no modelo fx-7400GIII, utilize o modo de entrada linear. Os proprietarios do
modelo fx-7400GIlI devem ignorar todas as explicacdes neste manual relativas ao modo de
entrada/saida matematica.

o (sF) (V)
A referéncia anterior indica que devera premir e a seguir (x3, para introduzir o simbolo

V' . Todas as operacdes de entrada com varias teclas sdo indicadas desta forma. Indica-se a
tecla de acesso, seguida do caracter a introduzir ou comando em parénteses.



e (iEN) EQUA

Isto indica que deve premir [iEN) primeiro, utilizar as teclas de cursor (@, @, @, ®) para
selecionar o modo EQUA e, de seguida, premir [Exg). As operagdes que precisa efetuar para
entrar num modo a partir do menu principal sao indicadas desta forma.

e Teclas de funcao e menus

* Muitas das operacodes efetuadas por esta calculadora podem ser executadas premindo
as teclas de funcao de (F1) a (Fg). A operacgao atribuida a cada tecla de fungdo muda de
acordo com o modo em que a calculadora se encontra, sendo as atuais atribuicbes das
operacdes indicadas pelos menus de funcdes que sao apresentados no fundo da tela.

*» Este Guia do Usuario indica a operacao atual atribuida a uma tecla de funcao entre
parénteses, seguida da tecla de acesso para a mesma. (Fi)(Comp), por exemplo, indica
que premindo (F1) seleciona {Comp}, o que é também indicado no menu de fungdes.

e Quando (>) é indicado no menu de fungdes para a tecla (Fg), significa que ao premir é
visualizada a pagina seguinte ou a anterior das op¢des de menu.

e Titulos dos menus

* Os titulos dos menus neste Guia do Usuario incluem a operacao de tecla necessaria
para visualizar o menu explicado. A operacao de tecla para um menu que € visualizado
premindo seguido de {LIST} seria apresentada da seguinte forma: [OPTN]-[LIST].

 As operacOes com teclas (F6) (™) para mudar para outra pagina de menu nao sdo exibidas
nas operacgdes de tecla do titulo do menu.

e Lista de comandos

A lista de comandos do modo PRGM (pagina 8-42) fornece um fluxograma dos varios menus
das teclas de fungcédo e demonstra como chegar ao menu de comandos que necessita.

Exemplo: A operacao seguinte apresenta Xfct: [VARS]-[FACT]-[Xfct]

Hl Ajuste do contraste

Ajuste o contraste quando os objetos na tela aparecem escuros ou dificeis de ver.

1. Utilize as teclas de cursor (@, @, @, ®) para selecionar o icone SYSTEM e prima
[Exg, de seguida, prima (F1)( @D ) para apresentar a tela de ajuste do contraste.

Contrast
[AIK e ChIkew
[ e
Light. Dark
IHIT

2. Ajuste o contraste da tela.

* A tecla de cursor ® torna o contraste da tela mais escuro.

¢ A tecla de cursor @ torna o contraste da tela mais claro.

* [F1)(INIT) repbe o contraste da tela para a sua defini¢ao inicial por omissao.
3. Para sair do ajuste de contraste da tela, prima (JEN) .

Vi



Capitulo 1 Operacoes basicas

1. Teclas

B Tabela das teclas

Pagina Pagina Pagina Pagina Pagina Pagina
Trace Zoom V-Window Sketch G-Solv G-T 5-1
l F1 ||5-31 F2 ||5-5 F3 ||5-3 F4 ||5-30 F5 ||5-33 F6 l 5-26
preM | 1-30 setup | 1-31
‘SHIFT 1-2 OPTN| | 1-27 VARS || 1-27 MENU || 1-2
—T2-17 |—-1 23,
[Al-LOCK | 2-9 v r X6 2-16 QuIT
ALPHA|[1-2 X? 2-17 /\ 2-16 EXIT
—2-33 ——r2-15
Z A 0¥ B eX C sin’ D cos’ E tan! F
X.0.T log ||2-16 In sin ||2-15 cos || 2-15 tan
—+1-13 —2-22 —110-11 | ——10-10
=2 G 1-15 aled Y 1.93 Y x do K L
= 1-23 SeD .00 ( 2-1 ) 2-1 ’ — )| 2-8
*1 2-22 *2
Pagina Pagina Pagina Pagina Pagina
——1-35 ——1-8 —1-9 16, 1-17
CAPTURE M CLIP N PASTE O INS UNDOT1-18 OFF
/ 8 9 DEL (| 1-6 AC/oN
—11-10
CATALOG P Q R { S } T
4 5 b6 X ||2-1 = ||2-1
—T3-2 —T12-45
List U Mat v W [ X 1 Y
1 2 3 + |[2-1 —
——12-33 1 2-15
i Z =  SPACE T 99—+ 2.9 Ans 2-11 J
[ 0 o x10% || 2-1 (=) ||2-1 EXE

*1 fx-7400GIII: *2 fx-7400GIII:

Nem todas as fun¢des descritas acima estao disponiveis em todos os modelos abrangidos por
este manual. Dependendo do modelo da calculadora, algumas das teclas apresentadas acima
podem nao estar incluidas na sua calculadora.
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B Marcacao das teclas

Muitas das teclas da calculadora permitem efetuar mais do que uma funcéo. As diversas
funcdes inscritas no teclado estao codificadas por cores de modo a poder encontra-las mais
facil e rapidamente.

@—10* B—®
log
|

@
Funcéao Operacao das teclas
) log
@ 10"
©) B

A tabela seguinte descreve o codigo de cores utilizado nas inscri¢oes das teclas.

Cor Operacéo das teclas

Amarelo Prima e, de seguida, a tecla para executar a fungcdo marcada.

Vermelho Prima e, de seguida, a tecla para executar a fungcdo marcada.

[Al-LOCK

. Alpha Lock

Normalmente, quando prime e, em seguida, uma tecla para introduzir um caracter
alfabético, o teclado regressa imediatamente as suas fungdes principais.

Se premir e de seguida (r#, o teclado fica bloqueado nas introducgdes alfabéticas até
premir de novo.

2. Tela

Hl Selecao dos icones

Esta seccao descreve como selecionar um icone no menu principal para entrar no modo
desejado.

e Para selecionar um icone
1. Prima ({ENJ) para visualizar o menu principal.
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2. Utilize as teclas de cursor (@, &, @, @) para
deslocar o realce para o icone desejado.

3. Prima [exg) para visualizar a tela inicial do modo
correspondente ao icone selecionado. Aqui, entraremos ZUE

no modo STAT.

Icone atualmente selecionado

W AL MEML sz o]
H-F# THT 2-ACT  [S-SHT

Bz B e

GF:HF'H |El"|"HF| |'£F|BLEI |F:ECLIF: |
EIZIHIEE EIRLIH F'RGH T
¥ )

JList 1] List 8] List 3]List o

|
g
E]
y

GRPHICALCTESTJTHTR 0TS T ] I

* Pode também escolher um modo sem real¢ar um icone no menu principal, introduzindo o
numero ou letra que se encontram no canto inferior direito do icone.

* Utilize apenas os procedimentos descritos acima para entrar num modo. Se utilizar
qualquer outro procedimento, podera entrar num modo que é diferente do que pensou ter

selecionado.

A tabela seguinte explica o significado de cada icone.

(Estatisticas)

icone Nome do Modo Descricao

FLH RUN Utilize este modo para calculos aritméticos e de funcdes,

:’{.f_ para calculos que envolvam valores binarios, octais,
(apenas fx-7400GII) |  gecimais, e hexadecimais.

EUN:-F# RUN ¢ MAT* Use este modo para calculos aritméticos e de fungdes,

FI[2% (ExecutarsMatrizese| Ccalculos bindrios, octais, decimais e hexadecimais, célculos
Vetores) de matrizes e de vetores.

STAT STAT Utilize este modo para executar célculos estatisticos de

variavel simples (desvio padrao) e de variaveis binarias
(regressao) para realizar testes, para analisar dados e para
desenhar graficos estatisticos.

B

(Folha de calculo)

2-ACT e ACT* O eActivity permite-lhe introduzir texto, expressoes

(eActivity) matemdticas e outros dados numa interface semelhante
a um bloco de notas. Utilize este modo quando desejar
guardar textos, férmulas ou dados de uma aplicacéo
incorporada num ficheiro.

S-ZHT S e SHT* Utilize este modo para efetuar calculos numa folha de

célculo. Cada ficheiro contém uma folha de calculo de 6
colunas x 999 linhas. Além dos comandos incorporados da
calculadora e dos comandos do modo SeSHT, também pode
efetuar calculos estatisticos e dados estatisticos de graficos
utilizando os mesmos procedimentos utilizados no modo
STAT.

S

(Grafico dinamico)

GRAFH GRAPH Utilize este modo para armazenar funcdes de grafico e para
S desenhar graficos utilizando as fungées.
O MA DYNA* Utilize este modo para armazenar fungdes graficas e para

desenhar multiplas versdes de graficos, alterando os valores
associados as variaveis de uma funcgao.




icone

Nome do Modo

Descricao

TABLE

Utilize este modo para armazenar funcdes, para criar uma
tabela numérica de solucdes diferentes a medida que os
valores atribuidos as variaveis de uma fungao mudam e para
desenhar graficos.

THELE

|=-:| | | 1

"

RECUFR RECUR* Utilize este modo para armazenar formulas de recurséo, para

ﬁé (Recursao) criar uma tabela numérica de solugdes diferentes a medida
que os valores atribuidos as variaveis de uma funcao mudam
e para desenhar graficos.

COHICE CONICS™ Utilize este modo para desenhar graficos de secgdes

ﬁé coénicas.

ERUA EQUA Utilize este modo para resolver equagoes lineares com duas

Azt (Equacao) a seis incognitas e equagdes de maior ordem do 2.° a0 6.°
grau.

FRGH PRGM Utilize este modo para armazenar programas na area de

= | (Programa) programas e para os executar.

TWH TVM* Utilize este modo para executar céalculos financeiros e para

¥4FF (Financeiros) desenhar o fluxo de caixa e outros tipos de graficos.

E-CONZ E-CON3* Utilize este modo para controle do dispositivo de registro de

LR dados, disponivel como opcional.

LINE LINK Utilize este modo para transferir o conteido da meméria

ou para fazer copias de seguranca para outra unidade ou
computador.

HELWH"' MEMORY Utilize este modo para gerir os dados na memoria.

oA g

=7 ETEM SYSTEM Utilize este modo para inicializar a memoria, ajustar o

EE contraste e efetuar outros ajustes do sistema.

FYTHOH PYTHON* Use este modo para criar e executar scripts de linguagem de

ll'":! = programacgao no Python.

* Nao incluido na fx-7400GIII.

H Sobre o0 menu de fungcoes

Utilize as teclas de fungao ((F1) até (Fe)) para aceder aos menus e comandos da barra de
menus que se encontra na parte inferior da tela. Pode saber se um item da barra de menus é
um menu ou um comando pela sua aparéncia.

M Sobre as telas de visualizacao

Esta calculadora tem dois tipos de telas: uma tela de texto e uma tela de graficos. A tela de
texto tem capacidade para 21 colunas e 8 linhas de caracteres, sendo a ultima linha utilizada
para o menu de teclas de funcdo. A tela de graficos utiliza uma area de 127 (L) x 63 (A)

pontos.
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Tela de texto Tela de graficos

Grarh Func Y=
Yi1B=in A [—1]
Nd: [—1]
L [—1]
NE: [—1]
[ESMIDEL JTVPESSTYL RS MEH TR

B Visualizacao normal

Normalmente a calculadora visualiza valores com um maximo de 10 digitos. Os valores que
excedem esse limite sdo automaticamente convertidos e mostrados no formato exponencial.

e Como interpretar o formato exponencial

1.Z2e12
1.2e+12

1.2e+12 indica que o resultado é equivalente a 1,2 x 10, Isto significa que deve mover o

ponto decimal 1,2 doze casas para a direita porque o expoente € positivo. Isto resulta no valor
1.200.000.000.000.

1.2e-3
1.2e-83

1.2e—03 indica que o resultado é equivalente a 1,2 x 1073, Isto significa que deve mover o
ponto decimal 1,2 trés casas para a esquerda porque o expoente é negativo. Isto resulta no
valor 0,0012.

Pode especificar um de dois limites diferentes para a mudanca automatica para a visualizagéo
normal.

Norm 1 ..o, 102 (0,01) > Ixl, Ixl 2 10"
Norm 2 ......cccevennee. 10-° (0,000000001) > Ixl, Ixl =z 10"°

Todos os exemplos neste manual mostram os resultados dos calculos utilizando a Norm 1.
Consulte a pagina 2-13 para detalhes sobre como alternar entre a Norm 1 e a Norm 2.

B Formatos de visualizacao especiais

Esta calculadora utiliza formatos de visualizagao especiais para indicar fragdes, valores
hexadecimais e valores de graus/minutos/segundos.

® Fracdes
P e Ay I Indica: 456 —>-
456,122,223 23
e Valores hexadecimais
HECDEF1 ica: 4
BRECLEEL | Indica: 0OABCDEF1 (1¢), que € 18015000110
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® Graus/Minutos/Segundos

12.528244 Indica: 12° 34’ 56,78”
12°347 536, 78"

» Além do referido anteriormente, esta calculadora utiliza também indicadores e simbolos que
serao descritos a medida que surgem na seccao relevante.

3. Introducao e edicao de calculos

H Introducao de calculos

Quando estiver preparado para introduzir um calculo, primeiro prima para limpar a tela.
A sequir, introduza as suas férmulas de calculo tal como séo escritas, da esquerda para a
direita, e prima para obter o resultado.

Exemplo 2+3-4+10=
k2 HEBEH A H A0 EY 2+3-4+10

11

B Edicao de calculos

Utilize as teclas @ e ® para mover o cursor para a posicao que pretende alterar e, em
seguida, realize uma das operacdes descritas abaixo. Depois de editar o calculo, pode
executa-lo, premindo [exg. Ou pode utilizar ® para ir para o fim do calculo e fazer mais
introducdes.

* Pode selecionar inserir ou substituir para a introdugao*'. Com a op¢ao substituir, o texto que
introduzir vai substituir o texto que se encontra na posicao atual do cursor. Pode alternar
entre inserir e substituir efetuando a operagao: (ED (INS). O cursor aparece como “I1”
para inserir e como “ == ” para substituir.

*1 fx-9860GIII ou fx-9750GIII: é possivel alternar entre inserir e substituir apenas quando
esta selecionado o modo de entrada/saida linear (pagina 1-32).

e Para alterar um passo

Exemplo Para alterar cos60 para sin60
(6) (0) cos 6
@@@ kos &4
DEL Ea
(sin) zin kBH

1-6



e Para apagar um passo

Exemplo

Para alterar 369 x x 2 para 369 x 2

EBEMEXXME

@ e

RAA b |

1A= h K

No modo de inser¢éo, a tecla funciona como uma tecla de retrocesso.

e Para inserir um passo

Exemplo

Para alterar 2,362 para sin2,362

kd (21 EI(E) (=]
SUCUCICNC)
(sin)

2.361

L. 3et

=in . 358

Bl Utilizacao da memoaria de repeticao

O ultimo calculo efetuado é sempre armazenado na memoaria de repeticao. Pode chamar os

conteudos da memoria de repeticdo premindo @ ou .

Se premir ®, o calculo surge com o cursor no inicio. Se premir @, o cursor aparece no fim
do calculo. Pode efetuar as alteracdes que desejar no célculo e executa-lo novamente.

* A memoria de repeticao € ativada apenas no modo de entrada/saida linear. No modo
de entrada/saida matematica, a fungao de histérico € utilizada em vez da meméria de
repeticao. Para mais detalhes, consulte “Funcéo de historico” (pagina 1-20).

Exemplo 1

Para efetuar os dois calculos seguintes

4,12 x 6,4 = 26,368
412 x 7,1 = 29,252

AMEAHOONRXEEMEEY

OO@®
(suF7) ED) (INS)
@A

EXE

4, 1Z2%6.4
Z26. 368
4. 12xE.4
4. 12%6. 4
d4.12=7.1_
4. 12%7.1
29,252

Apds premir (Ac], pode premir @ ou (® para chamar os célculos anteriores,
sequencialmente, do mais recente para o mais antigo (Funcéo de Repeticado Multipla). Uma
vez obtido o calculo, pode utilizar e @ para mover o cursor pelo calculo e altera-lo de
modo a criar um novo calculo.




Exemplo 2

MO R2BBAEBEE R 12Z+45E g
BRAEE6EEEY STA-5ET

- 3335
@ (Retroceder um célculo) 234-367
@ (Retroceder dois calculos) 123+436

* O célculo permanece armazenado na memoria de repeticao até executar outro calculo.

* O conteudo da memdria de repeticdo ndo é apagado ao premir a tecla (Ac), assim pode
chamar o célculo e executa-lo mesmo depois de premir a tecla (Ac].

Bl Efetuar correcoes no calculo original

Exemplo

14 + 0 x 2,3 introduzido por engano em vez de 14 + 10 x 2,3

MO EFHOXR@REE 14=@%Z. 2
@ [ =T
Ma EREQR

Fress: [EXIT]

Prima [Exm). 14032, 3

O cursor é colocado automaticamente no local
onde ocorreu o erro.

Efetue as alteracdes necessarias.

@] 14+1B%Z. 3
Execute novamente.
(e 14182, 5
J.22

Bl Utilizacao da area de transferéncia para copiar e colar

Pode copiar (ou cortar) uma fungcédo, comando ou outros dados para a area de transferéncia e,
em seguida, colar o conteudo da area de transferéncia numa outra localizagao.

* Os procedimentos descritos aqui utilizam todos 0 modo de entrada/saida linear. Para mais
detalhes sobre a operacao de copiar e colar quando esta selecionado o modo de entrada/
saida matematica, consulte “Utilizacdo da area de transferéncia para copiar e colar no modo
de entrada/saida matematica” (pagina 1-20).

® Para especificar o intervalo para copia

1. Mova o cursor (1) para o inicio ou fim do intervalo de texto que pretende cortar e prima
(CLIP). Isso muda o cursor para “i”.

14+16x2, 3
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2. Utilize as teclas de cursor para mover o cursor e realgar o intervalo do texto que pretende
copiar.

3. Prima (F1)(COPY) para copiar o texto realcado para a area de transferéncia e sair do modo
de especificagao do intervalo de cépia.

Hd+16x2,. 5

Os caracteres selecionados nao
s4o alterados ao copia-los.

Para cancelar o realce de texto sem efetuar a operacéo de copia, prima .

e Para cortar o texto

1. Mova o cursor (1) para o inicio ou fim do intervalo de texto que pretende copiar e prima
(CLIP). Isso muda o cursor para “&”.

14-+DRAx2, 3

2. Utilize as teclas de cursor para mover o cursor e realgar o intervalo do texto que pretende
cortar.

|14+[W2.3 |

3. Prima (F2)(CUT) para cortar o texto realgcado para a area de transferéncia.

|14+I2.3 |

A operagao para cortar faz com que 0s
caracteres originais sejam apagados.

® Para colar texto

Mova o cursor para a localizagéo onde pretende colar o texto e prima (9] (PASTE). O
conteudo da area de transferéncia é copiado para a posi¢cao do cursor.

[
(2] (PASTE) 1E=1

B Funcao de catalogo

O catalogo é uma lista alfabética de todos os comandos disponiveis na sua calculadora®.
Pode introduzir um comando chamando o catalogo e, de seguida, selecionado o comando
que pretende.

* fx-9860GIII, fx-9750GIII:
 Selecionar “1:All” na lista de categorias do procedimento abaixo indicado, exibe todos os
nomes dos comandos disponiveis nesta calculadora por ordem alfabética.
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* Selecionar qualquer outra opg¢ao da lista de categorias exibe os nomes das fungdes ao
invés dos nomes dos comandos. A utilizacdo dos nomes das fungdes é util quando nao
sabe 0 nome dos comandos.

* No modo PYTHON, apenas os comandos especificos do modo PYTHON s&o exibidos no
Catalogo.

¢ Para utilizar o catalogo para introduzir um comando
1. Prima (4] (CATALOG) para apresentar um catalogo alfabético dos comandos.
* A tela que é apresentado primeiro € o ultimo que utilizou para introduzir um comando.

2. Prima (Fg)(CTGY) para apresentar a lista de categorias. Celecl LCalLesory
* Pode ignorar este passo e avancar diretamente para alculallon
0 passo 5, se desejado. statistics

Grarh
Fraaram Command
Changae Setur

TN

m

EXIT

3. Utilize as teclas de cursor (@, @) para realcar a categoria de comando que pretende e,
de seguida, prima (F1)(EXE) ou [exg.

* Isto apresenta uma lista de comandos da categoria selecionada.

* fx-9860GIII, fx-9750GIII: Se selecionar “2:Calculation” ou “3:Statistics”, uma tela de
selecao de subcategoria sera exibida. Use @ e (® para selecionar uma subcategoria.

4. Introduza a primeira letra do comando que pretende introduzir. Isto apresentara o primeiro
comando que comecgar com essa letra.

* fx-9860GIII, fx-9750GIII: Pode inserir até oito letras para pesquisar um comando (apenas
quando “1:All” estiver selecionado na lista de categorias). Para mais detalhes, consulte
“Pesquisando um comando (apenas fx-9860GII1/fx-9750GIII)” (pagina 1-10).

5. Utilize as teclas de cursor (@, ®) para realcar o comando que pretende introduzir e, de
seguida, prima (F1)(INPUT) ou [exg.

Observacao (fx-9860GII1/fx-9750GIII)
* Para rolar entre as telas, prima @ ou ™.

Exemplo Para utilizar o catalogo para introduzir o comando CirGraph

(4] (CATALOG)(n] (C) @~ @ [Exg ClrGrarH

Premindo ou (ExT) (QUIT), fecha o catélogo.

® Pesquisando um comando (apenas fx-9860GII1/fx-9750GIII)
Este método é util quando souber 0 nome do comando que deseja inserir.
1. Prima (4] (CATALOG) para exibir a tela do catalogo.
2. Prima (Fg)(CTGY) para exibir a lista de categorias.



3. Mova a selecao para “1:All” e prima (F1) (EXE) ou [Exg.

¢ |sso exibe uma lista com todos os comandos. Catalos L ]

atbhi
Fathi
Ao
a1

[IHFUT

4. Insira algumas das letras no nome do comando.
* Pode inserir até oito letras.

* A cada letra inserida, a selecdo sera movida para o primeiro nome de comando que
corresponda.

5. Quando o comando desejado for selecionado, prima (F1)(INPUT) ou [Exg.

Exemplo: Para inserir o comando “FMax(”

(4] (CATALOG)(Fg) (CTGY) Catalosa CFM ]
FD(EXE) ) (F) @D M) @ LIk

Eﬁ1n%

fr

For

FPD

CENER

(F1)(INPUT) |Fr'1.a:: ‘1

e Usando o histérico de comandos (apenas fx-9860GII1/fx-9750GIII)
A calculadora mantém um histérico com os ultimos seis comandos inseridos.
1. Exiba uma das listas de comandos.
2. Prima (F5)(HIST).

¢ |sso exibe o histdrico de comandos. Histaors

sFor
SEFillc
diMatrix Auament
2fFMine
E:FMaxc
fIHFUT

3.Use @ e ® para mover a selegdo para o comando que deseja inserir e prima
(F1)(INPUT) ou [exg.

¢ Funcao QR Code (apenas fx-9860GII1/fx-9750GIII)

« E possivel usar a fungcdo QR Code para ter acesso ao manual on-line sobre comandos.
Observe que o manual on-line ndo inclui todos os comandos. Observe que a funcao QR
Code nao pode ser utilizada na tela de histdrico.

* Um QR Code* é exibido na tela da calculadora. Utilize um dispositivo inteligente para ler o
QR Code e exibir o manual on-line.

* QR Code é uma marca registada da DENSO WAVE INCORPORATED no Japéao e noutros
paises.

Importante!

* As operacgdes desta seccao supdem que o dispositivo inteligente utilizado tem um leitor de
QR Code instalado, e que pode ser conectado a Internet.
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1. Selecione um comando que esteja incluido no manual on-line.

* Isso faz com que (F2)(QR) apareca no menu de fungdes. [Cal.alos C ]
atReal
CAl_
a+bi
ET
Al

REN IR

2. Prima (F2)(QR).
* Aparecera um QR Code.

3. Use o seu dispositivo inteligente para ler o QR Code exibido.
* O manual on-line sera exibido no seu dispositivo inteligente.

* Para obter informacdes sobre como ler um QR Code, consulte a documentagéao do
utilizador do seu dispositivo inteligente e do leitor de QR Code que estiver a utilizar.

* Se estiver com problemas para ler o QR Code, use @ e ® para ajustar o contraste da
tela.

4. Prima para sair da tela do QR Code.
e Para sair da fungao de Catalogo, prima ou (ExT).

Utilizacao do modo de entrada/saida
matematica

Importante!
e A fx-7400GIII ndo inclui um modo de entrada/saida matematica.

Selecionando “Math” para a definicdo do modo “Input/Output” na tela de configuracéo (pagina
1-32), ativa o modo de entrada/saida matematica, o que permite a introducéo e visualizacao
natural de certas funcdes, exatamente como elas apareceriam num livro.

» As operagdes nesta seccao sao todas executadas no modo de entrada/saida matematica.

- A predefinicao inicial € o modo de entrada/saida matematica. Se tiver alterado para o
modo de entrada/saida linear, retorne para o0 modo de entrada/saida matematica antes de
executar as operacgoes nesta seccao. Consulte “Utilizacao da tela de configuracao” (pagina
1-31) para informagdes sobre como alternar entre modos.

- Mude para o modo de entrada/saida matematica, antes de efetuar as operacdes nesta
seccao. Consulte “Utilizacao da tela de configuracao” (pagina 1-31) para informacodes
sobre como alternar entre modos.

* No modo de entrada/saida matematica, qualquer introducéo é efetuada no modo de
inserc@o (e ndo no modo de substituicdo). Tenha em atencéo que a operacao (ED (INS)
(pagina 1-6) - utilizada no modo de entrada/saida linear para alternar para a entrada no
modo de insercao - realiza uma fungédo completamente diferente no modo de entrada/
saida matematica. Para mais informagdes, consulte “Utilizar valores e expressdes como
argumentos” (pagina 1-16).
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* Salvo indicacao especifica em contrario, todas as operagdes nesta seccédo sao realizadas
no modo RUN<MAT.

Utilizadores da fx-9750GII1...

A configuracdao do modo fx-9750GIII “Input/Output” (pagina 1-32) tem a opgao “Mth/Mix” que
permite a mesma operacao de entrada como quando é selecionado “Math”. “Mth/Mix” difere
de “Math” apenas nos resultados dos célculos, que incluem v ou & em formato decimal.

Para exibir exemplos de resultados de calculos quando seleciona “Mth/Mix”, consulte o
“Exemplo 4” (pagina 1-16) e “Introducéo e visualizacéo de resultados no modo de entrada/
saida matematica no modo EQUA” (pagina 1-26).

B Operacoes de entrada no modo de entrada/saida matematica

® Funcoes e simbolos do modo de entrada/saida matematica

As funcdes e simbolos listados abaixo podem ser utilizados para a entrada natural no modo
de entrada/saida matematica. A coluna “Bytes” mostra o numero de bytes de meméria que
séo utilizados por entrada no modo de entrada/saida matematica.

Funcao/Simbolo Operacao das teclas Bytes
Fracéo (Imprépria) 9
Fracao mista™’ sHFT) (B]) (m=) 14
Poténcia 4
Quadrados 4
Poténcia negativa (reciproca) (x 5
Vv m B ) 6
Raiz cubica G (O EY ) 9
Raiz de poténcia G (A (V) 9
e (suFD) (In] () 6
10" (109 6
log(a,b) (Entrada a partir do menu MATH*?) 7
Abs (Valor absoluto) (Entrada a partir do menu MATH*?) 6
Diferencial linear*? (Entrada a partir do menu MATH*?) 7
Diferencial quadratico™® (Entrada a partir do menu MATH*?) 7
Integral™® (Entrada a partir do menu MATH*?) 8
Caélculo de x* (Entrada a partir do menu MATH*?) 11
Matriz, vetor (Entrada a partir do menu MATH*?) 14*5
Parénteses e 1
dCehlai\slteatiS (usadas durante a entrada ®({)e =) 1
Parénteses reto§ (usados durante a () e =) 1
entrada de matrizes/vetores.)

*! A fracdo mista é suportada apenas no modo de entrada/saida matematica.

*2 Para mais informacgdes sobre a introducao de fun¢des do menu de fungbes MATH, consulte
“Utilizacao do menu MATH?” descrita abaixo.
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*3 A tolerancia nao pode ser especificada no modo de entrada/saida matematica. Se quiser
especificar a tolerancia, utilize o modo de entrada/saida linear.

*4 Para o célculo de X no modo de entrada/saida matematica, o langamento é sempre 1. Se
quiser especificar um langcamento diferente, utilize 0 modo de entrada/saida linear.

*> Este € o numero de bytes para uma matriz 2 x 2.

e Utilizacao do menu MATH

No modo RUN*MAT, ao premir (F4)(MATH) é apresentado o menu MATH.
Pode utilizar este menu para a entrada natural de matrizes, diferenciais, integrais, etc.

* {MAT} ... {acessa o submenu MAT, para entrada natural de matrizes/vetores}
e {2x2} ... {insere uma matriz 2 x 2}
¢ {3x3} ... {insere uma matriz 3 x 3}
e {mxn} ... {insere uma matriz/vetor com m linhas e n colunas (até 6 x 6)}
* {2x1} ... {insere um vetor 2 x 1}
¢ {3x1} ... {insere um vetor 3 x 1}
* {1x2} ... {insere um vetor 1 x 2}
¢ {1x3} ... {insere um vetor 1 x 3}
* {logab} ... {inicia uma entrada natural de um logaritmo log,b}
e {Abs} ... {inicia uma entrada natural de um valor absoluto IXI|}

d
e {d/dx} ... {inicia uma entrada natural de um diferencial linear af(x)xw}
o {d®ldx?} ... {inicia uma entrada natural de um diferencial quadratico e (X)x=a)
e {ldx} ... {inicia uma entrada natural de uma integral Jabf(x)dx}

i
o {2(} ... {inicia uma entrada natural de um célculo £ Y f(x)}

xX=0

e Exemplos de introdugcao no modo de entrada/saida matematica

Esta seccao oferece alguns exemplos diferentes que mostram como o menu de fungoes
MATH e outras teclas podem ser utilizados durante a introdu¢do natural no modo de entrada/
saida matematica. Certifique-se de que presta atencéo a posigao do cursor de entrada ao
introduzir valores e dados.

Exemplo 1 Para introduzir 23 + 1
2] A0
K -3
® 23]
W 2341
EXE 23+1
=)
O




Exemplo 2

Exemplo 3

2 2
Para introduzir (1+ ?)

kRO @B 1
[1+%
B® [1+%
= [1+5
®

[1+4]

o 2
[1+£] |
B oy £
[1+£]
432
29
O
1
Para introduzir 1+ J:) X+ 1dx
(1 @ 8 (MATH) F8) (>) [F1) (Jdx) 1]
1+ _Odx
O
xe1 () (1) ]
1+ | _ H+1dx
O
&[] O
1+ EIH+1I:|x
@1 11
1+ _#®w+1dx
(5]
® 1+J1H+1d4
5]
EE 1
1+J H+ldx
5}
2
2
O




1
Exemplo 4 Para introduzir 2 x [ 2 Vﬂ
2 2

(2) (X (E4) (MATH) [E1) (MAT) (E1) (2%2) 2[00 |:|]
[0 0O
D®E 1 ]
3 0
2K
L O 0O
®® % ol
<%l 3 ol
IV
@B ) &® % EI]
<%0 o
OE@V IDEOBED®E I
2| 2
2 5
z - = 12
&g th_ d ‘ R
2 5 = A
[ 1 EE] [ 1" z.82842%
22 1 2.828427125 1
O O
fx-9860GIII, fx-9750GIII fx-9750GIII
(Input/Output: Math) (Input/Output: Mth/Mix)
¢ Quando o calculo é demasiado grande para a janela de visualizacao
Aparece uma seta na margem esquerda, direita, superior nJl +l+1J ¥
ou inferior da tela para o avisar que ha mais calculo fora ++ 123456 s LT Z b
da tela na diregdo correspondente. T [ 1.,.%]
Ao ver uma seta, pode utilizar as teclas de cursor para 1—31,5
deslocar o conteudo da tela e ver a parte desejada. » !: +
HUMEJDEL JrHag

¢ Restricoes da introducao no modo de entrada/saida matematica

Certos tipos de expressdes podem fazer com que a largura vertical de uma férmula de célculo
seja maior do que uma linha de visualizag&o. A largura vertical maxima permissivel de uma
férmula de calculo é de aproximadamente duas telas de visualizacao (120 pontos). Nao é
possivel introduzir nenhuma expressao que exceda esse limite.

e Utilizar valores e expressoes como argumentos

Um valor ou uma expressao que ja tenham sido introduzidos, podem ser utilizados como
argumento de uma funcao. Depois de introduzir “(2+3)”, por exemplo, pode torna-lo no
argumento de v, resultando em /(2+3).




Exemplo

1. Mova o cursor de modo que fique localizado diretamente a esquerda da parte da expressao
que deseja que se torne no argumento da funcao que ira inserir.

|1+I-:2+3:-+4 |
2. Prima [DEJ (INS).
* Isso muda o cursor para um cursor de insercao (»).

|1+E2+3}+4

3. Prima @3 (V ) para inserir a fungéo v .
* Isso insere a funcdo vV e torna a expressdo com parénteses o seu argumento.

|1+JE2+3:- +4

Conforme indicado acima, o valor ou expressao a direita do cursor torna-se no argumento da
funcéo que é especificada de seguida, depois de [EJ (INS) ser premido. A gama incluida
como argumento engloba tudo até ao primeiro paréntese aberto a direita, se existir um, ou
tudo até a primeira fungcéo a direita (sin(30), log2(4), etc.).

Esta capacidade pode ser utilizada com as seguintes funcdes.

Funcao Operacao das teclas E’;':i';isjlo Expr;ansss;?;;gés a
Fracéo improépria 1+ 2+ 44 1+|:2:;3:|+4
Poténcia (4 peZa+g | 1+FERII 4y
a @) 1+ 2+30 +4
Raiz cubica V) 143 K250 +4
Raiz de poténcia A 140 T3 +4
e’ M) (¢¥) 1+ Z+30+4 14K 2+37 4g
10° [m) (og) (10%) 1+t 2+ 1g
log(a,b) (MATH) (F2) (log,b) 1+laagC2+3 22 +4
Valor absoluto (MATH) (F3) (Abs) 1+ K243 144
Diferencial linear (MATH) () (d/dx) 1+ ez x_u+4
Diferencial quadratico | (F2)(MATH) [8) (c/dx?) 1+ 85 ez
Integral E2 E}\ZIZQTH)- (&) 14 R+32+4 1+JEK M3 clrd
Calculo de é E;/I(ASTH)- (&) 1+D§D-:|: W30 +4

* No modo de entrada/saida linear, ao premir (EJ (INS) mudara para o modo de insercao.
Consulte a pagina 1-6 para mais informacgoes.




¢ Edicao de calculos no modo de entrada/saida matematica

Os procedimentos para editar calculos no modo de entrada/saida matematica séo
basicamente os mesmos que aqueles para o modo de entrada/saida linear. Para mais
informacdes, consulte “Edicdo de célculos” (pagina 1-6).

No entanto, tenha em atencéo que os seguintes pontos séo diferentes entre o modo de
entrada/saida matematica e o modo de entrada/saida linear.

* Uma entrada do modo de substituicdo, que esta disponivel no modo de entrada/saida no
modo de entrada/saida matematica. No modo de entrada/saida matematica, uma entrada é
sempre inserida na localizagao atual do cursor.

* No modo de entrada/saida matematica, ao premir a tecla efetua sempre uma operacao
de retrocesso.

* Observe as seguintes operagdes do cursor que pode utilizar enquanto introduz um calculo
com o0 modo de entrada/saida matematica.

Para fazer isto: Prima esta tecla:
Mover o cursor do fim até ao comecgo do calculo C)
Mover o cursor do comeco até ao fim do calculo @

M Utilizacao das operacoes para anular e refazer operacoes

Pode utilizar os seguintes procedimentos durante a introducéo de expressdes de calculo com
o modo de entrada/saida matematica (até premir a tecla (Exg) para anular a ultima operacéo
de teclas e para refazer a operagéo de teclas que acabou de anular.

- Para anular a ultima operacgéo de teclas, prima: (0ED (UNDO).
- Para refazer a operagao de teclas que acabou de anular, prima: (ED (UNDO) novamente.

e Também pode usar UNDO para cancelar uma operagéo de teclas [ad. Depois de premir
para apagar uma expressao que acabou de introduzir, se premir (0ED (UNDO) vai
restaurar o que estava na tela antes de premir [ag).

e Também pode usar UNDO para cancelar uma operacao de teclas. Se premir  durante
uma introducao e, de seguida, premir [EDJ (UNDO), o cursor voltara para o local onde
estava antes de premir ®.

* A operacdo UNDO esta desativada enquanto o teclado estiver bloqueado no modo
alfabético. Ao premir [EJ (UNDO) com o teclado bloqueado no modo alfabético, sera
efetuada a mesma operacgéo para eliminar que a tecla isolada.

Exemplo

DEED® 1+l

O

DEL 1+11

BED(UNDO) ol

O

2 1

1+§




O

(% @& (UNDO) i+

1
A

Bl Visualizacao do resultado de um calculo no modo de entrada/saida
matematica

As fragcbes, matrizes, vetores e listas produzidas pelos calculos do modo de entrada/saida
matematica séo exibidos em formato natural, da mesma forma como apareceriam em um livro.

5 3 1 = =z
i ESHEE 1.2, 3,432
23 [2 2 [2,2,5,8)
Z1 & 8 R
O O 0
HUMEIOEL Jet4n TIMATH] pUMEIOEL Jrtn Tl HATH

Visualizacbes dos resultados dos célculos de amostra

* As fragGes sao visualizadas como fragdes improprias ou fracdes mistas, dependendo da
definicao “Frac Result” na tela de configuracdo. Para mais detalhes, consulte “Utilizacao da
tela de configuracao” (pagina 1-31).

* As matrizes séo visualizadas no formato natural, até 6 x 6. Uma matriz que tenha mais de

seis linhas ou colunas sera visualizada numa tela MatAns, que € a mesma usada no modo
de entrada/saida linear.

* Os vetores sao visualizados no formato natural, até 1 x 6 ou 6 x 1. Um vetor com mais de
seis linhas ou colunas sera visualizado em uma tela VctAns, que é a mesma usada no modo
de entrada/saida linear.

* As listas sao visualizadas no formato natural para até 20 elementos. Uma lista que tenha
mais de 20 elementos sera visualizada numa tela ListAns, que é a mesma tela utilizada no
modo de entrada/saida linear.

* Aparece uma seta na margem esquerda, direita, superior ou inferior da tela para o avisar
que ha mais dados fora da tela na direcéo correspondente.

=, 5] — :

2l ookl

v .
pILIMEJDEL Jrr1n LI MATH [2=2]3=3m=nda=1]3=1

Pode utilizar as teclas de cursor para deslocar a tela e ver os dados desejados.

* Ao premir (F2)(DEL)(F1J(DEL <L) enquanto um resultado de célculo estiver selecionado,
apagara tanto o resultado como o célculo que o produziu.

* O sinal de multiplicacdo nao pode ser omitido imediatamente antes de uma fragdo impropria
ou fracao mista. Certifique-se sempre de que introduziu um sinal de multiplicacéo neste
caso.

Exemplo: 2><% QXE@AEGE

» Uma operacgéo de teclas (A], (x3, ou (x™') ndo pode ser imediatamente seguida
por outra operagao de teclas (AJ, (23, ou (x"). Neste caso, utilize parénteses para
manter as operacodes de teclas separadas.

Exemplo: (32) &) (x7)
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B Funcao de histérico

A funcéo de historico mantém um historico das expressdes de calculo e dos resultados no
modo de entrada/saida matematica. Sao guardados até 30 conjuntos de expressdes de
célculo e resultados.

0 # (2 g 1+Z 5
X (2] Ans*2 .
1]
UMEJOEL JwtATdrATH

Também pode editar as expressdes de célculo que sao guardadas pela funcao de histoérico e
calcula-las de novo. Isso recalculara todas as expressdes a partir da expressao editada.

Exemplo Para mudar “1+2” para “1+3” e recalcular
Efetue a operacdo seguinte de acordo com a amostra apresentada acima.
OICICICIONEIE) 1+3 4
A==
=
1]
JUIMEJOEL JwHALIMATH

* O valor armazenado na memoria de resposta depende sempre do resultado produzido pelo
ultimo calculo efetuado. Se os conteudos do histérico incluirem operagdes que utilizam a
memoria de resposta, editar um célculo pode afetar o valor da meméria de resposta utilizado
em calculos subsequentes.

- Se tiver uma série de calculos que utilizam a memdria de resposta para incluir o resultado
do calculo anterior no calculo seguinte, editar um calculo afetara os resultados de todos os
outros calculos que vierem depois desse.

- Se o primeiro calculo do histérico incluir conteddo da memaria de resposta, o valor da
memaria de resposta sera “0”, porque nao existe nenhum calculo antes do primeiro no
histérico.

Bl Utilizacao da area de transferéncia para copiar e colar no modo de

entrada/saida matematica

Pode copiar uma fungdo, comando ou outros dados para a area de transferéncia e, em

seguida, colar o conteudo da area de transferéncia numa outra localizacéo.

* No modo de entrada/saida matematica, pode especificar apenas uma linha como intervalo
de copia.

* A operacao de copia abaixo descrita pode ser realizada apenas numa linha de entrada

(linha de formula de célculo inserida por si). Se pretende copiar um resultado de calculo no
histérico, consulte “Copiar um resultado de calculo no histérico” (pagina 1-21).

* A operagado CUT s0 é suportada para o modo de entrada/saida linear. Nao € suportada para
o modo de entrada/saida matematica.

e Para copiar o texto
1. Utilize as teclas de cursor para mover o cursor para a linha de entrada que pretende copiar.

2. Prima (8] (CLIP). O cursor mudara para “ "
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3. Prima (F1)(CPY -L) para copiar o texto realgcado para a area de transferéncia.

* Observe 0s seguintes pontos sobre o conteudo da area de transferéncia.

- Executar a operagao acima descrita ou a operacao em “Para copiar uma linha de
resultado de célculo no histérico” (pagina 1-21) fara com que o conteudo atual da area de
transferéncia seja substituido.

- Executar a operacao de colagem abaixo descrita em “Para colar o texto” ira colar o
conteudo atual da area de transferéncia.

e Para colar o texto

Mova o cursor para a localizagdo onde pretende colar o texto e prima (9] (PASTE). O
conteudo da area de transferéncia é copiado para a posi¢cao do cursor.

H Copiar um resultado de calculo no histérico

Nos modos RUN*MAT e e*ACT, o conteudo de uma linha de resultado de célculo (linha que
exibe o resultado do calculo no lado direito) pode ser copiado para a posicao final do cursor
da linha de entrada inferior.

243 .
Posicéo do cursor na linha de S5+3 . } Linhas de resultado do calculo
entrada '”fe”or_E% Linha de entrada inferior
I LIFE kR

Importante!

* No modo e*ACT, a operagao de copia descrita aqui pode ser realizada apenas numa linha
de resultado de calculo de uma linha de calculo.

* No modo RUN*MAT, esta operacao € possivel apenas quando as configura¢des da tela de
configuracao sao definidas como abaixo apresentado.

- Mode: Comp
- Input/Output:  fx-9860GIII: Math, fx-9750GIII: Math ou Mth/Mix

No modo e*ACT, esta operacgao pode ser realizada independentemente das configuracoes
de tela do modo Configuracao.

® Para copiar uma linha de resultado de calculo no histérico

1. Mova o cursor para o local na linha de entrada inferior 243
onde pretende inserir o conteudo copiado.*" S+ =
" g
2+§
LIMEJDEL JrHALIHATH
2. Prima @ .*?
3. Utilize @ e ® para mover a parte destacada para a 243
linha de resultado do célculo que pretende copiar.*® S+ =
{ =
2+§
HUMEJDEL Jet4n LMATH
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4. Prima [exg.** 243
a+3
= 1§
2+ =
UMEJDEL JvtaTIMATH

*1 Quando a linha de entrada inferior no modo e*cACT ¢é uma linha de texto, ndo pode ser
copiada para a posi¢ao do cursor da linha de texto. Neste caso, com a conclusao do passo

3 do procedimento acima serd inserida uma nova linha de calculo na parte inferior, para a
qual o conteudo sera copiado.

*2 Certifique-se de que prime a tecla @ no passo 2 (que encerra a edicao da linha de
entrada) ao copiar para os destinos descritos abaixo.

* Para os locais a cinzento das funcdes abaixo

- Fracéo imprépria: - Fracao mista: D —

[]
[]
- Calcular X: Z (.)
n=m

* Para a segunda linha ou linha subsequente de uma matriz ou vetor

[]
- Integral: J. W dx
|

Em casos diferentes dos mencionados acima, pode ignorar a operacao da tecla no passo 2.

*3 ApoOs destacar a linha de resultado do calculo que pretende copiar e antes de executar o
passo 3 do procedimento, pode utilizar a operagao de tecla abaixo descrita para alterar o
formato de exibicao do resultado do célculo. O formato de exibicao de um resultado copiado
€ apresentado ao premir no passo 3.

- Fracao, raiz, formato e decimal: (paginas 1-23, 2-22)

Exemplo: [ 1 1
1 1
- -
a0
O SeD)
e
HUMEIDEL Jo i LMATH HUMEIDEL Jotn LIMATH
| B8 )
1 1
1a 1A
1 .1
18 M. 1
.
1A
HUMEIDEL Jr - LMATH HUMEIDEL Jotn LIMATH

- Fragéo imprépria e fracdo mista: [geg)(a2+2) (pagina 2-22)

- Sexagesimal: @ (F8) (™) F5) (ANGL) )+ ») (pagina 2-15)

- ENG: @ F9) () [F8 () 1) (ESYM) [F8) () [8) () [ (ENG) (paginas 2-15, 2-22)

- ENG: @ 8 () 8 () F) (ESYM) [F8) () [78) () F3) (ENG) (paginas 2-15, 2-22)
*4 Nos casos abaixo, a copia ndo é realizada quando premir [exg.

(a) Se o resultado do calculo selecionado no passo 3 nao puder ser copiado (lista, matriz,
vetor ou outro resultado de célculo de formato especial)
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(b) Se o resultado do calculo selecionado no passo 3 for um tipo de valor ou formato que
nao pode ser inserido no destino da copia

(c) Se o resultado copiado exceder o numero de bytes permitidos no destino da cépia

No caso de (b) e (c), o conteudo ndo sera copiado para a posi¢do do cursor, mas sera
copiado para a area de transferéncia.

B Operacoes de calculo no modo de entrada/saida matematica

Esta seccao apresenta exemplos de calculo no modo de entrada/saida matematica.

» Para mais detalhes sobre as operacdes de calculo, consulte o “Capitulo 2 Calculos
manuais”.

e Efetuar calculos com fungées no modo de entrada/saida matematica

Exemplo

Operacao

6 _3

4x5 10

7\ - 1 (Angulo: Rad
cos(s) 5 (Ang )
log-8 = 3

V123 = 1,988647795
2+3x64-4=10

(d6(E)4 (XI5
(&d) (eog) [T i) (109 () E) 3@ O] 2

(&9 F8 (MATH) [F2) (log,b) 2> 8 [E3
AV ) 71239
RI2[B3X) G A (Y ) 364 (H)4E9

log | = 0,1249387366 (MATH) [F3) (Abs) (cg 3(B) 4 &8

S+3 =13 F92(5)5® @36 B)(=2)1 468
1,5 +2,3i =%+%i E91.5@ 2.3 [ (i) B9 &9 (F9 no fx-7400GIII)
(F4) (MATH) (F4) (d/dx) (xeT) (AJ3 > () 4

(=16 ®>3[Ed

(F3) (MATH) [8) (>) E1) ([dx) 24D (23 (B 3FaD B 4® 1

%(xu 4x2+x-6) _ =52

x=3

J52x2 + 3x + 4dx = 404

1 3 ®569
i(k2-3k+5)=55 (&9 F3) (MATH) 8 (>) (2 (=) @1 (3] (K) @ (23 [@m (5] (K)
@56 @ (K ®2® 6

H Efetuacao de calculos de matriz/vetor no modo de entrada/saida
matematica

® Para especificar as dimensdes (tamanho) de uma matriz/vetor
1. No modo RUN<MAT, prima (D (SET UP) (F1) (Math) (Ex) .

2. Prima (F4(MATH) para apresentar o menu MATH.

3. Prima (F1)(MAT) para apresentar o menu seguinte.
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o {2x2} ...
* {3x3} ...
e {mxnj} ...
o {2x1} ...
e {3x1} ...
o {1x2} ...
o {1x3} ...

Exemplo

{insere uma matriz 2 x 2}
{insere uma matriz 3 x 3}
{insere uma matriz ou um vetor com m linhas x n colunas (até 6 x 6)}
{insere um vetor 2 x 1}
{insere um vetor 3 x 1}
{insere um vetor 1 x 2}
{insere um vetor 1 x 3}

Para criar uma matriz de 2 linhas x 3 colunas

(mxn) O

Dimension m=n

WI_

Especifique o numero de linhas.

@
Especifique o numero de colunas.
E) [|:| O |:|]
Ooad
EXE
[2xaf3=3]m=nfax1]3=1 |

e Para introduzir valores de célula

Exemplo

Para efetuar o calculo mostrado abaixo
1

1 L 33
132 x8
L5 6

A seguinte operacao é uma continuagdo do calculo de exemplo da pagina anterior.

DONEICCREB® FS z s

DREDCCE®E® G5 6

E3) [285 4413 24684]
%E@MEMIT

e Para atribuir uma matriz criada utilizando o modo de entrada/saida

matemati

Exemplo

ca a uma matriz do modo MAT

Para atribuir o resultado do calculo a Mat J

&) () (Mat) @ [©) (Ans) =) o J[ 3 4 264]
GHrm) (2] (Mat) @ew) OJ (J) (Ex9) Mat th-}HaTEEE? 448 24684]
- 76 48 45
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* Ao premir a tecla enquanto o cursor estiver localizado no topo (esquerdo superior) da
matriz, apagara a matriz inteira.

iz 00O 7
2«52 3

DEL

=
(22|33 Jiwh ] 21 |3+ 1 | 22| 33 Jiish d 21 | 31 |

Bl Utilizacao de modos de grafico e do modo EQUA no modo de entrada/
saida matematica

A utilizacao do modo de entrada/saida matematica com qualquer um dos modos abaixo
permite-lhe introduzir expressdes numéricas exatamente como elas séo escritas no seu livro
e visualizar os resultados de céalculo num formato de visualizacao natural.

Modos que suportam a introducéo de expressdes conforme elas séo escritas nos livros:
RUN*MAT, ecACT, GRAPH, DYNA, TABLE, RECUR, EQUA (SOLV)

Modos que suportam o formato de visualizagao natural:
RUN*MAT, ecACT, EQUA

As explicacbes seguintes apresentam operag¢des no modo de entrada/saida matematica
nos modos GRAPH, DYNA, TABLE, RECUR e EQUA e resultados de calculos naturais
apresentados no modo EQUA.

» Consulte as secgdes que incluem cada calculo para mais detalhes sobre as suas
operagoes.

* Consulte “Operacdes de entrada no modo de entrada/saida matematica” (pagina 1-13)
e “Operacgdes de calculo no modo de entrada/saida matematica” (pagina 1-23) para
mais detalhes sobre as operacdes de entrada no modo de entrada/saida matematica e
visualizag¢des dos resultados de calculo no modo RUN*MAT.

* As operacgdes de entrada e visualizagdes de resultados do modo e* ACT sao idénticas
as ilustradas no modo RUN*MAT. Para mais informacdes sobre as operacdes do modo
e*ACT, ver “Capitulo 10 eActivity”.

¢ Introducao no modo de entrada/saida matematica no modo GRAPH

Pode utilizar o modo de entrada/saida matematica para a introdugéao de uma expressao de
graficos nos modos GRAPH, DYNA, TABLE ¢ RECUR.

Exemplo 1 No modo GRAPH, introduza a fungéo y= X~ - X _
; V2 V2
represente-a graficamente.
Certifique-se que de as predefinicoes iniciais estao configuradas na
janela de visualizacao.

1 e, de seguida,

(W) GRAPH (67 (23 (B () (3 (V' ) (2] Grarh Func %=
COEMBEEmBV )ID®® |ygit-E_y  [—1
SmE {2 2
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(DRAW)

\/

[~

Exemplo 2 No modo GRAPH, introduza a funcéo y=f: % x>-L x-1dx e, de
seqguida, represente-a graficamente.
Certifique-se que de as predefinicoes iniciais estao configuradas na

janela de visualizacao.

(W) GRAPH @) (F2) (CALC) (F3) (Jolx)
OEGAekXEMER

50 ® @ ® )6

(DRAW)

2

Grarh Func Y%=

A1,2 1
waJEEH —=H-1dx[—1
We: — [ —T11

/

/

* Introducao e visualizacao de resultados no modo de entrada/saida

matematica no modo EQUA

Pode utilizar o modo de entrada/saida matematica no modo EQUA para a introdugéo e

visualizagdo conforme apresentado abaixo.

* No caso de equagdes simultaneas ([F1)(SIML)) e equagdes de maior ordem ((F2) (POLY)),
as solugdes sdo apresentadas num formato de visualizagdo natural (fragdes, v , & séo

apresentadas num formato natural) sempre que possivel.

* No caso do Solver ((F3)(SOLV)), pode usar a introducdo natural do modo de entrada/saida

matematica.

Exemplo Para resolver a equacao quadratica x? + 3x + 5 = 0 no modo EQUA

(MENU) EQUA (shiFT) (MENU) (SET UP) ® ® @ ™ (Complex Mode)
(F2) (a-+bi) (Exm) (F2) (POLY) (F1) (2) (1] ) (3] (B (5] [xg) ()

axe+hE+c=A axe+hR+c=M
HI[ - |5+ 65031 HI[ - |5+ |.65831
na =-l.5-1.65H31 b - |la5-1a 65831
'3+T 1111 -%n 6583123951
IF:EF‘T EEFT
x-9860GIII, x-9750GIII fx-9750GI11

(Input/Output: Math)
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S.

Menu de opcoes (OPTN)

O menu de opgdes permite-lhe aceder a fung¢des cientificas e a funcionalidades que nao
estao assinaladas no teclado da calculadora. O conteudo do menu de opg¢des varia de acordo
com o0 modo em que se encontra quando prime a tecla .

* O menu de op¢des nao aparecera se premir e se 0 numero de sistema por omissao for
binario, octal, decimal, ou hexadecimal.

* Para mais detalhes sobre os comandos incluidos no menu de opc¢des (OPTN), consulte o
item “Tecla (opTN” em “Lista de comandos do modo PRGM” (pagina 8-42).

* O significado dos itens do menu de opg¢des é descrito nas secgdes dos respectivos modos.

A lista seguinte apresenta o0 menu de opg¢des que é exibido quando esta selecionado o modo
RUNeMAT (ou RUN) ou PRGM.

Os nomes dos itens abaixo marcados com um asterisco (*) nao estao incluidos na fx-
7400GIII.

* {LIST} ... {menu de funcgbes de lista}

* {MAT}" ... {menu de operagdes de matrizes/vetores}

e {CPLX} ... {menu de calculos com numeros complexos}

e {CALC} ... {menu de analise funcional}

* {STAT} ... {menu de valores estimados de estatisticas com variaveis binarias} (fx-7400GIII)
{menu para valor estimado de estatisticas com variaveis binarias, distribuicao,
desvio padrao, variancias e funcoes de teste} (fx-9860GIII, fx-9750GIII)

* {CONV} ... {menu de conversao métrica}

* {HYP} ... {menu de célculos com fun¢des hiperbdlicas}

* {PROB} ... {menu de calculos de probabilidade/distribuicao}
e {(NUM} ... {menu de calculos numéricos}

* {ANGL} ... {menu para conversao de angulos/coordenadas, introdugéo/conversao
sexagesimal}

e {(ESYM} ... {menu de simbolos de engenharia}

* {PICT} ... {menu de gravacao/chamada de graficos}
* {FMEM} ... {menu de memdria de fung¢des}

* {LOGIC} ... {menu de operadores logicos}

* {CAPT} ... {menu de captura de tela}

* {TVM}” ... {menu de calculos financeiros}

* Os itens PICT, FMEM e CAPT néo séao visualizados quando “Math” é selecionado para a
definicdo do modo “Input/Output” na tela de configuragéo.

Menu de dados variaveis (VARS)

Para aceder aos dados de variaveis, prima para visualizar o menu de dados de variaveis.
{V-WIN}{FACT}/{STAT}/{GRPH}/{DYNA}/{TABL}/{RECR}/{EQUA}/{TVM}/{Str}

e Tenha em atencdo que os itens EQUA e TVM aparecem para teclas de funcoes ((F3) e (F4))
apenas quando acede ao menu de dados das variaveis do modo RUNeMAT (ou RUN) ou
PRGM.
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* Se 0 numero de sistema por omissao for binario, octal, decimal, ou hexadecimal, o menu de
dados de variaveis nao surgira ao premir .

* Dependendo do modelo da calculadora, alguns itens de menu podem n&o estar incluidos.

* Para mais detalhes sobre os comandos incluidos no menu de dados das variaveis (VARS),
consulte o item “Tecla ” em “Lista de comandos do modo PRGM” (pagina 8-42).

* Os nomes dos itens abaixo marcados com um asterisco (*) ndo estao incluidos na fx-
7400GIII.

e V-WIN — Chamada de valores da janela de visualizacao
o {(X}{Y}T,0} ... {menu eixo x}/{menu eixo y}/{menu T,0 }

e {R-X}/{R-Y}/{R-T,0} ... {menu eixo x}/{menu eixo y}/{menu T, } para o lado direito do
grafico duplo

* {min}/{max}/{scal}/{dot}/{ptch} ... {valor minimo}/{valor maximo}/{escala}/{valor do
ponto*'}/{lancamento}

*1 O valor de ponto indica o intervalo de visualizagdo (valor Xmax — valor Xmin) dividido
pelo langcamento do ponto (126) de tela. O valor de ponto é normalmente calculado
automaticamente a partir dos valores minimos e maximos. Ao alterar o valor de ponto,
0 maximo é calculado automaticamente.

e FACT — Chamada dos fatores de zoom
o {Xfct}/{Yfct} ... {fator do eixo x}/{fator do eixo y}

e STAT — Chamada de dados estatisticos
* {X} ... {variavel simples, dados da variavel binaria x}

o (M{XW{ZxM{Zx2}{ox}{s}{minX}/{maxX} ... {nimero de dados}/{média}/{soma}/{soma
dos quadrados}/{desvio padrao populacional}/{desvio padrao de amostra}/{valor
minimo}/{valor maximo}

* {Y} ... {dados de varidveis binarias y}

o (FW{ZyM{Zy2{ZxyY{ox}/{sy}{minY}/{maxY]} ... {média}/{soma}/{soma dos quadrados}/
{soma de produtos dos dados x e dados y}/{desvio padrao populacional}/{desvio
padrao de amostra}/{valor minimo}/{valor maximo}

* {GRPH} ... {menu de dados de graficos}
o {a}{b}{c}{d}/{e} ... {coeficiente de regresséao e coeficientes polinomiais}

* {r}/{r?} ... {coeficiente de correlagao}/{coeficiente de determinago}

* {MSe} ... {erro médio quadratico}

* {Q1}/{Qs} ... {primeiro quartil}/{terceiro quartil}

* {Med}/{Mod} ... {mediana}/{modo} de dados introduzidos

* {Strt}/{Pitch} ... {divisao de inicio}/{lancamento} do histograma

* {PTS} ... {menu de dados do ponto de sumario}
o {xr}{y Y{x2}{y=}/{x3}/{ys} ... {coordenadas dos pontos de sumario}
* {INPT}* ... {valores de introdugéo de calculo estatistico}

o {n}{xM{sx}{n Y{n}{x1}/{xX}/[{sx1}/{sx2}/{sp} ... {tamanho da amostra}/{média da amostra}/
{desvio padrao da amostra}/{tamanho da amostra 1}/{tamanho da amostra 2}/{média
da amostra 1}/{média da amostra 2}/{desvio padrao da amostra 1}/{desvio padrao da
amostra 2}/{desvio padrao da amostra p}

* {RESLT}* ... {valores de saida de calculo estatistico}
* {TEST} ... {resultados dos calculos de teste}
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o (PZEBHChYF Y pY o p3l{df ) {se){rif{r3}/{pa}/{Fa}/{Adf}/{SSa}/{MSa}/{pb}/{Fb}/
{Bdf}/{SSb}/{MSb}/{pab}/{Fab}/{ABdf}/{SSab}/{MSab}/{Edf}/{SSe}/{MSe}

... {valor p}/{resultado z}/{resultado #}/{valor y2}/{valor F}/{propor¢ao de amostra
estimada}/{proporcao estimada da amostra 1}/{proporcéo estimada da amostra
2}/{graus de liberdade}/{erro padrao}/{coeficiente de relacao}/{coeficiente de
determinacao}/{valor p do fator A}/{valor F do fator A}/{graus de liberdade do fator
A}/{soma de quadrados do fator A}/{média dos quadrados do fator A}/{valor p do
fator B}/{valor F do fator B}/{graus de liberdade do fator B}/{soma dos quadrados
do fator B}/{quadrados meédios do fator B}/{valor p do fator AB}/{valor F’ do fator
AB}/{grau de liberdade do fator AB}/{soma dos quadrados do fator AB}/{média dos
quadrados do fator AB}/{erro dos graus de liberdade}/{erro da soma dos quadrados}/
{erros dos quadrados médios}

* {INTR} ... {resultados do célculo do intervalo de confianca}

* {Left}/{Right}/{ p}{ p1}{ p}/{df} ... {limite inferior do intervalo de confianga (margem
esquerda)}/{limite superior do intervalo de confianca (margem direita)}/{proporcao
estimada da amostra}/{proporcéao estimada da amostra 1}/{proporcao estimada da
amostra 2}/{graus de liberdade}

* {DIST} ... {resultados dos calculos de distribuicao}

o {pH{xinv}{/{x1Inv}/{x2Inv}/{zLow}/{zUp}/{tLow}/{tUp} ... {resultado dos calculos da
probabilidade de distribuicdo ou distribuicdo cumulativa (valor p)}/{resultado do
calculo da distribuicao de 7-Student inversa, y?, F, binomial, Poisson, cumulativa
geométrica ou hipergeométrica}/{limite superior (margem direita) ou limite inferior
(margem esquerda) da distribuicao cumulativa normal inversa}/{limite superior
da distribuicdo cumulativa normal inversa (margem direita)}/{limite inferior da
distribuicdo cumulativa normal (margem esquerda)}/{limite superior da distribuicao
cumulativa normal (margem direita)}/{limite inferior de distribuicao cumulativa
de #-Student (margem esquerda)}/{limite superior de distribuicdo cumulativa de
t-Student (margem direita)}

e GRPH — Chamada das funcoes de graficos

e {Y}{r} ... {funcdo de coordenada retangular ou desigualdade}/{funcao de coordenada
polar}

o {Xt}/{Yt} ... funcao {Xt}/{Yt} de grafico paramétrico
* {X} ... {funcao de grafico de X=constante.}
* Prima uma destas teclas antes de introduzir um valor para especificar a area de memoaria.

¢ DYNA* — Chamada de dados de definicao de grafico dindmico

e {Strt}/{End}/{Pitch} ... {valor inicial do intervalo de coeficiente}/{valor final do intervalo de
coeficiente}/{valor de incremento do coeficiente}

e TABL — Chamada dos dados das definicoes e contetudo da tabela

* {Strt}/{End}/{Pitch} ... {valor inicial do intervalo de tabela}/{valor final do intervalo de
tabela}/{incremento do valor de tabela}

* {Reslt*"} ... {matriz de conteudos de tabela}

*1 O item Reslt surge apenas quando menu TABL é apresentado nos modos RUNeMAT
(ou RUN) e PRGM.

e RECR* — Chamada de formula de recursao*!, intervalo da tabela e os dados
do conteudo da tabela

* {FORM} ... {menu de dados da féormula de recursao}
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o (@M @ne Y an2 Y Bl {BusrM{busoY{Cal{Cas {Cusa} ... eXPressdes {anan W ianay{ba{bu}/
{buaY{caf{cnMicna)

* {RANG} ... {menu de dados do intervalo de tabela}
e {Strt}/{End} ... alcance da tabela {valor inicial}/{valor final}

o {ao}/{ar}{a}/{bo}/{b1}/{b2}/{co}l{c1}/{c2} ... valor {ao}/{a:}/{az=}/{bo}/{b:}/{b=}/{co}/{c1}/{c2}

* {a.St}/{b,St}/{c.St} ... origem do grafico de convergéncia/divergéncia da férmula de
recursao {a,}{b.}/{c.} (grafico WEB)

* {Reslt*?}* ... {matriz do conteudo de tabela*®}

** Ocorre um erro quando nao existe nenhuma funcao ou tabela numérica de férmula de
recursdo em memoria.

*2 “Reslt” esta disponivel apenas nos modos RUN*MAT e PRGM.

*3 O conteudo da tabela é armazenado automaticamente na memaria de respostas de
matrizes (MatAns).

e EQUA* — Chamada de solucoes e coeficientes de equacoes*! *2
* {S-RIt}/{S-Cof} ... matriz de {solu¢des}/{coeficientes} para equacgdes lineares de duas até
seis incognitas™®
* {P-RIt}/{P-Cof} ... matriz de {solucao}/{coeficientes} para uma equacao quadratica ou
cubica
*1 Os coeficientes e as solugbes sdo armazenados automaticamente na memaria de
respostas de matrizes (MatAns).
*2 As seguintes condi¢cdes provocam um erro.
- Quando nao existem coeficientes introduzidos para a equacéo.
- Quando nao existem solugdes obtidas para a equacgao.

*3 Os dados de memdria de solugdo e de coeficiente de uma equacéo linear ndo podem ser
chamados em simultaneo.

e TVM* — Chamada dos dados de calculos financeiros

o (MY{I%Y{PVIKPMTY{FYV} ... {periodos (prestacdes) de pagamentos}/{taxa de juros
anual}/{valor atual}/{pagamento}/{valor futuro}

* {PIYY{CIY} ... {periodos de prestacdes por ano}/{periodos de capitalizagcdo por ano}

e Str — Comando Str
e {Str} ... {memoria de cadeia de caracteres}

7. Menu de programa (PRGM)

Para apresentar o menu de programa (PRGM), primeiro ative 0 modo RUN*MAT (ou RUN)
ou PRGM a partir do menu principal e, de seguida, prima (R (PRGM). As selecoes
disponiveis no menu de programas (PRGM) sao as seguintes:

* Os itens do menu de programas (PRGM) nao sao exibido quando o modo de “Input/Output
for “Math” na tela de configuracéo.

* {COM} ...... {menu de comandos de programa}

e {CTL} ....... {menu de comandos de controlo de programa}

* {JUMP}..... {menu de comando de salto}

o {?} . {comando de entrada}
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o {d} ......... {comando de saida}

* {CLR} ....... {menu de comando de limpeza}

e {DISP} ...... {menu de comando de visualizacao}

* {REL} ....... {menu de salto condicional de operador relacional}
e {l/IO} ......... {menu de comando de controlo/transferéncia 1/0}
LI — {comando de multiplos argumentos}

* {STR} ....... {comando de cadeias}

O seguinte menu de teclas de funcéo surge se premir (arg) (PRGM) no modo RUN*MAT
(ou RUN) ou no modo PRGM enquanto o numero de sistema por omisséo for binario, octal,
decimal, ou hexadecimal.

* {Prog}....... {chamada de um programa}

* (JUMP}/{?}/{ 4}[{REL}/{:}

As funcoes especificadas para as teclas de fungéo sédo as mesmas do modo Comp.

Consulte o “Capitulo 8 Programacao” para mais detalhes sobre os comandos disponiveis nos
diversos menus que podem ser acedidos a partir do menu de programas.

Utilizacao da tela de configuracao

A tela de configuracdo do modo mostra as especificagdes atuais do modo e permite-
lhe altera-las como pretender. O procedimento seguinte exemplifica como efetuar essas
alteracoes.

e Para alterar a configuracao do modo

1. Selecione o icone desejado e prima [xg para entrar num modo e visualizar o sua tela
inicial. No nosso exemplo escolhnemos o modo RUNeMAT (ou RUN).

2. Prima (ENY) (SET UP) para visualizar a tela de Wmmgﬂﬁ-
fi a : ode fComF
configuracdo do modo Froe Fesult fdom
» Esta tela de configuragédo é um dos muitos exemplos Func Txre Y=

possiveis. Os conteudos atuais da tela de configuracao Eg??u;{';hﬁe E??”EEL
Ll =

variam de acordo com o0 modo em que se encontram e Anale
as suas definicdes atuais. [Math [Line

+

ComFlex HDdEEEEEl T

Coord gl
Grid ki
Axes 10K
Label iOff
Disrlax : Harml

Auta|Man

3. Utilize as teclas de cursor @ e @ para mover o realce para o item cujos ajustes pretende
alterar.

4. Prima a tecla de funcao ((F1 a (F§)) que esta atribuida a definicao que pretende efetuar.
5. Apos efetuar todas as alteragdes, prima para sair da tela de configuracao.
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B Menu de teclas de funcoes da tela de configuracao

Esta seccao descreve as especificacdes que pode efetuar utilizando as teclas de fun¢ao na
tela de configuragao.
an\ indica a especificacdo por omissao

Os nomes dos itens abaixo marcados com um asterisco (*) nao estao incluidos na fx-
7400GIII.

¢ Input/Output* (modo de entrada/saida)
e {Math}/{Line}/{M/M} ... modo de entrada/saida {matematica}/{linear}/{Mth/Mix}*!

*1 {Mth/Mix} apenas para fx-9750GIII.

e Mode (modo de calculo/binario, octal, decimal, hexadecimal)
. {ComR} ... {modo de calculo aritmético}
 {Dec}/{Hex}/{Bin}/{Oct} ... {decimal}/{hexadecimal}/{binario}/{octal}

¢ Frac Result (formato de visualizacao de resultado de fracoes)
. {‘c\ills}/{ab/c} ... fracdo {imprépria}/{mista}

® Func Type (tipo de funcao de graficos)
Ao premir uma das seguintes teclas de funcdo também muda a fungéo da tecla (x67).
o {Y=}/{r=}/{Parm}/{X=} ... grafico de {tipo de coordenada retangular (Y=/(x))}/{coordenada
v;olar}/{paramétrico}/{tipo de coordenada retangular (X=£(y))}
o {Y>I{Y<}{Y=}{Y<} ... grafico de desigualdade {y>f(x)}{y<f(x)}{y=f(x)}{y<fix)}
o {X>M{X<Y{X=}{X<} ... grafico de desigualdade {x>Ay)}{x<f(y)}{x=>f ) {x<Ay)}

e Draw Type (método de desenho de grafico)
* {Con}/{Plot} ... {pontos ligados}/{pontos nao ligados}
ANV

e Derivative (tela de valor de derivadas)
] {On}/is\f;} ... {tela ativada}/{tela desativada} quando grafico para tabela, tabela e
grafico e tragado estdo a ser utilizados

e Angle (unidade angular por omissao)
. {Deg}lj Rad}/{Gra} ... {graus}/{radianos}/{grados}

e Complex Mode (modo complexo)
* {Real} ... {célculo apenas no intervalo do numero real}
e {a+bi}/{r£0} ... visualizacado de calculo complexo {formato retangular}/{formato polar}

e Coord (tela de coordenada de indicador de graficos)
J iOn}/{Off} ... {visualizacéao ativada}/{visualizacdo desativada}

e Grid (visualizacao das interseccoes da grelha do grafico)
* {On}/{Off} ... {visualizac&o ativada}/{visualizacdo desativada}
AN

e Axes (visualizacao do eixo de graficos)
* {On}/{Off} ... {visualizacao ativada}/{visualizacdo desativada}
1a¥a%
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e Label (visualizacao de rétulos do eixo de graficos)
* {On}/{Off} ... {visualizac&o ativada}/{visualizacdo desativada}
ANN

¢ Display (formato de visualizacao)

* {Fix}/{Sci}/{Norm}/{Eng} ... {especificagao do numero fixo das casas decimais}/
{especificacdo do numero de digitos significativos}/{definicdo da visualizagdo normal}/
{modo de engenharia}

e Stat Wind (método de especificacao da janela de visualizacao de graficos
estatisticos)

e {Auto}/{Man} ... {automatico}/{manual}

LV V.V

® Resid List (calculo residual)
* {None}/{LIST} ... {sem calculo}/{especificacado da lista para os dados de calculo residual}

e List File (especificacoes da tela do ficheiro de lista)
* {FILE} ... {especificacdes do ficheiro de lista na tela}

e Sub Name (atribuicao de nome a uma lista)
 {On}/{Off} ... {visualizacao ativada}/{visualizacao desativada}
AN
e Graph Func (apresentacao de funcoes durante a criacao e tracado de
graficos)
» {On}/{Off} ... {visualizacao ativada}/{visualizacao desativada}
NN

e Dual Screen (estado do modo de tela duplo)

. {G+G}l{GtoT}l19\f’f\} ... {graficos em ambos os lados da tela duplo}/{grafico num dos lados
e tabela numérica no outro}/{tela duplo desativada}

e Simul Graph (modo de graficos simultédneos)

. {On}/{'sy‘} ... {gréficos simultaneos ativados (todos os graficos desenhados
simultaneamente)}/{graficos simultdneos desativados (graficos desenhados em
sequéncia numérica de area)}

e Background (fundo da visualizacao de graficos)
. W}I{PICT} ... {sem fundo}/{especificacdo da imagem de fundo do grafico}

e Sketch Line (tipo de linha sobreposta)
o {—M{==}{=====}{—} ... {normal}/{grossa}/{tracejada}/{pontilhada}

e Dynamic Type* (tipo de grafico dinamico)
 {Cnt}/{Stop} ... {sem parar (continuo)}/{paragem automatica apdés 10 desenhos}
AN

® Locus* (modo de lugar geométrico de grafico dindmico)
* {On}/{Off} ... {lugar geométrico desenhado}/{lugar geométrico ndo desenhado}
ANN

e Y=Draw Speed* (velocidade de desenho de grafico dindmico)
* {Norm}/{High} ... {normal}/{alta velocidade}
ANNN

e Variable (definicoes de criacao de tabelas e de desenhos de graficos)
* {RANG}/{LIST} ... {utilizar intervalo de tabelas}/{utilizar dados de lista}
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e Y Display* (visualizacao do valor X na tabela de recursao)
. {On}li\%} ... {visualizacao ativada}/{visualizacdo desativada}

e Slope* (visualizacao da derivada no local do indicador no grafico de
seccoes conicas)
J {On}/{‘sa} ... {visualizacao ativada}/{visualizacdo desativada}

e Payment* (definicao do periodo de pagamento)
* {BGN}/{END} ... definicao do {comeco}/{fim} do periodo de pagamento

e Date Mode* (definicao do numero de dias por ano)
. {5\32&}/{360} ... calculo de juros a {365}*%/{360} dias por ano

*2.0 ano de 365 dias deve ser utilizado para calculos de datas no modo TVM. Caso
contrario, ocorrera um erro.
® Periods/YR. * (especificacao do intervalo de pagamento)
e {Annu}/{Semi} ... {anual}/{semianual}
AN\

¢ Ineq Type (especificacao de preenchimento de desigualdade)

J @\l}{R}/{OR} ... Quando as multiplas desigualdades da representacao grafica, {preenchem
as areas onde todas as condi¢cdes de desigualdade sao satisfeitas}/{preenchem areas
onde cada condicao de desigualdade é satisfeita}

e Simplify (especificacao da reducao manual/automatica do calculo)
. {Alfj\t‘g}/{Man} ... {reducao automatica e visualizacao}/{visualizacao sem reducao}

e Q1Q3 Type (férmulas de calculo Q:/Qs)
* {Std}/{OnData} ... {Dividir a populacao total no seu ponto central entre os grupos

superiores e inferiores, com a média da Q1 do grupo inferior e a média da Q3 do grupo
superior}/{Calcule o valor do elemento cuja proporc¢ao de frequéncia cumulativa é
maior do que 1/4 e mais proxima de 1/4 da Q1 e o valor do elemento cuja propor¢cao de
frequéncia cumulativa é superior a 3/4 e mais proxima de 3/4 da Q3}

e Imp Multi* (Alterar a sequéncia de prioridade implicita dos calculos de
multiplicacao)
J jOn} ... Executa os calculos da mesma forma que a “Sequéncia de prioridade dos
célculos” na pagina 2-2.
* {Off} ...A sequéncia de prioridade implicita dos célculos de multiplicacdo (& e (7) da
“Sequéncia de prioridade dos calculos” na pagina 2-2) é igual a multiplicacao e divisao
com utilizacao de operadores explicitos (40 da “Sequéncia de prioridade dos célculos”).

e Auto Calc* (calculo automatico de folha de calculo)
* {ONn}/{Off} ... {executar}/{nao executar} as fdrmulas automaticamente
AN

e Show Cell* (modo de visualizacao de célula de folha de calculo)

* {Form}/{Val} ... {formula}**/{valor}
AANNS

® Move* (direcao do cursor de célula de folha de calculo)**
e {Low}/{Right} ... {mover para baixo}/{mover para a direita}
ANNN
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*3 Ao selecionar “Form” (férmula), a férmula na célula é apresentada como uma férmula. A
opcéao “Form” néo afeta dados que nao sejam uma férmula na célula.

*4 Especifica a direcdo em que o cursor de célula se move quando se prime a tecla
para registrar a entrada da célula, quando o comando Sequence gera uma tabela
numeérica e quando se chamam dados da meméria de listas.

9. Utilizacao da captura de tela

Enquanto estiver a operar a calculadora, pode capturar uma imagem da tela atual a qualquer
altura e guarda-la na memoaria de captura.

¢ Para capturar uma imagem da tela
1. Opere a calculadora e visualize a tela que deseja capturar.

2. Prima (Z) (CAPTURE). 1 1 1 1 "
. ., ~ . sl Store In
* [sso apresenta a caixa de dialogo de selegéo da area Carture Memob:s
d Sria.
& memora Carturel 1~2@1:
RPHJCALCJTESTJIHTRA0TS T I

3. Introduza um valor de 1 a 20 e, em seguida, prima [Exg.

* Isso captura a imagem da tela e guarda-a na area de memoria de captura com o nome
“Capt n” (n = valor introduzido).

* Nao é possivel capturar a imagem da tela de uma mensagem que indica uma operagao ou
comunicacao de dados em progresso.

* Ocorre um erro de memoria se nao houver espaco suficiente na memoria principal para
armazenar a captura da tela.

e Para chamar uma imagem de tela da memoéria de captura
Esta operacao é possivel apenas enquanto esta selecionado o modo de entrada/saida linear.

1. No modo RUN*MAT (ou RUN) prima (Fe) (>) FcllCarFL
(™) (F5) (CAPT) ((F4) (CAPT) no fx-7400GIII)
(F1)(RCL).
(Rl |

2. Introduza um numero da memdria de captura no intervalo de 1 a 20 e, em seguida, prima
EXE| .

* |sto apresenta a imagem guardada na memoria de captura especificada por si.
3. Para sair da imagem apresentada e regressar a tela que iniciou no passo 1, prima .

e Também pode utilizar o comando RclCapt num programa para chamar uma imagem de tela
da memoria de captura.
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10. Se estiver sempre com problemas...

Quando tiver problemas na execucao de operacoes, efetue os procedimentos seguintes antes
de assumir que existe algo de errado com a calculadora.

B Restauracao das definicoes originais da calculadora

1. A partir do menu principal, entre no modo SYSTEM.
2. Prima (F5) (RSET).

3. Prima (F1)(STUP) e, em seguida, [F1)(Yes).

4. Prima (MEN) para voltar ao menu principal.

Agora entre no modo correto e efetue novamente o calculo, acompanhando os resultados na
tela.

H Reiniciar e repor

® Reiniciar
Se a calculadora comecar a funcionar incorretamente, pode reinicia-la premindo o botéao
RESTART. No entanto, tenha em atencao que sé deve usar o botdo RESTART como ultimo
recurso. Normalmente, ao premir o botdo RESTART, o sistema operativo da calculadora
é reiniciado e assim, os programas, funcdes de graficos e outros dados ficam retidos na
memoria da calculadora.

Botdo RESTART —

Importante!

A calculadora guarda copias de seguranca dos dados do utilizador (meméria principal)
quando a desliga e volta a carregar os dados guardados quando a volta a ligar.

Quando prime o botdo RESTART, a calculadora reinicia e carrega os dados guardados nas
copias de seguranca. Isto significa que, se premir o botdo RESTART depois de editar um
programa, funcéo de graficos ou outros dados, qualquer informagcédo que ndo se encontre na
copia de seguranca, sera perdida.
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® Repor
Utilize a reposicdo quando desejar eliminar todos os dados atualmente na memdaria da
calculadora e repor todas as definicdes do modo para as definicdes iniciais por omissao.

Antes de efetuar uma operacéo de reposicao, primeiro registre por escrito todos os dados
importantes. Para mais detalhes, consulte “Repor” (pagina 12-3).

B Mensagem de pilhas fracas

Se for apresentada a mensagem seguinte na tela, desligue imediatamente a calculadora e
substitua as pilhas conforme indicado.

Low Batleries!

Flease Rerlace

Se continuar a utilizar a calculadora sem substituir as pilhas, a alimentacao sera desligada
automaticamente para proteger o conteudo da memdria. Quando isso ocorrer, ndo sera
possivel ligar novamente a calculadora, havendo o perigo de danificar o conteudo da memdaria
ou mesmo perdé-lo completamente.

* Nao é possivel realizar comunicag¢oes de dados depois de surgir a mensagem de pilhas
fracas.

1-37



Capitulo 2 Calculos manuais

1. Calculos basicos

B Calculos aritméticos

* Introduza os calculos aritméticos tal como sao escritos, da esquerda para a direita.
e Utilize a tecla para introduzir o sinal de menos antes de um valor negativo.

* Os célculos sdo realizados internamente com uma mantissa de 15 digitos. O resultado é
arredondado para uma mantissa de 10 digitos antes de ser apresentado na tela.

* Para calculos aritméticos mistos, a multiplicagéao e a divisao tém prioridade sobre a adicdo e
a subtracao.

Exemplo Operacao
56 x (—12) + (—2,5) = 268,8 56 (X] [(@)12(5) (@) 2.5 )
(2 + 3) x 102 = 500 [02H30) X 160269
2+3x(4+5)=29 23X [AQ4H 5 g™
5 _o3 63 [M4X50)
4x5

*1 O simbolo de fechar parénteses (antes da operacéo da tecla [exg) pode ser omitido,
independentemente de quantos sao necessarios.

B Numero de casas decimais, numero de digitos significativos, intervalo
de visualizacao normal [SET UP]- [DIENENA -[Fix]/[Sci]/[Norm]

* Mesmo depois de ser especificado 0 numero de casas decimais ou o numero dos digitos
significativos, os calculos internos continuam a ser realizados com base numa mantissa
de 15 digitos e os valores visualizados sao armazenados com base numa mantissa de 10
digitos. Utilize Rnd do menu de célculos numéricos (NUM) (pagina 2-14) para arredondar o
valor visualizado para o numero de casas decimais e de digitos significativos especificados.

* As especificacbes do numero de casas decimais (Fix) e de digitos significativos (Sci)
permanecem ativas até que sejam alteradas ou até que altere as especificacdes do intervalo
de visualizacao normal (Norm).

Exemplo 1 100 + 6 = 16,66666666...

Condicao Operacao Tela

100 (=) 6 exg) 16.66666667
4 casas decimais (ENY) (SET UP) @ @ "
(F1) (Fix) (4] g (Ex) 16.6667

5 digitos significativos (ENY) (SET UP) @ @ .
[F3(Sci) &) Ed 1.6667:+01

Cancela a especificagédo (EN)) (SET UP) @ @

(F3) (Norm) (&) B9 16.66666667

*1 Os valores apresentados sao arredondados por defeito para a casa especificada.
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Exemplo 2 200 -7 x 14 =400
Condicao Operacao Tela
200(5)7(X) 14 [Exg 400
3 casas decimais (EN) (SET UP) @ @
(F1) (Fix) (3] (g [Exg) 400.000
O caélculo continua a 200(5)7 e 28.571
utilizar a capacidade de X) | Ansx 1
apresentacao de 10 digitos 14 400.000
» Caso o mesmo célculo seja realizado utilizando o numero de digitos especificado:
200(5)7 g 28.571
O valor armazenado (>) (F4 (NUM)* (F4) (Rnd) [exg) 28.571
internamente é arredondado X) | Ansx 1
para o numero de casas 14 [Exg) 399.994
decimais especificado na
tela de configuracao. 200(=)7E9 a7
Também pode especificar o (Fe) (™) (F1) (RndFi) (] (©) (Ans) (2] 2 RndFix(Ans,2)
numero de casas decimais (Exg) 28.570
para o arredondamento dos X] | Ansx1
valores internos para um 14 [Exg) 399.980

calculo especifico.
(Exemplo: Para especificar o
arredondamento para duas
casas decimais)

* fx-7400GI1I: ([F3)(NUM)

B Sequéncia de prioridade dos calculos

Esta calculadora utiliza I6gica algébrica verdadeira para realizar parte dos calculos de uma

férmula pela seguinte ordem:
@ Funcgodes de tipo A

* Transformacéao de coordenadas Pol (x, y), Rec (r, 6)

* Funcgdes que incluem paréntesis (como derivadas, integragdes, X, etc.)

dldx, d?ldx?, [dx, =, Solve, FMin, FMax, List—Mat, Fill, Seq, SortA, SortD, Min, Max,
Median, Mean, Augment, Mat—List, DotP, CrossP, Angle, UnitV, Norm, P(, Q(, R(, t(,

RndFix, log,b

* Funcgdes compostas™, List, Mat, Vct, fn, Yn, rn, Xtn, Ytn, Xn

@ Funcoes de tipo B

Nestas funcdes, primeiro introduza o valor e s6 depois prima a tecla de funcéo.
x%, x7', x!,°’”, simbolos ENG, unidade angular °, ", ¢

@ Poténcia/raiz Nx’), *V
@ Fragoes a’/.

(®*2 Formato de multiplicagao abreviado a frente de ©, nome da memdria ou nome da

variavel.
2n, 5A, Xmin, F Start, etc.
® Funcoes de tipo C

Nestas funcdes, primeiro prima a tecla de funcéo e s6 depois introduza o valor.
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v, % log, In, €, 10% sin, cos, tan, sin™', cos™, tan', sinh, cosh, tanh, sinh~', cosh,
tanh™, (-), d, h, b, o, Neg, Not, Det, Trn, Dim, Identity, Ref, Rref, Sum, Prod, Cuml,
Percent, AList, Abs, Int, Frac, Intg, Arg, Conjg, ReP, ImP

@*2 Formato de multiplicagao abreviado a frente de fungdes do tipo A, tipo C e parénteses.

2V3, Alog?2, etc.

Permutacéao, combinacao nPr, nCr

(@ Comandos de conversao métrica

x, +, Int+, Rnd

@ + -

@@ Operadores relacionais =, #, >, <, >, <

@3 And (operador légico), and (operador bitwise)

Or, Xor (operador légico), or, xor, xnor (operador bitwise)

*! Pode combinar os conteudos das localizacdes da memaria de fungcdes multiplas (fn) ou
de localiza¢des da memoria de graficos (Yn, rn, Xtn, Ytn, Xn) para fun¢cées compostas.
Especificar fn1(fn2), por exemplo, resulta na fungdo composta fn1°fn2 (consulte a pagina
5-7). Uma fungao composta pode consistir em até cinco funcoes.

*2 fx-9750GIII: A sequéncia de prioridade do calculo quando esta “On” é selecionada para
“Imp Multi” (multiplicacao implicita, pagina 1-34) na tela de configuragcao. Quando “Off” é
selecionado para “Imp Multi”, a sequéncia de prioridade dos célculos de ® e @ é a mesma
de 0. Como resultado, a sequéncia geral de prioridade dos célculos vai de @ a ® como
mostrado abaixo.

®: Sequéncia de prioridade de calculo quando “Off” é selecionado para “Imp Multi”.
Va O: Sequéncia de prioridade de calculo quando “On” é selecionado para “Imp Multi”.

Funcoes de tipo A
Funcoes de tipo B
Poténcia/raiz

Fracoes

Funcgdes de tipo C
Permutacéao, combinacao

Comandos de conversao métrica

0000000

Formato de multiplicacédo abreviado a frente de ©, nome da memadria ou nome da
variavel. 2w, 5A, Xmin, F Start, etc.

Formato de multiplicacéao abreviado a frente de fun¢des do tipo A, tipo C e
parénteses. 2V3 , A log2, etc.

%, +, Int+, Rnd

+, -

Operadores relacionais

And (operador lI6gico), and (operador bitwise)

@ERAE ¥ OEE® @O

®0 60

Or, Xor (operador légico), or, xor, xnor (operador bitwise)
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Exemplo
* fx-9860GIII, fx-9750GIII, fx-7400GIII
2+3x(log sin21rc2 + 6,8) =22,07101691 (unidade angular = Rad)

L]
L2 |
L 3 |
L4 |
L5 |
L6 |
e £x-9750GIII (Imp Multi: On) ¢ £x-9750GIII (Imp Multi: Off)
* fx-9860GIII, fx-7400GIII
6+2(1+2)=1 6+2(1+2)=9
. .
| L
2 2
(I I
3 3
6 + 21 = 0,9549296586 6 + 21t = 3n (Input/Output: Math)
- o
L |
2 2

* Nao pode utilizar uma expressao de calculo diferencial, diferencial quadratico, integragéo, %,
valor maximo/minimo, Solve, RndFix ou log,b dentro de um termo de calculo RndFix.

* Quando sao utilizadas fungbes com a mesma prioridade em série, a execucao realiza-se da
direita para a esquerda.

e’ lnV120 — e{In(v¥120)}
Caso contrario, a execucéo € da esquerda para a direita.
* As fungcbes compostas sao executadas da direita para a esquerda.
* Tudo o que se encontra entre parénteses recebe prioridade maxima.

B Apresentacao do resultado dos calculos em numero irracional
(Apenas fx-9860GI11/fx-9750GIII)

Pode configurar a calculadora para apresentar os resultados dos calculos no formato de
numero irracional (incluindo v ou r) selecionando “Math” para a definigdo do modo “Input/
Output” na tela de configuracgéao.

Exemplo V2 +/8=3V2 (Input/Output: Math)
&M @3 (v )2 @B &RV )E E 40
34z
O
IUMEIOEL Jv tn Tl HATH
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¢ Intervalo de visualizacao do resultado dos calculos com v

A apresentagdo do resultado de um calculo no formato v é suportada para resultados
com v em até dois termos. Os resultados de célculos no formato v assumem uma das
seguintes formas.

ia\/ﬁidia\/ﬁiﬂid\]/cg
C

* De seguida, sdo apresentados os intervalos para cada um dos coeficientes (a, b, ¢, d, e, f)
que podem ser exibidos no formato v de resultado dos célculos.

1=a<100,1<b<1000,1=c<100
0=d<100,0=¢<1000,1=f<100

* Nos casos apresentados abaixo, o resultado de um célculo pode ser exibido no formato v
mesmo se 0s seus coeficientes (a, ¢, d) se encontrarem fora dos intervalos acima.

Um resultado de célculo no formato Vv utiliza um denominador comum.

avb  dVe _ aVb+dVe
c f c’
Visto o resultado dos célculos utilizar um denominador comum, o resultado do célculo
continua a poder ser exibido utilizando o formato v mesmo quando os coeficientes (a’, ¢,
d’) se encontram fora do respectivo intervalo de coeficientes (a, ¢, d).
V3 V2 _10V3+11V2

Exempilo: 1—1+ 10° 110

*c” é o minimo multiplo comum de c e f.

Exemplos de calculos

. Resulta neste tipo de
Este calculo: 8
apresentacao:
2x(8-2V5)=6-4V5 Formato v
35V2 x 3 = 148,492424 (= 105V2)*" Formato decimal
‘l’é’(‘)"ﬁ 8,485281374*!
25
99v999 = 3129,089165 (= 297V111)*!
23 x (5 —2V3) = 35,32566285 (= 115 — 46V3)"" Formato decimal
V2+V3+V8=V3+3V2 Formato v
Y2+ Y3+ V6 =5,595754113*2 Formato decimal

*! Formato decimal porque os valores se encontram fora do intervalo.
*2 Formato decimal porque o resultado do calculo possui trés termos.

* O resultado do calculo é apresentado utilizando o formato decimal, mesmo se um resultado
intermediario for além dos dois termos.

Exemplo: (1 +V2+V3)(1-V2-V3) (=-4-2V6)
= —8,898979486

e Se a férmula de calculo possuir um formato v e um termo que n&o possa ser exibido como
uma fracéo, o resultado do célculo sera visualizado no formato decimal.

Exemplo: log3 + V2 = 1,891334817
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¢ Intervalo de visualizacao do resultado dos calculos com &t
Um resultado de calculo é exibido utilizando o formato © nos seguintes casos.
* Quando o resultado do calculo pode ser exibido na forma nn
n € um numero inteiro até 11068|.
* Quando o resultado do calculo pode ser exibido na forma a% T OU % T

No entanto, {numero de digitos a + nimero de digitos » + numero de digitos c} deve ser

, o b b _ . ) , , . -
igual ou inferior a 9 quando o0 a— ou - acima e reduzido.*"2 Assim, 0 numero maximo de
digitos ¢ permissivel é trés.*
*! Se ¢ < b, é contado o numero de digitos a, b e c quando a fragéo é convertida de fragao
: - -~ b
impropria (ﬁ) para fracdo mista (a?).
c
*2 Se na definicao “Simplify” da tela de configuracao estiver especificado “Manual”, o
resultado do calculo pode ser exibido no formato decimal, mesmo se estas condi¢des
estiverem reunidas.

Exemplos de calculos

. Resulta neste tipo de
Este calculo: b
apresentacao:
78n x 2 = 1561 Formato &t
1234561 x 9 = 3490636,164 (= 11111104 m)* Formato decimal
568 71

105824n— 105—10375 Formato nt

258 129 :

- 6,533503684 ( nl2d ) "

23238n 6,533503684 (2 619" Formato decimal

*3 Formato decimal porque a parte inteira do resultado de calculo € 1108 ou superior.
*4 Formato decimal porque o numero de digitos denominadores € igual ou superior a quatro

para a forma a-—- .

B Operacoes de multiplicacao sem um sinal de multiplicacao

E possivel omitir o sinal de multiplicacdo (x) nas seguintes operacdes.

* Antes das fungoes de tipo A () na pagina 2-2) e fungdes de tipo C (® na pagina 2-2),
exceto para os sinais negativos

Exemplo 1 2sin30, 10log1,2, 2V3, 2Pol(5, 12), etc.

¢ Antes de constantes, nomes de variaveis e nomes de memoria

Exemplo 2 2n, 2AB, 3Ans, 3Y1, etc.

* Antes de um paréntese de abertura

Exemplo 3 3(5+6),(A+1)(B-1), etc.
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Se vocé executar um calculo que inclui operagdes de divisdo e multiplicacdo no qual um sinal
de multiplicacao tiver sido omitido, parénteses serdo inseridos automaticamente conforme
mostrado nos exemplos abaixo.

* Quando um sinal de multiplicagdo for omitido imediatamente antes de um paréntese aberto
ou depois de um paréntese fechado.*

Exempilo 1 6+2(1+2) — 6+(2(1+2)
6+A1+2) — 6= (A(1+2)
1+(2+3)sin30 — 1 +((2 + 3)sin30)

* Quando um sinal de multiplicacéao for omitido imediatamente antes de uma variavel, uma
constante, etc.”

Exemplo 2 6+21 — 6+ (2n)
2:2V2 - 2:(2V2)
4t + 21 — 4n + (2n)

* fx-9750GIII: Estes parénteses ndo sédo inseridos automaticamente quando “Off” é
selecionado para “Imp Multi” na tela de configuracao.

Se vocé executar um calculo no qual um sinal de multiplicacéo tiver sido omitido
imediatamente antes de uma fragdo (incluindo fragcdes mistas), parénteses serao inseridos
automaticamente conforme mostrado nos exemplos abaixo.

1, 51 1

Exemplo (2 x 3 ): 2 3 2(3)
in2x-3): sin24 in2(2
Exemplo (sin 2 x 5). sm25 — sin 2(5)

B Excesso da capacidade e erros

Se exceder uma introducao especifica ou um intervalo de célculo, ou tentar uma introdugéo
invalida aparecera uma mensagem de erro na tela. Enquanto a mensagem de erro for
apresentada, nao é possivel efetuar mais calculos. Para mais detalhes, consulte a “Tabela de
mensagens de erro” na pagina o-1.

* Muitas das teclas da calculadora ficam sem funcéo enquanto a mensagem de erro é
apresentada na tela. Prima para limpar o erro e voltar ao modo de operag¢ao normal.

H Capacidade da memoria

Cada vez que prime uma tecla é usado um ou dois bytes. Algumas das fungdes que utilizam
um byte sdo: (1J, (2], (3], sin, cos, tan, log, In, Vv e .

Algumas das fungdes que utilizam dois bytes sao d/dx(, Mat, Vct, Xmin, If, For, Return,
DrawGraph, SortA(, PxIOn, Sum e au.1.

* O numero de bytes necessario para fungdes e comandos de entrada € diferente no modo
de entrada/saida linear e no modo de entrada/saida matematica. Para mais detalhes sobre
0 numero de bytes necessario para cada fungdo no modo de entrada/saida matematica,
consulte a pagina 1-12.
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2. Funcoes especiais

B Calculos com variaveis

Exemplo Operacao Tela
193.2(—) (A) [Exg 193.2
1932 +23=8,4 X617 (A) (5] 23 xg) 8.4
193,2 +28=6,9 xe7) (A) (5] 28 [exg) 6.9
B Memdria

e Variaveis (Memoaria de alfabeto)

Esta calculadora vem com 28 variaveis. Pode utilizar as variaveis para armazenar valores
que pretenda utilizar nos calculos. As variaveis sao identificadas por nomes de uma letra,
compostos pelas 26 letras do alfabeto, mais r e 6. O tamanho maximo de valores que pode
atribuir as variaveis é de 15 digitos para a mantissa e 2 digitos para o expoente.

* Os conteudos das variaveis permanecem armazenados mesmo quando desliga a
calculadora.

® Para atribuir um valor a uma variavel
[valor] [nome da variavel] (exg

Exemplo 1 Para atribuir 123 a variavel A
(d (1 (2] (3] (=) (uem) (x6T) (A) B9 |123+F| 123|
Exemplo 2 Para adicionar 456 a variavel A e armazenar o resultado na variavel B
(ac) (are) (xem (A) () (4] (5] (6] (=) |H+45:5+E: |
(B)E9 579
e Para atribuir o mesmo valor a mais do que uma variavel
[valor] (=] [nome da primeira variavel] (i) (F3) (~) [nome da ultima variavel] (Exg)
* Nao pode usar “r” ou “6” como nome de variavel.
Exemplo Para atribuir um valor de 10 as variaveis A até F
(ad) (1] (0] (=) (uewy) (x6T) (A) 1@+A~F
0 ) (-) D @) () B e
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¢ Memodria de cadeias de caracteres

Pode armazenar até 20 cadeias de caracteres (com os nomes Str 1 a Str 20) na memoria
de cadeias de caracteres. As cadeias de caracteres armazenadas podem ser apresentadas
na tela ou utilizadas dentro de fungdes e comandos que suportem a utilizagao de cadeias de
caracteres como argumentos.

Para mais detalhes sobre as operagdes com cadeias de caracteres, consulte “Cadeias de
caracteres” (pagina 8-21).

Exemplo Para atribuir a cadeia de caracteres “ABC” a Str 1 e depois enviar Str 1
para apresentacao na tela

() (A-LOCK) 09 (*) (<6 (A)
(log) (B) (1n] (C) (x109 (") (AP} (Desbloqueia Alpha Lock.)

[Fe) (>) F5) (Str)* (1] [Exe) "AEC"+SLr 1
Daone
BIS N "REC"+SLr 1
* fx-7400GIII: [F8)(Str) o1 pne
AELC

A cadeia de caracteres é apresentada alinhada a esquerda.

* Execute a operacao anterior no modo de entrada/saida linear. Nao pode ser executada no
modo de entrada/saida matematica.

¢ Memodria de funcao [OPTN]-[FMEM]

A memodria de funcéo é conveniente para o armazenamento temporario de expressoes
frequentemente utilizadas. Para um armazenamento a longo prazo, recomendamos que utilize
0 modo GRAPH para expressoes e 0 modo PRGM para programas.

* {STO}Y{RCL}/{fn}/{SEE} ... {armazenar funcao}/{chamar funcao}/{especificacdo da area de
funcdo como nome de variavel dentro de uma expressao}/{lista de funcdes}

e Para armazenar uma funcao

Exemplo Para armazenar a funcao (A+B) (A—-B) como memoria de funcao numero
1
(T (e (67 (A) () () (iog) (B) O CA+B2CA-E21

(3 (s K6 (A) (=) (s (og) (B) O

(e (E€) (™) (Fe) (&) [E3) (FMEM)* == FuynclLion Memory ==
F)(STO) (0 B9 fi:t CA+BICA-BX

* tx-7400GIII: [F2) (FMEM)

* Se 0 numero da memodria de fungdo no qual estd a armazenar uma fungao ja tiver uma
funcao, esta sera substituida pela nova.
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* Também pode utilizar para armazenar uma funcao "CA+EB CA=E?"=*frll
na memoria de fungdo num programa. Neste caso, deve
colocar a fungéo entre aspas.

e Para chamar uma funcao

Exemplo Para chamar o conteudo da meméria de funcao numero 1
(&g em (E8) (>) E8) (>) E3) (FMEM)* CA+E3 CA-E 1
(F2(RCL) (]

* ix-7400GIIT: F2) (FMEM)

* A fungdo chamada é apresentada na tela onde estiver o cursor.

® Para chamar uma funcao como uma variavel

(&9 (B) (=) [ (£eD (A) B9 53h
(D =) @ (og) (B) 9 - 3
o™ F8) (>) E8) () F3) (FMEM)* F3) (fn) - 1
1 &# @ e 1@

* ix-7400GIIL: [F2 (FMEM)

® Para visualizar uma lista de funcoes disponiveis

(E8) (>) [E8) (&) (F3) (FMEM)* == Func

TR
&) (SEE) fai
* x-7400GI1I: [E3 (FMEM) Lat
fs:
fE:
® Para eliminar uma funcao
Exemplo Para eliminar o conteido da meméria de funcao numero 1
[
(Fe) (™) [Fe) (>) (3] (FMEM)* == Function Memory ==
ED(STO) @D B9 H

* fx-7400GIII: [F2(FMEM)

* Se executar a operagao de armazenamento quando a tela estiver vazia, a fungcao que
estiver armazenada na memoaria de fungao sera apagada.
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B Funcao de resposta

A funcao de resposta armazena automaticamente o ultimo resultado calculado, premindo
[Exg) (exceto se, ao premir a tecla surgir um erro). O resultado é armazenado na memoéria
de resposta.

* O valor maximo que a memoria de resposta pode armazenar é de 15 digitos para a
mantissa e 2 digitos para o expoente.

* O conteudo da memoria de resposta ndo é apagado quando prime a tecla ou quando
desliga a calculadora.

e Para utilizar o conteudo da memoéria de resposta num calculo

Exemplo 123 + 456 = 579
789 — 579 = 210
AMOAEABHE®EEEER 12 3+456
@ B & O (Ans) & 659-Fins 23

218

fx-7400GIIL...

* O conteudo da memoria de resposta nao € modificado por uma operacao que atribua
valores a memoria de alfabeto (como: (5] (log) (B) [exg) ).

fx-9860GIII, fx-9750GIII...

* No modo de entrada/saida matematica, a operacao para chamar o conteudo da meméria
de resposta é diferente da operacdo no modo de entrada/saida linear. Para mais detalhes,
consulte “Funcao de histérico” (pagina 1-20).

* Ao executar uma operacao que atribua um valor a uma memoaria de alfabeto (como
5] (log) (B) [Exg) ), 0s conteldos da memoria de resposta séo atualizados no modo de
entrada/saida matematica mas ndo no modo de entrada/saida linear.

B Execucao de calculos continuos

A memoria de resposta permite também utilizar o resultado de um célculo como argumento
no préximo calculo.

Exemplo 1+3=
1+3x3=
MODEE ==
(Continuando) X] (3] [Exg — B, 3333333333
1

Os caélculos continuos também podem ser utilizados com fungdes de tipo B (x2, x', x/, na
pagina 2-2), +, —, Nx*),*vV , °’”, etc.



3. Especificacao da unidade angular e do
formato de visualizacao

Antes de realizar um calculo pela primeira vez, deve utilizar a tela de configuracdo para
especificar a unidade angular e o formato de visualizagao.

M Definicdo da unidade angular [SET UP]- (LY

1. Na tela de configuracao, selecione “Angle”.
2. Prima a tecla de funcdo da unidade angular desejada e prima (Ex).
* {Deg}/{Rad}/{Gra} ... {graus}/{radianos}/{grados}
* A relagéo entre graus, grados e radianos é apresentada de seguida.
360° = 2r radianos = 400 grados
90° = n/2 radianos = 100 grados

Bl Definicao do formato de visualizagao [SET UP]-

1. Na tela de configuracao, selecione “Display”.
2. Prima a tecla de funcao do item que deseja especificar e prima (EXT).

* {Fix}/{Sci}/{Norm}/{Eng} ... {especificacdo do numero fixo das casas decimais}/
{especificacdo do numero de digitos significativos}/{definicdo da visualizagdo normal}/
{modo de engenharia}

¢ Para especificar o numero de casas decimais (Fix)

Exemplo Para especificar duas casas decimais
ED(Fix)(2) IDisFlax  EFixl |
-1
Prima a tecla numérica que corresponde ao numero de casas decimais desejado
m=0a9).

* Os valores visualizados sao arredondados para o numero de casas decimais especificado.

® Para especificar o numero de digitos significativos (Sci)
Exemplo Para especificar trés digitos significativos

(F2)(Sci) (3] [LizFlax  f5cis |
—

Prima a tecla numérica que corresponde ao numero de digitos significativos desejado (n =0 a
9). Se especificar 0, o numero de digitos significativos sera 10.

* Os valore