CASIO—Bedienungsanleitung

Modul Nr. 1798 2301

Lesen Sie zuerst diese wichtigen Informationen

Batterie: Die Batterie wurde bei der H g der Uhr eing t. Lassen Sie sie bitte
bem_ersten Anzeichen fir schwache Leistung (keine Beleuchtung oder schwache
Anzeige) von Ihrem Fachhandler oder bei einer CASIO Vertretung auswechsein.

Wasserdichtigkeit: Uhren sind nach ihrer Wasserdichtigkeit in die Klassen

I'bis V eingeteitt. Uberpritten Sie in der folgenden Tabele, zu weicher Kiasse thre U
gehort, um ihren richtigen Gebrauch zu bestimmen.
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*Zur Beachtung

1 Nicht v dicht. Jegliche Fe ‘w_,!' it
Il Die Knopfe nicht unter Wasser be igen. . )

i sser die Uhr mit F piilen und a en.
‘\Y czze‘:,%i"%"%m Sal‘zwak (ausg Ti hen mit Helium/Sauerstoft-

e k Lederarmband muss
ini i i ; hes Lederari
nige wasserdichte Uhren haben ein Lederarmband; ein solc! erars
: E;\tlpgdingl grundlich getrocknet werden. Langeres Tragen der Uhr mit einem nassen
bandkann die Lebensd desArmbandsverkﬂrzenundzurVeﬂarbung des Armbands

“Klasse 3 eichn L S h j tohren. Es konnen auch Hautreizungen auftreten.
Gehausebez UNG | Regen usw. |Autowische uswTauchen usw, | Gerdletauchen Pt Ihrer Uhr
[ = Nein Nein New Newn ege Ihre ) ; iert. Zum Schutz der
@ « Di U nsatz unter harten Bedingungen konstruienl. Zum < d
n WATER RESISTANT Ja Nein Newn Rewn Diese Unr ‘_I_’;‘;dfe:"‘; fs"e;‘;:: e und aufen mit Dampfern ausgestatiet und zeichnet sich
I ] SOMWATER RESISTANT Ja Ja Nem e aaher durch hervorragende StoB- und Vibrationstestigeit aus.
IV_ | 100M WATER RESISTANT Ja Ja Ja Nein Stol iokeit: Die Uhr kann auch wihrend der Ausiibung harter Sponar(t:‘en getr?t’;\gz .
200M WATER RESISTANT LA i das Deckglas nichtaufharte Gegensla
V. | 300M WATER RESISTANT Ja Ja Ja sa ::'r;:er:é(gﬁ:?len Sie darauf, dass g
Vibrationstestigkeit: Die Uhr kann auch bei Motocross-Rennen Sder wahrend der Hir:gﬁm
von Kettensagen und Ge 1en u.a. g 3
G1 G2
« Manche Modelle weisen Seider h ter auf ihren A 1. Bei inii i
is v h ha zu offnen oder den rick igen Deckel zu n 1aer ufihre aul. Beim Reinigen dieser

das X
Die Gummidichtung, die das Eindringen von Wasser und Staub verhinden, solite alle 2 bis
3 Jahre emeuern werden.
« Solite F gkeit in der Ubr festgestelit werden, die Uhr unverzighch von threm Handler
oder einem CASIO Kundendienst Gberholen lassen.
Extrem hohe und niedrige Temperaturen vermeiden.
Das Armband nicht zu straff spannen. Sie soliten einen Finger zwischen das Band und Ihr
Handgetenk schieben konnen.
« Zum Reinigen der Uhr und des A ds ein wek L Tuch oder ein in einer
Losung von Wasser und einem milden, neutralen Waschmitiel angefeuchtetes Tuch
verwenden. Niemals flichtige Mittel (wie Benzin, Farbverdi . Reinigt usw.)
verwenden.
Achten Sie daraut, dass die Uhr nicht in direkten Kontakt mit Haartonics. Eau de Cologne,
S reme und andk Ki ika kommt, die ihre Kunststottteile angreifer konnen.
Soiite die Uhrin Kontakt mit diesen oder ar K ik d Sie sie sofort
mit einem trockenen, weichen Tuch ab.
Wird die Uhr nicht verwendet, ist sie an einem trockenen Ort autzubewahren.
Die Uhr von Benzin, Fleckenreiniger, i spray. Klebem, Farben usw. § .da

.

.

ander ist Vorsicht geboten, damit das Seidendruckmuster nicht abgerieben wird.
« Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung und alle andere mit der Uhr mitgelieferte
Dokumentation zum spiteren Nachschlagen auf.
For A hren mit Kunsthar dem...
« Sie werden vielisicht eine weil3e, pulveridrmige Substanz auf dem Band bemerken. Diese
Substanz greift Ihre Haut oder ihre Kieidung nicht an und kann einfach mit einemn Tuch
abgewischt werden. )
Wenn Sie ein Kunstharzband feucht von Schweil3 oder Wasser lassen oder es an einem Ort
aufbewahren, wo es hoher Luftfeuchtigkeit ausgesetzt ig kann es angegriffen werden und
Risse bekommen. Um eine lange Lebensdauer des Kdnitharzbandes zv gewahdeisten,
soliten Schmutz oder Wasser so schnell wie isch

oglich mit einem Lappen abg
werden.
For mit Fi a und G Armbar

« Eskann zu einem Ausbieichen der Fluoresxenziatbo kommen, wenn diese fur iangere Zeit
direkter wung 121 wird.

. gs kann zu _einein Ausbleichen der Fluoreszenzfarbe kommen, wenn diese fir langere Zeit

durch chemische Reaktionen mit solchen Mitteln die Dichtungen, das Gehause bzw. das
QOberflachenfinish beschadigt werden konnen.
G-3

« Eskann zueiner Verfarbungder Fluoreszenztarbe kommen, wenn diese im nassen Zustand
far langere Zeit in Kontakt mit einer anderen Oberftache ist. Daher Feuchtigkeit von den
Fiuoresezenzflachen entfemt halten und Kontakt mit anderen Obertiachen vermeiden.

« Starkes Reiben der aulgedruckten Fluoreszenzflache mit einer anderen Flache kann dazu

* fuhren, dass die Farbe des Autdrucks aut die andere Flache ubertragen wird.

Obwohi diese A duhr 50 ausgelegt wurde, dafl sie w dstahig geg g

ist, sollten Sie sie trotzdem entfer von h und t gerd halten, die starke

Magnetteider erzeugen. Falls die Armbanduhr starken Magnetieldem ausgesetzt wird, kann

sie vorabergehend nachgehen und eine falsche Zet anzeigen.

ASIO COMPUTER CO.. LTD. Gbernimmt keine Hattung for Veduste jeglicher Art oder
Schadensersatzanspriche Dritter, die durch die Benutzung dieser Uhr entstehen.

L
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Aligemeine Anfeitung

0 i iten.

Dricken Sie den Knopf ©, um von Modus aut Modus umzuschal .

: Halten Sie den Knopf @© in einem beliebigen quus far einige Se_kunden gedrickt,
um den Stoppuhr-Modus aufzurufen. Halten Sie den Knole @ in dem Stoppuhi-
Modus gedruckt, um auf den Zei

Modus zu V.

F g wird. Die F igkeit so schnell wie moglich von der Obertlache
G 3er Armbanduhr abwischen.

« In dem Stoppuhr-Modus stehen zwei Stoppuhren zur Verfigung. Drucken Sie den
Knopt © in dem Stoppuhr-Modus, um 2wischen diesen beiden Stoppuhren
£ p i e Modus®

umzL . Far weit n siehe

« Dricken Sie den Knopt © zu einem beliebigen Zeitpunkt, mit Ausnahme wihrend
der Ausfihrung von Einstellungen, um das Display fur etwa vier Sekunden zu

beleuchten. Stoppuhr-Modus

Doppelzeit- Alarm-Modus

H-SET-Modus| Ei h Dopp h

G-6



CASIO—-Bedienungsanleitung

Modul Nr. 1798 2301

Zeitnehmungs-Modus

- Dracken Sie den Knopt ® in dem Zeitnehmungs-
24-Stunden-Format umzuschalten.

von Zeit und Datum ~ .
Einstellen K: endertag 1.Halten Sie den Knopt @ gedrickt, bi

stelien zu blinken beginnen.
ontad 2. Dricken Sie den Knopf ©. i
(] in der folgenden Reihenfolge zu andern.
2

o }—>[Sun > e

Monat

y
Sekunden :
PM-indikator Minuten
(zweite Tageshalfie)
R

Uber die Hintergrundleuchte

N

Modus, um zwischen dem 12-und

s dié Sekunden-

um die blinkenden Stellen

« Halten Sie den Knopf @ gedrickt, um das Display fur etwa vier Sekunden- zu
beleuchten. Die Hintergrundleuchte arbeitet nicht, wenn eine Eingabeanzeige (mit

einer blinkenden Einsteliung) am Display angezeigt wird.

« Die Hintergrundieuchte dieser Armbanduhr verwendet eine elekirolumineszente (EL)

Leuchts, die ihre Leuchtkraft nach sehr langer Verwendung verliert.

« Hautige Verwendung der Hintergrundleuchte verkirzt die Batterielebensdauer.
« Die Armbanduhr gibt einen hdrbaren Ton aus, wenn das Display beleuchtet wird.

Dies stellt jedoch keinen Fehibetrieb der Armbanduhr dar.

« Die Beleuchtung durch die Hintergrundieuchte kann in direktem Sonnenlicht nur

schwer gesehen werden.
« Die Hintergrundleucht
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Wabhi des Stoppuhrtyps - - ) )
Dricken Sie der? ?(nop! ©indem Stoppuhr-Modus, um zwischen der Einzelstoppuhr
und der Doppelstopputw umzuschalten. Achten Sie daragt. dass der Knopf nicht
funktioniert, wiahrend eine S\oppuhr-Zeilmessungsoperatlon ausgetihrt wird.

Je nach dem Modell threr Uhr kdnnen am Display der Stoppuhr CAR1 und CAR2
oder STW1 und STW2 angezeigt werden.

Einzelstoppuhr Doppelstoppuhr

Stoppuhrtyp-
Indikator

G-12

2. Drucken Sie den Knopt ®, um die Zeitmessung zu stoppen.

Sie konnen die Schritte 1 und 2 beliebig oft wiederhoien.

3. Dricken Sie den Knopt ® bei gestoppter Zeitmessung, um das Display auf lauter
Nullen zuruckzustelien.

von ¥ mit der Einze h

1. Drizcken Sie den Knopf ®, um die Zeitmessung zu starten.

2 Driicken Sie den Knopf ® wiihrend der Austihrung einer Zei g ation,
um die Rundenzeit im oberen Teile des Displays und die Rundennummer im unteren
Teil anzuzeigen. Diese Informationen verbleiben fir etwa vier Sekunden angezeigt,
worauf wiederum die abgelautene Zeit erscheint.

Sie kannen den Schritt 2 beliebig oft wiederholen.

3. Dricken Sie den Knopt ®), um die Zeitmessung zu stoppen.

% Dracken Sie den Knopf (8 bei gestoppter Zeitmessung, um das Display auf lauter
Nullen zuriickzustellen.

« Die am Display angezeigte letzte Zeit, wenn Sie Knopf zum Stoppen der
Zeitmessung driicken, wird nicht im Speicher als eine Rundenzeit abgespeichert.
Falls Sie auch die letzte Zeit abspeichern machten, dricken Sie den Knopf ® und
danach den Knopt ®.

G-14

wird automatisch geschaltet, wenn ein Alarm erntont.
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3. Wihrend die Sekundenstellen angewahit sind (biinken), dricken Sie den Knopt
©, um die Sekunden aut 00 zurickzustellen. Falls Sie den Knopt © bei einer
Sekundenzahlung im Bereich von 30 bis 59 dricken, werden die Sekunden auf 00
zuriickgestelit, wobei 1 zu den Minuten addiert wird. Bei einer Sekundenzahiung
im Bereich von 00 bis 29 verbleiben die Minuten unverandert.

4. Wahrend andere Stellen (als Sekunden) angewahit sind (blinken), driicken Sie den
Knop! ® oder ®, um die angezeigte Zah! u erhGhen bzw. zu vermindem. Halten
Sie einen dieser Kndpfe gedrickt, um die angezeigte Zahl schnell zu verstelien.

« Das Datum kann in dem Bereich vom 1. Januar 1995 bis zum 31. Dezember 2039
eingestelit werden.

5. Nachdem Sie die Zeit und das Datum eingestelit haben, dricken Sie den Knopt @,
um in den Zeitnehmungs-Modus zuriickzukehren.

« Der Wochentag wird automatisch in Abhangigkeit von dem Datum eingestelit.

« Falls Sie far einige Minuten keinen der Kndpfe betatigen, wahrend die angewahiten
Stellen blinken, wird das Blinken eing \it und die Armbanduhr kehrt automatisch
in den Zeitnehmungs-Modus zurick.

« Falls die am Display angezeigte Digitalzeit nicht mit der Analogeinstellung der Zeiger
Gbereinstimmt, berichtigen Sie die Analog flung, wie es unter ,,H-SET-Modus™

beschrieben ist.
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Stoppuhr-Modus

Der Stoppuhr-Modus speichert automatisch die funt besten Rundenzeiten gemeinsam
mit den Rundennummern im Speicher ab. Sie konnen die abgespeicherten Daten
spater im Ergebnis-Modus aufrufen.
Der Stoppuhr-Modus bietet Ihnen die foigenden Stoppuhrfunktionen.
Einzelstoppuhr
Dies ist die Standardstoppuhr, welche die abgelaufene Zeit und die
Rundenzeiten misst.
Doppelstoppuhr
Diese Stoppuhr lasst Sie gleichzeitig die Zeiten von zwei Fahrzeugen oder
Laufern messen.
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Einzelstoppuhr *

Die Einzelstoppuhr ist eine Standardstoppuhr, welche die abgelaufene Zeit und die
Rundenzeiten misst.
Sekunden
Minuten | 1/100 Sekunden

RN
Rundenzeit o8YgRe
=1 (=}
tzeit %0:00.36/°,
T
Stunden | Sekunden
- Minuten

Messen der abgelaufenen Zeit mit der Einzelstoppuhr
1. Dricken Sie den Knopf ®, um die Zeitmessung zu starten.

Doppelstoppuhr
Vemev_iden Sie die Doppel;lopguhl, um gleichzeitig die Zeiten von zwei Fahrzeugen
oder Laufern zu messen. Sie konnen auch Rundenzeiten fur beide Fahrzeuge oder
ljl;::r stoppen und deren Differenz bestimmen.
« Die Doppelstoppuhr ist fur die Zeitmessung von zwei Fahrzeu a
( die Z gen oder Laufern
ausgglegt, die zu_un(evscﬁledlnohen Zeitpunkten starten oder am Messpunkt
vorbeifahren/vorbeitauten. Eine genaue Messung ist nicht moglich, wenn beide zum

gleichen oder fast am gleichen Zeitpunkt i
g o ode tpunkt starten oder am Messpunkt vorbeifahren/

StartvRunde _ StarvRunde
(zweiter Starter) &y B (erster Starter)
Rundenzeit

(erster Starter)

Rundenzeit
(zweiter Starter)

Minuten | 1/100 Sekunden
Sekunden
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Modul Nr. 1798 2301

Verwendung der Doppelstoppuhr

1. Dracken Sia den Knopt ®, um die Zeitmessung fur den ersten Starter zu starten,
die im oberen Teil des Displays erscheint.

2. Driicken Sie den Knopf @, um die Zeitmessung fir den zweiten Starter zu starten,

die im unteren Teil des Displays erscheint.

3. Wenn der erste Starter am Messpunkt vorbeikommt, dricken Sie den Knopt @).

4. Wenn der zweite Starter am Messpunkt vorbeikommt, driicken Sie den Kriopf @.

« Die Differenz zwischen den beiden Zeiten erscheint fir etwa vier Sekunden am Display.
Danach erscheinen die einzelnen Rundenzeilen ebenfalls fir etwa vier Sekunden.

« Falls die Zeit des zweiten Starters kirzer als die des ersten Starters ist, wird die
Zeitditferenz als negativer Wert angezeigt.

« Falls die Zeitditterenz 10 Minuten oder mehr betragt, wird ,— - --* an Stelle der Zeit
angezeigl.

« Falts die Zeiten unterschiedlicher Runden vergleichen werden, wird die Zeitdifferenz
ohne Plus- oder Minuszeichen angezeigt.

» Halten Sie den Knopi ® oder ® gedrickt, um die Zeitmessung zu stoppen. Die
letzte Zeit am Display, wenn Sie den Knopf @ oder ® zum Stoppen der Zeitmessung
gedrickt halten, wird nicht als eine Rundenzeit im Speicher abgespeichen. Falls
Sie die letze Zeit abspeichern mochten, driicken Sie den Knopf oder und
hailten Sie danach den Knopt ® oder ® zum Stoppen der Zeitmessung gedruckt.
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Anzeigen der Daten des Ergebnis-Modus ) 4
Dvﬁckegn Sie den Knopf ®, um zyklisch durch die besten finf Rundenzeiten zu

schalten. Driicken Sie den Knopf

bei am Dispiay angezeigter Rundenzeit, um die

Durchschnittsgeschwindigkeit for diese Runde anauzeigen. Driicken Sie erneut den

Knopt

@, um an die Rundenzeit zurickzukehren.

« Dracken Sie den Knopt ® bei angezeigter Durchschnittsgeschwindigkeit, um auf
die nachsten Rundenzeit weiterzuschalten.

« Falls
an St

die Durchschnittsgeschwindigkeit 1000 km/h oder mehr betragt, wird Er r*
elle der Durchschnittsgeschwindigkeit angezsigt.

Seite 3

Ergebnis-Modus

Verwenden Sie diesen Modus, um die fint besten Rundenzeiten und Rundennummern
anzuzeigen. Die Rundenzeiten werden durch die Operation entweder der
Einzelstoppuhr oder der Doppelstoppuhr abgespeichert. Der gegenwartige
Speicherinhalt entspricht immer dem Ergebnis der letzten Stoppuhroperation.

Falis Sie die Lange einer Runde kennen, konnen Sie diese eingeben und auch die
Geschwindigkeit berechnen. Sie konnen die Lange entweder vor oder nach der
Zeitmessung eingeben oder andern.

Eingeben der Lange einer Runde

1. Halten Sie den Knop! @ gedrickt, bis die Kilometerstellen am Display zu blinken beginnen.

2_Mit jedem Dricken des Knopfes © wird die Eingabeposition zwischen den
Kilometerstetien und den Dezimalstellen verschoben.

3. Nachdem Sie den gewinschten Went eingegeben haben, dricken Sie den Knopf
®), um diesen abzuspeichern.

« Falls Sie tir einige Minuten keinen der Kndpfe betatigen, wahrénd die angewahiten
Stellen blinken, wird das Blinken eingestelit und die Armbanduhr kehrt automatisch
in den Ergebnis-Modus zurick.

G-17
Rundennummer Reihenfolge
Modus-Indikator
Stoppubhrtyp-
Indikator
Einzelstoppuhr
G-19

Lf)schen der Daten des Ergebnis-Modus

ls)menzdes Ergebnis-Modus werde;
toppubr-Zeitmessungsoperation austihren. Um die Daten m. 0

Sie die Knopfe ® und @ in dem Ergebnis- b die Merdong Gl

am Display erscheint.

n automatisch geloscht, wenn Sie eine neue

Modus gedriickt, bis die Meldung ,,CLR*

G-21

G-18
Rundennummer Reihenfolge
(erster Starter) (erster Starter)
W e RN N
(5 € \
Svoppuhnyp- el e
Indikator 218 (1S ®
o
NS
Rundenzeit . Sha s,
Rundennummer /. {eisiar Siarterj g fe 5.33 5
(zweiter Starter) Rundenzeit 1]
Reihenlolge (ZW’IIW Starter)
(zweiter Starter)
Doppeistoppuhr
G-20
Doppelzeit-Modus
Modus-Indik Einstellen der Doppeizeit
1. Halten Sie den Knopf ® gedrickt, bis die Stundenstellen
am Display zu blinken begi . Die Stunc !
2 N blinken, da sie angewahit sind.
S{DURL4© 2. Driicken Sie den Knop! ©, um die angewahiten Stelien
= o in der folgenden Reihenfolge zu andern.
cl1e08 36 [[Stungen_j~e—>-{ Minuten
Newdy, [ ]
3. Ricken Sie den Knopf @ oder ®, um die angezeigten
Stunden | Sekunden Zah! zu erhhen bzw. zu vermindern. Halten Sie einen
Minuten dieser Knopfe gedrickt, um die angezeigte Zahl schnell
zu verstellen. }
4. Nachdem Sie die Doppelzeit eingestellt haben, drucken
Sie den Knopf @, um in den Doppeizeit-Modus
zurickzukehren.
G-22

+ Das Format (12- und 24-Stunden) der Doppeizeit stimmt mit dem von thnen fir die
normale Zeitnehmung gewahiten Format Gberein.

* In dem Doppelzeit-Modus ist die Sekundenzahlung mit der Sekundenzahiung des
Zeitnehmungs-Modus synchronisiert.

« Falls Sie fur einige Minuten keinen der Knopfe betatigen, wahrend die angewahiten
Slellen blinken, wird das Blinken eing: iit und die Armbanduhr kehrt automatisch
in den Doppelzeit-Modus zurick.

Umschalten zwischen Doppelzeit und aktueller Zeit

Halten Sie den Knopf ® in dem Doppelzeit-Modus fir etwa zwei Sekunden gedrickt,
um zwischen der Doppeizeit und der aktuellen Zeit umzuschalten. Die Zeiger der
Armbanduhr werden schnell auf die nichtige Zeit verstelit. Um zurGckzuschalten, halten
Sie den Knopf ® in dem Doppelzeit-Modus wiederum gedrickt.

G-23
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Alarm-Modus

i i i ont taglich
Wenn der tagliche Alarm eingeschaltet ist, o
zur voreingesteliten Zeit ein Alarm tar 20 SQk\fnden: Wenn
das stungliche Zeitsignal eingesghanet ‘nst, gibt die
Armbanduhr zu jeder vollen Stunde ein akustisches Signal

Modus-Indikator

Lrids > aus
St 1. Halten Sie den Knopf @® gedrickt, bis die Stundenstellen
= e am Oisplay zu blinken beginnen. ‘Die S(m}densteugn
- plinken, da sie angewahit sind. Zu diesem Zeitpunkt wird
X 30 J% der Alarm automatisch eingeschattet.
©7g 2 © 2. Driicken Sie den Knopt ©, um die angewahiten Stelier
T “in der toigenden Reihenfolge zu &ndern.

Stunden Minuten

[Stwnoen J—>{ien |

G-24

Ein- und Ausschalten des taglichen Alarms und des stiindlichen

Zeitsignal . o
Dricken Sie den Knopt ® in dem Alarm-Modus, um den Status de_s taglichen Alarms
und des standlichen Zeitsignals in der folgenden Reihenfolge zu andern.

Nur sty ich:

Alarm Zeitsig

Beide
ausgeschaltet

Priifen des Alarms .
Halten Sie den Knopf in dem Alarm-Modus gedruckt, um den Alarm ertdonen zu
lassen. - . )

Achien Sie darauf, dass durch diese Operation auch die E!n/Aus-Emstenung des
taglichen Alarms und des stindlichen Zeitsignals geandert wird.

G-26

Einstellen der Analogzeit i

1. Halten Sie den Knopf @ in dem H-SET-Modus U is die Digit i

] . gedruckt, bis die Digitalzeit (St
und Minuten) am Display zu blinken beginnt. ghatzent (Stunden

« Der folgende Schritt andent die Einstellung der Zeiger
des analogen Zeitnehmers, chne die blinkende
Digitaizeit zu &ndem.

2. Driucken Sie den Knopf ®. um die Zeigereinstellung
des analogen Zeitnehmers vorzustellen. Halten Sie den
Knopf © gedrickt, um die Zeigereinsteliung schnell
vorzustellen.

* Dricken Sie den Knopf ® bei gedriickt gehaltenem
K_nopt @ um die Zeigereinstellung schnell zu dndern.
Die ZelgP:r bewegen sich schnell weiter, auch wenn Sie
diese Kndple irsigeben. Dricken Sie den Knopi © oder

, um die Zeiger zu stoppen.

» Die angloge Zeiteinstellung stoppt nicht automatisch,
wenn sie die aktuelle Zeit erreicht. Sie missen die Zeiger
manuell stoppen.

Blinkt

Technische Daten
P o

gg! it bel Normaltemperatur: +20 Sekunden pro Monat B
p4 gs-Modus: Stunden, Minuten, Sekund , erste/zweite (P) Tageshaifte,
Monat, Kalendertag, Wochentag
3 Zeiger (Stunden, Minuten, Sekunden)
Zeitsystem: Umschaltbar zwischen 12- und 24-Stunden-Format .
Kalendersystem: Automatischer Kalender, vorprogrammiert fir die Jahre 1985 -
bis 2039 -

Stoppuhr-Modus
Einzelstoppuhr

Rundenzeit
Messkapazitat: 59 Minuten und 59,99 Sekunden
Messeinheit: 1/100 Sekunde

Gesamtzeit
Messkapazitat: 23 Stunden, 59 Minuten und 59 Sekunden
Messeinheit: 1 Sekunde

Rundennummer: 1 bis 99

G-30

Ratd,
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3. Dricken Sie den Knopt @ oder ®), um die angezeigte Zah! zu erhohen bzw. zu
vermindern. Halten Sie einen dieser Knopte gedruckt, um die angezeigte Zahl
schnelf zu verstelien.

« Das Format (12- und 24-Stunden) der Alarmzeit stimmt mit dem von Ihnen tar die
normale Zeitnehmung eingestelitem Format Gberein.

« Wenn Sie die Alarmzeit in dem 12-Stunden-Format einsteilen, achten Sie auf richtige
Einsteltung fir die erste oder zweite Tageshaltte.

4. Nachdem Sie die Alarmzeit eingestellt haben, dricken Sie den Knopf ®, um in
den Alarm-Modus zurickzukehren.

« Falls Sie tir einige Minuten keinen der Knopfe betatigen, wahrend die angewahiten
Stefien blinken, wird das Blinken eingestellt und die Armbanduhr kehrt automatisch
in den Alarm-Modus zurick.

Stoppen des Alarms

« Driicken Sie einen beliebigen Knopf, um den Alarm zu stoppen, nachdem dieser zu
ertonen beginnt.

G-25

H-SET-Modus

Falls die am Display angezeigte Digitalzeit nicht mit der Analogeinstellung der Zeiger
Ubereinstimmt, verwenden Sie diesen Modus, um die Analogeinstellung zu berichtigen.

Modus-indikator

By Oalh L0 ®
SR
A xcmia%

0

-

< 8

Stunden | Sekunden
Minuten

G-27

« Achten Sie darauf, dass die Zeiger nicht zuriick bewegt werden kdnnen. Sie massen
daher die schnelle Zeigerbewegung stoppen, bevor die gewinschte Zeit erreicht
wird.

3. Nachdem Sie die Anaiogzeit eingestellt haben, dricken Sie den Knopf @, um in

den H-SET-Modus zurickzukehren. ’

« Falls Sie for einige Minuten keinen der Knopfe betatigen, wahrend die angewahiten
Stellen blinken, wird das Blinken eingestellt und die Armbanduhr kehrt automatisch
in den H-SET-Modus zurick.

- G-29

Doppelstoppuhr

Messeinheit: 1/100 Sekunde .
Messkapazitat: 59 Minuten und 59,99 Sekunden
Messmodi: Rundenzeiten

Ergebuis-Modus: Aufrufen der Rundenzeiten
Doppelzeit-Modus: Stunden, Minuten, Sekunden, Umschalten zwischen aktuelle Zeit

und Doppelzeit

Alarm-Modus: Taglicher Alarm, standliches Zeitsignal

Sonstiges: Hintergrundleuchte, CANIIMAGNETIC"-Uhr (1SO)
Batterie far Zeitnehmung: Eine Silberoxyd-Batterie (Typ: SRI20W)
Batterielebensdauer: Ca. 2 Jahre unter den folgenden Bedingungen

« 20 Sekunden Alarmbetrieb pro Tag

fiir Hintergrundieuchte: Eine Silberoxyd-Batterie (Typ: SR621W)

Batterielebensdauer: Ca. 2 Jahre unter den folgenden Bedingungen

« 4 Sekunden Hintergrundieuchtenbetrieb pro Tag

Die obige Batterielebensdauer wird durch den Hintergrundleuchtenbetrieb wie folgt
verkurzt.

- 8 Sekunden Hintergrundleuchtenbetrieb pro Tag:
Ca. 15 Monate
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