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BEDIENUNGSANLEITUNG

Bitte bewahren Sie alle Informationen flr spatere Referenz auf.

VorsichtsmaBregeln hinsichtlich der Sicherheit
Bevor Sie das Keyboard in Gebrauch nehmen, lesen
Sie unbedingt die separaten ,VorsichtsmaBregeln
hinsichtlich der Sicherheit".

CTK7200/WK7600G1B

CASIO.



Wichtig!

Bitte machen Sie sich mit den folgenden wichtigen Informationen vertraut, bevor Sie dieses Produkt benutzen.

Bevor Sie den optionalen Netzadapter zur Stromversorgung dieses Geréts benutzen, kontrollieren Sie den Netzadapter bitte auf
Beschadigungen. Kontrollieren Sie bitte das Netzkabel griindlich auf Bruchstellen, Schnitte, freiliegende Leiter und andere
wesentliche Beschadigungen. Lassen Sie den Netzadapter auf keinen Fall von Kindern benutzen, wenn dieser wesentliche
Beschadigungen aufweist.

Versuchen Sie nicht, Batterien aufzuladen.

Verwenden Sie keine wiederaufladbaren Batterien.

Verwenden Sie nicht gleichzeitig alte und neue Batterien.

Verwenden Sie nur die empfohlenen oder dazu gleichwertige Batterien.

Vergewissern Sie sich stets, dass die Pole (+) und (—) der Batterien wie am Batteriefach angegeben ausgerichtet sind.
Ersetzen Sie die Batterien umgehend, wenn Anzeichen fiir eine nicht mehr ausreichende Batterieladung auftreten.
SchlieBen Sie die Batterieklemmen nicht kurz.

Das Produkt ist nicht fiir Kinder unter 3 Jahren bestimmt.

Verwenden Sie ausschlieBlich einen Netzadapter AD-A12150LW von CASIO.

Der Netzadapter ist kein Spielzeug.

Trennen Sie den Netzadapter unbedingt vom Produkt, bevor Sie dieses reinigen.

K Diese Markierung trifft nur auf EU-Lander zu.

Manufacturer:
CASIO COMPUTER CO., LTD.
c € 6-2, Hon-machi 1-chome, Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan

Responsible within the European Union:
CASIO EUROPE GmbH
Casio-Platz 1, 22848 Norderstedt, Germany

@ Eine Vervielfaltigung des Inhalts dieser Bedienungsanleitung, vollstdndig oder teilweise, ist untersagt. Eine von CASIO
nicht genehmigte Verwendung von Inhalten dieser Bedienungsanleitung fir andere Zwecke als den eigenen personlichen
Gebrauch ist durch das Urheberrecht untersagt.

@ CASIO IST NICHT HAFTBAR FUR ETWAIGE SCHADEN (EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT BEGRENZT AUF,
SCHADEN DURCH GEWINNAUSFALL, GESCHAFTSUNTERBRECHUNGEN ODER DEN VERLUST VON
INFORMATIONEN), DIE SICH AUS DER BENUTZUNG ODER NICHTBENUTZBARKEIT DIESER
BEDIENUNGSANLEITUNG ODER DES PRODUKTS ERGEBEN KONNTEN, AUCH WENN CASIO AUF DIE
MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN IST.

@ Anderungen am Inhalt dieser Bedienungsanleitung bleiben ohne vorausgehende Ankiindigung vorbehalten.

@ Das tatsachliche Aussehen des Produkts kann vom Aussehen in den lllustrationen in dieser Bedienungsanleitung
abweichen.

@ In dieser Bedienungsanleitung genannte Firmen- und Produktnamen sind eventuell eingetragene Marken anderer Firmen.
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¢ Die lllustrationen in dieser Bedienungsanleitung zeigen das WK-7600.

» Am Ende dieser Bedienungsanleitung befindet sich eine Ubersicht zu den Tastennummern. Sie kénnen diese
herausreiBen und zur Orientierung liber die Lage der Tasten verwenden.
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Aligemeine Anleitung |~ I

¢ In dieser Anleitung bezieht sich die Bezeichnung ,,Digital-Keyboard“ auf das CTK-7200/WK-7600.
¢ In dieser Bedienungsanleitung sind die Tasten und Regler mit den nachstehenden Nummern und Namen bezeichnet.

¢ Nachstehend ist die Bedeutung der Symbole (F+) und & beschrieben, die auf der Produktkonsole und mit den nachstehenden Tastennamen

erscheinen.

(F+) : Bezeichnet eine Funktion, die durch Gedrickthalten von Taste R-13 (FUNCTION) beim Driicken einer Taste aktiviert wird. Zum Beispiel bedeutet
SONG SEQUENCER, (F+) EDIT, dass die EDIT-Funktion bei gedrtickt gehaltener Taste R-13 (FUNCTION) aktiviert wird.
¥, :Bezeichnet eine Funktion, die durch anhaltendes Driicken der Taste aktiviert wird. Zum Beispiel bedeutet METRONOME, BEAT X, dass die BEAT-

Funktion durch langeres Gedrlckthalten der Taste aktiviert wird.

=13  TONE (Klangfarbetasten)

L-1 POWER (Stromtaste) ............... ...,
L-2 VOLUME (Lautstarkeregler). . ... =513
RHYTHM (Rhythmustasten)
L-3 [A] POPS/ROCK/DANCE
(Pop-, Rock- & Tanzrhythmen-Taste). .. .......... w14, 24
L-4 [B] JAZZIEUROPEAN
(Jazz- & Europaische Rhythmen-Taste). .. ........... 524
L-5 [C]LATIN (Lateinische Rhythmen-Taste) ............ 24
L-6 [D] WORLD/VARIOUS, MUSIC PRESET
(Welt/Verschiedene- & Musik-Preset-Taste) ....... w24, 54
L-7 [E] PIANO RHYTHMS, ONE TOUCH PRESET
(Piano-Rhythmen- & One-Touch-Preset-Taste). . . =24, 27, 54
L-8 [F] USER RHYTHMS (Anwenderrhythmentaste). . .. =24, 27
L-9 METRONOME, JBEAT (Metronom- & Schlagzahltaste) . . . =19
L-10 TEMPO V (Tempo abwarts-Taste) ................... =19
L-11 TEMPO A\, (F+)TAP (Tempo aufwérts- & Antipptaste) . ... =19
RHYTHM/SONG CONTROLLER
(Rhythmus- & Song-Controller-Tasten)
L-12 INTRO, REPEAT (Intro- & Wiederholtaste) . . . . =27, 80, 142

L-13 NORMAL/FILL-IN, «4REW
(Normal/Fill-In- & Rucklauftaste). . ... .....
VARIATION/FILL-IN, »»FF
(Variation/Fill-In- & Vorlauftaste). . ... .....
SYNCHRO/ENDING, PAUSE
(Synchro/Outro- & Pausetaste). .. ........
START/STOP, PLAY/STOP, DEMO
(Start/Stopp-, Wiedergabe/

Stopp- & Demotaste)
ACCOMP ON/OFF, J&,CHORDS, PART SELECT,
DEMO (Begleitung-Ein/Aus-, Akkorde-,

Partwahl- & Demotaste)

w14, 27,79, 142
w14, 27,79, 142

w24, 27,79, 142

w14, 24,79, 142

C-1  DiSPlay . .ottt =6
C-2 AUDIO RECORD (Audio-Aufnahmetaste) ... ........... 5123
C-3 RECORD (Aufnahmetaste) .................... =68, 72, 73
C-4 SONG SEQUENCER, (F+)EDIT

(Songsequenzer- & Editiertaste) ................. 7,72, 81
C-5 PATTERN SEQUENCER, (F+)EDIT

(Mustersequenzer- & Editiertaste) . ................... 15102
C-6 AUDIO PLAY (Audio-Wiedergabetaste) ............... 15126
C-7 MIXER, (F+)EFFECT (Mixer- & Effekttaste) .......... w31, 37
C-8 TONE EDITOR, (F+)SCALE

(Klangfarbeneditor- & Skalentaste) ................. w21, 46
C-9 CARD, (F+)LOAD/SAVE

(Karte- & Laden/Speichern-Taste)

REGISTRATION (Registrierungstasten)

7,137, 138, 140
=6, 14,24

C-10 BANK, DELETE (Bank- & Léschtaste). . . . .. =63, 66, 92, 99
C-11 1, INSERT (1- & Einfligetaste) .. ......... 63, 66, 94, 100
C-12 2, COPY (2- & Kopiertaste) .................... 566, 94
C-13 3, QUANTIZE (3- & Quantisiertaste) ............. =66, 95
C-14 4, STEP (4- & Schritttaste) . ................ 164, 66, 100
C-15 5-Taste . . ... =66
C-16 6-Taste . ... ...t =66
C-17 STORE, (F+)MENU (Speicher- & Menutaste). . .. . .. =7, 66

R-1 [A] PIANO, , (Piano- & Ganze-Taste) ......... w14, 63, 94
R-2 [B] E.PIANO, J (E-Piano- & Halbe-Taste) ... ... w14, 63, 94
R-3 [C] ORGAN, / (Orgel- & Viertel-Taste). . . . .. =14, 63, 94, 95
R-4 [D] GUITAR/BASS, *
(Gitarre/Bass- & Punktiert-Taste) . .. .......... =14, 63, 94
R-5 [E] STRINGS, REST (Streicher- & Pausetaste) . . . . =14, 100
R-6 [F] BRASS (Blechblaser-Taste) ........... =14, 63, 94, 95
R-7 [G] REED/PIPE, )
(Reed/Pipe- & Achtel-Taste). . ............ w14, 63, 94, 95
R-8 [H] SYNTH, J (Synthe- & 16-tel-Taste) .. ... w14, 63, 94, 95
R-9 [I] OTHERS, J (Sonstige- & 32-tel-Taste) ... ... w14, 94, 95
R-10 [J] GM/DRUMS, r3-
(GM/Drums- & Triole-Taste) . . ............... 14, 94, 95
R-11 [K] USER TONES, ~— (TIE)
(Anwenderklangfarben- & Haltebogentaste). . ... ... w14, 46
R-12 [L] DRAWBAR ORGAN, S, MANUAL
(Zugriegelorgel- & Manuell-Taste) .................. =50
R-13 FUNCTION (Funktionstaste). . ....................... =130
R-14 NO/-, YES/+, (F+)TRANSPOSE
(Nein/Minus-, Ja/Plus- & Transponiertasten. . . . .. =6, 14, 18, 24
R-15 EXIT (Beenden-Taste)
R-16 ENTER (Eingabetaste)
R-17 <, A\, V, > (Links-, Aufwérts-, Abwérts- & Rechts-Tasten) . . . =7
R-18 AUTO HARMONIZE/ARPEGGIATOR, & TYPE
(Harmonieautomatik/Arpeggiator- & Typ-Taste). .. .. ... 523, 28
R-19 SPLIT (Tastaturteilungstaste). . .. ..................... =16
R-20 LAYER, & OCTAVE (Mischklang- & Oktavtaste). . . . .. 1516, 18
D-1 ROTARY SLOW/FAST, PART/COMMON
(Rotation langsam/schnell- & Part/Allgemein-Taste) ... .... w51
D-2 PERCUSSION SECOND, GROUP A/B
(2. Perkussion- & Gruppe A/B-Taste)................... w51
D-3 PERCUSSION THIRD, 1-8/9-16
(3. Perkussion- & 1-8/9-16-Taste). . .................... w51
D-4 16', 1/9/EXT-Schieberegler. .. ......... ... .. ... .. ..... =51
D-5 51/3,2/10/DSP-Schieberegler ... ..................... =51
D-6 8, 3/11-Schieberegler. . ............ ... .. ... .. .. ... .. w51
D-7 4',4/12-Schieberegler. . ... ... =51
D-8 22/3,5/13-Schieberegler .. ......... .. ... ... =51
D-9 2, 6/14-Schieberegler. . .......... ... ... ... .. ... ... w51
D-10 1 3/5', 7/15-Schieberegler .. ......... ... ... ... w51
D-11 11/3,8/16-Schieberegler . .......... .. ... ... i, =51
D-12 1', MASTER-Schieberegler. .. ........................ w51
S-1  PITCH BEND (Pitchbend-Rad). .. ..................... 120
S-2 MODULATION (Modulationstaste). . .. ................. =20
T-1 SD CARD SLOT (SD-Kartenschlitz). . . ................ 15136
T-2 USB(USB-Buchse) .............ciiiiiiiiinnn. w145
T-3 SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK
(Sustain-/Zuweisbare Anschlussbuchse) . ............... w1
T-4 INSTIN (Instrument-Eingangsbuchse). . ................ w12
T-5 AUDIO IN (Audio-Eingangsbuchse) . ... ................ w12
T-6 MIC IN (Mikrofon-Eingangsbuchse) .. .................. w12
T-7 MIC VOLUME (Mikrofonlautstarkeregler). .. ............. w12
T-8 LINE OUT R, L/MONO
(Line-Ausgang R & L/Mono-Buchsen) .................. ]
T-9 PHONES (Kopfhérerbuchse) ......................... w11
T-10 DC 12V (Gleichstromeingangsbuchse). .. ................ =59




Iﬁ Allgemeine Anleitung

Ablesen des Displays

Dieser Abschnitt erldutert die im Display des Digital-
Keyboards angezeigten Inhalte.

¢ 2
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(D Anzeigefeld fiir Detailinformationen
Hier werden wéahrend der Benutzung des Digital-
Keyboards verschiedene nahere Informationen angezeigt.
Dieses Feld dient zur Kontrolle beim Andern von Werten,
beim Wé&hlen von Menupunkten und bei anderen
Vorgéangen.

@ Pegelmeterfeld
Beim Spielen auf der Tastatur und bei automatischer
Begleitung zeigt dieses Pegelmeter den Lautstarkepegel
der wiedergegebenen Noten an. Insgesamt sind 32 Parts
vorhanden, je 16 in Gruppe A und Gruppe B. In der
unteren linken Ecke wird bei Pegelanzeige flr Parts der
Gruppe A der Buchstabe BY und bei Pegelananzeige fir
Parts der Gruppe B der Buchstabe [B| angezeigt.
Né&heres zu den Parts finden Sie unter ,Wie Parts
organisiert sind“ (Seite G-36).

® Anzeigenfeld
Im Anzeigenfeld erscheinen Informationen zum aktuellen
Modus (Seite G-7), zum Status von Einstellungen und der
automatischen Begleitung und andere Informationen.
Zur Anzeige werden zwei Arten von Anzeigeelementen
verwendet: textgestiitzte Elemente wie und
zeigeréhnliche Elemente (B). Im Falle der zeigeréhnlichen
Elemente wird eine Einstellung oder ein Status durch die
Lage von B neben dem festen Text an den Displayseiten
angezeigt. Zum Beispiel zeigt im Beispiel unten die Lage
des Zeigers (8) auf der rechten Seite des Displays
REVERB an.

TEMPO  MEASURE EEAT ||—- REVERB
M il
o dd i— | | cHoRrus
—t DSP
— EQ

(@ Registerbank-Feld
Dieses Feld zeigt die Nummer der aktuell gewéhlten
Registerbank (Seite G-66).

(® Akkordfeld
Dieses Feld zeigt bei Wiedergabe mit der Begleitautomatik
(Seite G-24) oder Music Preset (Seite G-54) den aktuell
gespielten Akkord an. Es kann auch ,Fraction“-Akkorde
anzeigen, indem es den Akkordgrundton (C, G usw.) und
den Typ (m, Septime usw.) zeigt.

(® Tempo-, Takt- und Schige-Feld
Als Tempo wird die aktuell eingestellte Zahl der Schlage
pro Minute angezeigt. Die Begleitautomatik, das Metronom
(Seite G-19) und die sonstige Wiedergabe erfolgt mit
Bezug auf das hier gezeigte Tempo. Die Werte von
MEASURE und BEAT werden beim Fortschreiten eines
Wiedergabevorgangs wie z. B. automatische Begleitung,
Metronom usw. vorwértsgezahit.

|Anzeige des aktuell gewahlten Gegenstands

Der aktuell in einer Anzeige gewahlte Gegenstand wird durch
konkave Klammern ([ ]) oder einen groBen Punkt (@)
kenntlich gemacht. Der aktuell gewéhlte Gegenstand ist
derjenige, der durch die Bedienung Uber eine Taste

R-14 (-, +) oder das Rad beeinflusst wird.

In dieser Anzeige ist ,RHYTHM® gewéhlt, weil dieser Punkt in
konkaven Klammern angezeigt ist. Dies bedeutet, dass die
Rhythmus-Einstellung geéndert werden kann.

In dieser Anzeige ist ,Touch“ gewahlt, weil @ daneben
angezeigt ist. Dies bedeutet, dass der rechts von ,Touch”
stehende Wert, der in konkaven Klammern angezeigt ist,
geéndert werden kann.
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Allgemeine Anleitung I

Das Digital-Keyboard besitzt drei Modi: einen
Rhythmusmodus, einen Kartenmodus und einen
Songsequenzer-Modus. Der aktuell gewahlte Modus wird von
einem Anzeigeelement im Display angezeigt.

( Kartenmodus )

Taste C-9 (CARD) oder

R-15 (EXIT) Taste C-9 (CARD)
( Rhythmusmodus )
Taste C-4 (SONG Taste C-4 (SONG SEQUENCER)
SEQUENCER) oder R-15 (EXIT)

( Songsequenzer-Modus )

¢ Rhythmusmodus ((RHYTHM) angezeigt)

Unter den anfanglichen Werksvorgaben schaltet sich das

Digital-Keyboard bei jedem Einschalten auf den

Rhythmusmodus. Der Rhythmusmodus ist der

Grundmodus, der stets aufgerufen werden sollte, wenn Sie

auf dem Keyboard spielen oder die Begleitautomatik

verwenden méchten.

Kartenmodus ((CARD) angezeigt)

Rufen Sie den Kartenmodus auf, wenn Sie einen Vorgang

ausfiihren moéchten, der die Speicherkarte betrifft. Naheres

finden Sie unter ,Benutzen einer Speicherkarte” (Seite

G-136).

— Im Rhythmusmodus ruft das Driicken von Taste C-9
(CARD) den Kartenmodus auf.

— Im Kartenmodus schaltet das Driicken von Taste C-9
(CARD) oder R-15 (EXIT) in den Rhythmusmodus
zuriick.

« Songsequenzer-Modus ((SEQUENCER) angezeigt)

Rufen Sie den Sequenzermodus auf, wenn Sie Vortrage

mit Verwendung der Tastatur und Begleitautomatik

aufnehmen oder Songdaten abspielen méchten. Néheres

siehe ,Benutzen des Songsequenzers” (Seite G-68).

— Im Rhythmusmodus ruft das Driicken von Taste C-4
(SONG SEQUENCER) den Songsequenzer-Modus auf.

— Im Songsequenzer-Modus schaltet das Driicken von
Taste C-4 (SONG SEQUENCER) oder R-15 (EXIT) in
den Rhythmusmodus zuriick.

) WICHTIG!

* Wenn Sie das Gerét in einem anderen Modus als dem
Rhythmusmodus benutzt haben und der dortige
Betrieb beendet ist, schalten Sie bitte unbedingt in den
Rhythmusmodus zuriick.

* Wenn nicht ausdriicklich anders angegeben, sind die
nachstehend in dieser Bedienungsanleitung
beschriebenen Vorgédnge im Rhythmusmodus
auszufiihren.

Die modus- und funktionsspezifischen Meniis kénnen auf die
gleiche Weise angezeigt werden. Driicken Sie zum Anzeigen
eines MenUs bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-17 (MENU). Zum Beispiel erscheint
das unten gezeigte ,Performance“-Men(, wenn Sie die obige
Bedienung im Rhythmusmodus ausfuhren. Dieses Menu
bietet direkten Zugang zu Performance-Funktionen.

* Der aktuell gewahlte Punkt ist durch die daneben
angezeigte Markierung @ gekennzeichnet. Mit den Tasten
R-17 (A, V) kénnen Sie die Markierung @ nach oben und
unten bewegen. Weiterhin kénnen Sie mit den Tasten R-17
(<, >>) durch die MenUseiten blattern.

Zum SchlieBen eines angezeigten Men(s driicken Sie bitte
die Taste R-15 (EXIT). In bestimmten Féllen kann es
erforderlich sein, die Taste R-15 (EXIT) mehr als einmal zu
driicken.

Die Menlpunkte und Vorgehen fiir bestimmte Modi und
Funktionen sind in den betreffenden Abschnitten dieser
Bedienungsanleitung beschrieben.

A Bei angezeigtem ,,Please Wait“

zu beachtende Hinweise

Nehmen Sie auf keinen Fall irgendeine Bedienung vor und
versuchen Sie nicht, eine Speicherkarte einzusetzen oder zu
entnehmen, wéhrend ,Please Wait“ im Display angezeigt ist.
Warten Sie, bis die Meldung verschwindet.

* Please Wait“ zeigt an, dass das Digital-Keyboard eine
Datenspeicherung ausfiihrt. Wenn Sie das Digital-
Keyboard ausschalten oder die Speicherkarte entnehmen,
kann dies zur Folge haben, dass Digital-Keyboard-Daten
geldscht oder korrumpiert werden. Es kann auch dazu
fhren, dass sich das Digital-Keyboard nicht mehr
einschaltet, wenn Sie die Taste L-1 (POWER) driicken.
Lesen Sie in solchen Fallen bitte unter
~Stérungsbeseitigung“ nach (Seite G-150).
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Iﬁ Allgemeine Anleitung

Speichern von Einstellungen

Das Digital-Keyboard ist mit einem Songsequenzer und
anderen Funktionen ausgestattet, die zum Abspeichern der
erzeugten Daten verwendet werden kdnnen. Die
gespeicherten Daten bleiben auch erhalten, wenn das Digital-
Keyboard ausgeschaltet wird.”
Die auf der Konsole des Digital-Keyboards konfigurierten
Klangfarbe-, Rhythmus- und anderen Einstellungen werden
allerdings normalerweise mit jedem Ausschalten auf ihre
Anfangsvorgaben zuriickgesetzt.
Sie kénnen das Digital-Keyboard so konfigurieren, dass das
letzte Setup gespeichert bleibt oder mit jedem Einschalten ein
vorprogrammiertes Vorgabe-Setup abgerufen wird. Naheres
siehe ,AutoResume (Automatische Fortsetzung)“ (Seite
G-134) und ,Default (Vorgabe-Einstellungen)” (Seite G-134).
* Die folgenden Daten und Einstellungen bleiben stets
gespeichert, auch wenn der Strom ausgeschaltet wird.

— Registrierte Setup-Daten (Seite G-66)

— Songsequenzer-Daten (Seite G-68)

— Anwenderrhythmus-Daten (Seite G-103)

— Anwenderpreset-Daten (Seite G-58)

— Anwenderklangfarbe-Daten (Seite G-44)

— Anwender-Zugriegelorgel-Klangfarbendaten (Seite G-50)
Anwender-DSP-Daten (Seite G-33)
LCD-Kontrasteinstellung (Seite G-133)
Auto-Resume-Einstellung (Seite G-134)

Ricksetzen des Digital-Keyboards

auf die Werksvorgaben

Sie koénnen alle Daten im Keyboardspeicher I6schen und alle
Keyboard-Parameter auf ihre anféanglichen Werksvorgaben
zuriicksetzen. Néaheres siehe ,Alle Daten und Einstellungen
(oder nur Parameter-Einstellungen) initialisieren” (Seite
G-135).
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&Vorbereitung zum Spielen

Anbringen des Notenstédnders

¢ § +—— Notenstander

Stromversorgung

Bitte bereiten Sie eine Haushaltsnetzdose oder Batterien vor.

() WICHTIG!

Bitte beachten Sie unbedingt die getrennten
,»VorsichtsmaBregeln hinsichtlich der Sicherheit*“. Bei
unsachgemaBer Benutzung dieses Produkts besteht
Stromschlag- und Brandgefahr.

Stellen Sie sicher, dass das Produkt ausgeschaltet ist,
bevor Sie den Netzadapter anschlieBen oder abtrennen
oder Batterien einsetzen oder entnehmen.

|Benutzen einer Haushaltsnetzdose

Verwenden Sie fiir dieses Produkt ausschlieBlich den dafir
vorgeschriebenen Netzadapter (JEITA-Standard mit
vereinheitlichter Steckerpolaritat). Der Gebrauch eines
anderen Netzadapters kdnnte einen Defekt verursachen.

Vorgeschriebener Netzadapter: AD-A12150LW
SchlieBen Sie den Netzadapter wie unten in der lllustration
gezeigt Uber das mitgelieferte Netzkabel an.

T-10 (DC 12V) -Buchse Haushaltsstrom-Netzdose

Netzkabel N ‘

Netzadapter
* Konfiguration und Typ sind vom
Bestimmungsgebiet abhéngig.

() WICHTIG!

¢ Die Form von Netzkabelstecker und Haushaltsnetzdose

kann je nach Land und Region unterschiedlich sein.

Die lllustration zeigt nur ein Beispiel fiir die

vorhandenen Formen.

Bei langem Gebrauch wird der Netzadapter fiihlbar

warm. Dies ist normal und kein Hinweis auf ein

Funktionsproblem.

¢ Um einem Drahtbruch vorzubeugen, sorgen Sie bitte
dafiir, dass keine Lasten jedweder Art auf das
Netzkabel gestellt werden.

Nicht biegen! Nicht aufwickeln!

=

W/

* Stecken Sie auf keinen Fall metallische Objekte, Stifte
oder irgendwelche anderen Objekte in die DC 12V-
Buchse des Produkts. Dies kénnte einen Unfall zur
Folge haben.
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Iﬁ Vorbereitung zum Spielen

| Betrieb mit Batterien

Die Stromversorgung ist Giber sechs Monozellen (D)

méglich.

* Verwenden Sie Alkali- oder Zink-Kohle-Batterien.
Verwenden Sie auf keinen Fall Oxyride-Batterien oder
andere Batterien auf Nickelbasis.

1. Gffnen Sie den Batteriefachdeckel am Boden
des Digital-Keyboards.
=\
H I \\
2. Legen Sie sechs Monozellen in das Batteriefach
ein.
* Vergewissern Sie sich, dass die Batterien mit den

Polen @ und © wie in der lllustration gezeigt
ausgerichtet sind.

L @llo|l@
= =

3. Schieben Sie den Batteriefachdeckel mit den
Zungen in die Lécher auf der Seite des
Batteriefachs und schlieBen Sie den Deckel.

Zungen

.¢{)./l [\

H Batteriewarnanzeige

Die nachstehende Angabe bezeichnet die ungeféahre
Batteriebetriebsdauer.

4 Stunden” bei Alkalibatterien

* Die obigen Werte bezeichnen die Standard-
Batteriebetriebsdauer bei mittelhoch eingestellter
Lautstarke. Sehr hohe oder niedrige Temperaturen und
eine hoch eingestellte Lautstarke kénnen die
Batteriebetriebsdauer verklrzen.

Die unten gezeigten Anzeigeelemente beginnen zu blinken,
wenn die Batterieleistung nicht mehr ausreichend ist.
Ersetzen Sie die Batterien durch neue.

Batteriewarnanzeige (blinkt)
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& Anschlusse

AnschlieBen von Kopfhoérern

Das AnschlieBen eines Kopfhérers schaltet die Tonausgabe

Uber die eingebauten Lautsprecher stumm, so dass Sie auch

spat nachts Uben kénnen, ohne andere zu stéren.

¢ Bitte nehmen Sie vor dem AnschlieBen des Kopfhorers
unbedingt die Lautstérke zurick.

— LINE OUT—
R L/MONO PHONES

60 &

T-9 (PHONES)-Buchse

L HINWEIS

¢ Ein Kopfhorer ist im Zubehdr des Digital-Keyboards nicht
enthalten.

* Bitte besorgen Sie sich den gewiinschten Kopfhérer im
Handel.

() WICHTIG!

» Bitte horen Sie nicht liber ldngere Zeit mit sehr hoher
Lautstérke tiber Kopfhorer. Dies kénnte eine
Gehorschadigung zur Folge haben.

¢ Falls Sie einen Kopfhorer verwenden, fiir den ein
Adapterstecker erforderlich ist, ziehen Sie beim
Abtrennen des Kopfhérers bitte unbedingt auch den
Adapterstecker aus der Buchse.

AnschlieBen eines Pedals

Durch AnschlieBen eines optional erhéltlichen Pedals ist auch
Pedalsteuerung méglich, die die Vielseitigkeit der
Ausdrucksmdglichkeiten erweitert. Naheres zu den Effekten,
die mit dem Pedal eingebracht werden kdnnen, finden Sie
unter ,Ped.Setting (Pedaleinstellung)” (Seite G-131).

TAIN/ INST IN
ASSIGNABLE JACK ~ GIEIT)

T-3 (SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK)

Ausgeben des Digital-Keyboard-

Tons an Audiogeréte oder einen
Verstarker

Sie kénnen an das Digital-Keyboard ein Audiogerat oder
einen Musikinstrument-Verstérker anschlieBen und den Ton
Uber externe Lautsprecher wiedergeben lassen, was eine
héhere Lautstérke und bessere Klangqualitéat ermdéglicht.

) WICHTIG!

* Vor dem AnschlieBen eines Geréats an das Digital-
Keyboard ist stets mit Regler L-2 (VOLUME) die
Lautstérke niedrig einzustellen. Nach dem AnschlieBen
kann die Lautstérke wieder wunschgeméB eingestellt
werden.

* Wenn Sie an das Digital-Keyboard ein anderes Gerét
anschlieBen, lesen Sie bitte unbedingt die
dazugehérige Benutzerdokumentation.

Gitarrenverstarker

—LINE OUT— Keyboardverstérker usw. 9
R L/MONO

@ @ © NpPUT1 L&
§ ) T © INPUT 2

—_— Standardstecker

AUX IN-Eingang usw. des Audioverstarkers “

+0O LEFT/Linker Kanal (WeiB)\,
~@-+ O RIGHT/Rechter Kanal (Rot)

Stiftstecker

Ausgeben von Keyboard-Noten an
Audiogerat @

SchlieBen Sie das externe Audiogerét tber ein
handelslbliches Anschlusskabel an den Keyboard-Anschluss
T-8 (LINE OUT) von Abbildung @ an. Buchse LINE OUT R
gibt den Ton des rechten und Buchse LINE OUT L/MONO
den Ton des linken Kanals aus. Bitte beschaffen Sie sich zum
AnschlieBen an das Audiogerat im Fachhandel die in der
lllustration gezeigten Anschlusskabel. Normalerweise ist bei
dieser Konfiguration der Eingangswahler des Audiogeréts auf
den Eingang (z.B. AUX IN) zu schalten, an den das Digital-
Keyboard angeschlossen ist. Stellen Sie mit dem Regler L-2
(VOLUME) die Lautstarke ein.

Ausgeben von Keyboardnoten an einen
Musikinstrument-Verstarker @

SchlieBen Sie den Verstérker lber ein handelstbliches
Anschlusskabel an einen der Digital-Keyboard-Anschllisse
T-8 (LINE OUT) von Abbildung @ an. Buchse LINE OUT R
gibt den Ton des rechten und Buchse LINE OUT L/MONO
den Ton des linken Kanals aus. Bei Anschluss an nur Buchse
LINE OUT L/MONO wird ein Mischsignal beider Kanéle
ausgegeben. Bitte beschaffen Sie sich zum AnschlieBen des
Verstérkers im Fachhandel das in der lllustration gezeigte
Anschlusskabel. Stellen Sie mit dem Regler L-2 (VOLUME)
die Lautstérke ein.
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| Anschiasse

Ausgeben des Tons von einem
externen Gerat oder einem

Mikrofon tber die Lautsprecher
des Digital-Keyboards

Sie kénnen den Ton von einem CD-Spieler, einem anderen
Digital-Keyboard oder Gerat oder einem Mikrofon (iber die
Lautsprecher des Digital-Keyboards wiedergeben.

() WICHTIG!

Vor dem AnschlieBen anderer Geréte an das Digital-
Keyboard ist stets mit Regler L-2 (VOLUME) die
Lautstérke niedrig einzustellen. Nach dem AnschlieBen
kann die Lautstirke wieder wunschgemaB eingestellt
werden.

¢ Wenn Sie an das Digital-Keyboard ein anderes Gerat
anschlieBen, lesen Sie bitte unbedingt die
dazugehérige Benutzerdokumentation.

L HINWEIS

* Die vorinstallierten Effekte (Hall, Chorus, DSP) des Digital-
Keyboards wirken nicht auf das Eingangssignal von
Buchse T-5 (AUDIO IN). Das Eingangssignal wird direkt
ausgegeben und durch den eingebauten Verstarker und
den Regler L-2 (VOLUME) des Digital-Keyboards
beeinflusst.

Die vorinstallierten Effekte (Hall, Chorus, DSP) des Digital-
Keyboards wirken nicht auf das Eingangssignal von den
Buchsen T-4 (INST IN) und T-6 (MIC IN). Am Mixer kdnnen
Sie die Wirkung von Effekten, die Stereo-Panorama-
Positionierung der Lautsprecher und andere Einstellungen
anpassen.

Néaheres siehe ,Auflegen von Effekten auf einen Klang”
(Seite G-29) und ,,Benutzen des Mixers*“ (Seite G-36).

Ausgeben des von externen Geraten
eingespeisten Signals ohne Beeinflussung
durch die Effekte des Digital-Keyboards

SchlieBen Sie das externe Gerat lber ein handelsibliches
Anschlusskabel an die Buchse T-5 (AUDIO IN) des Digital-
Keyboards an. Das Anschlusskabel muss an einem Ende
einen Stereo-Ministecker und am anderen Ende einen fiir das
anzuschlieBende externe Geréat geeigneten Stecker besitzen.
Stellen Sie die Lautstarke mit dem Regler L-2 (VOLUME) des
Digital-Keyboards ein.

AUDIO IN
(STEREO)

CD-Spieler,
tragbarer Audiospieler usw.

Stereo-Ministecker

Ausgeben des von externen Geraten
eingespeisten Signals mit Beeinflussung
durch die Effekte des Digital-Keyboards

SchlieBen Sie das externe Gerat tber ein handelsibliches
Anschlusskabel an die Buchse T-4 (INST IN) des Digital-
Keyboards an. Das Anschlusskabel muss an einem Ende
einen Standardstecker (monaural) und am anderen Ende
einen fir das anzuschlieBende externe Geréat geeigneten
Stecker besitzen. Stellen Sie die Lautstarke mit dem Regler
L-2 (VOLUME) des Digital-Keyboards ein.

INST IN
RECORD

CD-Spieler,
@( F tragbarer Audiospieler usw.

Standardstecker (monaural)

|Tonausgabe mit einem Mikrofon

Sie kénnen an das Digital-Keyboard ein dynamisches
Mikrofon (ausschlieBlich) fir Wiedergabe Uber die
Lautsprecher des Digital-Keyboards anschlieBen.

T-6 (MIC IN) -Buchse

¢ Mit Knopf T-7 (MIC VOLUME) kann der Lautstarkepegel
des Mikrofoneingangs geregelt werden. Die Regelung des
Mikrofonpegels ist von der Gesamtlautstarke des
Keyboards unabhangig.

() WICHTIG!

¢ Stellen Sie vor dem AnschlieBen eines Mikrofons
sicher, dass das Digital-Keyboard und das Mikrofon
ausgeschaltet sind.

¢ Stellen Sie die beiden Knopfe L-2 (VOLUME) und T-7
(MIC VOLUME) auf niedrige Pegel ein, bevor Sie ein
Mikrofon anschlieBen. Stellen Sie die Lautstéarke nach
dem AnschlieBen des Mikrofons wieder passend ein.

Mitgeliefertes und optionales

Zubehor

Bei Verwendung von nicht zuldssigem Zubehdr besteht
Brand-, Stromschlag- und Verletzungsgefahr.

LHINWEIS

¢ Naheres Uber separat fur dieses Produkt erhaltliches
Zubehor finden Sie im CASIO Katalog, der beim
Fachhéandler verflgbar ist, und auf der CASIO Website
unter folgender Adresse (URL):
http://world.casio.com/

G-12



&Wéihlen und Spielen einer Klangfarbe

meﬁ NI 1l

Digital-Keyboard einschalten

1. Drehen Sie den Regler L-2 (VOLUME) in
Richtung MIN, um die Lautstérke niedrig
einzustellen.

2. SchlieBen Sie wie unter ,,Anschliisse* (Seite
G-11) gezeigt Kopfhorer, Verstarker und andere
Gerate an.

3. Schalten Sie mit Taste L-1 (POWER) den Strom
ein.

* Im Display des Digital-Keyboards erscheint die unten
gezeigte Anzeige, womit das Gerét bereit zum Spielen
mit einer Piano-Klangfarbe ist (geman
Anfangsvorgaben nach dem Einschalten).

T1z345E7BIMNRBEIEE

FEGISTRATION TEMPO  MEASURE BEAT '
EAHK : M=l : l

|El.l EE -

e Zum Ausschalten des Digital-Keyboards driicken Sie
bitte erneut die Taste L-1 (POWER).

() WICHTIG!

¢ Wenn Sie die Taste L-1 (POWER) nur leicht driicken,
leuchtet zwar momentan das Display auf, der Strom
schaltet sich aber nicht ein. Dies ist kein Anzeichen fiir
eine Storung. Driicken Sie die Taste L-1 (POWER) fest
an, um den Strom einzuschalten.
¢ Unter der Anfangskonfiguration stellt sich das Digital-
Keyboard bei jedem Ausschalten auf seine Vorgaben
zuriick. Sie konnen die Anfangskonfiguration so
andern, dass das Digital-Keyboard bei jedem
Einschalten das letzte Setup speichert oder ein
vorprogrammiertes Setup abruft. Ndheres siehe
»~AutoResume (Automatische Fortsetzung)“ (Seite
G-134) und ,,Default (Vorgabe-Einstellungen)“ (Seite
G-134).
Das Display zeigt die Meldung ,,Please Wait“ an, bis der
Speichervorgang beendet ist. Nehmen Sie keine
Bedienung vor, solange diese Meldung angezeigt ist.
Wenn Sie das Digital-Keyboard ausschalten oder die
Speicherkarte entnehmen, kann dies zur Folge haben,
dass Digital-Keyboard-Daten geléscht oder
korrumpiert werden. Es kann auch dazu fiihren, dass
sich das Digital-Keyboard nicht mehr einschaltet, wenn
Sie die Taste L-1 (POWER) driicken. Lesen Sie in
solchen Faéllen bitte unter ,,Stérungsbeseitigung” nach
(Seite G-150).

| Ausschaltautomatik

Um Strom zu sparen, besitzt das Digital-Keyboard eine
Ausschaltautomatik, die den Strom ausschaltet, wenn eine
bestimmte Zeitdauer ohne weitere Bedienung verstreicht. Die
Ansprechzeit der Ausschaltautomatik betragt sechs Minuten
bei Batteriebetrieb und vier Stunden bei Betrieb Gber
Netzadapter.

* Die Ausschaltautomatik ist aktiviert, wenn ,on“ fir
LJAutoPower (Ausschaltautomatik)“ gewahlt ist (Seite
G-134). Die Anfangsvorgabe ist ,on“. Zum Deaktivieren der
Ausschaltautomatik wéhlen Sie bitte ,oFF* fir ,AutoPower”
(Ausschaltautomatik).

¢ Mit dem folgenden Vorgehen kdnnen Sie die
Ausschaltautomatik auch voriibergehend auBBer Funktion
setzen.
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I ﬁ Wahlen und Spielen einer Klangfarbe

M Ausschaltautomatik deaktivieren

1. Driicken Sie bei eingeschaltetem Digital-
Keyboard die Taste L-1 (POWER), um es
auszuschalten.

2. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste L-3
([A] POPS/ROCK/DANCE) die Taste L-1
(POWER), um das Digital-Keyboard
einzuschalten.

RHYTHM

POPS/ROCK/ JAZZ/
DANCE EUROPEAN LATIN

Loal L8] [ ¢J

POWER

s

¢ Dies deaktiviert die Ausschaltautomatik.

2 HINWEIS

¢ Wenn das Keyboard nach den obigen Schritten das
néchste Mal ausgeschaltet wird, ist die Ausschaltautomatik
danach wieder aktiviert.

Wiedergeben von Demostlicken

1. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste L-17
(ACCOMP ON/OFF) die Taste L-16 (PLAY/
STOP).

RHYTHM / SONG CONTROLLER

NORMAL/ VARIATION/ SYNCHRO/ START/ & CHORDS
INTRO FILL-IN FILL-IN ENDING STOP ACCOMP ON/OFF

J00DER,

REPEAT CIREW PLAY/STOP  PART SELE

Dies startet die Demostlick-Wiedergabe.

Das Digital-Keyboard besitzt insgesamt funf
Demostiicke. Sie kénnen auch die Tasten R-14 (—, +)
zum Wahlen eines Demostlicks verwenden.

Dricken von Taste L-14 (»»FF) bewirkt Vorwarts- und
Driicken von Taste L-13 (44REW) Ruickwarts-
Schnellwiedergabe des Demostiicks. Wenn Sie die
Taste L-13 (44REW) gedriickt halten, bis die
Wiedergabe den Anfang des aktuellen Songs erreicht,
stoppt die Wiedergabe dort. Auf Loslassen von Taste
L-13 (<4<4REW) setzt wieder die normale Wiedergabe
ein. Wenn Sie die Taste L-14 (»»FF) nach Erreichen
eines Titelendes weiter gedrickt halten, wird die
Vorwarts-Schnellwiedergabe fortgesetzt.

Sie kénnen bei der Demostlick-Wiedergabe auf der
Tastatur mitspielen. Bitte beachten Sie aber, dass die
Klangfarbenbelegung der Tastatur nicht geandert
werden kann. Wahrend der Demostiick-Wiedergabe
wird nur die oben beschriebene Tastenbedienung
unterstitzt.

2. Driicken Sie die erneut die Taste L-16 (PLAY/
STOP), um die Demostiick-Wiedergabe zu
stoppen.

Wahlen einer Klangfarbe

Die Klangfarben dieses Digital-Keyboards sind in Gruppen
unterteilt, von denen jede einer der 12 TONE-Tasten
zugeordnet ist. Sie kénnen eine Klangfarbe tber ihre Gruppe
und Klangnummer anweisen.

Gehen Sie nach der folgenden Anleitung vor, um eine einzige
Klangfarbe fur die ganze Tastatur zu wahlen.

| Eine Klangfarbe wahlen

1. Schlagen Sie im getrennten ,,Anhang* die
Gruppe und Nummer der gewiinschten
Klangfarbe nach.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Elemente
(SPLIT) und (LAYER) nicht im Display angezeigt
sind.

* Falls sie angezeigt sind, drlicken Sie bitte Taste R-19
(SPLIT) und/oder R-20 (LAYER), um die beiden
Elemente aus dem Display zu l6schen.

3. Wihlen Sie mit den Tasten R-1 ([A] PIANO) bis
R-11 ([K] USER TONES) eine

Klangfarbengruppe.
TONE
PIANO E.PIANO ORGAN  GUITAR/BASS ~ STRINGS BRASS
C_ A C 8 ¢y (C o) €] [ FJ
o J J . REST
REED/PIPE SYNTH OTHERS  GM/DRUMS USER TONES CHNENITEID
C_ ] C W v ) «x]J[ L]
I) ﬁ ﬁ r3A ~— (TIE) % MANUAL

¢ Die Taste R-11 ([K] USER TONES) wahlt die
Anwenderklangfarben-Gruppe. Naheres siehe
sBenutzen des Klangeditors” (Seite G-44).

¢ Die Taste R-12 ([L] DRAWBAR ORGAN) wahlt die
Gruppe der Zugriegelorgel-Klangfarben. Néheres
finden Sie unter ,Benutzen der Zugriegelorgel-
Klangfarben® (Seite G-50).

4. Scrollen Sie mit dem Rad durch die
Klangnummern, bis die gewiinschte Nummer
angezeigt ist.

Beispiel: Gruppe [C], Nummer 004

Nummer

Klangfarbenname

Gruppe
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Wihlen und Spielen einer Klangfarbe " |

5. sie konnen die gewihlite Klangfarbe jetzt auf
der Tastatur spielen.

L HINWEIS

¢ Sie kdnnen auch die Tasten R-14 (-, +) zum Wahlen einer
Klangfarbe verwenden. Anhaltendes Drlcken der
betreffenden Taste l&sst die Klangnummern im
Schnelldurchgang durchlaufen. Gleichzeitiges Driicken der
Tasten R-14 (-, +) wahlt Klangfarbe 001 der aktuell
gewahlten Gruppe.

Mischen von Klangen und

Aufteilen der Tastatur

Sie kénnen die Tastatur so konfigurieren, dass zwei
Klangfarben gleichzeitig (Layer) oder verschiedene
Klangfarben im linken und rechten Tastaturbereich (Split)
gespielt werden. Sie kdnnen Layer und Split auch miteinander
kombinieren und so gleichzeitig drei verschiedene
Klangfarben spielen.

Zum Spielen nur einer einzigen Klangfarbe auf der Tastatur
wird Part UPPER 1 allein verwendet. Zum Mischen von zwei
Klangfarben werden die Parts UPPER 1 und UPPER 2
verwendet. Wenn Sie die Tastatur auf zwei Klangfarben
aufteilen, spielt der untere Tastaturbereich den Part LOWER.

¢ Selbe Klangfarbe auf der gesamten Tastatur
(Seite G-14)
Diese Konfiguration verwendet nur Part UPPER 1
(Layer: Aus, Split: Aus).

UPPER 1

Zwei Klangfarben als Mischklang auf der gesamten
Tastatur (Seite G-16)

Diese Konfiguration verwendet nur Part UPPER 1 und
Part UPPER 2 (Layer: Ein, Split: Aus).

UPPER 1
UPPER 2

Zwei Klangfarben, eine im linken und die andere im
rechten Tastaturbereich (Seite G-17)

Diese Konfiguration verwendet nur Part UPPER 1 und
Part LOWER (Layer: Aus, Split: Ein).

LOWER |

UPPER 1

¢ Drei Klangfarben, zwei als Mischklang im rechten
Bereich und die dritte im linken Bereich der Tastatur
(Seite G-17)
Diese Konfiguration verwendet nur Part UPPER 1,
Part UPPER 2 und Part LOWER (Layer: Ein, Split: Ein).

UPPER 1
UPPER 2

LOWER

L HINWEIS

* Beim Spielen mehrerer Klangfarben in Layer- und Split-
Konfigurationen kénnen Sie Uber die unten beschriebenen
Einstellungen die einzelnen Parts variieren.

Nach Parts anpassbare

. Néhere Informationen:
Einstellung:

Vornehmen einer
Oktavverschiebung

Oktavverschiebung

(Seite G-18)
Lautstarkebalance Benutzen des Mixers
Stereo-Position, (Seite G-36)

Effektstarken (Hall, Chorus)
und andere detaillierte
Einstellungen
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( R-15 )
C-8
\
R-17
e - e W R-13
EE LU LU
ke
L R-18 R-20 )
|Zwei Klangfarben mischen |Tastatur auf zwei Klangfarben aufteilen
1. Schlagen Sie im getrennten ,,Anhang* die 1. Schlagen Sie im getrennten ,,Anhang* die

Gruppe(n) und Nummern der beiden
Klangfarben (fiir Part UPPER 1 und fiir Part
UPPER 2) nach.

Gruppe(n) und Nummern der zu verwendenden
Klangfarben (fiir Part UPPER 1 und fir Part
LOWER) nach.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Elemente 2. Vergewissern Sie sich, dass die Elemente

(SPLIT] und (LAYER) nicht im Display angezeigt

sind.

* Falls sie angezeigt sind, driicken Sie bitte Taste R-19
(SPLIT) und/oder R-20 (LAYER), um die beiden
Elemente aus dem Display zu I6schen. Wenn keines
der beiden Elemente angezeigt ist, wird der gewahite
Klang auf Part UPPER 1 gelegt.

(SPLIT] und (LAYER) nicht im Display angezeigt

sind.

* Falls sie angezeigt sind, driicken Sie bitte Taste R-19
(SPLIT) und/oder R-20 (LAYER), um die beiden
Elemente aus dem Display zu I6schen. Wenn keines
der beiden Elemente angezeigt ist, wird der gewahlte
Klang auf Part UPPER 1 gelegt.

3. Wihlen Sie mit den TONE-Tasten und dem Rad 3. Wihlen Sie mit den TONE-Tasten und dem Rad

den Klang fiir Part UPPER 1.

den Klang fiir Part UPPER 1.

4. Driicken Sie die Taste R-20 (LAYER). 4. Driicken Sie die Taste R-19 (SPLIT).

« Dies zeigt das Element im Display an. Dies
bezeichnet, dass die Klangfarbe, die Sie wéahlen, Part
UPPER 2 zugewiesen wird.

« Dies zeigt das Element im Display an. Dies
bezeichnet, dass die Klangfarbe, die Sie wéahlen, Part
LOWER zugewiesen wird.

5. Wihlen Sie mit den TONE-Tasten und dem Rad 5. Wihlen Sie mit den TONE-Tasten und dem Rad

den Klang fiir Part UPPER 2.

den Klang fiir Part LOWER.

6. Spielen Sie etwas auf der Tastatur, um zu 6. Spielen Sie etwas auf der linken und rechten

kontrollieren, wie die Klangfarben zusammen
klingen.

7. Zum Abbrechen des Mischbetriebs driicken Sie
bitte erneut R-20 (LAYER), um das Element
aus dem Display zu Iéschen.

Tastaturseite, um zu kontrollieren, ob die

Klangfarben richtig zugewiesen sind.

¢ Sie kdnnen auch den Teilungspunkt anweisen, an dem
die Tastatur in den linken und rechten Bereich
aufgeteilt werden soll. N&heres siehe ,Tastatur-
Teilungspunkt festlegen” (Seite G-17).

7- Zum Aufheben der Tastaturteilung driicken Sie

bitte Taste R-19 (SPLIT), um das Element
aus dem Display zu léschen.
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|Tastatur-TeiIungspunkt festlegen Mischkldnge und Tastaturteilung gemeinsam
. . verwenden
1. Halten Sie Taste R-19 (SPLIT) gedriickt und
driicken Sie dabei die Tastaturtaste, die die am 1. Fiihren Sie die Schritte 1 und 6 der Anleitung
weitesten links liegende Taste des rechten unter ,,Zwei Klangfarben mischen* (Seite G-16)
Tastaturbereichs (Part UPPER 1) sein soll. aus.
Part LOWER  Part UPPER 1 2. Schlagen Sie im getrennten ,,Anhang* die

< > .
| Gruppe und Nummer der Klangfarbe nach, die

Sie Part LOWER zuweisen moéchten.

3. Driicken Sie die Taste R-19 (SPLIT).

f ﬂ ﬁ ﬂ * Dies zeigt das Element im Display an. Dies
Gedriickte bezeichnet, dass die Klangfarbe, die Sie wéhlen, Part

uuuuu Taste LOWER zugewiesen wird.
?

4. Wihlen Sie mit den TONE-Tasten und dem Rad

Teilungspunkt den Klang fiir Part LOWER.

* Der Name der gedrickten Taste erscheint als Name

. Ny 5. spielen Sie etwas auf der linken und rechten
der neuen Teilungspunkttaste im Display.

« Sie kdnnen auch mit den Tasten R-14 (—, +) fir den Tastaturseite, um zu kontrollieren, ob die
Teilungspunkt einen anderen Tastennamen einstellen. Klangfarben richtig zugewiesen sind.
* Der rechte Tastaturbereich gibt die Klangfarben von
2. Wenn Sie fertig sind, geben Sie Taste R-19 UPPER 1 und UPPER 2 als Mischklang wieder und der
(SPLIT) wieder frei. linke Tastaturbereich spielt die Klangfarbe von
LOWER.
‘ H.INWEIS . . . 6. Zum Aufheben der Tastaturteilung driicken Sie
* Bei der Anfangsvorgabe liegt der Teilungspunkt bei Taste )
Ft3. bitte Taste R-19 (SPLIT), um das Element
¢ Beim Spielen mit Begleitautomatik (Seite G-24) dient der aus dem Display zu I6schen.
links vom Teilungspunkt liegende Tastaturbereich als
Akkordtastatur. 7. Zum Abbrechen des Mischbetriebs driicken Sie

bitte erneut R-20 (LAYER), um das Element
aus dem Display zu Iéschen.
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Anheben und Absenken der

Keyboard-Tonhdhe
(Transponierung)

Mit der Transponierungsfunktion kdnnen Sie die
Gesamttonhdhe des Keyboards in Halbtonschritten anheben
und absenken. Diese Funktion kann dazu verwendet werden,
die Tonhoéhe des Keyboards an die Stimmlage eines Séngers
oder an ein anderes Instrument usw. anzupassen.

1. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) eine der Tasten R-14 (-, +).
(F+) TRANSPOSE

FUNCTION NO YES

(70 ) SN

¢ Dies zeigt die nachstehende Transponierungsanzeige
an.

2. Stellen Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) den gewiinschten Wert ein.

¢ Die Stimmung des Keyboards ist im Bereich von —12
bis 00 bis +12 einstellbar.

3. Driicken Sie die Taste R-13 (FUNCTION).
* Dies schlieBt die Transponierungsanzeige.

L HINWEIS

* Wenn ein anderer Transponierungswert als 00 einstellt
wird, erscheint das Element im Display.

¢ Die aktuell eingestellte Transponierung gilt fir alle Noten
aller auf dem Keyboard gespielter Parts (UPPER 1,
UPPER 2, LOWER, Begleitautomatik usw.). Auch die
Notennummer der MIDI-Ausgabe beim Dricken einer
Tastaturtaste andert sich entsprechend der eingestellten
Transponierung.

Vornehmen einer

Oktavverschiebung

Mit der Oktavverschiebung kdnnen die Oktaven der Parts
UPPER 1, UPPER 2 und LOWER getrennt voneinander
geandert werden. Mit der Oktavverschiebung kénnen Sie die
Oktave eines Songs anheben und absenken, bei
Tastaturteilung den linken und rechten Tastaturbereichen
unterschiedliche Oktaven zuweisen und bei Mischklangen
zwei Noten in unterschiedlichen Oktaven zu spielen.

1. Halten Sie Taste R-20 (OCTAVE) gedriickt, bis
die unten gezeigte Oktavverschiebungsanzeige
im Display erscheint.

GréBe der Oktavverschiebung (in Oktaven)

Partname

¢ Dies zeigt an, dass die Oktave von Part UPPER 1
geéndert werden kann.

2. Stellen Sie mit dem Rad oder mit den Tasten
R-14 (-, +) die Gr6Be der Oktavverschiebung
ein.

¢ Die Oktave ist im Bereich von -2 bis 0 bis +2
verstellbar.

3. Wenn Sie die Oktave von Part UPPER 2 dndern
mochten, driicken Sie bitte die Taste R-20
(OCTAVE).
¢ Dadurch erscheint ,UPPER 2" im Display und die

Oktave von Part UPPER 2 kann geéndert werden.
Gehen Sie zum Eingeben der
Oktavverschiebungsgré3e wie unter Schritt 2 vor.

4. Wenn Sie die Oktave von Part LOWER andern
moéchten, driicken Sie bitte die Taste R-20
(OCTAVE).
¢ Dadurch erscheint,,LOWER"im Display und die Oktave

von Part LOWER kann geandert werden. Gehen Sie
zum Eingeben der Oktavverschiebungsgré3e wie unter
Schritt 2 vor.

5. Driicken Sie Taste R-20 (OCTAVE) oder R-15
(EXIT).
* Dies schlie3t die Oktavverschiebungsanzeige.
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Benutzen des Metronoms

1. Driicken Sie die Taste L-9 (METRONOME).

METRONOME

)

o BEAT

¢ Dies startet das Metronom.
* Dies zeigt das Tempo zusammen mit der Zahl der
Takte und Schlage seit Start des Metronoms an.

]

1234536 TF 3011213113 .
2]

REGISTRATION | TEMPO | (MEASURE| |BEAT
EAHE

\ | E A | hn - \
i T i !
I I
Tempo Schlag
Takt

2. Driicken Sie erneut die Taste L-9
(METRONOME), um das Metronom zu stoppen.

| Zahl der Schisge pro Takt dndern

1. Halten Sie Taste L-9 (BEAT) gedriickt, bis die
unten gezeigte Metronom-Schlagzahlanzeige im
Display erscheint.

METRONOME

o BEAT

2. Wibhlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) eine Schlagzahl.
¢ Sie kdnnen 0 oder einen Wert im Bereich von 2 bis 6
wéhlen. Wenn Sie 0 einstellen, wird auf jeden Schlag
derselbe Sound ausgegeben (kein Klingeln zu Beginn
der einzelnen Takte).

3. Driicken Sie Taste L-9 (BEAT) oder R-15 (EXIT).
¢ Dies schlie3t die Metronom-Schlagzahlanzeige.

| Tempo-Einstellung dndern

Die Tempoeinstellung kann auf zwei verschiedene Weisen
geandert werden: mit den Tasten TEMPO oder durch
Eintippen eines Beats.

H Tempo mit den Tasten TEMPO &andern

1. Driicken Sie die Taste L-10 (TEMPO )
(langsamer) oder L-11 (TEMPO A\) (schneller).

v TEMPO A

(I

(F+) TAP

¢ Dies zeigt die nachstehende Tempoanzeige an.

* Wenn einige Sekunden lang keine weitere Bedienung
erfolgt, wechselt das Display auf die vorherige Anzeige
zuruck.

2. Andern Sie mit den Tasten L-10 (TEMPO )
und L-11 (TEMPO A\) das Tempo (Schlage pro
Minute).

* Auf anhaltendes Driicken der Taste &ndern sich die
Werte im Schnelldurchgang.

¢ Sie kdnnen einen Tempowert im Bereich von 30 bis
255 einstellen.

3. Driicken Sie die Taste R-15 (EXIT).
¢ Dies schlie3t die Tempoanzeige.

G-19



|} wahien und Spielen einer Kiangfarbe

B Tempo durch Antippen einstellen

1. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und tippen Sie dabei mit der gewiinschten
Geschwindigkeit (Tempo) viermal auf die Taste
L-11 (TAP).

(F+) TRANSPOSE

TEMPO FUNCTION NO YES
C/\\,;@ C =+

¢ Beim dem ersten Tippen auf Taste L-11 (TAP)
erscheint die unten gezeigte Anzeige.

¢ Sobald Sie viermal auf die Taste getippt haben, andert
sich die Tempo-Einstellung entsprechend der
Antippgeschwindigkeit.

¢ Die Einstellung wird abgebrochen, wenn Sie Taste
R-13 (FUNCTION) loslassen, bevor Sie viermal auf
Taste L-11 (TAP) getippt haben.

2. Nach dem Eintippen des Tempos koénnen Sie
nach der Anleitung unter ,,Tempo mit den
Tasten TEMPO &andern“ (Seite G-19) noch
Feineinstellungen vornehmen.

Benutzen des Pitchbend-Rads

Mit dem PITCH BEND-Rad (S-1) kdnnen Sie beim Spielen
durch Verstellen des Rads die Tonhéhe der gespielten Noten
variieren. Drehen von sich weg hebt die Tonhéhe an und
Drehen zu sich hin senkt sie ab. Durch Loslassen des Rads
wechseln die Noten automatisch auf ihre normale Tonhéhe
zurick.

PITCH BEND

~

) WICHTIG!

* Schalten Sie das Keyboard nicht bei gedrehtem
Pitchbend-Rad ein.

L HINWEIS

* Sie kdnnen auch den Bereich des Pitchbend-Rads
(Bendbereich) fir alle Parts gleichzeitig oder fiir nur einen
bestimmten Part verdndern. Naheres siehe ,BendRange
(Bendbereich)“ (Seite G-132) und ,Part-Parameter” (Seite
G-43).

Auflegen eines Vibratos auf

Noten

Auf Noten, die Sie von Hand auf der Tastatur spielen (alle
Noten der Parts UPPER 1, UPPER 2 und LOWER), kénnen
Sie Vibrato auflegen. Das Vibrato ist auf die Noten wirksam,
solange die Taste S-2 (MODULATION) gedriickt gehalten
wird. Das Vibrato stoppt, sobald Sie die Taste freigeben
(unter der Anfangsvorgabe).

L HINWEIS

* Wenn Sie mdchten, kénnen Sie anstelle von Vibrato auch
einen anderen DSP-Effekt auf die Taste S-2
(MODULATION) legen. Néheres finden Sie in den
Informationen Uber die folgenden Parameter unter ,DSP-
Parameter-Einstellungen® (Seite G-35) und
+Klangparameter-Einstellungen“ (Seite G-48).

— Mod Button (Modulationstaste-Belegung)
— Mod Button On Value (Modulationstaste-Ein-Wert)
— Mod Button Off Value (Modulationstaste-Aus-Wert)
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Wahlen einer Temperierung und

Feineinstellen ihrer Skala

Mit der Skalenfunktion kénnen Sie eine von 17
vorprogrammierten Temperierungen (Stimmungen) fur die
interne Klangquelle wahlen. Es ist auch eine Feinstimmung
der einzelnen Noten einer Skala (von C bis B) in 1-Cent-
Schritten mdglich. Nach dem Wahlen einer
vorprogrammierten Temperierung kénnen Sie diese somit
den jeweiligen Erfordernissen anpassen.

Sie kdnnen anweisen, ob die aktuelle Skaleneinstellung
(Temperierung und Feinstimmung) auf die automatische
Begleitung (Accomp Scale) angewandt werden soll.

L HINWEIS

* Die mit der Skalenfunktion konfigurierten Einstellungen
werden auch beim Ausschalten des Digital-Keyboards
aufrechterhalten.

| Eine Preset-Skala wéhlen

3. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) eine Temperierung.

¢ Wahlen eine anderen Temperierung als 01: Equal zeigt
das Element im Display an.

¢ Nachstehend sind die Nummern und Namen der im
Display erscheinenden Temperierungen gezeigt.

Vorprogrammierte

Nummer Anzeigename .
Temperierung
01 Equal GleichmaBig
02 Pure Major Reines Dur
03 Pure Minor Reines Moll
04 Pythagorean Pythagoreische
Stimmung

05 Kirnberger 3

Kirnberger I1I

1. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste C-8 (SCALE),
um die Skalenanzeige aufzurufen, in der die
Markierung @ neben ,,Preset“ steht.

(F+) TRANSPOSE

MIXER TONE EDITOR CARD 1 1
O FUNCTION NO YES
(F+) EFFEf +) SCALE  (F+) LOAD/SAVE Q JJ u [—+J

2. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt eine Temperierungswahlanzeige wie unten
an.

06 Werckmeister Werckmeister 1-3 (III)
07 Mean-Tone Mittelténig

08 Rast Rast

09 Bayati Bayati

10 Hijaz Hijaz

11 Saba Saba

12 Dashti Dashti

13 Chahargah Chahargah

14 Segah Segah

15 Gurjari Todi Gurjari Todi
16 Chandrakauns Chandrakauns
17 Charukeshi Charukeshi

4. Fiihren Sie zum Eingeben des Grundtons einer

Stimmung die folgenden Schritte aus.
(1) Driicken Sie die Taste R-17 (>>).
* Dies zeigt die Grundton-Einstellanzeige an.

(2) Stellen Sie mit dem Rad oder mit den Tasten
R-14 (-, +) den Grundton ein (C bis B (entspricht H)).
* Sie kdnnen den Grundton auch Uber die Tastatur

eingeben.
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5. Wenn Sie fertig sind, driicken Sie bitte zweimal
die Taste R-15 (EXIT).

* Die schaltet auf die Anzeige zurlck, die vor dem
Aufrufen der Skalenanzeige angezeigt war.

2 HINWEIS

* Der hier eingegebene Grundton wird beibehalten, auch
wenn Sie spater auf eine andere vorprogrammierte
Temperierung wechseln.

|Feineinste|len einer Skala

1. Falls erforderlich, wihlen Sie bitte nach dem
Vorgehen unter ,,Eine Preset-Skala wéhlen“
(Seite G-21) eine vorprogrammierte
Temperierung.

2. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste C-8 (SCALE)
zum Aufrufen der Skalenanzeige.

(F+) TRANSPOSE

MIXER TONE EDITOR CARD 1 1
O FUNCTION NO YES
(F+) EFFEf +) SCALE  (F+) LOAD/SAVE L JJ ;J uJ

3. stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung
@ auf ,,FineTune“ und driicken Sie dann die
Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt eine Skalen-Feineinstellanzeige wie unten an.

4. sie kénnen das Tuning jeder einzelnen Note der

Skala anpassen.

(1) Stellen Sie mit Taste R-17 (A\) die Markierung @ auf
»,Note” und wahlen Sie dann mit dem Rad oder den
Tasten R-14 (-, +) den Namen der feineinzustellenden
Note.

* Sie kdnnen zum Eingeben einer Note auch eine
Tastaturtaste drucken.

(2) Stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung @ auf
»cent* und nehmen Sie dann mit dem Rad oder den
Tasten R-14 (-, +) die Feineinstellung der gewahlten
Note vor. Die Noten sind im Bereich von —99 bis +99
Cent feineinstellbar.

* Wenn alle Noten in der Skala auf 0 eingestellt
werden, wechselt die gewéhlte Temperierung auf
gleichtemperierte Stimmung. Im Display wird das
Element angezeigt, wenn eine der Noten der
Skala nicht den Wert 0 hat.

5. wenn die Feineinstellung beendet ist, driicken
Sie bitte zweimal die Taste R-15 (EXIT).

* Die schaltet auf die Anzeige zurlck, die vor dem
Aufrufen der Skalenanzeige angezeigt war.

Festlegen, ob die aktuelle Skaleneinstellung
auf die automatische Begleitung angewandt
werden soll (Accomp Scale)

1. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste C-8 (SCALE)
zum Aufrufen der Skalenanzeige.

2. Stellen Sie mit Taste R-17 (>>) die Markierung
@ auf ,AcmpScale“.

3. Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) den eingestellten Wert.

Diese Einstellung

Um dies zu tun: ..
wahlen:

Skaleneinstellungen nicht auf oFF
Begleitautomatik anwenden

Skaleneinstellungen auf on
Begleitautomatik anwenden

4. Wenn die Einstellung wunschgemaB erfolgt ist,
driicken Sie bitte die Taste R-15 (EXIT).

* Die schaltet auf die Anzeige zurlck, die vor dem
Aufrufen der Skalenanzeige angezeigt war.

L HINWEIS

¢ Die obige Skalen-Ein/Aus-Einstellung ist flir den Basspart
und die Akkordparts Akkord 1 bis Akkord 5 (A11 bis A16)
der Begleitautomatik wirksam. Sie kénnen die
Skaleneinstellungen mit dem Part-Parameter (Seite G-43)
sScale (Part Skala aktivieren)“ auch getrennt fir die
einzelnen Parts ein- und ausschalten.
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Automatisches Abspielen von

Arpeggio-Phrasen (Arpeggiator)

Mit dem Arpeggiator kdnnen Sie verschiedene Arpeggios und
andere Phrasen durch einfaches Driicken von Tasten in der
Tastatur abspielen. Dabei stehen verschiedene Arpeggiator-
Optionen zur Wahl, darunter das Spielen von Arpeggios aus
einem Akkord und automatisches Abspielen verschiedener
Phrasen.

1. Halten Sie Taste R-18 (AUTO HARMONIZE/
ARPEGGIATOR) gedriickt, bis die unten

gezeigte Typ-Wahlanzeige im Display erscheint.

AUTO HARMONIZE/
ARPEGGIATOR SPLIT LAYER

Typnummer

Typname

2. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14

(-, +) den zu verwendenden Arpeggiator-Typ.

¢ Sie kénnen einen der Arpeggiatortypen wahlen (013 bis
162). Naheres zu den unterstltzten Arpeggiatortypen
finden Sie im getrennten ,,Anhang".

¢ Beim Wahlen des Arpeggiatortyps kdnnen Sie die flr
den aktuell angezeigten Typ empfohlene Klangfarbe
als Tastaturklangfarbe anweisen, indem Sie die Taste
R-18 (AUTO HARMONIZE/ARPEGGIATOR) gedriickt
halten, bis im Display ein Zeigerelement neben
ARPEG. zu blinken beginnt.

flnm

/—

Blinkt

A.HAR.
ARPEG.

SP.OFF

¢ Naheres Uber die Typnummern 001 bis 012 finden Sie
unter ,Spielen mit automatischer Harmonisierung*
(Seite G-28).

3. Driicken Sie die Taste R-15 (EXIT).
¢ Dies schlieB3t die Typwahlanzeige.

4. Driicken Sie die Taste R-18 (AUTO
HARMONIZE/ARPEGGIATOR).
* Dies zeigt im Display ein Zeigerelement neben

ARPEG. an.
A.HAR.
ARPEG, 118
SP.OFF
Leuchtet

5. Nehmen Sie die gewiinschten Arpeggiator-
Einstellungen vor.
¢ Die méglichen Einstellungen sind in der nachstehenden
Tabelle beschrieben. N&heres zum Konfigurieren der
Einstellungen finden Sie unter ,Einstellung eines
Punktes im Funktionsmen( &andern” (Seite G-130).

Néheres lber diese Einstellung: Siehe:
Ob das Arpeggio bei gedriickten ArpegHold
Tastaturtasten oder nach deren (Arpeggiatorhalten)

Loslassen gespielt werden soll (Seite G-132)

Wie viele Male das Arpeggio auf einen | ArpegSpeed

Taktschlag gespielt wird (Arpeggiator-
Geschwindigkeit)
(Seite G-132)
Ob bei Tastaturteilung das Arpeggio | ArpegPart

beim Anschlagen von Tasten im (Arpeggiator-Part)
Tastaturbereich UPPER oder LOWER | (Seite G-132)
gespielt wird

6. Spielen Sie auf der Tastatur einen Akkord oder
eine einzelne Note.

* Das gespielte Arpeggio richtet sich nach dem aktuell
gewahlten Arpeggiatortyp und den gespielten Noten.

7. Zum Ausschalten des Arpeggiators ist noch
einmal die Taste R-18 (AUTO HARMONIZE/
ARPEGGIATOR) zu driicken.

¢ Damit erlischt das Zeigerelement neben ARPEG. im
Display.
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Die Begleitautomatik gibt lhnen die Méglichkeit, einfach den
Begleitrhythmus zu wéhlen, woraufhin automatisch eine
geeignete Begleitung (Drums, Gitarre usw.) ertont, wenn Sie
mit der linken Hand einen Akkord spielen. Damit kénnen Sie
agieren, als ob Ihnen stets eine eigene Begleitgruppe zur
Seite stiinde.

Das Digital-Keyboard besitzt 260 vorinstallierte Muster fur
Begleitautomatik, die in finf Gruppen unterteilt sind. Sie
kénnen vorinstallierte Rhythmen bearbeiten und so eigene
Original-Rhythmen (als ,Anwenderrhythmen*“ bezeichnet)
kreieren, die Sie in einer sechsten Gruppe abspeichern
kénnen. Weitere Informationen finden Sie im getrennten
~Anhang".

Spielen mit Begleitautomatik

1. Schiagen Sie im getrennten ,,Anhang* die
Gruppe und Nummer des gewiinschten
Rhythmus nach.

2. Wihlen Sie mit den Tasten von L-3 ([A] POPS/
ROCK/DANCE) bis L-8 ([F] USER RHYTHMS)
eine Rhythmus-Kategorie.

* Die Taste L-8 ([F] USER RHYTHMS) wahlt die
Anwenderrhythmus-Gruppe. Naheres siehe ,Benutzen
des Mustersequenzers” (Seite G-102).

3. Scrollen Sie mit dem Rad durch die
Rhythmusnummern, bis die gewiinschte
Nummer angezeigt ist.

Beispiel: Gruppe B, Nummer 005

Name des Rhythmus Gruppe

Nummer

* Sie kénnen auch die Tasten R-14 (-, +) zum Wahlen
einer Rhythmusnummer verwenden. Anhaltendes
Driicken der betreffenden Taste lasst die
Rhythmusnummern im Schnelldurchgang durchlaufen.
Gleichzeitiges Dricken der Tasten R-14 (-, +) wahlt
Nummer 001 der aktuell gewéahlten Gruppe.

4. Stellen Sie mit den Tasten L-10 (TEMPO )
und L-11 (TEMPO A\ ) das Tempo ein.

5. Driicken Sie die Taste L-17 (ACCOMP ON/OFF),
um das Element im Display anzuzeigen.
* Mit jedem Drlcken der Taste wechselt die Begleitung

zwischen ein ((ACCOMP)-Element angezeigt) und aus
(Element nicht angezeigt).

« Bei eingeschalteter Begleitung ((ACCOMP)-Element
angezeigt) werden alle Instrumentparts der Begleitung
wiedergeben, wahrend bei ausgeschalteter Begleitung
(Element nicht angezeigt) nur die Parts von
Perkussionsinstrumenten (Drums usw.)
wiedergegeben werden.
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6. Driicken Sie die Taste L-15 (SYNCHRO/ 10. Wenn Sie fertig sind, driicken Sie bitte erneut
ENDING). die Taste L-16 (START/STOP), um die
« Dies schaltet auf Synchro-Bereitschaft (Begleitung Begleitautomatik zu stoppen.
wartet, bis Sie einen Akkord spielen) mit blinkendem * Wenn Sie Taste L-15 (SYNCHRO/ENDING) anstelle
(EEYA-Element im Display. Das blinkende (EEYEB- von Taste L-16 (START/STOP) driicken, wird vor dem

Element bezeichnet, dass das normale

Stoppen der Begleitautomatik ein Ending/Outro-Muster
Begleitautomatik-Muster in Bereitschaft ist.

wiedergegeben. Naheres zu den Ending/Outro-Mustern
finden Sie unter ,Modifizieren von Begleitautomatik-

7. Sie kénnen auch mit den nachstehend Mustern*® (Seite G-27).

beschriebenen Tasten auf Intro- oder

Variationsmuster-Bereitschaft wechsein. o HINWEIS
Zum)Aufrufenivon ] . * Nach der folgendep Anleitung kénnen Sie die Lgutstérke
Synchro- Diese Taste Anzeige im der Begleitautomatik anpassen, ohne dadurch die
Bereitschaft fiir: drucken: Display: Lautstérke der Digital-Keyboard-Ausgabe zu veréndern.
Né&heres siehe ,AccompVol. (Begleitautomatik-Lautstarke)“
Intro L-12 (INTRO) blinkt (Seite G-133).
Variation L-14 (VARIATION/ blinkt * Durch Andern des Teilungspunkts mit der
FILL-IN) Tastaturteilungsfunktion kénnen Sie den Umfang der

Akkordtastatur verandern (Seite G-17). Die links vom
Naheres zu den Intro- und Variationsmustern finden Sie unter Teilungspunkts liegenden Tastaturtasten bilden die

»Modifizieren von Begleitautomatik-Mustern® (Seite G-27). Akkordtastatur.

8. Spielen Sie den gewiinschten Akkord auf der

Akkordtastatur (linker Tastaturbereich).

* Mit dem Spielen des Akkords startet automatisch die
Begleitautomatik.

* Wenn Sie die Wiedergabe des Perkussionsparts ohne
Spielen eines Akkords starten méchten, driicken Sie
bitte die Taste L-16 (START/STOP).

Beispiel: Spielen eines C-Akkords

Akkordtastatur

Melodietastatur
| l«——— >

* Der den gedrickten Tasten entsprechende
Akkordgrundton und Typ erscheinen im Akkordfeld des
Displays.

9. Spielen Sie weitere Akkorde mit der linken
Hand, wahrend Sie mit der rechten Hand die
Melodie spielen.
¢ Sie kdnnen die Akkorde auch mit ,CASIO Chord“ oder
einem anderen Modus mit vereinfachten Fingersétzen
spielen. Naheres siehe ,Wahlen eines Akkord-
Eingabemodus* im folgenden Abschnitt.

¢ Sie kdnnen mit den Tasten L-13 (NORMAL/FILL-IN)
und L-14 (VARIATION/FILL-IN) Begleitungsmuster
modifizieren. Naheres siehe ,Modifizieren von
Begleitautomatik-Mustern” (Seite G-27).
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Wahlen eines Akkord-

Eingabemodus

Bei laufender automatischer Begleitung kénnen Sie Uber die
Akkordtastatur den Akkord-Grundton und Typ eingeben. Als
Akkordtastatur dient der links vom Teilungspunkt (Seite G-17)
liegende Tastaturbereich. Die nachstehende lllustration zeigt
den Akkordtastaturbereich unter den Anfangsvorgaben des
WK-7600.

Akkordtastatur

| Melodietastatur

y
A
y

Sie kénnen zwischen den folgenden flinf Modi zum
Anschlagen von Akkorden wéhlen.

1: Fingered 1
2: Fingered 2
3: Fingered 3
4: CASIO Chord
5: Full Range

| Einen Akkord-Eingabemodus wéhlen

1. Halten Sie Taste L-17 (ACCOMP ON/OFF)
gedriickt, bis die unten gezeigte
Akkordeingabemodus-Wahlanzeige im Display
erscheint.

Akkord-Eingabemodus

2. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) einen Akkord-Eingabemodus.

3. Driicken Sie Taste L-17 (ACCOMP ON/OFF)
oder R-15 (EXIT).
* Dies schlie3t die Akkordeingabemodus-Wahlanzeige.

EFingered 1,2, 3

Bei diesen drei Eingabemodi spielen Sie im Akkordbereich

der Tastatur Akkorde mit den normalen Akkord-Fingersatzen.

Einige Akkordformen sind verkirzt und kénnen mit nur einem

oder zwei Fingern gespielt werden. N&heres zu den

eingebbaren Akkordtypen und deren Fingersatzen finden Sie

unter ,Leitfaden zur Eingabe von Akkorden“ (Seite G-160).

Fingered 1: Schlagen Sie die Noten des Akkords auf der
Tastatur an.

Fingered 2: Im Unterschied zu Fingered 1 kénnen keine
Sexten eingegeben werden.

Fingered 3: Im Unterschied zu Fingered 1 kdnnen in diesem
Modus ,Fraction“-Akkorde (bitonale Akkorde) mit
der untersten Tastaturnote als Bassnote
eingegeben werden.

H CASIO Chord

Mit ,CASIO Chord“ kdnnen Sie vereinfachte Fingersatze zum
Spielen der nachstehend beschriebenen vier Akkordtypen
verwenden.

Akkordtyp Beispiel
Dur-Akkorde C (C-Dur)
Dricken Sie eine Taste, deren R R ecRoRe ¢
Noten-

Note dem Akkordnamen name

entspricht. o

* Zum Spielen von C-Dur
genugt das Anschlagen einer
C-Taste in der
Akkordtastatur. Die Oktave
der Note spielt keine Rolle.

Moll-Akkorde Cm (C-Moll)

Driicken Sie die Taste der CODEE FrOARE B CODEE F
Akkordtastatur, die dem Dur-

Akkord entspricht, wobei Sie olo

gleichzeitig auch eine rechts
davon gelegene weitere Taste
der Akkordtastatur anschlagen.

Septakkorde C7 (C-Septakkord)
Driicken Sie die Taste der GoDEE FoAAS 8 CODEE F
Akkordtastatur, die dem Dur-
Akkord entspricht, wobei Sie
gleichzeitig auch zwei rechts
davon gelegene weitere Tasten
der Akkordtastatur anschlagen.

Moll-Septakkorde Cm7 (C-Moll-Septakkord)
Drucken Sie die Taste der Sovet F ranns 8 ooDEE

Akkordtastatur, die dem Dur- ” ‘ ” ‘ ”l ‘

Akkord entspricht, wobei Sie
Beim Driicken mehrerer Tasten in der Akkordtastatur spielt es

gleichzeitig auch drei rechts
davon gelegene weitere Tasten

keine Rolle, ob die zusétzlich angeschlagenen Tasten weif3

oder schwarz sind.

der Akkordtastatur anschlagen.

H Full Range Chord

In diesem Akkord-Eingabemodus kénnen Sie den gesamten
Umfang der Tastatur zum Spielen von Akkorden und Melodie
verwenden. Naheres zu den eingebbaren Akkordtypen und
deren Fingersatzen finden Sie unter ,Leitfaden zur Eingabe
von Akkorden“ (Seite G-160).
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Modifizieren von

Verwenden der One-Touch-
Presets

Begleitautomatik-Mustern

Die Begleitautomatik umfasst die unten gezeigten sechs
Begleitmuster. Sie kénnen das Muster wahrend der
Begleitungswiedergabe umschalten und die Muster sogar
modifizieren. Wahlen Sie mit den Tasten L-12 bis L-15 das
gewunschte Muster.

L-12 L-13 L-14 L-15
NORMAL/ VARIATION/ SYNCHRO/

INTRO FILL-IN FILL-IN ENDING
REFEAT L REW 2(FF 0 P,|\USE
Intro*1 Normal Variation Ending/Outro*4
Fill-in bei Fill-in bei

Normalmuster*2  Variation*3

*1 Zu Beginn eines Songs driicken. Nach Ende des Intro-
Musters beginnt die Begleitung mit dem Normalmuster.
Durch Driicken von L-14 (VARIATION/FILL-IN) vor dem
Driicken dieser Taste erfolgt die Begleitung nach Ende
des Intro-Musters mit dem Variationsmuster.

*2 Wéhrend der Wiedergabe eines Normalmusters driicken,
um ein Fill-in-Muster einzuftigen.

*3 Wahrend der Wiedergabe eines Variationsmusters
dricken, um ein Fill-in-Variationsmuster einzufligen.

*4 Am Ende eines Songs driicken. Dies startet das Ending/
Outro, wonach die automatische Begleitung stoppt.

Uber ,One-Touch Preset“ kdnnen Sie mit einem einfachen
Tastendruck Klangfarben- und Tempo-Einstellungen abrufen,
die zum aktuell gewahlten Rhythmusmuster der
Begleitautomatik passen.

| One-Touch-Preset beim Spielen einsetzen

1. Falls ein Rhythmus lauft, stoppen Sie diesen
mit Taste L-16 (START/STOP).

2. Wihlen Sie den zu verwendenden Rhythmus
(auBer Anwenderrhythmen).

3. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste L-7
([E] PIANO RHYTHMS) die Taste L-8 ([F] USER
RHYTHMS).

RHYTHM

POPS/ROCK/ JAZZ/
DANCE EUROPEAN LATIN

.~ C 8 [ ¢
WORLD/ PIANO USER
VARIOUS  RHYTHMS  RHYTHMS

o] (el CoF)

| — 5 | S
MUY ONE TOUCH PRESET

¢ Die folgenden Punkte werden passend auf den in
Schritt 2 gewéahlten Rhythmus eingestellt.

Klangfarben fur die Parts UPPER 1, UPPER 2 und

LOWER

Oktavverschiebung fur die Parts UPPER 1,

UPPER 2 und LOWER

Mischklang (Layer) und Tastaturteilung (Split) ein/

aus

— Begleitung ein/aus

— Hall ein/aus und Typ

Chorustyp

— Harmonieautomatik oder Arpeggiator ein/aus und
Typ

— Tempo

Weiterhin blinkt das (EEI-Element im Display, was

anzeigt, dass das Begleitautomatik-Normalmuster in

Bereitschaft ist.

4. Beginnen Sie auf der Tastatur zu spielen.
¢ Fiuhren Sie ab Schritt 7 das Vorgehen von ,Spielen mit
Begleitautomatik“ (Seite G-24) aus.

LHINWEIS

¢ Fur Anwenderrhythmen (F:001 bis F:100) werden die One-
Touch Presets nicht unterstitzt.

¢ Durch Ausfithren von Schritt 3 der obigen Anleitung kdnnen
Sie One-Touch-Preset-Einstellungen auch abrufen, wenn
bereits ein Rhythmus wiedergegeben wird. In diesem Falle
wird die Rhythmus-Wiedergabe fortgesetzt, ohne vorher
auf Synchro-Bereitschaft zu wechseln.
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Spielen mit automatischer

Harmonisierung

Bei automatischer Harmonisierung (Harmonieautomatik)
werden Harmonien zu den Melodienoten ergénzt, die Sie mit
der rechten Hand spielen. Sie kénnen fiir die automatische
Harmonisierung zwischen 12 Einstellungen wéhlen.

| Mit Harmonieautomatik spielen

Typ-

Typname
nummer yp

Beschreibung

Ergénzt eine fur Streicher optimale

008 Strings Harmonie.

Ergénzt eine offene 3-Noten-
009 4WayOpen | Harmonie fiir insgesamt vier
Noten.

1. Halten Sie R-18 (AUTO HARMONIZE/
ARPEGGIATOR) gedriickt, bis die unten
gezeigte Typ-Wahlanzeige im Display erscheint.

AUTO HARMONIZE/
ARPEGGIATOR SPLIT LAYER

Typnummer

Typname

2. Wibhlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) den gewiinschten Harmonisierungstyp.

¢ Sie kdnnen eine der in der nachstehenden Tabelle
beschriebenen Typnummern (001 bis 012) wahlen.

Typ-

nummer Typname Beschreibung
Ergénzt eine enge (zwei bis vier
001 Duet 1 Tonstufen entfernte) Ein-Noten-
Harmonie unter der Melodienote.
Ergénzt eine offene (4 bis 6
002 Duet 2 Tonstufen entfernte) 1-Noten-

Harmonie unter der Melodienote.

Flgt eine Harmonie im Country-Stil

003 Country an

Ergénzt die Note aus der

004 Octave nachstniedrigeren Oktave.

Ergénzt eine finf Tonstufen

005 5th entfernte Note.

Ergénzt eine offene 2-Noten-
006 3WayOpen | Harmonie fiir insgesamt drei
Noten.

Ergénzt eine enge 2-Noten-
Harmonie fur insgesamt drei
Noten.

007 3WayClos

Ergénzt eine enge 3-Noten-
Harmonie flr insgesamt vier
Noten.

010 4WayClos

011 Block Ergénzt Blockakkordnoten.

Ergénzt eine Harmonie im Big-

012 Big Band Band-Stil.

* Naheres zu den Typnummern Uber 012 finden Sie
unter ,Automatisches Abspielen von Arpeggio-Phrasen
(Arpeggiator)” (Seite G-23).

3. Driicken Sie die Taste R-15 (EXIT).
* Dies schlieB3t die Typwahlanzeige.

4. Driicken Sie die Taste R-18 (AUTO
HARMONIZE/ARPEGGIATOR).

¢ Dies zeigt im Display ein Zeigerelement neben A.HAR.
an.

AHAR. (0 (v

ARPEG.

SP.OFF

Leuchtet

5. spielen Sie Akkorde und die Melodie auf der
Tastatur.

¢ Zu den gespielten Melodienoten wird automatisch eine
auf die gespielten Akkorde bezogene Harmonie
erganzt.

6. Zum Ausschalten der automatischen
Harmonisierung ist noch einmal die Taste R-18
(AUTO HARMONIZE/ARPEGGIATOR) zu
dricken.

* Damit erlischt das Zeigerelement neben A.HAR..
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&Auflegen von Effekten auf einen Klang

Sie kénnen in die vom Digital-Keyboard erzeugten Sounds verschiedene akustische Effekte einbringen. Die vorinstallierten Effekte
umfassen vielfaltige Variationen, die Ihnen eine Reihe genereller digitaler Effekte verfligbar machen.

LHINWEIS

* Mit dem Digital-Keyboard kénnen Sie auch Effekte auf Signale auflegen, die tber Buchse T-4 (INST IN) und Buchse T-6 (MIC
IN) eingespeist werden.

Konfigurieren von Effekten

Nachstehend ist gezeigt, wie die Effekte des Digital-Keyboards konfiguriert sind.

THINWEIS

* Punkte wie ,Reverb Send*, die durch das Symbol ->— angezeigt sind, sind Mixer-Einstellungen. Naheres siehe ,Benutzen des
Mixers” (Seite G-36).
¢ Chorus und DSP kdénnen nicht gleichzeitig verwendet werden.

H Konfiguration des Choruseffekt-Modus

Der Choruseffekt-Modus ist aktiviert, wenn ,,Chorus* fir den Effektparameter ,Chorus/DSP* gewahlt ist. Chorus und Hall kénnen
im Choruseffekt-Modus verwendet werden.

Part A0O1-A16, B0O1-B16

Ausgang
Part Volume/Pan | (@)
Reverb Send 1 ! \+:
r 3
Klanggenerator N Master
1% Volume/Pan
Chorus Send ‘—P Reverb =0
N
|
Externer Eingang
> Chorus —
Volume/Pan
Mic In -
] Automatische Reverb Send
Noise Gate Pegelregelung N
Inst In 1>
Mono
Chorus Send
™ —— StEr€0
I/

¢ Naheres zu ,Chorus/DSP* finden Sie unter ,Wahlen eines Effekts” (Seite G-31).

G-29
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H Konfiguration des DSP-Effekt-Modus

Der DSP-Effekt-Modus ist aktiviert, wenn ,DSP* fiir den Effektparameter ,,Chorus/DSP“ gewahlt ist. DSP und Hall kénnen im DSP-
Effekt-Modus verwendet werden.

Part AO1-A16, B01-B16

Ausgang
Part Volume/Pan | Q
. oD
DsSPO Off 1 Master
Klanggenerator - Volume/Pan
TO“ everb sen Reverb =@
DSP Reverb Send
Externer Eingang
o=>
Volume/Pan
DSP Volume/Pan
Mic In Automati-
’ sche DSP O Off
Noise Gate |J Pegelrege-
gllungg ? On Reverb Send ——— Mono
Inst In —— StE1€0

¢ Hall (Reverb)
Dieser Effekttyp simuliert akustische Rdume. Insgesamt stehen 10 verschiedene Halleffekte zur Verfligung, darunter Zimmer
und Saal.

* Chorus
Dieser Effekttyp verleiht den Noten zuséatzliche Tiefe und gibt zu den Noten Vibrato hinzu. Es stehen funf verschiedene
Choruseffekte zur Verfiigung.

* DSP
Die Effekte dieses Typs werden zwischen der Klangquelle und dem Ausgang eingebracht. Insgesamt stehen 100 verschiedene
DSP-Effekte zur Verfligung, darunter Verzerrung und Modulation. Sie kénnen auch DSP-Effekte von einem Computer
Ubertragen oder DSP-Daten auf dem Digital-Keyboard erzeugen und bis zu 100 Anwender-DSP-Effekte im Speicher des Digital-
Keyboards abspeichern. Naheres siehe ,Erzeugen eines Anwender-DSPs* (Seite G-33) und ,,AnschlieBen an einen Computer*
(Seite G-145).
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Wahlen eines Effekts

Die Effekte unterteilen sich in verschiedene Typen (Hall,
Chorus, DSP), weshalb zunéchst nach der folgenden
Anleitung ein Effekityp zu wahlen ist.

| Halleffekt zu Kidngen zugeben

1. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-7 (EFFECT).

(F+) TRANSPOSE

MIXER TONE EDITOR CARD FUNCTION NO YES

D O O /CQCEI=D

) EFFECT (F+) SCALE  (F+) LOAD/SAVE

» Dies zeigt die nachstehende Effekt-Einstellanzeige an.

2. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) den zu verwendenden Halltyp.
* Naheres zu den unterstitzten Halltypen finden Sie im

getrennten ,Anhang“.
¢ Zum Ausschalten des Halls ist hier ,oFF* zu wéahlen.

3. Driicken Sie Taste C-7 (EFFECT) oder R-15
(EXIT).
* Dies schlieBt die Effekt-Einstellanzeige.

LHINWEIS

* Neben REVERB wird ein Zeigerelement angezeigt, wenn
fur den Halltyp eine andere Einstellung als ,oFF* gewahlt
ist. Das Zeigerelement neben REVERB erscheint nicht,
wenn ,,0FF* gewahlt ist.

Mit Reverb Send kénnen Sie anpassen, wie der Halleffekt
auf die jeweilige Klangfarbe der Tastatur- oder
Begleitautomatik-Parts aufgelegt wird. Naheres siehe
sBenutzen des Mixers” (Seite G-36).

|Choruseffekt zu Klangen zugeben

1. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste C-7 (EFFECT)
zum Aufrufen der Effekt-Einstellanzeige.

(F+) TRANSPOSE
MIXER TONE EDITOR CARD FUNCTION NO YES

D O O /I

) EFFECT (F+) SCALE  (F+) LOAD/SAVE
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2. Falls Sie méchten, konnen Sie mit den Tasten
R-17 (A, V) die konkaven Klammern ([ ]) auf
,»,DSP Disable” stellen und die Einstellung mit
den Tasten R-14 (-, +) auf ,,on“ setzen.

* Naheres Uber diese Einstellung finden Sie unten unter
dem Hinweis ,Wichtig!“.

* Wenn Sie ,DSP Disable“ einschalten, sollten Sie die
nachstehenden Schritte 3 und 4 tUberspringen.

3. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) die
konkaven Klammern ([ ]) zur Einstellung
,»Chorus/DSP*.

4. Wihlen Sie mit den Tasten R-14 (-, +) ,,Chorus*.

¢ Dies ruft den Choruseffekt-Modus auf, der die
Verwendung des Choruseffekts aktiviert.

5. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) die
konkaven Klammern ([ ]) zur Einstellung
,»Chorus®.

6. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(=, +) den zu verwendenden Chorustyp.

¢ Naheres zu den unterstitzten Chorustypen finden Sie
im getrennten ,Anhang".

7. Driicken Sie Taste C-7 (EFFECT) oder R-15
(EXIT).
* Dies schlieBt die Effekt-Einstellanzeige.

8. Verwenden Sie den Mixer zum Einstellen von
Chorus Send fiir den Part, auf den Sie Chorus
auflegen mochten.
¢ Mit ,Cho.Send” (Chorus Send fiir Part, Seite G-43)

kénnen Sie anpassen, wie der Choruseffekt auf die
jeweilige Klangfarbe der Tastatur- oder
Begleitautomatik-Parts aufgelegt wird. Bei allen Parts
ist die Anfangsvorgabe fiir Chorus Send 0, weshalb die
Einstellungen aller Parts, auf die der Choruseffekt
aufgelegt werden soll, auf einen Chorus-Send-Wert
Uber 0 zu andern sind. Naheres siehe ,Benutzen des
Mixers“ (Seite G-36).

() WICHTIG!

¢ Durch Wahlen einer Klangfarbe mit DSP wechselt die
Einstellung ,,Chorus/DSP* automatisch auf ,,DSP*
(DSP-Effekt-Modus), wodurch der Choruseffekt nicht
mehr verfiigbar ist. Wenn der Choruseffekt stets
verfiigbar sein soll, ist ,,DSP Disable“ auf ,,on”
einzustellen. Dadurch bleibt das Digital-Keyboard im
Choruseffekt-Modus.

2 HINWEIS

* Neben CHORUS wird ein Zeigerelement angezeigt, wenn
,Chorus* fir die Einstellung ,,Chorus/DSP“ gewahlt ist. Das
Zeigerelement wird nicht neben CHORUS angezeigt, wenn
fur Chorustyp ,oFF" gewahlt ist oder ,DSP* als Einstellung
fur ,Chorus/DSP“ gewabhlt ist.

¢ Durch Wahlen von ,,Chorus* fir ,,Chorus/DSP* wechselt die
Einstellung von ,DSP Line“ (Part DSP-Linie, Seite G-43) fur
alle Parts auf ,oFF*.

| Einen DSP verwenden

1. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste C-7 (EFFECT)
zum Aufrufen der Effekt-Einstellanzeige.

(F+) TRANSPOSE

FUNCTION NO YES

D O O /CQCEI=D

) EFFECT (F+) SCALE  (F+) LOAD/SAVE

MIXER TONE EDITOR CARD

¢ Kontrollieren Sie, dass ,DSP Disable” auf ,,oFF*
eingestellt ist. Falls die Einstellung ,on“ ist, &ndern Sie
sie in ,oFF*.

2. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) die
konkaven Klammern ([ ]) zu ,,Chorus/DSP*.

3. Wihlen Sie mit den Tasten R-14 (-, +) ,,DSP“.

¢ Dies ruft den DSP-Modus auf, der die Verwendung des
DSP-Effekts aktiviert.
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4. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) die
konkaven Klammern ([ ]) zur Einstellung
»DSP*.
¢ Dadurch erscheinen Nummer und Name des aktuell

gewahlten Preset-DSPs in den konkaven Klammern
([ 1) im Display.

5. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14

(-, +) das zu verwendenden DSP-Preset.

¢ DSPs mit den Anfangsnummern 001 bis 100 (und ,,ton")
sind vorinstallierte Preset-DSPs. Naheres zu den
Nummern und Namen der vorinstallierten DSPs finden
Sie unter ,Liste der Preset-DSPs" aus Seite G-155.

* DSP-Typen mit den Anfangsnummern 101 bis 200 sind
Anwender-DSPs. Naheres siehe ,Erzeugen eines
Anwender-DSPs" (Seite G-33).

6. Driicken Sie Taste C-7 (EFFECT) oder R-15
(EXIT).
* Dies schlieBt die Effekt-Einstellanzeige.

2 HINWEIS

* Neben DSP wird ein Zeigerelement angezeigt, wenn ,DSP*
fur die Einstellung ,,Chorus/DSP*“ gewahlt ist.

* Die maximale Polyphonie verringert sich um maximal zwei
Noten, wenn bei Verwendung eines DSPs auf der Tastatur
gespielt wird.

¢ Sie kdnnen auch anpassen, wie ein DSP aufgelegt wird
(DSP-Ausgabe aktiviert/deaktiviert, Lautstarke und
Panorama-Positionierung der DSP-Ausgabe usw.).
Néheres hierzu finden Sie unter ,Benutzen des Mixers®
(Seite G-36).

Erzeugen eines Anwender-DSPs

Sie kénnen einen Anwender-DSP erzeugen, indem Sie einen
der vorinstallierten Preset-DSPs bearbeiten.

| Anwender-DSP-Nummern

Zum Speichern von Anwender-DSPs dienen die DSP-
Bereiche 101 bis 200. Im Speicher kdnnen bis zu 100
Anwender-DSPs gleichzeitig gespeichert sein. Flr das
Abrufen eines gespeicherten Anwender-DSPs gilt das
Gleiche wie fur das Abrufen eines Preset-DSPs. Naheres
finden Sie unter ,Einen DSP verwenden® (Seite G-32).

Einen Anwender-DSP erzeugen und
speichern

1. Wihlen Sie anhand der Beschreibungen unter
,Liste der DSP-Typen“ (Seite G-156) den DSP-
Typ, den Sie zur Erzeugung des Anwender-
DSPs bearbeiten méchten.

2. Stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung
@ auf ,,DSP Edit“.

3. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).
* Dies zeigt Seite eins der DSP-Editor-Anzeige an.
Waéhlen Sie in dieser Anzeige den DSP-Typ.

Anzahl Seiten

Aktuell angezeigte Seite

DSP-Nummer

¢ Sie kénnen mit den Tasten R-17 (<<, >>) die Seite
wechseln.

4. Wahlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) einen DSP-Typ.
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5. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) die
Markierung @ zum zu andernden Parameter.

* Néheres Uber die Bedienung und Einstellbereiche der
einzelnen Parameter finden Sie unter ,DSP-Parameter-
Einstellungen” (Seite G-35).

6. Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14

(-, +) den eingestellten Wert.

¢ Gleichzeitiges Driicken der Tasten R-14 (-, +) stellt den
betreffenden Parameter auf seine Anfangsvorgabe
zurick.

* Wenn der DSP-Parameter geéndert wird, wéhrend das
Digital-Keyboard eine Note ausgibt, kann dies
Rauschen verursachen. Dies ist kein Anzeichen fir
eine Stérung.

7. Wiederholen Sie erforderlichenfalls die Schritte
5 und 6 zum Konfigurieren anderer Parameter.

8. Driicken Sie die Taste R-15 (EXIT).
* Dies zeigt die nachstehende Bestéatigungsanzeige an.

Wenn Sie die Bearbeitung abbrechen méchten, ohne
deren Resultat zu speichern, ist dazu Taste R-14 (NO) zu
dricken.

9. Driicken Sie die Taste R-14 (YES).
* Dies zeigt eine Anzeige zum Eingeben der Anwender-
DSP-Nummer und des DSP-Namens fiir das
Speicherziel an.

Anwender-DSP-Nummer des Speicherziels

DSP-Name

10. Wi3hlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die gewiinschte Anwender-DSP-Nummer
fur das Speicherziel.

11. Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten R-17
(<<, >>) zum zu dndernden Zeichen im Namen
und wéhlen Sie mit dem Rad oder den Tasten
R-14 (-, +) das gewiinschte Zeichen.

* Naheres zu den in Namen verwendbaren Zeichen
finden Sie unter ,Unterstltzte Eingabezeichen” (Seite
G-160).

* Zum Eingeben eines Leerzeichens driicken Sie bitte
gleichzeitig die beiden Tasten R-14 (-, +).

12. Wenn alles wunschgemaB eingestellt ist,
dricken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).
¢ Im Display erscheint eine Abfrage (Replace?) zur
Bestéatigung, ob die vorhandenen Daten tatséchlich
durch die neuen Daten ersetzt werden sollen. Driicken
Sie Taste R-14 (YES), um die bereits vorhandenen
Daten mit den neuen Daten zu Uberschreiben.

) WICHTIG!

¢ Das Display zeigt die Meldung ,,Please Wait“ an, bis der
Speichervorgang beendet ist. Nehmen Sie keine
Bedienung vor, solange diese Meldung angezeigt ist.
Wenn Sie das Digital-Keyboard ausschalten oder die
Speicherkarte entnehmen, kann dies zur Folge haben,
dass Digital-Keyboard-Daten geléscht oder
korrumpiert werden. Es kann auch dazu fiihren, dass
sich das Digital-Keyboard nicht mehr einschaltet, wenn
Sie die Taste L-1 (POWER) driicken. Lesen Sie in
solchen Fillen bitte unter ,,Stérungsbeseitigung“ nach
(Seite G-150).
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| DSP-Parameter-Einstellungen

Die nachstehende Tabelle zeigt die Parameter, die in der DSP-Editor-Anzeige konfiguriert werden kdnnen.
Die in der Spalte ,Einstellbereich“ mit einem Sternchen (*) gekennzeichneten Einstellungen sind Anfangsvorgaben.

Parametername

Beschreibung

Einstellbereich

Parameter 1 bis 8

Die Nummer der Parameter und die fiir den jeweiligen Parameter
verflgbaren Einstellungen richten sich nach dem DSP-Typ. Naheres
siehe ,DSP-Parameterliste” (Seite G-157).

DSP RevSend Gibt vor, ein wie groBer Anteil des Signals nach DSP an den Halleffekt |0 - 40" - 127
(DSP Reverb Send) gesendet wird.
Mod Button™! Legt fest, mit welcher Funktion die Taste S-2 (MODULATION) belegt ist, | oFF", 1 - 82
(Modulationstaste-Belegung) wenn ,DSP“ fiir Klangfarbenparameter ,Mod Setting” gewahlt ist (Seite

G-49). Eingeben eines Wertes von 1 bis 8 weist den entsprechenden

DSP-Parameter zu (1 bis 8). Die Taste ist nicht belegt, wenn ,,oFF* fir

diesen Parameter gewéhlt ist.
Mod Button On Value™ Legt fest, wie die aktuell der Taste S-2 (MODULATION) zugewiesene | 3
(Modulationstaste-Ein-Wert) Funktion wirkt, wenn die Taste gedrickt ist.
Mod Button Off Value™ Legt fest, wie die aktuell der Taste S-2 (MODULATION) zugewiesene | 3
(Modulationstaste-Aus-Wert) Funktion wirkt, wenn die Taste freigegeben ist.
Rot Button™ Legt fest, mit welcher Funktion die Taste D-1 (ROTARY SLOW/FAST) |oFF", 1 -8

(Rotationstaste-Belegung)

belegt ist.

Eingeben eines Wertes von 1 bis 8 weist den entsprechenden DSP-
Parameter zu (1 bis 8). Die Taste ist nicht belegt, wenn ,oFF*“ fiir diesen
Parameter gewahlt ist.

Rot Button On Value™
(Rotationstaste-Ein-Wert)

Legt fest, wie die aktuell der Taste D-1 (ROTARY SLOW/FAST)
zugewiesene Funktion wirkt, wenn die Taste leuchtet.

*5

Rot Button Off Value™
(Rotationstaste-Aus-Wert)

Legt fest, wie die aktuell der Taste D-1 (ROTARY SLOW/FAST)
zugewiesene Funktion wirkt, wenn die Taste erloschen ist.

*5

*1 |n der Gruppe ,Mod Button“ enthalten. Zum Andern der Einstellungen dieser Parameter bewegen Sie bitte @ zu ,Mod Button*
und drlcken Sie dann die Taste R-16 (ENTER). Bewegen Sie als Nachstes mit den Tasten R-17 (A, V) die Markierung @

zum zu andernden Parameter.

*2 Der Einstellbereich ist vom gewahlten DSP-Typ abhangig.

*3 Richtet sich nach dem gewahlten DSP-Typ und der Einstellung von ,Mod Button*“.

*4 In der Gruppe ,Rot Button“ enthalten. Zum Andern der Einstellungen dieser Parameter bewegen Sie bitte @ zu ,Rot Button*
und dricken Sie dann die Taste R-16 (ENTER). Bewegen Sie als Nachstes mit den Tasten R-17 (A, V) die Markierung @

zum zu andernden Parameter.

*5 Richtet sich nach dem gewahlten DSP-Typ und der Einstellung von ,Rot Button®.
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-
R-14 R-17
C-7 R-13 R-15 | R-16
. | [0 [ > = u
L) LU WwJ L) L LJ L]
Modesreden O000RD (OOOOOOG, 100
[0l |
D-1 D-3 D-4 - D-12 C-17
L J
Mixer-Ubersicht Dieser Dient fiir: Nahere
Part: Informationen:

tI?ie Kla3r12gquelle dies;s DigitaI-Keybchargs kann ?Ieicgzeitig AO5 |UPPER 1 Part"' _Benutzen des

is zu 32 getrennte Parts erzeugen. Jeder einzelne Part ist - Songsequenzers®
getrennt regelbar und die Parts kénnen so konfiguriert A06 |UPPER 2 Part (Seite G-68)
werden, dass jeder ein anderes Musikinstrument wiedergibt. A07 |LOWER Part™
Bei Verwendung von Mischklangen (Layer) und der Benutzen des
Tastaturteilung (Split) kann jedem Parl.eine ander_e _ A08 |Metronomklang Metronoms®
Klangfarbe zugewiesen werden und mit der Begleitautomatik (Seite G-19)
kédnnen mehrere Instrumente gleichzeitig erzeugt werden. Bedleitautoratik Benutzen d
Der Mixer kann zum Zuweisen dieser Klangfarben, zum A09 Pz?klejlszif)r??aarlt‘ éeeT:itZiTon:;tik“
Vornehmen anderer getrennter Einstellungen flr die P (Segite G-24)
einzelnen Parts und zum Konfigurieren von A10 |Begleitautomatik, Drums-Part
Gesamteinstellungen verwendet werden, die alle Parts A11 |Begleitautomatik, Bass-Part
Ubergreifen. Der Mixer gibt Ihnen die Méglichkeit, A2
Feineinstellungen fir eine breite Spanne an Einstellungen bis Begleitautomatik, Akkordpart 1
vorzunehmen, die sich von der Notenerzeugung bis hin zur A16 bis Akkordpart 5
Notenausgabe erstrecken.

,Benutzen des
|Wie Parts organisiert sind Songsequenzers
) (Seite G-68),

] o o ) Songsequenzer Spur BO1 bis ) .
Dieses D