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Wichtig!
Bitte beachten Sie die folgenden wichtigen Informationen, bevor Sie dieses Produkt verwenden.

* Bevor Sie das optionale Netzgerdt AD-5 fiir die Stromversorgung dieses Produkts
verwenden, liberpriifen Sie unbedingt zuerst das Netzgerdt auf Beschdadigungen.
Kontrollieren Sie besonders sorgféltig das Stromkabel auf Schnitte, Bruch, freiliegende
Dréahte und andere ernsthafte Schaden. Lassen Sie niemals Kinder ein ernsthaft beschadigtes
Netzgerat verwenden.

¢ Versuchen Sie niemals ein Aufladen der Batterien.

* Verwenden Sie keine aufladbaren Batterien.

* Mischen Sie niemals alte und neue Batterien.

¢ Verwenden Sie nur die empfohlenen Batterien oder gleichwertige Erzeugnisse.

* Achten Sie immer darauf, dass die positiven (+) und negativen (-) Pole der Batterien in die
richtigen Richtungen weisen, wie es in der Nahe des Batteriefaches angegeben ist.

® Tauschen Sie die Batterien moglichst sofort aus, wenn ein Anzeichen von niedriger
Batteriespannung festgestellt wird.

¢ SchliefSen Sie niemals die Batteriekontakte kurz.

¢ Dieses Produkt ist nicht fiir Kinder unter 3 Jahren ausgelegt.

¢ Verwenden Sie nur das CASIO Netzgerat AD-5.

* Das Netzgerit ist kein Spielzeug.

¢ Trennen Sie immer das Netzgerit ab, bevor Sie das Produkt reinigen.

K Diese Markierung trifft nur auf EU-La&nder zu.

C CASIO Europe GmbH
Bornbarch 10, 22848 Norderstedt, Germany
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VorsichtsmaBnahmen hinsichtlich der Sicherheit

Herzlichen Gliickwunsch zu Threr Wahl eines

elektronischen Musikinstrumentes von CASIO.

e Bevor Sie das Instrument verwenden, lesen Sie
unbedingt die in dieser Anleitung enthaltenen
Instruktionen aufmerksam durch.

e Bitte bewahren Sie die gesamte
Benutzerdokumentation fiir spateres Nachschlagen
auf.

Symbole T

Verschiedene Symbole werden in dieser
Bedienungsanleitung und am eigentlichen Produkt
verwendet, um sicherzustellen, dass das Produkt
sicher und richtig verwendet wird und um
Verletzungen des Anwenders und anderer Personen
sowie Sachschdden zu vermeiden. Dieses Symbole und
ihre Bedeutungen sind nachfolgend beschrieben.

/\ GEFAHR

Dieses Symbol bezeichnet Informationen, die das
Risiko von Todesfolge oder ernsthaften
Verletzungen aufweisen, wenn diese Informationen
ignoriert oder falsch angewendet werden.

/\ WARNUNG

Damit werden Punkte angezeigt, die das Risiko
von Todesfolge oder ernsthaften Verletzungen
aufweisen, wenn das Produkt unter Ignorierung
dieser Anzeige falsch bedient wird.

/\ VORSICHT

Damit werden Punkte angezeigt, die das Risiko
von Verletzungen aufweisen, sowie Punkte, fiir
welche die Moglichkeit von Beschadigungen
besteht, nur wenn das Produkt unter Ignorierung
dieser Anzeige falsch bedient wird.
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Symbolbeispiele

Dieses Dreiecksymbol (/\) bedeutet, dass
der Anwender vorsichtig sein soll. (Das

A an der linken Seite dargestellte Beispiel
weist auf die Moglichkeit von elektrischen
Schldgen hin.)

Dieser Kreis mit einer durchgehenden
Linie (Q) bedeutet, dass die angezeigte
Aktion nicht ausgefiihrt werden darf.
Anzeigen innerhalb oder in der Néahe
dieses Symbols sind speziell verboten.
(Das an der linken Seite dargestellte
Beispiel weist darauf hin, dass die
Demontage verboten ist.)

Der schwarze Punkt (@) bedeutet, dass
die angezeigte Aktion ausgefiihrt werden
muss. Anzeigen innerhalb dieses Symbols
sind Aktionen, die speziell ausgefiihrt
werden miissen. (Das an der linken Seite
dargestellte Beispiel weist darauf hin, dass
der Netzstecker von der elektrischen
Steckdose abgezogen werden muss.)
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VorsichtsmaBnahmen hinsichtlich der Sicherheit

/N\ GEFAHR

Alkalibatterien

Fiihren Sie sofort die folgenden Schritte aus,

wenn die Batteriefliissigkeit von

Alkalibatterien in Ihre Augen gelangt.

1. Reiben Sie niemals Thre Augen! Spiilen
Sie die Augen mit Frischwasser aus.

2. Wenden Sie sich unverziiglich an einen
Arzt.

Falls Sie die Batteriefliissigkeit von

Alkalibatterien in Ihren Augen belassen,

konnen Sie das Sehvermdogen verlieren.

/\ WARNUNG

Rauch, ungewohnlicher Geruch, I"Jberhitzung

Fortgesetzte Verwendung des Produktes,

wenn dieses Rauch, ungewdhnlichen

Geruch oder Hitze erzeugt, fithrt zu Feuer-

und Stromschlaggefahr. Fithren Sie sofort

die folgenden Schritte aus.

1. Schalten Sie die Stromversorgung aus.

2. Falls Sie das Netzgerat fiir die
Stromversorgung verwenden, ziehen Sie
dieses von der Netzdose ab.

3. Wenden Sie sich an Thren Fachhandler
oder an einen autorisierten CASIO
Kundendienst.

Netzgerat
@ Falsche Verwendung des Netzgerites
flihrt zu Feuer- und Stromschlaggefahr.

Beachten Sie immer die folgenden

Vorsichtsmafinahmen.

e Verwenden Sie nur das fiir dieses
Produkt spezifizierte Netzgerat.

e Verwenden Sie nur eine
Spannungsquelle, die innerhalb der an
dem  Netzgerdt angegebenen
Netzspannung liegt.

e Uberhitzen Sie nicht die elektrischen
Netzdosen und Verldngerungskabel.

@ Fehlerhafte Verwendung des elektrischen
Kabels des Netzgerdtes kann zu dessen
Beschddigung und damit zu Feuer- und
Stromschlaggefahr fiihren. Beachten Sie

immer die folgenden
Vorsichtsmafinahmen.
e Stellen Sie niemals schwere

Gegenstande auf dem Kabel ab und
setzen Sie dieses keiner Warme aus.

e Versuchen Sie niemals ein
Modifizieren des Kabels, und biegen
Sie das Kabel nicht tibermaf3ig ab.

¢ Verdrehen Sie niemals das Kabel, und
ziehen Sie niemals stark daran.
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© @

e Sollte das elektrische Kabel oder der
Stecker beschiddigt werden, wenden
Sie sich sofort an Thren Fachhiandler
oder an einen autorisierten CASIO
Kundendienst.

@ Beriihren Sie niemals das Netzgerat mit
nassen Hidnden. Anderenfalls besteht
Stromschlaggefahr.

® Verwenden Sie das Netzgerdt nur an
Orten, an denen kein Wasser darauf
gespritzt wird. Wasser fiihrt zu Feuer-
und Stromschlaggefahr.

@ Stellen Sie niemals eine Vase oder einen
anderen mit einer Fliissigkeit gefiillten
Behalter auf dem Netzgerat ab. Wasser
flihrt zu Feuer- und Stromschlaggefahr.

Batterien

Falsche Verwendung der Batterien kann zu

deren Auslaufen und damit zu einer

Beschddigung benachbarter Gegenstidnde

fithren, oder die Batterien konnen bersten,

wodurch es zu Feuer- und

Verletzungsgefahr kommt. Beachten Sie

immer die folgenden Vorsichtsmafinahmen.

¢ Versuchen Sie niemals die Batterien zu
zerlegen oder diese kurzuschliefen.

¢ Setzen Sie die Batterien niemals Warme
aus, und versuchen Sie niemals diese
durch Verbrennen zu entsorgen.

e Mischen Sie niemals alte Batterien mit
neuen Batterien.

e Mischen Sie niemals
unterschiedlichen Typs.

¢ Versuchen Sie niemals ein Aufladen der
Batterien.

e Achten Sie immer darauf, dass die
Batterien mit den positiven (+) und
negativen (-) Enden in die richtigen
Richtungen weisend eingesetzt werden.

Batterien

Verbrennen Sie niemals das Produkt.

Werfen Sie das Produkt niemals in ein Feuer.
Anderenfalls kann es explodieren, wodurch
es zu Feuer- und Verletzungsgefahr kommt.

Wasser und Fremdmaterial

Achten Sie darauf, dass niemals Wasser,

andere Fliissigkeiten oder Fremdmaterial

(wie z.B. Metallstiicke) in das Innere des

Produktes gelangen, da es sonst zu Feuer-

und Stromschlaggefahr kommt. Fithren Sie

sofort die folgenden Schritte aus.

1. Schalten Sie die Stromversorgung aus.

2. Falls Sie das Netzgerat fiir die
Stromversorgung verwenden, ziehen Sie
dieses von der Netzdose ab.

3. Wenden Sie sich an Thren Fachhandler
oder an einen autorisierten CASIO
Kundendienst.

o @
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Demontage und Modifikation

Versuchen Sie niemals dieses Produkt zu
zerlegen oder auf irgend eine Art zu
modifizieren. Anderenfalls besteht das
Risiko von elektrischen Schldgen,
Verbrennungen und personlichen
Verletzungen. Lassen Sie alle Inspektionen,
Einstellungen und Wartungsarbeiten von
Threm Fachhédndler oder einem autorisierten
CASIO Kundendienst ausfiihren.

Fallenlassen und Stofie
Die fortgesetzte Verwendung dieses
Produktes, nachdem dieses durch
Fallenlassen oder starke Stoe beschadigt
wurde, flihrt zZu Feuer- und
Stromschlaggefahr. Fiithren Sie in einem
solchen Fall sofort die folgenden Schritte aus.
1. Schalten Sie die Stromversorgung aus.
2. Falls Sie das Netzgerat fiir die
Stromversorgung verwenden, ziehen Sie
dieses von der Netzdose ab.
3. Wenden Sie sich an Thren Fachhandler
oder an einen autorisierten CASIO
Kundendienst.

Plastikbeutel

Stiilpen Sie niemals den Plastikbeutel, in
welchem dieses Produkt geliefert wird, tiber
Thren Kopf oder Mund. Anderenfalls
besteht Erstickungsgefahr.

Besondere Vorsicht in dieser Hinsicht ist in
Haushalten mit Kleinkindern geboten.

Klettern Sie niemals auf das Produkt und
den Stinder.*

Falls Sie auf dieses Produkt oder seinen
Stander klettern, kann dieser umfallen oder
beschéddigt werden. Besondere Vorsicht in
dieser Hinsicht ist in Haushalten mit
Kleinkindern geboten.

Aufstellung

Vermeiden Sie die Aufstellung des
Produkts auf einem instabilen Stiander,
einer schragen Unterlage oder einem
anderen ungeeigneten Ort. Eine instabile
Unterlage kann zu einem Umfallen des
Produktes fithren, wodurch es zu
Verletzungsgefahr kommen kann.

663A-G-005A

VorsichtsmaBnahmen hinsichtlich der Sicherheit

/N\ VORSICHT

Netzgerit
@ Falsche Verwendung des Netzgerites
flihrt zu Feuer- und Stromschlaggefahr.

Beachten Sie immer die folgenden

Vorsichtsmafinahmen.

e Ordnen Sie das elektrische Kabel
niemals in der Nihe eines Ofens oder
einer anderen Warmequelle an.

e Ziehen Sie niemals am Kabel, wenn Sie
das Netzgerdt von der Netzdose
abtrennen. Ziehen Sie immer am
Netzgerat selbst, um dieses abzutrennen.

@ Falsche Verwendung des Netzgerites
fiihrt zu Feuer- und Stromschlaggefahr.

Beachten Sie immer die folgenden

Vorsichtsmafinahmen.

® Stecken Sie das Netzgerdt immer bis
zum Anschlag in die Netzdose ein.

* Trennen Sie das Netzgerdt wahrend
eines Gewitters oder vor Antritt einer
Reise bzw. vor langerer Abwesenheit
immer von der Netzdose ab.

¢ Trennen Sie mindestens einmal jahrlich
das Netzgerdat von der Netzdose ab,
und wischen Sie den an den Kontakten
des Steckers angesammelten Staub ab.

Neuaufstellung des Produkts

Bevor Sie das Produkt an einem neuen Ort
aufstellen, ziehen Sie immer das Netzgerat
von der Netzdose ab, und trennen Sie alle
anderen Kabel und Verbindungskabel ab. Falls
Sie die Kabel angeschlossen belassen, konnen
die Kabel beschadigt werden, wodurch es zu
Feuer- und Stromschlaggefahr kommt.

Reinigung

Bevor Sie das Produkt reinigen, ziehen Sie
immer das Netzgerdt von der Netzdose ab.
Falls Sie das Netzgerdt an die Netzdose
angeschlossen belassen, besteht das Risiko
einer Beschddigung des Netzgerites,
wodurch es zu Feuer- und Stromschlaggefahr
kommen kann.

Batterien
Fehlerhafte Verwendung der Batterien kann
zu deren Auslaufen fithren, wodurch
Gegenstande in der Nihe beschéddigt werden
konnen. Oder die Batterien konnen
explodieren, wodurch es zu Feuer- und
Verletzungsgefahr kommt. Beachten Sie daher
immer die folgenden Vorsichtsmafinahmen.
¢ Verwenden Sie nur die fiir dieses Produkt
vorgeschriebenen Batterien.
¢ Entfernen Sie die Batterien aus dem
Produkt, wenn Sie dieses fiir lingere Zeit
nicht verwenden werden.

G-3



VorsichtsmaBnahmen hinsichtlich der Sicherheit

Steckerbuchsen

und Ausriistungen an die Steckerbuchsen
dieses Gerédtes an. Der Anschluss eines nicht
spezifizierten Gerdtes oder einer nicht
spezifizierten Ausriistung kann zu Feuer- und
Stromschlaggefahr fiihren.

Schlieflen Sie nur die vorgeschriebenen Gerate ®

Aufstellungsort

Vermeiden Sie die folgenden
Aufstellungsorte fiir dieses Produkt. Solche

Aufstellungsorte fithren zu Feuer- und

Stromschlaggefahr.

® Orte, die hoher Luftfeuchtigkeit oder
starker Staubentwicklung ausgesetzt sind

e Orte, an welchen Lebensmittel
verarbeitet werden, oder die auf andere
Weise olhaltiger Luft ausgesetzt sind

¢ Orte in der Ndhe von Klimageraten, auf
beheizten Teppichen, in direktem
Sonnenschein, in einem im prallen
Sonnenlicht geparkten Fahrzeug oder an
einem anderen Ort mit hoher Temperatur

Fliissigkristallanzeige

Panel, und setzen Sie dieses keinen
starken Stofien aus. Anderenfalls kann
das Glas brechen, wodurch es zu
Verletzungsgefahr kommt.

e Sollte das LCD-Panel jemals splittern
oder brechen, beriihren Sie niemals die
Fliissigkeit in dem Panel. Die Fliissigkeit
im Inneren des LCD-Panels kann zu
Entziindungen der Haut fiihren.

e Falls die Fliissigkeit des LCD-Panels
jemals in IThren Mund gelangen sollte,
spiilen Sie sofort Ihren Mund mit
Frischwasser aus, und suchen Sie danach
einen Arzt auf.

e Sollte die Fliissigkeit des LCD-Panels
jemals in Thre Augen oder auf Ihre Haut
gelangen, spiilen Sie die Augen bzw. die
betroffene Stelle fiir mindestens 15
Minuten mit Frischwasser, und suchen
Sie danach einen Arzt auf.

® Driicken Sie niemals gegen das LCD- ®

Lautstirke

mit hoher Lautstarke. Besondere Vorsicht
ist bei der Verwendung von Kopfhorern
geboten. Eine hohe Lautstirkeeinstellung
kann zu Gehorschaden fiihren.

Horen Sie niemals Musik fiir ldngere Zeit ®

Vorsichtsmafireglen hinsichtlich der Gesundheit
In extrem seltenen Fillen, kann es zu
momentanen Muskelkrdmpfen,
Besinnungslosigkeit oder anderen
physischen Problemen bei einzelnen
Personen kommen, wenn diese plotzlicher

starker Beleuchtung oder blinkendem Licht
ausgesetzt werden.
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¢ Falls Sie vermuten, dass Sie anfallig auf
solche Bedingungen sind, wenden Sie
sich bitte an einen Arzt, bevor Sie dieses
Produkt verwenden.

¢ Verwenden Sie dieses Produkt an einem
gut beleuchteten Ort.

* Sollten Sie jemals dhnlich Symptome
spiiren, wie sie oben beschrieben sind,
wenn Sie dieses Produkt verwenden,
stellen Sie den Betrieb unverziiglich ein,
und wenden Sie sich an einen Arzt.

Schwere Gegenstiande

Stellen Sie niemals schwere Gegenstidnde
auf diesem Produkt ab.

Anderenfalls kann das Produkt umfallen
oder die Gegenstinde konnen herunter
fallen, wodurch es zu personlichen
Verletzungen kommen kann.

Richtige Montage des Stinders*

Ein falsch montierter Stainder kann umkippen,
sodass das Produkt herunterfdllt und
personliche Verletzungen verursachen kann.
Achten Sie auf richtige Montage des
Standers, wie es in der damit mitgelieferten
Montageanleitung angegeben ist. Bringen Sie
auch das Produkt richtig auf dem Sténder an.

e 0 9 e

* Der Stander ist als Option erhaltlich.
WICHTIG!

Sofort die Batterien auswechseln oder das Netzgerat

verwenden, wenn die folgenden Symptome auftreten.

» Stromversorgungs-Indikatorlampe blass
* Instrument schaltet nicht ein
« Display blass, schwierig abzulesen

* Ungewdhnlich niedrige Lautsprecher/Kopfhérer-

Lautstarke
Verzerrungen im ausgegebenen Sound

mit hoher Lautstarke

Lautstarke

gespielt wird

freigeben
Eine vollstandig unterschiedliche Klangfarbe ertént

+ Ein abnormales Rhythmusmuster und Demomusikstiick

wird gespielt
» Abnormal niedriger Mikrofonpegel
Verzerrung des Mikrofoneingangs

Manchmalige Unterbrechung des Sounds beim Spielen
Plétzlicher Stromausfall beim Spielen mit hoher
Verblassen des Displays, wenn mit hoher Lautstarke

Kontinuierliche Sound-Ausgabe nachdem Sie eine Taste

» Blasse Stromversorgungs-Indikatorlampe, wenn ein
Mikrofon verwendet wird

Plétzlicher Stromausfall, wenn Mikrofon verwendet wird
+ Abblenden der Keyboard-Leuchten, wenn Noten erténen
Stromausfall, verzerrter Klang oder niedrige Lautstarke,
wenn von einem angeschlossenen Computer
wiedergegeben wird
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Hauptmerkmale

O 264 Klangfarben

Eine grofle Auswahl an Klangfarben schlieft Stereo-Piano und synthesierte Sounds, Schlagzeug-Sets und noch viel mehr ein.
Andere Merkmale schliefen Digitaleffekte ein, welche die akustischen Eigenschaften der Klangfarben steuern.

0 PIANO BANK-Taste

Auf Tastendruck konnen Sie direkt Pianoklangfarben und Pianotibungsstunden aufrufen.

3 3-Stufen-Lernfunktion

Die 3-Stufen-Lernfunktion ldsst Sie in Threm eigenen Tempo iiben. Das Keyboard beurteilt automatisch Ihre Darbietung, sodass

Sie Thre Fortschritte mit jeder Verbesserung feststellen konnen.

¢ 3-Stufen-Lernfunktion: Verwenden Sie ein beliebiges der vorprogrammierten Musikstiicke des Keyboards oder die SMF-Daten
von einer Speicherkarte, um das Spielen zu erlernen, da die Tasten des Keyboards aufleuchten, um Ihnen die richtigen Noten
zu lehren. Uben Sie zuerst das Timing der Noten. Danach spielen Sie dazu in dem von Ihnen bevorzugten Tempo. Bald werden
Sie bereit fiir die dritte Srufe sein, bei der Sie mit normaler Geschwindigkeit mitspielen.
* Achten Sie darauf, dass die Beleuchtung der Tasten unter direkter Sonnenbestrahlung oder bei anderer sehr heller Beleuchtung

nur schwer gesehen werden kann.
* Bewertungsfunktion: Das Keyboard kann Thre Darbietungen in Stufe 3 bewerten, indem Sie Ihren Ubungen Punkte zuordnet.

3 100 vorprogrammierte Musikstiicke, einschlieBlich Pianostiicke

Die vorprogrammierten Musikstiicke sind in zwei Gruppen unterteilt: eine Songbank mit 65 Musikstiicken mit Begleitautomatik
und eine Pianobank mit 35 Pianostiicken. Sie kénnen einfach das Zuhoren zu den vorprogrammierten Musikstiicken geniefSen,
oder einen Part eines Musikstiickes abschalten, und danach auf dem Keyboard mitspielen.

(3 120 Rhythmen

Eine Auswahl von Rhythmen, die Rock, Pop, Jazz und praktisch alle anderen vorstellbaren Musikrichtungen einschlieft.

(3 Automatische Begleitung
Spielen Sie einfach einen Akkord und die entsprechenden Rhythmus-, Bass- und Akkordparts werden automatisch dazu gespielt.

(3 Musikalisches Informationssystem

Eine grof3e Fliissigkristallanzeige (LCD) zeigt grafisch die zu greifenden Tasten und die Noten an, sodass mehr Informationen
wahrend des Spielens auf dem Keyboard zur Verfiigung stehen.

O Speicherung und Wiedergabe von Musikstiickdaten, die Sie von lhrem Computer libertragen
haben

Sie konnen Thr Keyboard an einen Computer anschliefien und die spezielle CASIO-Umwandlungssoftware verwenden, um die
von Thnen gekauften oder kreierten SMF-Daten in das CASIO-Format umzuwandeln und danach auf das Keyboard zu tibertragen.

(3 Slot fiir Speicherkarten
Sie konnen auch eine Karte mit einer Standard-MIDI-Datei (Standard MIDI File = SMF) einsetzen und diese auf dem Keyboard
wiedergeben.
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® Mikrofon-Lautstérkeregler (MIC VOLUME)

@ Stromversorgungs-Indikatorlampe

® Strom/Modusschalter (POWER/MODE)

@ Hauptlautstérke-Schieberegler (MAIN VOLUME)
® Funktionstaste (FUNCTION)

® Nachhall-/Chours-Taste (REVERB/CHORUS)
@ Tastenbeleuchtungs-taste (KEY LIGHT)

® Song/Pianobank/Rhythmusregler
(SONG/PIANO BANK/RHYTHM CONTROLLER)

Wiederholungstaste (REPEAT),
Einleitungstaste (INTRO)

@ Ricklauf-Taste (REW),
Normal/Fill-in-Taste (NORMAL/FILL-IN)

Schnellvorlauf-Taste (FF),
Variation/Fill-in-Taste (VARIATION/FILL-IN)

@ Pausetaste (PAUSE),
Synchron/Endingtaste (SYNCHRO/ENDING)

@ Wiedergabe/Stopptaste (PLAY/STOP),
Start/Stopptaste (START/STOP)

@ Rhythmuscontroller-Indikatorlampe
Song-/Pianobankcontroller-Indikatorlampe

@ Tempotasten (TEMPO)
Songbank-Taste (SONG BANK)
@ Pianobanktaste (PIANO BANK)

Controllerindikatorlampen

Song-/Pianobankcontroller-Indikatorlampe

Falls Sie die SONG BANK- oder PIANO BANK-Taste driicken, leuchtet die Song-/Pianobankcontroller-Indikatorlampe auf. Damit

Allgemeine Anleitung

Kartentaste (CARD)

Liste der Perkussionsinstrumente
@ Akkord-Grundtonbezeichnung

@) Lautsprecher

@ Rhythmus-Liste (RHYTHM)

@ Klangfarben-Liste (TONE)

@ Songbank-Liste (SONG BANK)
@ Display

@ Pianobankliste (PIANO BANK)
@ Liste der Stimmen 1 bis 5
Klangfarben-Taste (TONE)

@ Rhythmus-Taste (RHYTHM)
Datenzugrifislampe (DATA ACCESS)

@ 3-Stufen-Lernfunktion (3-STEP LESSON)
@) Stufe 1-Taste (STEP 1)
@ Stufe 2-Taste (STEP 2)
@ Stufe 3-Taste (STEP 3)
@) Bewertungstaste (SCORING)
@ Linkstaste (LEFT)
Rechtstaste (RIGHT)
@ METRONOME-Taste
Sprachausgabetaste (SPEAK)

wird angezeigt, dass die Tasten ® bis @ gegenwirtig als Wiedergabesteuerungstasten funktionieren.

Rhythmuscontroller-Indikatorlampe

Falls Sie die RHYTHM-Taste driicken, um den Rhythmusmodus aufzurufen, leuchtet die Rhythmuscontroller-Indikatorlampe
auf. Damit wird angezeigt, dass die Tasten (® bis @ gegenwirtig als Rhythmussteuerungstasten funktionieren.

HINWEIS

+ Die in dieser Bedienungsanleitung dargestellten Anzeigebeispiele dienen nur fir illustrative Zwecke. Der tatséchliche Text

und die Werte, die auf dem Display erscheinen, kdnnen von den in dieser Bedienungsanleitung dargestellten Beispielen
abweichen.

+ Falls Sie unter einem Winkel auf die Fllssigkristallanzeige blicken, kann das Aussehen des Anzeigekontrasts andern. Der

Anzeigekontrast dieses Keyboards ist so eingestellt, dass einfaches Ablesen sichergestellt wird, wenn eine Person auf einem

Stuhl vor dem Keyboard sitzt. Achten Sie darauf, dass der Anzeigekontrast fest eingestellt ist und nicht verandert werden kann.

663A-G-011A G'g



I Allgemeine Anleitung

*1 Anbringen des Notenstédnders

Beide Enden des mit dem Keyboard
mitgelieferten Notenstanders in die beiden
Bohrungen an der Oberseite einsetzen.

"2
I | [+//[-]-Tasten  Negative Werte kénnen unter
Verwendung der Zifferntasten
nicht eingegeben werden.
YES/A [ +] [ 7] [ B] [ 3 ] Verwenden Sie an deren Stelle
=== die [+]- (Erhéhung) und [-]-Taste
_] [ y ] [ 5 ] [ 6 ] (Verminderung).

+ Fir die Eingabe von Zahlen, um

(
u[ El} [ 1 } [ EJ [ 3 } Zifferntasten eine angezeigte Zahl oder eine

Einstellung zu &ndern.

*3

— SD-Kartensiot (SD CARD SLOT)
éﬂ ﬁi@ﬁﬁ

Riickseite

SUSTAIN/ DC 9V PHONES/ o
ASSIGNABLE JACK @&—€—© OUTPUT

@ USB-Port Sustain-/Zuordnungsbare Buchse Mikrofonbuchse (MIC IN)
(SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK)

@ Stromversorgungsanschluss (DC 9V)

@ Kopfhérer-/Ausgangsbuchse
(PHONES/OUTPUT)

G' 1 0 663A-G-012A



Schnellnachschlag

POWER/MODE

SONG BANK e

— PIANO BANK

musicac ind

brmatjon svs

StrOMVErsOrguUNgs- s—)
Indikatorlampe

o

Zifferntasten

I

SONG/PIAND BANK/ H
RHYTHM CONTROLLER

PLAY/STOP

Dieser Abschnitt enthilt eine Ubersicht der Keyboard-
Operationen, welche den ersten und zweiten Stufen der 3-
Stufen-Lernfunktion verwenden.

Spielen des Keyboards

o Den POWER/MODE-Schalter auf NORMAL stellen.

e Dadurch leuchtet die Stromversorgungs-
Indikatorlampe auf.

POWER/MODE

Leuchtet ©

ONI

OFF

© FINGERED
© CASIDCHORD.
© NORMAL

@ Dic SONG BANK-Taste driicken.

SONG BANK&)
PIANO BANK} &)

Indikator erscheint

663A-G-013A

STEP2
STEP1

@ Das zu spielende Musikstiick in der SONG BANK-
Liste aufsuchen, und danach seine zweistellige

Nummer mit den Zifferntasten eingeben.

e Fiir die SONG BANK-Liste siehe Seite A-7.

Beispiel: Um ,54 ALOHA OE” zu wahlen, die Ziffer 5
gefolgt von der Ziffer 4 eingeben.

S4AToha Oe

Die STEP 1- oder STEP 2-Taste driicken.

® Das Keyboard gibt einen Taktschlag aus und wartet,
bis Sie etwas auf dem Keyboard spielen. Die Tasten,
die Sie zuerst driicken miissen, blinken.

SONG BANK&)

PIAND BANK<} | %)

Spielen Sie die Melodie gemeinsam mit der

gewdhlten Begleitung des Musiksttickes.

e Spielen Sie gemifl den Greifvorgédngen, Noten und
dynamischen Markierungen, die auf dem Display
erscheinen.

Tonhéhe der Note Greifvorgang

o a4Aloha Qe

g

EASURE BEAT
SPEAK

SONG BANK&)|
PIAND BANK &)

REVERB
CHORUS
REPEAT
KEY LIGHT

SCORING
STEP 1
STEP 2
STEP 3

(I AR
Q- 100 0053




Schnellnachschlag

Falls Sie Stufe 1 der Lernfunktion gewihlt haben

¢ Die Noten auf dem Keyboard spielen.

® Die Begleitung (Part der linken Hand) wird in
Ubereinstimmung mit den Noten wiedergegeben.

e Mit Stufe 1 wird immer die richtige Melodiennote
gespielt, welche Taste des Keyboards Sie auch immer
driicken.

AL

Falls Sie Stufe 2 der Lernfunktion gewihlt haben
¢ Die richtigen Noten auf dem Keyboard spielen.

® Die aufleuchtende Taste des Keyboards driicken.
Achten Sie darauf, dass bei den Pianobank-
Musikstiicken die Beleuchtung der Keyboard-Taste
ausgeschaltet wird, sobald Sie die Taste driicken.

¢ Die Keyboard-Taste fiir die als ndchstes zu spielende
Note blinkt.

® Die Begleitung (Part der linken Hand) wird in
Ubereinstimmung mit den Noten wiedergegeben,
solange Sie die richtigen Tasten auf dem Keyboard
driicken.

@ Um das Spielen an beliebiger Stelle zu stoppen,
die PLAY/STOP-Taste drticken.

Wiedergabe eines Etliden- oder

Konzertstiick-Musikstliickes

o Wenn Sie an Schritt 2 des obigen Vorganges
gelangen, driicken Sie die PIANO BANK-Taste an
Stelle der SONG BANK-Taste.

—_—
SONG BANK&)

PIAND BANK &) <

Indikator erscheint

9 In der PIANO BANK-Liste, suchen Sie das
wiederzugebende Musikstiick auf und verwenden
Sie danach die Zifferntasten, um dessen zweistellige

Nummer einzugeben.
e Fiir die PIANO BANK-Liste siehe Seite A-7.

@ Danach setzen Sie ab Schritt 4 des obigen
Vorganges fort.

G-12

Stromversorgung

Dieses Keyboard kann von einer normalen Netzdose (bei
Verwendung des vorgeschriebenen Netzgerites) oder von
Batterien mit Strom versorgt werden. Immer das Keyboard
ausschalten, wenn dieses nicht verwendet wird.

Batteriebetrieb

Immer das Keyboard ausschalten, bevor die Batterien
eingesetzt oder ausgetauscht werden.

Einsetzen der Batterien

0 Den Batteriefachdeckel abnehmen.

9 Sechs Mignonbatterien in das Batteriefach
einsetzen.

¢ Darauf achten, dass die positiven (+) und negativen
(-) Enden der Batterien richtig ausgerichtet sind.

9 Die Laschen am Batteriefachdeckel in die dafir

vorgesehenen Locher einsetzen und den Deckel
schlielen.

HINWEIS

» Das Keyboard kann vielleicht nicht richtig funktionieren,
wenn Sie die Batterien bei eingeschalteter
Stromversorgung einsetzen oder austauschen. Falls
dies eintritt, das Keyboard aus- und danach wieder
einschalten, wodurch die Funktionen wieder normal
arbeiten sollten.

Wichtige Informationen hinsichtlich

der Batterien

B Nachfolgend ist die ungefahre Lebensdauer der Batterien
aufgefuhrt.
Mangan-Batterien 1 Stunde
Alkalibatterien 4 Stunden
Der obige Wert entspricht der Standard-
Batterielebensdauer bei normaler Temperatur, wenn die
Lautstirke des Keyboards auf den mittleren Pegel
eingestellt ist. Die Batterielebensdauer kann durch
extreme Temperaturen oder das Spielen bei sehr hoher
Lautstédrke-Einstellung verkiirzt werden.

663A-G-014A



/\ WARNUNG

Falsche Verwendung der Batterien kann zu deren Auslaufen

und damit zu einer Beschadigung benachbarter Gegenstande

fuhren, oder die Batterien kénnen bersten, wodurch es zu

Feuer- und Verletzungsgefahr kommt. Beachten Sie immer

die folgenden VorsichtsmaBnahmen.

» Versuchen Sie niemals die Batterien zu zerlegen oder ®
diese kurzuschlieBBen.

Setzen Sie die Batterien niemals Warme aus, und

versuchen Sie niemals diese durch Verbrennen zu

entsorgen.

Mischen Sie niemals alte Batterien mit neuen

Batterien.

Mischen Sie niemals Batterien unterschiedlichen Typs.

Versuchen Sie niemals ein Aufladen der Batterien.

Achten Sie immer darauf, dass die Batterien mit den

positiven (+) und negativen (—) Enden in die richtigen

Richtungen weisend eingesetzt werden.

/\ VORSICHT

Fehlerhafte Verwendung der Batterien kann zu deren
Auslaufen fihren, wodurch Gegenstédnde in der N&he
beschadigt werden kénnen. Oder die Batterien kénnen
explodieren, wodurch es zu Feuer- und Verletzungsgefahr
kommt. Beachten Sie daher immer die folgenden
VorsichtsmaBnahmen.
* Verwenden Sie nur die fir dieses Produkt
vorgeschriebenen Batterien.
» Entfernen Sie die Batterien aus dem Produkt, wenn
Sie dieses flr langere Zeit nicht verwenden werden.

Netzbetrieb

Fiir Netzbetrieb darf nur das fiir dieses Keyboard
vorgeschriebene Netzgerdt verwendet werden.

Vorgeschriebenes Netzgerat: AD-5

[Riickseite]

DC 9V Buchse

Netzdose

663A-G-015A

Stromversorgung

Beachten Sie die folgenden wichtigen Vorsichtsmafiregeln,
um Beschddigungen des Netzkabels zu vermeiden.

@®Wihrend des Betriebs
* Ziehen Sie niemals mit tiberméfiger Kraft an dem Kabel.
» Ziehen Sie niemals wiederholt an dem Kabel.
* Verdrehen Sie niemals das Kabel an dem Stecker oder
Steckverbinder.
e Achten Sie darauf, dass das Netzkabel wahrend des
Betriebs nicht straff gespannt wird.

@®Wihrend des Transports
* Vor dem Transport des Keyboards miissen Sie unbedingt
den Netzstecker von der Netzdose abziehen.

@®Wihrend der Lagerung
e Schlieflen Sie das Netzlabel zu einem Biindel, aber
wickeln Sie es niemals um das Netzgerit.

WICHTIG!

* Unbedingt darauf achten, dass das Keyboard
ausgeschaltet ist, bevor das Netzgerat angeschlossen
oder abgetrennt wird.

+ Bei langerer Verwendung erwarmt sich das Netzgerat.
Dies ist jedoch normal und stellt keine Stérung dar.

Ausschaltautomatik

Bei Batteriebetrieb wird die Stromversorgung des Keyboards
automatisch ausgeschaltet, wenn Sie fiir etwa 6 Minuten keine
Operation ausfiihren. In diesem Fall muss der POWER/
MODE-Schalter eingestellt werden, um die Stromversorgung
wieder einzuschalten.

HINWEIS

» Bei Verwendung des Netzgerates fiir die Stromversorgung

des Keyboards ist die Ausschaltautomatik auBer Betrieb
gesetzt (sie funktioniert nicht).

Ausschalten der Ausschaltautomatik

Die TONE-Taste niederhalten, wiahrend Sie die
Stromversorgung des Keyboards einschalten, um die
Ausschaltautomatik auszuschalten.

HINWEIS
+ Wenn diese Funktion ausgeschaltet ist, schaltet sich das
Keyboard nicht selbsttatig aus, wie lange das Keyboard
auch bei eingeschalteter Stromversorgung nicht betatigt
wird.
» Die Ausschaltautomatik wird wiederum eingeschaltet,
wenn Sie die Stromversorgung manuell aus- und danach
wieder einschalten.

G-13



Stromversorgung

Einschaltwarnung

Die Keyboard-Tasten leuchten, um Sie zu warnen, wenn Sie
die Stromversorgung eingeschaltet belassen und fiir etwa
sechs Minuten keine Operation ausfiihren. Achten Sie darauf,
dass dabei die Tasten nur leuchten, d.h. es wird kein Sound
erzeugt. Wenn dies eintritt, einen beliebigen Knopf oder eine
beliebige Keyboard-Taste driicken, um die Einschaltwarnung
freizugeben.

HINWEIS

+ Die Einschaltwarnung arbeitet nur, wenn das Keyboard

Uiber das Netzgerat mit Strom versorgt wird. Sie arbeitet
nicht bei Batteriebetrieb.

Ausschalten der Einschaltwarnung

o Driicken Sie mehrmals die FUNCTION-Taste, bis
,DEMO 2“ am Display erscheint.

9 Verwenden Sie die [+]- und [-]-Tasten, um die
Einstellung auf ,oFF” zu dndern.

0 Driicken Sie die FUNCTION-Taste, um die
Einstellanzeige vom Display zu l6schen.

Speicherinhalt

Auch wenn das Keyboard ausgeschaltet ist, bleiben als
Songbank-Musikstiicke gespeicherte Anwenderdaten
erhalten, so lange das Keyboard mit Strom versorgt wird.
Durch das Abziehen des Netzgerétes bei nicht eingesetzten
Batterien oder bei vollstaindiger Entladung der Batterien wird
die Stromversorgung ausgeschaltet. Dadurch werden alle
Einstellungen des Keyboards auf ihre werkseitigen Vorgaben
initialisiert und die im Speicher abgespeicherten Daten
geloscht.

Anforderungen an die Stromversorgung

Beachten Sie die folgenden Vorsichtsmafinahmen, wenn Sie
sicherstellen mochten, dass die gegenwértigen Keyboard-
Einstellungen und Speicherinhalte nicht verloren werden.

* Achten Sie darauf, dass das Keyboard iiber das Netzgerat
mit Strom versorgt wird, bevor Sie die Batterien
austauschen.

* Bevor Sie das Netzgerdt abtrennen, darauf achten, dass
neue Batterien in das Keyboard eingesetzt sind.

Darauf achten, dass die Stromversorgung des Keyboards
ausgeschaltet ist, bevor Sie die Batterien austauschen oder
das Netzgerat abtrennen.

Anschlusse

Kopfhérer-/Ausgangsbuchse
(PHONES/OUTPUT)

VORBEREITUNG

« Bevor Kopfhoérer oder andere externe Gerate
angeschlossen werden, unbedingt zuerst die
Lautstarkeeinstellung des Keyboards und des
anzuschlieBenden Gerates vermindern. Die gewlinschte
Lautstarke kann nach Beendigung der Anschlisse
wieder eingestellt werden.

[Riickseite]

Audio-Anschluss | o

L _g—];g_ " |Cinch-
(2] | WeiB| Rot , Stecker

LINK’S FI‘ECHTS
AUX IN oder &hnliche
Buchse des Audio-Verstéarkers

9 Keyboard-Verstarker,
Gitarren-Verstarker
usw.

- —

AnschlieBen der Kopfhérer (Abb. @)

Durch das Anschliefen der Kopfhorer wird der Ausgang von
den eingebauten Lautsprechern des Keyboards ausgeschaltet,
sodass Sie auch zu spaten Nachtstunden spielen konnen, ohne
jemanden zu storen.

Audio-Geriat (Abb. @)

Das Keyboard an ein Audio-Gerat anschliefSen, wobei ein im
Fachhandel erhiltliches Verbindungskabel zu verwenden ist,
das an einem Ende einen Stereo-Klinkenstecker und am
anderen Ende zwei Cinch-Stecker aufweist. Bei dem an das
Keyboard angeschlossenen Stecker muss es sich um einen
Stereo-Stecker handeln, da sonst nur ein Stereo-Kanal
ausgegeben wird. In dieser Konfiguration ist der
Eingangswahlschalter des Audio-Gerites normalerweise auf
die Eingangsbuchse (mit AUX IN oder dgl. markiert)
einzustellen, an die das Kabel von dem Keyboard
angeschlossen ist. Fiir weitere Einzelheiten siehe die mit dem
Audio-Gerit mitgelieferte Bedienungsanleitung.

Verstarker fiir Musikinstrumente (Abb. @)

Ein im Fachhandel erhiltliches Verbindungskabel
verwenden, um das Keyboard an den Verstarker fiir
Musikinstrumente anzuschlieflen.

HINWEIS
» Unbedingt ein Verbindungskabel verwenden, das einen
Stereo-Stecker an dem an das Keyboard
angeschlossenen Ende und einen Stecker fiir zwei
Kanale (links und rechts) an der Seite des Verstarkers
aufweist. Der falsche Steckertyp an einem Ende fiihrt
dazu, dass einer der Stereo-Kanéle verloren wird.
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Nach dem Anschluss an einen Verstdarker fiur
Musikinstrumente ist die Lautstarke des Keyboards auf einen
relativ niedrigen Pegel einzustellen, worauf die gewiinschte
Lautstdarke mit den Reglern des Verstarkers einzustellen ist.

Anschlussbeispiel

Cinch-
Cinch-Stecker (rot) Buchse

An die
PHONES/OUTPUT- &3
Buchse des Keyboards

Stereo-Klinkenstecker  Cinch-Stecker Klinkenstecker Keyboard oder

(weiB) Verstarker flr
Musikinstrumente

USB-Port

Sie konnen das Keyboard auch an einen Computer
anschlieflen. Fiir Einzelheiten siehe , Anschliefien an einen
Computer” auf Seite G-34.

Sustain-/Zuordnungsbare Buchse
(SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK)

Sie kénnen ein optionales Sustain-Pedal (SP-3 oder SP-20) an
die SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK anschlieffen, um die
nachfolgend beschriebenen Funktionen zu erhalten.

Fir Einzelheiten iiber die Wahl der gewdiinschten
Pedalfunktion siehe ,,SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK
(SUSTAIN-/ZUORDNUNGSBARE BUCHSE) (Vorgabe:
SUS)” auf Seite G-37.

SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK

SP-20

Sustain-Pedal

 Bei Piano-Klangfarben werden die Noten angehalten, wenn
das Pedal niedergetreten wird, gleich wie mit dem
Dampfungspedal eines Pianos.

® Bei Orgel-Klangfarben werden die Noten durch das
Niederdriicken des Pedals weiterhin gespielt, bis Sie das
Pedal freigeben.

663A-G-017A

Anschliisse

Sostenuto-Pedal

e Gleich wie mit dem oben beschriebenen Sustain-Pedal,
werden die Noten durch das Niederdriicken des Sostenuto-
Pedals angehalten.

e Der Unterschied zwischen dem Sostenuto-Pedal und dem
Sustain-Pedal liegt in der Zeitsteuerung. Mit dem
Sostenuto-Pedal driicken Sie die Tasten und betédtigen
danach das Pedal, bevor Sie die Tasten freigeben.

e Nur die Noten, die beim Driicken des Pedals ertonen,
werden angehalten.

Soft-Pedal (Ddmpferpedal)

Durch Driicken dieses Pedals wird der Sound der gespielten
Noten weich gemacht.

Rhythmus-Start/Stopp-Pedal

In diesem Fall fiihrt das Pedal die gleichen Funktionen wie
die START /STOP-Taste aus.

Mikrofonbuchse

Sie konnen ein im Fachhandel erhiltliches Mikrofon an die
Mikrofonbuchse anschliefen und zu den auf dem Keyboard
gespielten Noten mitsingen. Fiir Einzelheiten siehe
, Verwendung der Mikrofonbuchse” auf Seite G-17.

Zubehor und Sonderzubehér

Nur das fiir dieses Keyboard vorgeschriebene Zubehor und
Sonderzubehdr verwenden. Bei Verwendung von nicht
autorisierten Gerdten kann es zu Feuer-, Stromschlag- und
Verletzungsgefahr kommen.
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Grundlegende Bedienvorgange

MAIN VOLUME
POWER/MODE

MIC VOLUME

Dieser Abschnitt enthalt Informationen tiber die Ausfiihrung
von grundlegenden Keyboard-Operationen.

Spielen des Keyboards

o Den POWER/MODE-Schalter auf Position
NORMAL stellen.

9 Den MAIN VOLUME-Schieberegler verwenden,
um die Lautstirke auf einen relativ niedrigen Pegel
einzustellen.

0 Etwas auf dem Keyboard spielen.

Wahl einer Klangfarbe

Dieses Keyboard weist 264 eingebaute Klangfarben auf.
Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um die gewiinschte
Klangfarbe zu wahlen.

Wahlen einer Klangfarbe

o Die gewitinschte Klangfarbe in der TONE-Liste
des Keyboards aufsuchen und deren
Klangfarbennummer ablesen.

e Achten Sie darauf, dass nicht alle verfiigbaren
Klangfarben in der Klangfarbenliste aufgefiihrt sind,
die auf der Konsole des Keyboards aufgedruckt ist.
Fiir eine vollstindige Liste siehe die ,Klangfarben-
Liste” auf Seite A-1.

9 Die TONE-Taste driicken.
—

SONG BANK&]

PIAND BANK &)

Indikator erscheint

G-16

— KEY LIGHT

— REVERB/CHORUS TONE

|— [+1/1-]

Zifferntasten

9 Die Zifferntasten verwenden, um die dreistellige
Klangfarbennummer der gewtinschten Klangfarbe
einzugeben.

Beispiel: Um ,,049 ACOUSTIC BASS” zu wéhlen, die
Ziffern 0, 4 gefolgt von der Ziffer 9 eingeben.

0499 Ac0.Bass

SONG BANKZ)
PIAND BANK &%)

HINWEIS

* Immer alle drei Stellen der Klangfarbennummer
eingeben, einschlieBlich der vorgestellten Nullen (wenn
vorhanden). Falls Sie nur eine oder zwei Stellen
eingeben und danach stoppen, wird das Display nach
einigen Sekunden Ihre Eingabe automatisch léschen.

+ Sie kénnen die angezeigte Klangfarbennummer auch
erhéhen oder vermindern, indem Sie die [+]-Taste bzw.
[-]-Taste driicken.

*» Wenn einer der Schlagzeug-Sets gewahlt ist
(Klangfarbennummern 256 bis 263), ist jeder Taste des
Keyboards ein unterschiedlicher Perkussion-Sound
zugeordnet. Fir Einzelheiten siehe Seite A-4.

Polyfonie

Der Ausdruck Polyfonie bezeichnet die maximale Anzahl von
Noten, die Sie gleichzeitig spielen konnen. Dieses Keyboard
weist 32-notige Polyfonie auf, die die von Ihnen gespielten
Noten sowie auch die vom Keyboard gespielten Rhythmus-
und automatischen Begleitungsmuster einschliefit. Dies
bedeutet, dass die Anzahl der fiir das Spielen des Keyboards
verfiigbaren Noten (Polyfonie) reduziert wird, wenn ein
Rhythmus- oder automatisches Begleitungsmuster vom
Keyboard gespielt wird. Achten Sie auch darauf, dass manche
Klangfarben nur 16-notige Polyfonie aufweisen.
* Wenn der Rhythmus oder die automatische Begleitung
gespielt wird, wird die Anzahl der gleichzeitig gespielten
Sounds reduziert.
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Verwendung der Klangeffekte

Reverb: Sorgt fiir einen Nachhall der von Ihnen gespielten Noten.
Chorus: Fiigt den von Ihnen gespielten Noten zusitzlichen
Atem hinzu.

o Driicken Sie die REVERB/CHORUS-Taste, um wie folgt

zyklisch durch die Effekteinstellungen zu schalten.

*Sie konnen die aktuelle Effekteinstellung
herausfinden, indem sie die REVERB- und CHORUS-
Kontrollleuchten betrachten.

Eingeschaltet Eingeschaltet Eingeschaltet Ausgeschaltet
REVERB|| REVERB REVERB|| REVERB
CHORUS CHORUS|| CHORUS|| CHORUS
Nachhall Chorus Beide Beide
eingeschaltet eingeschaltet eingeschaltet ausgeschaltet

9 Nachdem Sie den gewiinschten Effekt eingeschaltet
haben, verwenden Sie die Zifferntasten oder die
[+]/[-]-Tasten zur Wahl des gewiinschten Effekttyps.
e Achten Sie darauf, dass Sie den Effekttyp mit den

Zifferntasten oder der [+]/[-]-Tasten innerhalb von
einigen Sekunden nach dem Einschalten eines Effekts
driicken miissen. Anderenfalls verldsst das Display
die Einstellungsanzeige.

Effektliste
Reverb 0: Raum 1 Chorus | 0: Chorus 1
1: Raum 2 1: Chorus 2
2: Halle 1 2: Chorus 3
3: Halle 2 3: Chorus 4

Ein- und Ausschaltung des
Tastenbeleuchtungssystems

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um das
Tastenbeleuchtungssystem ein- oder auszuschalten.

Ein- und Ausschalten des
Tastenbeleuchtungssystems
oDie KEY LIGHT-Taste dricken, um das

Tastenbeleuchtungssystem ein- oder auszuschalten.
e Der KEY LIGHT-Indikator verschwindet, wenn das
Tastenbeleuchtungssystem ausgeschaltet ist.

REPEAT
KEY LIGHT | §

HINWEIS

« Das Tastenbeleuchtungssystem wird automatisch
eingeschaltet, wenn Sie die Stromversorgung des
Keyboards einschalten.

663A-G-019A

Grundlegende Bed ienvorgéange

Verwendung der Mikrofonbuchse

Falls Sie ein im Handel erhéltliches Mikrofon an die MIC IN-
Buchse anschliefien, kénnen Sie mit den vorprogrammierten
Musikstiicken des Keyboards oder mit der SMF-Wiedergabe
mitsingen. Wenn Sie das Mikrofon anschliefien, stellen Sie
vorher unbedingt den MIC VOLUME-Regler auf einen relativ
niedrigen Pegel ein, und wéahlen Sie erst nach dem
Anschlielen den gewiinschten Pegel.

0 Stellen Sie den MIC VOLUME-Regler auf die Seite
»MIN“ ein.

9 Schalten Sie den Ein/Aus-Schalter des Mikrofons ein.

9 Verwenden Sie den MIC VOLUME-Regler, um die
Mikrofonlautstiarke auf den gewiinschten Pegel
einzustellen.

[Riickseite]

Mikrofon-Ein/Aus-Schalter

"",.,,\9 %
e miC voLume

MIC VOLUME-Regler

nx

s

=

N

WICHTIG!

» Verwenden Sie unbedingt den Ein/Aus-Schalter des
Mikrofons, um das Mikrofon auszuschalten und das
Mikrofon von dem Keyboard abzutrennen, wenn Sie das
Mikrofon nicht verwenden.

Empfohlener Mikrofontyp

¢ Dynamisches Mikrofon (Klinkenstecker)

WICHTIG!
» Trennen Sie unbedingt das Mikrofon von dem Keyboard
ab, wenn Sie das Mikrofon nicht verwenden.

Heulgerédusche (akustische Riickkopplung)
Jede der folgenden Bedingungen kann zu Heulgerduschen
(akustische Riickkopplung) fithren.

e Abdecken des Mikrofonkopfes mit Ihrer Hand
¢ Anordnung des Mikrofons zu nahe an einem Lautsprecher

Sollte es zu Heulgerduschen kommen, versuchen Sie das Mikrofon
weiter entfernt von seinem Kopf zu halten oder entfernen Sie das
Mikrofon von einem nahe gelegenen Lautsprecher.

Statisches Rauschen

Beleuchtungen durch Leuchtstoffrohren kénnen zu
statischem Rauschen in dem Mikrofonsignal fithren. Falls dies
eintritt, entfernen Sie das Mikrofon von der Beleuchtung, die
Sie als Ursache fiir das statische Rauschen vermuten.
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Wiedergabe eines eingebauten Musikstlickes

REW ey PIANO BANK e
REPEAT SONG BANK ey

— TONE
[+1/ -]

pouefymone  ma voLume

mone ([

Zifferntasten

SONG/PIAND BANK/ H
RHYTHM CONTROLLER

FF
PAUSE et

PLAY/STOP

Ihr Keyboard weist insgesamt 100 vorprogrammierte
Musikstiicke auf. Sie konnen die vorprogrammierten
Musikstticke fiir Thr Horvergniigen wiedergeben, oder Sie
kénnen diese zum Uben und sogar zum Mitsingen
verwenden. Die vorprogrammierten Musikstiicke sind in die
beiden nachfolgend beschriebenen Gruppen unterteilt.

* Songbankgruppe: 65 Musikstiicke
Die Musikstiicke in dieser Gruppe sind Musikstiicke mit
Begleitautomatik.

¢ Pianobankgruppe: 35 Musikstiicke
Die Pianomusikstiicke in dieser Gruppe sind in 10 Etiiden
und 25 Konzertstiicke unterteilt.

Zusitzlich zu den integrierten Klangfarben, konnen sie auch
die von das Internet heruntergeladenen Musikstiicke
wiedergeben (Seite G-35).

Wiedergabe eines Songbank-
Musikstiickes

VORBEREITUNG
« Stellen Sie die Hauptlautstarke (Seite G-16) ein.

o Suchen Sie das zu spielende Musikstiick in der
SONG BANK-Liste auf und merken Sie sich dessen
Nummer.

e Fiir die SONG BANK-Liste siehe Seite A-7.

9 Die SONG BANK-Taste driicken, um den Song
Bank Modus aufzurufen.

SONG BANK&)

PIANO BANK} &)

Indikator erscheint

G-18

@ Verwenden Sie die Zifferntasten, um die zweistellige
Nummer des Musikstiickes einzugeben.

Beispiel: Um z.B. ,54 ALOHA OE” zu wéhlen, 5 und
danach 4 eingeben.

Musikstiicknummer Musikstiickname

S o aTAloha Qe

HINWEIS
» Das Musikstiick mit der Nummer 00 ist die vorgegebene
Einstellung fir das Songbank-Musikstlick, wenn Sie die
Stromversorgung des Keyboards einschalten.
+ Sie kénnen auch die angezeigte Musiksticknummer
durch Dricken der [+]- oder [-]-Taste erhdhen bzw.
vermindern.

0 Die PLAY/STOP-Taste driicken, um mit der
Wiedergabe des Musiksttickes zu beginnen.

Anzeige der Notenlinie

e o JTAloha Oe

REVERB
CHORUS
REPEAT
KEY LIGHT

SCORING
STEP 1
STEP 2
STEP 3

i SPEAK
Greifvorgang

Akkordbezeichnung

@ Die PLAY/STOP-Taste driicken, um die Wiedergabe
des Song Bank Musiksttickes zu stoppen.

*Das von Ihnen gewdhlte Musikstiick wird
wiedergegeben, bis Sie dieses stoppen.
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Wiedergabe eines eingebauten Musikstiickes

Wiedergabe eines Pianobank-
Musikstickes

0 Suchen Sie das wiederzugebende Musikstiick in der
PIANO BANK-Liste auf, und merken Sie sich dessen

Nummer.
e Fiir die PTANO BANK-Liste siehe Seite A-7.

@ Driicken Sie die PIANO BANK-Taste, um die
Pianobankgruppe zu spezifizieren.

e
SONG BANK&)

PIAND BANK &) <

Indikator erscheint

HINWEIS

Musikalisches Informationssystem

Wenn das Keyboard eines der eingebauten Musikstiicke

spielt, zeigt das Display verschiedene Informationen tiber das

Musiksttick an.

Beispiel: Anzeige wahrend der Song Bank-Wiedergabe
Notenzeilen-Schreibweise

e IS SLfAloha Oe

REVERB SCORING

CHORUS STEP 1
REPEAT . STEP 2
KEY LIGHT : STEP3
T ¥ m‘n
H @ :'J a0s: 3

SPEAK

Grelfvorgang
Akkordbezeichnung

HINWEIS
+ Die Akkordbezeichnungen werden flr die Pianobank-
Musikstuicke nicht angezeigt.

» Dricken der die PIANO BANK-Taste andert die
Klangfarbe auf STEREO PIANO (Klangfarbennummer
000).

0Verwenden Sie die Zifferntasten, um die
zweistellige Nummer des in Schritt 1 aufgesuchten

Musikstiickes einzugeben.

Beispiel: Um das Musikstiick mit der Nummer 07 (ODE
TO JOY) zu wihlen, geben Sie 0 und danach 7
ein.

SONG BANK&)

PIAND BANK &} @ B-"OdeTOJOy

HINWEIS

» Das Musiksttick mit der Nummer 00 ist die vorgegebene

Einstellung flr das Pianobank-Musikstlick, wenn Sie die
Stromversorgung des Keyboards einschalten.

+ Sie kdnnen die angezeigte Nummer des Musikstlickes

auch unter Verwendung der [+]- und [-]-Tasten &ndern.

0 Dricken Sie die PLAY/STOP-Taste, um mit der
Wiedergabe zu beginnen.

6 Um die Wiedergabe zu stoppen, driicken Sie die
PLAY/STOP-Taste.
* Das von Ihnen gewédhlte Musikstiick wird
wiedergegeben, bis Sie dieses stoppen.
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Einstellung des Tempos

Das Tempo (Beats pro Minute) kann als Wert im Bereich von
30 bis 255 eingestellt werden. Der von Ihnen eingestellte
Tempowert wird fiir die Songbank, die Pianobank, die 3-
Stufen-Lernfunktion und das Spielen der Akkorde der
automatischen Begleitung verwendet, sowie fiir die
Wiedergabe von Speicherkarte und den Metronombetrieb.

Einstellen des Tempos

0 Die TEMPO-Tasten verwenden, um das Tempo
einzustellen.
A : Erhoht den Tempowert.
V : Vermindert den Tempowert.

6@ :nc — Blinkt
=< L

Tempowert

HINWEIS

« Wahrend der Tempowert blinkt, kénnen Sie auch die
Zifferntasten oder die [+]- und [-]-Taste verwenden, um
einen dreistelligen Wert einzugeben. Achten Sie dabei
jedoch darauf, dass vorgestellte Nullen eingegeben werden
missen; 90 muss also als 090 eingegeben werden.

» Durch gleichzeitiges Driicken der A- und v -TEMPO-
Tasten wird der gegenwartig gewéhlte Rhythmus
automatisch auf sein vorgegebenes Tempo zurlickgestellt.

+ Die Pianobank-Musikstlicke weisen Tempoanderungen
auf, um bestimmte musikalische Effekte zu erzeugen.
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I Wiedergabe eines eingebauten Musikstiickes

Pause wéhrend der Wiedergabe

o Die PAUSE-Taste wahrend der Wiedergabe eines
Musikstiickes driicken, um auf Pause zu schalten.

9 Durch erneutes Driicken der PAUSE-Taste wird mit
der Wiedergabe ab dem Punkt fortgesetzt, an dem
auf die Pausefunktion geschaltet wurde.

Schneller Riicklauf

0 Wihrend der Wiedergabe oder Pausefunktion eines
Musikstiickes, die REW-Taste gedriickt halten, um
den schnellen Riicklauf auszufiihren.
® Der schnelle Riicklauf {iberspringt jeweils einen Takt

in Riicklaufrichtung.
¢ Die Takt- und Beatnummern auf dem Display dndern,
wahrend der schnelle Riicklauf ausgefiihrt wird.

MEASUR
X
LN

m

BEA
.
.

Taktnummer Beatnummer

-
-
Ux}
- -

@ Sobald die REW-Taste freigegeben wird, setzt
wiederum die Wiedergabe ab dem Takt ein, dessen
Nummer auf dem Display angezeigt wird.

HINWEIS

« Der schnelle Ricklauf arbeitet nicht, wenn die
Musikstuckwiedergabe gestoppt ist.

« Bestimmte Wiedergabebedingungen kénnen dazu
flhren, dass einige Zeit bendtigt wird, bevor der schnelle
Rucklauf startet, nachdem Sie die REW-Taste gedriickt
haben.

G-20

Schneller Vorlauf

0 Waihrend der Wiedergabe oder Pausefunktion eines
Musiksttickes, die FF-Taste gedriickt halten, um den
schnellen Vorlauf auszufiihren.
® Der schnelle Vorlauf iiberspringt jeweils einen Takt

in Vorlaufrichtung.
¢ Die Takt- und Beatnummern auf dem Display dndern,
wihrend der schnelle Vorlauf ausgefiihrt wird.

Taktnummer Beatnummer

9 Sobald die FF-Taste freigegeben wird, setzt
wiederum die Wiedergabe ab dem Takt ein, dessen
Nummer auf dem Display angezeigt wird.

HINWEIS
» Der schnelle Vorlauf arbeitet nicht, wenn die
Musikstuckwiedergabe gestoppt ist.

Wiederholung einer musikalischen
Phrase

Sie konnen einen oder mehrere Takte wahlen und diese
,wiederholen”, d.h. wiederholt wiedergeben, bis Sie die
Wiedergabe stoppen.

0 Waihrend das Musikstiick wiedergegeben wird,
dricken Sie die REPEAT-Taste wdhrend der
Wiedergabe des Takts, ab dem Sie beginnen
mochten.
® Dadurch beginnt der Wiederholungsindikator am

Display zu blinken, wobei die Taktnummer des
Starttaktes angezeigt wird.

9 Sobald die Wiedergabe den Takt erreicht, den Sie
als Ende der Wiederholungsschleife spezifizieren

mochten, driicken Sie erneut die REPEAT-Taste.

e Dadurch wird die Taktnummer des Endtaktes
angezeigt, worauf die wiederholte Wiedergabe der
spezifizierten Schleife beginnt.

* Um die wiederholte Wiedergabe der Schleife zu
beenden, driicken Sie erneut die REPEAT-Taste, so
dass der Wiederholungsindikator nicht angezeigt
wird.
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Wiedergabe eines eingebauten Musikstiickes

Andern der Klangfarbe der Melodie

0 Driicken Sie die TONE-Taste.
—

SONG BANK&]

PIAND BANK &)

Indikator erscheint

9 Die gewiinschte Klangfarbe in der TONE-Liste
aufsuchen, und danach die Zifferntasten
verwenden, um deren dreistellige Nummer

einzugeben.

Beispiel: Um ,,057 VIOLIN” zu wihlen, die Ziffern 0, 5
und 7 eingeben.

* Sie konnen jede der 264 eingebauten Klangfarben des

Keyboards wéahlen.
P TONE n: -‘ 1 T
e w3 aViolin

HINWEIS

« Sie kdnnen auch die [+]- und [-]-Taste verwenden, um
die Melodie-Klangfarben zu &ndern.

 Flr zweihandige Musikstiicke (Pianobank-Musikstiicke)
wird die gleiche Klangfarbe fir die Parts der linken und
rechten Hand verwendet.

* Durch Spezifizieren der Musiksticknummer flr das
gleiche Musikstlck, das gegenwartig gewahlt ist, wird
die Melodie-Klangfarbe auf die Vorgabe-Einstellung fir
dieses Musikstiick gedndert.

Aufeinanderfolgende Wiedergabe
aller Musikstticke

0 Driicken Sie gleichzeitig die SONG BANK-Taste
und die PIANO BANK-Taste.
* Die Songbank-Musikstiicke beginnen ab
Musikstiicknummer 00 und setzen mit den Songbank-
Musikstiicken in numerischer Reihenfolge fort.

9 Um die Wiedergabe eines Musikstiickes zu
stoppen, die PLAY/STOP-Taste driicken.

HINWEIS

« Wahrend der Wiedergabe eines Musikstlickes kénnen
Sie die Zifferntasten oder die [+]- und [-]-Taste
verwenden, um auf ein anderes Musikstlck zu andern.

+ Sie kdnnen mit dem Musikstiick auf dem Keyboard
mitspielen.

Verwendung der PIANO BANK-Taste

Durch das Driicken der PIANO BANK-Taste erhalten Sie
sofortigen Zugriff auf die Pianoklangfarben und die
Pianomusikstiickwahl.

Anféangliche Pianobankeinstellung
Klangfarbe: 000 STEREO PIANO

Verwenden der Pianobank

@ Driicken Sie die PIANO BANK-Taste.

—_—
SONG BANK&)
PIAND BANK &) <

Indikator erscheint

9 Versuchen Sie etwas auf dem Keyboard zu spielen.
® Die von Thnen gespielten Noten ertdnen mit einer
Pianoklangfarbe.

9 Falls Sie ein vorprogrammiertes Musikstiick
wiedergeben mochten, driicken Sie die PLAY/
STOP-Taste.
® Dadurch wird das gegenwaértig gewahlte Musikstiick

in einer Endlosschleife wiedergegeben.

* Um die Wiedergabe zu stoppen, driicken Sie erneut
die PLAY /STOP-Taste.

Verwenden der SMF-Daten auf der
mitgelieferten CD-ROM

Die mit dem Keyboard mitgelieferte CD-ROM enthilt
Demostiicke und 25 Musikstiicke (SMF-Daten), die fiir die
Lernschritte verwendet werden konnen. Sie enthéilt auch
PDF-Dateien mit Notenbléttern zu den inbegriffenen Stiicken.
Um die vollstindige Liste der enthaltenen Stiicke anzusehen,
offnen Sie bitte die Datei , List.txt” im Ordner ,,MusicDataFolder”
auf der CD-ROM. , List.txt” zeigt fiir jedes einzelne Stiick den
Titel, SMF-Datei-Namen, PDF-Datei-Namen der Noten und die
Art der Lektionen*, fiir die das Stiick verwendbar ist.
* Mit einem Sternchen (*) gekennzeichnete Stiicke konnen
fiir beidhandiges Uben verwendet werden. Stiicke ohne
Sternchen sind nur zum Uben der rechten Hand geeignet.

HINWEIS
+ Sie kdnnen SMF-Daten mit Hilfe einer SD-Speicherkarte
von der CD-ROM in das Keyboard laden (Seite G-40)
oder das SMF-Konvertierungsprogramm verwenden
(Seite G-35).
Auf lhrem Computer muss Adobe Reader oder Acrobat
Reader installiert sein, damit Sie den Inhalt einer PDF-
Datei mit einem Notenblatt betrachten zu kénnen. Falls
noch keines dieser Anwenderprogramme auf lhrem
Computer installiert ist, siehe ,Installation von Adobe
Reader (Acrobat Reader**)“ auf Seite G-34.

663A-G-023A
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3-Stufen-Lernfunktion

PIANO BANK e

SONG BANK

[ T..

PLAY/STOP

Mit der 3-Stufen-Lernfunktion konnen Sie die
vorprogrammierten Musikstiicke und die SMF-Daten von
einer Speicherkarte {iben und sogar Ihren Fortschritt gemaf3
den von dem Keyboard zugeteilten Bewertungspunkten
darstellen.

* Fiir Informationen {iber die Verwendung der SMF-Daten
von einer Speicherkarte fiir die Wiedergabe siehe
, Verwendung einer Speicherkarte” auf Seite G-38.

Lernfortschritt

[ Stute 1] —[ Stufe 2| — [ Stufe 3 | — [ Bewertung |

t t t !

[ Ubungsziel |

3-Stufen-Lernfunktion

Die 3-Stufen-Lernfunktion fiihrt Sie durch die drei unten
beschriebenen Stufen, um Ihnen beim Erlernen des Spielens
von Musikstticken auf dem Keyboard zu helfen.

Stufe 1 - Meistern Sie das Timing.

In dieser Stufe wird durch Driicken einer beliebigen Taste
auf dem Keyboard die richtige Note gespielt, sodass Sie sich
auf das richtige Timing konzentrieren kénnen, ohne sich
Sorgen iiber das Spielen der richtigen Noten zu machen. Die
Begleitung (Part der linken Hand) wartet, bis Sie eine Taste
driicken, bevor Sie mit der nachsten Phrase fortsetzt.

Stufe 2 - Meistern Sie die Melodie.

In dieser Stufe verwenden Sie das Display, um zu lernen, welche
Finger Sie verwenden und wie laut oder weich Sie spielen
sollen, bzw. das Tastenbeleuchtungssystem, um zu lernen,
welche Tasten des Keyboards Sie driicken sollen. Die Begleitung
(Part der linken Hand) wartet, bis Sie die richtige Note spielen,
sodass Sie mit Ihrem eigenen Tempo lernen kénnen.

Stufe 3 - Spielen Sie mit normaler Geschwindigkeit.

Hier erfreuen Sie sich an dem eigentlichen Spielen der
Musikstiicke, die Sie in Stufe 1 und Stufe 2 erlernt haben. Das
Tastenbeleuchtungssystem zeigt IThnen weiterhin die zu
driickenden Tasten des Keyboards an, wobei jedoch die
Begleitung mit der normalen Geschwindigkeit fortsetzt,
unabhéngig davon, ob Sie die richtigen Noten spielen oder nicht.
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|— [+1/1-]
e SPEAK

STEP 1—| | I—I— RIGHT
STEP 2 LEFT

STEP 3 SCORING

Zifferntasten

METRONOME

Ubungsparts

Die 3-Stufen-Lernfunktion lasst Sie den Part fiir die rechte Hand,
den Part fiir die linke Hand oder die Parts fiir beide Hande {iben.

Betrieb des Tastenbeleuchtungssystems

und Anzeigeinhalt wéahrend der 3-Stufen-
Lernfunktion

Wenn Sie ein Musikstiick mit automatischer Begleitung fiir
die 3-Stufen-Lernfunktion wéhlen, zeigt Thnen das
Tastenbeleuchtungssystem die zu driickenden Tasten an,
wogegen das Display die zu spielenden Noten und ihre
Greifvorgiange anzeigt.

Tonhéhe der Noten

Die zu driickende Taste des Keyboards leuchtet auf, wobei
die tatsdchliche Tonhohe der Note im Notenzeilen-
Schreibweisenbereich des Displays erscheint. Die Finger, die
Sie fiir das Spielen der Noten verwenden sollen, werden
ebenfalls auf dem Display angezeigt.

Notenlédnge

Die Tasten des Keyboards bleiben beleuchtet, so lange wie
eine Note gespielt werden soll. Die Notenzeilen-Schreibweise
und die Greifvorgange verbleiben ebenfalls fiir die Lange der
Note auf dem Display.

Néchste Note

Die Taste des Keyboards fiir die nédchste Note blinkt, wobei
eine Nummer neben dem Finger, mit dem Sie die nichste
Note spielen sollen, auf dem Display erscheint.

Serie von Noten mit der gleichen Tonhéhe

Die Beleuchtung der Tasten des Keyboards schaltet zwischen
den Noten momentan aus und fiir eine darauffolgende Note
wieder ein. Die Notenzeilen-Schreibweise und die Greifvorgénge
werden ebenfalls aus- und danach wieder eingeschaltet.
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Beispiel: 'Wenn das Spielen ein Driicken der Tasten mit den
Fingern 3, 2 und danach 1 erfordert.

Erste Note Zweite Note Dritte Note
Néchste 2

Note o 5
Gegenwartige V 1
Note

Blinkt Leuchtet Blinkt Leuchtet Leuchtet Blinkt
Taste
leuchtet i
oy Lt
HINWEIS

» Die Notenlange wird nicht angezeigt, wenn Sie
zweihandige Musikstiicke mit Stufen 1 und 2 der 3-
Stufen-Lernfunktion verwenden. Sobald Sie eine
beleuchtete Taste driicken, erlischt diese und die als
néchstes zu spielende Taste beginnt zu blinken.

* Die Notenlange wird durch das
Tastenbeleuchtungssystem angezeigt, wenn Sie ein
zweihdndiges Musikstick in Stufe 3 verwenden. In
diesem Fall blinkt die als nachstes zu driickende Taste
nicht, wenn Sie eine beleuchtete Taste driicken, und die
nachste Fingernummer erscheint nicht auf dem Display.
Nur die gegenwartige Fingernummer wird angezeigt.

Tempo-Einstellung fiir 3-Stufen
Lernfunktion

Verwenden Sie den unter , Einstellung des Tempos” auf Seite
G-19 beschriebenen Vorgang, um das Tempo fiir die 3-Stufen
Lernfunktion einzustellen.

Dynamische Markierungen

Die unten aufgelisteten dynamischen Markierungen
erscheinen auf dem Display, wenn Musikstiicke
wiedergegeben werden. Verwenden Sie den auf das Keyboard
ausgetibten Druck geméf der auf dem Display angezeigten
Markierung.

PP pianissimo: Sehr weich

p piano: Weich

mp mezzo piano: Malig weich

mf mezzo forte: Mafig laut

S forte: Laut

Jf fortissimo: Sehr laut

cresc. (<<) crescendo: Langsam lauter
decresc. (=) decrscendo: Langsam weicher

663A-G-025A

3-Stufen-Lernfunktion

Bewertungsmodus

Der Bewertungsmodus dieses Keyboards vergibt Punkte fiir
Ihre Darbietungen wahrend der Stufe 3 der 3-Stufen-
Lernfunktion. Eine perfekte Punktezahl ist 100. Der
Bewertungsmodus liefert auch Kommentare iiber Ihr Spiel
auf dem Monitorbildschirm.

Bewertungsmodusanzeige

Pegelindikator (9 Pegel): Dieser Indikator zeigt die Bewertung
Ihrer gegenwaértigen Darbietung auf einen Blick an. Je mehr
Segmente erscheinen, umso hoher ist Ihre Punktezahl.

Beispiel: 50 Punkte

Timingindikator: In dem Bewertungsmodus dndert die
Konfiguration des Sternes mit jeder Note,
um Thnen Auskunft tiber Ihr Timing zu
geben. Je mehr Sterne angezeigt werden,
umso besser ist Ihr Timing.

o H .
* » # P
N \, *
o((* . <
’ %
* *
o .

Bewertungsergebnisse

Nachdem Sie Ihre Darbietung beendet haben, berechnet das
Keyboard eine Bewertung Ihrer Gesamtdarbietung vom
Beginn bis zum Ende und zeigt die Gesamtpunktezahl auf
dem Monitorbildschirm an. Je hoher die Punktezahl, umso
hoher ist Ihre Bewertung.

Bewertungsrang-Anzeigemeldungen

Anzeigemeldung
,Bravo!” (Bravo!) <Hoch>
G iol
nGreat! (GroB.arhg.) Bewertungsbereiche
,Not bad!” (Nicht schlecht!)
,+Again!” (Nochmals!) <Niedrig>

vakEE” . Zeigt an, dass der Bewertungsmodus verlassen
wurde, bevor die Bewertungsergebnisse erhalten
werden konnten.

HINWEIS

» Falls Sie die PLAY/STOP-Taste driicken und lhren
Bewertungsmodus an beliebiger Stelle unterbrechen,
zeigt der Monitorbildschirm Ihre bis zu diesem Zeitpunkt
angesammelten Bewertungspunkte an. In diesem Fall
zeigt das Keyboard keine Meldungan.
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3-Stufen-Lernfunktion

Verwendung der Lernfunktionen
und des Bewertungsmodus

Fiihren Sie die folgenden Stufen aus, um Ihre bevorzugten
Musikstiicke zu meistern.

Stufe 1 - Meistern Sie das Timing.

0 Wihlen Sie das Musikstiick, das Sie verwenden
mochten.

9 Driicken Sie die RIGHT-Taste oder die LEFT-Taste,
um den Part zu spezifizieren, den Sie iben
mochten.

e Falls Sie beide Hande iiben mochten, driicken Sie

gleichzeitig beide Tasten.
e Indikatoren erscheinen rund um die Hand am

Display, deren Part fiir die Ubung gewahlt wurde.

Indikatoren

9 Driicken Sie die STEP 1-Taste, um die Wiedergabe

in Stufen 1 zu beginnen.

* Nach dem Ertonen einer Zahlung schaltet das
Keyboard auf die Bereitschaft und wartet, bis Sie die
erste Note des Musikstiickes spielen.

* Die akustische Fingersatzanleitung verwendet eine
simulierte menschliche Stimme, um die
Fingernummern wéahrend der Ubung eines
einhdndigen Parts anzusagen. Fiir Einzelheiten siehe
,,Akustische Anleitung zum Greifverfahren” auf Seite
G-26.

Tonhdhe der Note Greifvorgang

S4AToha e

REVERB SCORING
CHORUS . . B||sTEP 1
REPEAT ) = ). | |llsTer2

KEY LIGHT B s N\ [+ ||sTERP3

s
: J

SPEAK

SONG BANK)
PIAND BANK<D|| &)

Indikator erscheint
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9 Beliebige Tasten des Keyboards driicken, um die
Noten zu spielen.

UG AL

¢ Die Taste fiir die als ndchstes zu spielende Note blinkt,
wahrend das Keyboard darauf wartet, dass Sie diese
Note spielen. Wenn Sie eine beliebige Taste driicken,
um diese Note zu spielen, verbleibt die Taste
beleuchtet, wenn die Note gespielt wird.

¢ Die Begleitung (Part der linken Hand) wartet, bis Sie
eine beliebige Taste driicken, um eine Note zu spielen.

e Falls Sie aus Versehen mehr als eine Taste driicken,
wird die Begleitung fiir die entsprechende Anzahl von
Noten gespielt.

* Das gleichzeitige Driicken von mehr als einer Taste
zdhlt als eine einzige Note. Driicken einer Taste,
wahrend eine andere Taste niedergehalten wird, zahlt
als zwei Noten.

6 Um das Spielen an beliebiger Stelle zu stoppen,
die PLAY/STOP-Taste drticken.

Stufe 2 - Meistern Sie die Melodie.

0 Wihlen Sie das Musikstiick, das Sie verwenden
mochten.

@ Driicken Sie die RIGHT-Taste oder die LEFT-Taste,
um den Part zu spezifizieren, den Sie lben
mochten.

e Falls Sie beide Hande iiben mochten, driicken Sie
gleichzeitig beide Tasten.

9 Driicken Sie die STEP 2-Taste, um die Wiedergabe
in Stufe 2 zu beginnen.

* Nach dem Ertonen einer Zahlung schaltet das
Keyboard auf die Bereitschaft und wartet, bis Sie die
erste Note des Musikstiickes spielen.

® Die akustische Fingersatzanleitung verwendet eine
simulierte menschliche Stimme, um die Fingernummern
wihrend der Ubung eines einhdndigen Parts anzusagen.
Fir Einzelheiten siehe ,Akustische Anleitung zum
Greifverfahren” auf Seite G-26.

Greifvorgang

S4AToha Oe

CHORUS a
REPEAT i'
KEY LIGHT e 3
RE BEAT

SONG BANKE)
PIAND BANK&(| &%)

SCORING
STEP 1
/s B||STEP 2
< | ||sTEP3

Indikator erscheint
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0 Folgen Sie dem Tastenbeleuchtungssystem, um die
richtigen Tasten des Keyboards zu driicken und die
Noten zu spielen.

GO

¢ Die Taste fiir die als ndchstes zu spielende Note blinkt,
wihrend das Keyboard wartet, bis Sie diese Note
spielen. Wenn Sie eine beliebige Taste driicken, um
diese Note zu spielen, verbleibt die Taste beleuchtet,
wenn die Note gespielt wird.

¢ Falls mehrere Tasten in der On-Screen-Keyboard-
Anzeige leuchten, wenn Sie ein zweihédndiges
Musikstiick verwenden, dann bedeutet dies, dass Sie
alle leuchtenden Tasten driicken miissen.

6 Um das Spielen an beliebiger Stelle zu stoppen,
die PLAY/STOP-Taste drticken.

Stufe 3 - Spielen Sie mit normaler
Geschwindigkeit.

o Wihlen Sie das Musikstiick, das Sie verwenden
mochten.

@ Driicken Sie die RIGHT-Taste oder die LEFT-Taste,
um den Part zu spezifizieren, den Sie lben
mochten.

e Falls Sie beide Hadnde iiben mochten, driicken Sie
gleichzeitig beide Tasten.

0 Driicken Sie die STEP 3-Taste, um die Wiedergabe
in Stufe 3 zu beginnen.
® Die Begleitung (Part der linken Hand) beginnt mit
normaler Geschwidigkeit zu spielen.

Greifvorgang

S4AToha Qe

REVERB SCORING
CHORUS STEP 1
REPEAT E X L |step2
KEY LIGHT ; < B+[sTEP3
]
l

SPEAK

SONG BANKE)
PIAND BANK &) &)

Indikator erscheint
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3-Stufen-Lernfunktion

9 Folgen Sie dem Tastenbeleuchtungssystem, um die
richtigen Tasten des Keyboards zu driicken und die
Noten zu spielen.

A

6 Um das Spielen an beliebiger Stelle zu stoppen,
die PLAY/STOP-Taste drticken.

Bewertung: Finden Sie heraus, wie das
Keyboard Ihr Spiel in Stufe 3 bewertet.
Verwenden Sie die SCORING-Taste, um die Bewertung Ihres

Spiels in Stufe 3 zu kontrollieren.

@ Driicken Sie die SCORING Taste.
® Dadurch erscheint der SCORING-Indikator auf dem
Display.
¢ Ein Zihlbeat ertént, worauf der Bewertungsmodus
beginnt.

SONG BANKE)
PIAND BANK &)

‘7

REVERB
CHORUS
REPEAT
KEY LIGHT

W%

E

ﬂnn

IUUU

SCORING
STEP 1
STEP 2
STEP3

SPEAK

Indikator erscheint

9 Spielen Sie gemaf der auf dem Monitorbildschirm
angezeigten Anleitung.

* Um die Bewertung zu stoppen, driicken Sie die
PLAY /STOP-Taste. Dadurch werden nur die bis zu
diesem Zeitpunkt angesammelten Punkte angezeigt.

9 Nachdem Sie lhr Spiel beendet haben, erscheint

lhr Bewertungsergebnis auf dem Display.

e Fiir Informationen iiber die Bewertungsrdnge siehe
,Bewertungsergebnisse” auf Seite G-23.

® Driicken Sie die SONG BANK-Taste oder die PIANO
BANK-Taste, um an die Musikstiick-Wahlanzeige
zuriickzukehren.

095 Bravo!

SCORE
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3-Stufen-Lernfunktion

Akustische Anleitung zum Greifverfahren

Die akustische Anleitung zum Greifverfahren verwendet eine
simulierte menschliche Stimme, um die Fingernummern
wihrend Stufe 1 und Stufe 2 der einhdndigen Ubung
anzusagen. Falls Sie z.B. eine Taste mit [hrem Daumen
driicken miissen, dann sagt die akustische Anleitung zum
Greifverfahren ,One!” an. Ist ein Akkord mit Threm Daumen,
Mittelfinger und kleinen Finger zu spielen, dann erfolgt die
Ansage ,One, three, five!”.

Die akustische Anleitung zum Greifverfahren sagt das
Greifverfahren nur dann an, wenn Sie nicht die richtige Taste
driicken.

Fingersatz-Sprachanleitung

One (Eins) : Daumen

Two (Zwei) : Zeigefinger
Three (Drei) : Mittelfinger
Four (Vier) : Ringfinger
Five (Fiinf) : Kleiner Finger

Ein- oder Ausschalten der
Fingersatz-Sprachanleitung

Driicken Sie die SPEAK-Taste, um die Fingersatz-
Sprachanleitung ein- (Indikator der Fingersatz-
Sprachanleitung wird angezeigt) oder auszuschalten
(Indikator der Fingersatz-Sprachanleitung wird nicht

angezeigt).
(“a— Indikator erscheint

HINWEIS

+ Achten Sie darauf, dass die akustische

Fingersatzansage in dem Bewertungsmodus deaktiviert
ist.

* Durch das Verlassen des Bewertungsmodus wird
automatisch die Einstellung der akustischen
Fingersatzansage wieder hergestellt, die Sie vor dem
Aufrufen des Bewertungsmodus verwendet hatten.

G-26

Verwendung des Metronoms

Die Metronomfunktion dieses Keyboards erzeugt fiir den
ersten Beat (Taktschlag) jedes Taktes einen Glockenschlag,
gefolgt von einem Klickton fiir jeden weiteren Beat
(Taktschlag) des Taktes. Dies ist das perfekte Werkzeug fiir
das Uben von Musikstiicken ohne Begleitung (Rhythmus).

Starten des Metronoms

0 Die METRONOME-Taste driicken, um das
Metronom zu starten.
¢ Dadurch erscheint ,Beat” auf dem Display. Fiihren
Sie den Schritt 2 innerhalb von fiinf Sekunden nach
dem Erscheinen von ,Beat” aus.

9 Die Zifferntasten oder die [+]- und [-]-Taste verwenden,

um die Anzahl der Beats pro Minute zu dndern.
e Sie konnen 0 oder einen Wert von 2 bis 6 als Anzahl
der Beats pro Takt spezifizieren.

BBeat

SONG BANKZ)
PIAND BANK &}

HINWEIS

» Der Glockenschlag (der den ersten Beat eines Taktes
anzeigt) ertont nicht, wenn ein Beat pro Takt spezifiziert
ist. Alle Beats werden durch Klicktdne angezeigt. Diese
Einstellung Iasst Sie mit einem stetigen Beat tiben, ohne
dass Sie sich darliber Gedanken machen missen,
wieviele Beats in jedem Takt enthalten sind.

9 Verwenden Sie die TEMPO-Tasten, um das Tempo

einzustellen.
® Die A- oder V -Taste driicken, um das Tempo zu
erhchen bzw. zu vermindern.

t@ 1 07— Blinkt
= L

Tempowert

HINWEIS

* Wenn der Tempowert blinkt, kénnen Sie auch die
Zifferntasten oder die [+]- und [-]-Taste verwenden, um
einen dreistelligen Wert einzugeben. Achten Sie dabei
jedoch darauf, dass vorgestellte Nullen eingegeben werden
mussen; 90 muss also als 090 eingegeben werden.

+ Durch gleichzeitiges Driicken der A - und v -TEMPO-
Tasten wird der gegenwartig gewahlte Rhythmus
automatisch auf das vorgegebene Tempo zuriickgestellt.

9Um das Metronom auszuschalten, die
METRONOME-Taste driicken.
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Verwendung der automatischen Begleitung

MAIN VOLUME
POWER/MODE ==

—— START/STOP

INTRO J

NORMAL/FILL-IN e

VARIATION/FILL-IN

Dieses Keyboard spielt automatisch die Bass- und
Akkordparts in Abhédngigkeit von den gegriffenen Akkorden.
Die Bass- und Akkordparts werden unter Verwendung von
Sounds und Klangfarben gespielt, die automatisch in
Abhiéngigkeit von dem verwendeten Rhythmus gewahlt
werden. Dies bedeutet, dass Sie vollstindige und realistische
Begleitungen fiir die Melodien-Noten erhalten, die Sie mit
der rechten Hand spielen, um die Stimmung eines aus einer
Person bestehenden Ensembles zu kreieren.

663A-G-029A

I— SYNCHRO/ENDING

RHYTHM

|— [+1/ -]

Zifferntasten

Wahl eines Rhythmus

Dieses Keyboard ist mit 120 erregenden Rhythmen
ausgeriistet, die Sie gemdf folgendem Vorgang wihlen
konnen.

Wahlen eines Rhythmus

0 Den gewinschten Rhythmus in der ,Rhythmus-
Liste” auffinden und seine Rhythmusnummer
ablesen.
¢ Nicht alle der verfiigbaren Rhythmen sind in der auf

der Konsole des Keyboards aufgedruckten
Rhythmusliste enthalten. Fiir eine vollstandige Liste
der Rhythmen siehe die ,Rhythmus-Liste” auf Seite
A-6.

g Die RHYTHM-Taste driicken.

M ruveem P00
e s U Pop 1

Indikator erscheint

9 Die Zifferntasten verwenden, um die dreistellige
Rhythmusnummer fiir den gewiinschten Rhythmus
einzugeben.

Beispiel: Um ,,075 RHUMBA” zu wihlen, die Ziffer 0, 7
und dann 5 eingeben.

& Revrem 5O
s ™0 1a Rhumba

HINWEIS

+ Sie kénnen die angezeigte Rhythmusnummer auch

erhéhen oder vermindern, indem Sie die [+]-Taste bzw.
[-]-Taste driicken.

* Manche Rhythmen bestehen nur  aus
Akkordbegleitungen, ohne Schlagzeug- oder andere
Perkussion-Instrumente. Solche Rhythmen erténen nicht,
wenn nicht CASIO CHORD oder FINGERED als der
Begleitmodus gewahlt ist.
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Verwendung der automatischen Begleitung

Spielen eines Rhythmus

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um das Spielen eines
Rhythmus zu starten und zu stoppen.

Spielen eines Rhythmus

0 Den POWER/MODE-Schalter auf Position
NORMAL stellen.

9 Die START/STOP-Taste driicken, um mit dem Spielen
des gegenwirtig gewadhlten Rhythmus zu beginnen.

0 Um den gespielten Rhythmus zu stoppen, die
START/STOP-Taste erneut driicken.

HINWEIS
+ Alle Keyboard-Tasten sind Melodien-Tasten, wenn der
POWER/MODE-Schalter auf Position NORMAL gestellt ist.

Verwendung der automatischen
Begleitung

Der folgende Vorgang beschreibt, wie die automatische
Begleitung des Keyboards verwendet werden kann. Bevor
Sie damit beginnen, sollten Sie zuerst den gewiinschten
Rhythmus wiahlen und das Tempo des Rhythmus auf den
gewlinschten Wert einstellen.

Verwenden der automatischen Begleitung

0 Den POWER/MODE-Schalter auf Position CASIO
CHORD oder FINGERED stellen.

9 Die START/STOP-Taste driicken, um mit dem Spielen
des gegenwirtig gewadhlten Rhythmus zu beginnen.

0 Einen Akkord spielen.
¢ Der tatsachlich zu verwendende Vorgang fiir das
Spielen eines Akkords hiangt von der gegenwirtigen
Position des POWER/MODE-Schalters ab. Fiir
Einzelheiten tiber das Spielen von Akkorden siehe die
folgenden Seiten.

CASIO CHORD ......cccoeviiinenee Seite G-28
FINGERED. .......ccoecoviiiiniiiinne Seite G-29
)| Revrm ﬂ ]
PAND BAK 15Rhumba
REVERB SCORING
CHORUS
REPEAT % EE w g:;;
KEY LIGHT STEP3
[ l
LII m7
| SPEAK
Akkordbezeichnung

G-28

9 Um das Spielen der automatischen Begleitung zu
stoppen, erneut die START/STOP-Taste driicken.

HINWEIS

+ Falls Sie die SYNCHRO/ENDING-Taste und danach die

INTRO-Taste anstelle der START/STOP-Taste in Schritt

2 dricken, dann startet die Begleitung mit einer

Einleitungsphrase, wenn Sie den Bedienungsvorgang

in Schritt 3 ausfiihren. Fir Einzelheiten Uber diese Tasten
siehe Seite G-30 und G-31.

» Falls Sie die SYNCHRO/ENDING-Taste anstelle der
START/STOP-Taste in Schritt 4 driicken, wird eine
Schlussphrase gespielt, bevor die Wiedergabe der
Begleitung endet. Fir Einzelheiten Uber dieser Taste
siehe Seite G-31.

» Sie kénnen den Lautstarkepegel des Begleitparts
unabhangig von der Hauptlautstérke einstellen. Fir
Einzelheiten siehe ,Einstellung der Begleitungs- und
Songbank-Lautstarke” auf Seite G-32.

CASIO CHORD

Diese Methode fiir das Spielen von Akkorden erméglicht
jedermann das einfache Spielen von Akkorden, unabhingig
von dem fritheren musikalischen Kénnen und der Erfahrung.
Nachfolgend sind die CASIO CHORD , Begleitseite der
Tastatur” und ,Soloseite der Tastatur” beschrieben und die
Vorgénge fiir das Spielen von CASIO CHORD:s aufgefiihrt.

CASIO CHORD Begleitseite und Soloseite der Tastatur

IO O 00

» Die Begleitseite der Tastatur kann nur fir das Spielen
von Akkorden verwendet werden. Kein Ton wird erzeugt,
wenn Sie das Spielen der einzelnen Noten der Melodie
auf der Begleitseite der Tastatur versuchen.
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Verwendung der automatischen Begleitung

Akkord-Typen
Die CASIO CHORD Begleitung lasst Sie vier Akkord-Typen
mit minimalem Greifvorgang spielen.

Akkord-Typen Beispiel

Dur-Akkorde C Dur (C)
Die Dur-Akkord-Bezeichnungen sind ICIDIEIF IGABICIDIEIF

iiber dem Tasten der Begleitseite der
Tastatur markiert. Achten Sie darauf, ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’

dass der durch das Driicken der
Begleitseite der Tastatur gespielte
Akkord nicht die Oktave wechselt,
unabhingig davon, welche Taste Sie
fiir das Spielen dieses Akkords
verwenden.

Moll-Akkorde (m) C Moll (Cm)

Um einen Moll-Akkord zu spielen, ICIDIE|F |G AIBICIDIE|F
die Dur-Akkord-Taste gedriickt

halten und eine beliebige Taste der

Begleitseite der Tastatur rechts von

der Dur-Akkord-Taste driicken. e

Septimen-Akkorde (7) C Septime (C7)
Um einen Septimen-Akkord zu CIDEIFIGABICIDEIF
spielen, die Dur-Akkord-Taste
gedriickt halten und zwei beliebige
Tasten der Begleitseite der Tastatur

AldlA

rechts von der Dur-Akkord-Taste
driicken.

Moll-Septimen-Akkorde (m7) C-Moll-Septime (Cm?7)
Um einen Moll-Septimen-Akkord zu ICIDIEIFIGABICIDIEIF
spielen, die Dur-Akkord-Taste ]
gedriickt halten und drei beliebige
Tasten der Begleitseite der Tastatur

rechts von der Dur-Akkord-Taste pla'gle
driicken.
HINWEIS

« Es macht keinen Unterschied, ob Sie schwarze oder
weiBe Tasten rechts von der Dur-Akkord-Taste driicken,
wenn Sie Moll- und Septimen-Akkorde spielen.

663A-G-031A

FINGERED gestattet Ihnen das Spielen von insgesamt 15
unterschiedlichen Akkord-Typen. Nachfolgend sind die
FINGERED ,,Begleitseite der Tastatur” und ,Soloseite der
Tastatur” beschrieben und die Vorgénge fiir das Spielen eines
C-Akkords mit FINGERED aufgefiihrt.

FINGERED Begleitseite und Soloseite der Tastatur

IO O 00

» Die Begleitseite der Tastatur kann nur fir das Spielen
von Akkorden verwendet werden. Kein Ton wird erzeugt,
wenn Sie das Spielen der einzelnen Noten der Melodie
auf der Begleitseite der Tastatur versuchen.
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Fiir Einzelheiten iiber das Spielen von Akkorden mit anderen
Grundtonen siehe die Tabelle der gegriffenen Akkorde auf
Seite A-5.

*1: Invertiertes Greifen kann nicht verwendet werden. Die
niedrigste Note ist der Grundton.

*2: Der gleiche Akkord kann gespielt werden, ohne dass die
flinfte G-Taste gedriickt werden muss.



Verwendung der automatischen Begleitung

HINWEIS
* Mit Ausnahme der im obigen Hinweis*' spezifizierten
Akkorde, werden durch das invertierte Greifen (z.B.
durch Spielen von E-G-C oder G-C-E an Stelle von C-
E-G) die gleichen Akkorde wie durch das normale
Greifen erzeugt.
Mit Ausnahme der im obigen Hinweis*? spezifizierten
Ausnahme, mussen alle Tasten gedrickt werden, die
den Akkord ausmachen. Falls auch nur eine Taste nicht
gedrickt wird, wird der gewiinschte FINGERED Akkord
nicht gespielt.

Verwendung von Intro
(Einleitungsphrase)

Diese Keyboard lasst Sie eine kurze Einleitung in ein
Rhythmusmuster einfiigen, um einen glatteren und mehr
natiirlichen Beginn zu erhalten.

Der nachfolgende Vorgang beschreibt, wie die
Einleitungsfunktion zu verwenden ist. Bevor Sie damit
beginnen, sollten Sie zuerst den gewiinschten Rhythmus
wihlen und das Tempo einstellen.

Einfliigen einer Einleitungsphrase

0 Die INTRO-Taste driicken, um den gewihlten
Rhythmus mit einer Einleitungsphrase zu starten.
* Mit der obigen Einstellung wird die Einleitungsphrase
gespielt, und der Rhythmus startet, sobald Sie eine
Taste auf der Begleitseite der Tastatur driicken.

HINWEIS

+ Das Standard-Rhythmusmuster beginnt zu spielen,
nachdem die Einleitungsphrase beendet ist.

* Durch Dricken der VARIATION/FILL-IN-Taste, wahrend

eine Einleitungsphrase gespielt wird, ertdnt nach

Beendigung der Einleitungsphrase ein Variationsmuster.

G-30

Verwendung von Fill-in
(Zwischenspiel)

Fill-ins lassen Sie momentan das Rhythmusmuster dndern,
um eine interessante Variation Ihrer Darbietung
hinzuzufiigen.

Der folgende Vorgang beschreibt die Verwendung der Fill-
in-Funktion.

Einfiigen eines Fill-ins (Zwischenspiel)

0 Die START/STOP-Taste driicken, um mit dem
Spielen des Rhythmus zu beginnen.

g Die NORMAL/FILL-IN-Taste drticken, um ein Fill-
in (Zwischenspiel) fiir den verwendeten Rhythmus
einzufugen.

HINWEIS

+ Das Fill-in (Zwischenspiel) wird nicht gespielt, wenn Sie

die NORMAL/FILL-IN-Taste driicken, wahrend eine
Einleitungsphrase gespielt wird.

Verwendung einer Rhythmus-Variation

Zusitzlich zu dem Standard-Rhythmusmuster kénnen Sie
auch auf ein sekundéres , Variations”-Rhythmusmuster
umschalten, um eine Variation zu erhalten.

Einfligen des Variations-

Rhythmusmusters

0 Die START/STOP-Taste driicken, um mit dem
Spielen des Rhythmus zu beginnen.

9 Die VARIATION/FILL-IN-Taste driicken, um auf das
Variationsmuster fir den verwendeten Rhythmus
umzuschalten.

HINWEIS

» Um auf das Standard-Rhythmusmuster zuriickzuschalten,
die NORMAL/FILL-IN-Taste driicken.
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Verwendung der automatischen Begleitung

Verwendung von Fill-in (Zwischenspiel)
mit einem Variations-Rhythmus

Sie konnen auch ein Fill-in (Zwischenspiel) einfiigen,
wahrend ein Variations-Rhythmusmuster gespielt wird.

Einfligen eines Fill-ins (Zwischenspiel)

in eine Rhythmus-Variation

o Wahrend ein Variations-Rhythmusmuster gespielt
wird, die VARIATION/FILL-IN-Taste driicken, um
ein Fill-in (Zwischenspiel) fir den verwendeten
Variations-Rhythmus einzuftigen.

Synchronstart der Begleitung mit
dem Rhythmus

Sie koénnen das Keyboard so einstellen, dass der Rhythmus
gleichzeitig mit Threm Spielen der Begleitung auf dem
Keyboard gestartet wird.

Der nachfolgende Vorgang beschreibt, wie Synchronstart zu
verwenden ist. Bevor Sie beginnen, sollten Sie zuerst den
gewiinschten Rhythmus wéhlen, das Tempo einstellen und
den POWER/MODE-Schalter verwenden, um die
gewiinschte Methode fiir das Spielen der Akkorde
(NORMAL, CASIO CHORD, FINGERED) zu wihlen.

Verwenden von Synchronstart

o Die SYNCHRO/ENDING-Taste driicken, um das
Keyboard auf die Synchronstart-Bereitschaft zu schalten.

G

Blinkt

9 Einen Akkord spielen, wodurch das Rhythmusmuster
automatisch einsetzt.

HINWEIS
+ Falls der POWER/MODE-Schalter auf Position NORMAL
gestellt ist, wird nur der Rhythmus gespielt (ohne einem
Akkord), wenn Sie auf dem Keyboard spielen.
Falls Sie die INTRO-Taste dricken, bevor Sie
irgendetwas auf dem Keyboard spielen, startet der
Rhythmus automatisch mit einer Einleitungsphrase,
sobald Sie etwas auf dem Keyboard spielen.
Durch Driicken der VARIATION/FILL-IN-Taste, bevor
etwas auf dem Keyboard gespielt wird, wird mit dem
Spielen des Variationsmusters begonnen, wenn etwas
auf dem Keyboard gespielt wird.
Um die Synchronstart-Bereitschaft freizugeben, die
SYNCHRO/ENDING-Taste nochmals druicken.
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Beendigung mit einem Ending
(Schlussphrase)

Sie konnen Ihre Darbietung mit einem Ending
(Schlussphrase) beenden, das den verwendeten Rhythmus
natiirlich ausklingen lasst.

Der folgende Vorgang beschreibt, wie ein Ending
(Schlussphrase) eingefiigt werden kann. Achten Sie darauf,
dass das tatsdchlich gespielte Ending (Schlussphrase) von
dem verwendeten Rhythmusmuster abhangt.

Beenden mit einem Ending
(Schlussphrase)
0 Widhrend der Rhythmus gespielt wird, die

SYNCHRO/ENDING-Taste driicken.
® Dadurch wird das Ending (Schlussphrase) gespielt
und die Rhythmusbegleitung wird beendet.

HINWEIS
» Die Zeitsteuerung flir den Start des Ending
(Schlussphrase) hangt davon ab, wann Sie die
SYNCHRO/ENDING-Taste driicken. Falls Sie die Taste
vor dem zweiten Taktschlag des gegenwartigen Taktes
druicken, beginnt das Ending (Schlussphrase) sofort zu
spielen. Wird die Taste an einem beliebigen Zeitpunkt
in dem Takt nach dem zweiten Taktschlag gedrickt, setzt
das Ending (Schlussphrase) am Beginn des folgenden
Taktes ein.
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Keyboard-Einstellungen

FUNCTION

FUNCTION-Taste

Mit jedem Driicken der FUNCTION-Taste wird zyklisch
durch die Einstellanzeigen geschaltet: Falls Sie versehentlich
iiber die gewiinschte Anzeige weiterschalten, die
FUNCTION-Taste erneut driicken, bis die gewiinschte
Anzeige wiederum erscheint.

Einstellung der Begleitungs- und
Songbank-Lautstérke

Sie konnen die Lautstirke der Begleitung und des Songbank-
Musikstiickes unabhingig von der Note einstellen, die Sie auf
dem Keyboard spielen. Sie konnen einen Lautstdrkepegel im
Bereich von 000 (Minimum) bis 127 (Maximum) spezifizieren.

Einstellen der Begleitlautstarke

@ Dricken Sie die FUNCTION-Taste, bis die
Begleitlautstarken-Einstellungsanzeige erscheint.

SONG BANKZ)
PIAND BANK &}

:fSAcompVol
|

Gegenwartige Einstellung der Begleitlautstéarke

9 Die Zifferntasten oder die [+]/[-]-Tasten verwenden,
um den gegenwadrtigen Lautstarken-Einstellwert zu

andern.
Beispiel: 110
Qi 1
PO BANKD tigAcompVo |
HINWEIS

« Der in Schritt 1 erscheinende, gegenwartige
Begleitlautstéarkenwert verschwindet automatisch aus
dem Display, wenn Sie innerhalb von etwa funf
Sekunden nichts eingeben.

+ Gleichzeitiges Dricken der [+]- und [-]-Tasten stellt die
Lautstérke einer Begleitung automatisch auf 115.
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Zifferntasten

Einstellen der Lautstédrke eines
vorprogrammierten Musikstiickes
Rufen Sie den Songbank-Modus oder den Pianobank-Modus
auf, und fithren Sie danach den unter ,Einstellen der
Begleitlautstarke” beschriebenen Vorgang aus.

¢ In diesem Fall erscheint eine Songlautstarkeanzeige anstelle
der Begleitlautstiarkeanzeige.

HINWEIS
+ Gleichzeitiges Dricken der [+]- und [-]-Tasten stellt die
Lautstérke einer Begleitung automatisch auf 127.

Einstellen der Lautstarke fir die

Wiedergabe von SMF-Daten von einer
Speicherkarte

Setzen Sie die Speicherkarte in den Kartenslot ein, und fiithren

Sie danach den unter ,Einstellen der Begleitlautstarke”

beschriebenen Vorgang aus.

¢ In diesem Fall erscheint eine Songlautstarkeanzeige anstelle
der Begleitlautstarkeanzeige.
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Transponierung des Keyboards

Die Transponierung lédsst Sie die gesamte Tonart des
Keyboards in Halbténen anheben und absenken. Falls Sie eine
Begleitung fiir einen Sanger spielen mochten, der in einer
von dem Keyboard abweichenden Tonart singt, dann konnen
Sie mit der Transponierung einfach die Tonart des Keyboards
andern.

Transponieren des Keyboards

@ pic FUNCTION-Taste driicken, bis die
Transponierungsanzeige auf dem Display erscheint.

9 Die [+]- und [-]-Tasten verwenden, um die
Transponierungs-Einstellung des Keyboards zu
andern.

Beispiel: Das Keyboard ist um fiinf Halbténe nach oben
Zu transponieren.

SONG BANK&)
PIAND BANK &

HINWEIS
» Das Keyboard kann innerhalb eines Bereichs von —12
bis +12 transponiert werden.

Die Vorgabe-Transponierungs-Einstellung ist,,00“, wenn
die Stromversorgung des Keyboards eingeschaltet wird.
Falls Sie die Transponierungsanzeige fur etwa funf
Sekunden auf dem Display belassen, ohne etwas
auszufuhren, dann wird diese Anzeige automatisch
geléscht.

Die Transponierungseinstellung beeinflusst auch die
Wiedergabe der Begleitungsautomatik.

Zum Zurlckstellen des Keyboards auf die Vorgabe-
Tonhdéhe bitte beim obigen Vorgehen in Schritt 2 die [+]-
und [-]-Tasten gleichzeitig driicken.

Der Effekt einer Transponierungsoperation hangt von
der Tonhdhe jeder Note und von der gegenwartig
verwendeten Klangfarbe ab. Falls eine
Transponierungsoperation dazu fiihrt, dass sich eine
Note auBerhalb des zuldssigen Bereichs einer
Klangfarbe befindet, dann wird dafiir die Note in der
nachsten Oktave innerhalb des zuldssigen Bereichs
verwendet.
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Keyboard-Einstellungen

Stimmen des Keyboards

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um das Keyboard
zu stimmen und an die Stimmung eines anderen
Musikinstrumentes anzupassen.

Stimmen des Keyboards

0 Dricken Sie die FUNCTION-Taste, bis die
Abstimmungsanzeige erscheint.

goTune

SONG BANKZ)
PIAND BANK &}

g Die [+]-, [-]- und die Zifferntasten verwenden, um
den Stimmungswert einzustellen.
Beispiel: Um die Stimmung um 20 abzusenken.

-chTune

SONG BANKZ)
PIAND BANK &}

HINWEIS
» Das Keyboard kann innerhalb eines Bereichs von —50

Cent bis +50 Cent gestimmt werden.

* 100 Cent entsprechen einem Halbton.

Die Vorgabe-Stimmungs-Einstellung ist ,00“, wenn die

Stromversorgung des Keyboards eingeschaltet wird.

Falls Sie die Stimmungsanzeige fur etwa finf Sekunden

auf dem Display belassen, ohne etwas auszufiihren, wird

die Anzeig automatisch geléscht.

« Die Stimmungs-Einstellung beeinflusst auch die
Wiedergabe der automatischen Begleitung.

*« Um das Keyboard auf seine Vorgabestimmung
zuriickzuschalten, fiihren Sie den obigen Vorgang aus,
und dricken Sie gleichzeitig die [+]- und [-]-Tasten in
Schritt 2.
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Anschluss an einen Computer

FUNCTION

[+1/1-]

musicAC InForRmATION SYSTEM

Zifferntasten

|
s |
@ || | 3-STEP LESSON

SONG/PIANG BANK/ (7
RHYTHM CONTROLLER

AnschlieBen an einen Computer

Der USB-Port des Keyboards gestattet ein schnelles und
einfaches Anschlieflen an einen Computer. Nachdem Sie den
USB MIDI-Treiber von der mit dem Keyboard mitgelieferten
CD-ROM auf Ihrem Computer installiert haben, konnen Sie
im Fachhandel erhiltliche MIDI-Software auf Ihrem
Computer verwenden, um Daten zwischen dem Keyboard
und TIhrem Computer auszutauschen.

Installieren des USB-MIDI-Treibers

o Installieren Sie den USB MIDI-Treiber, der auf der
mit dem Keyboard mitgelieferten CD-ROM
enthalten ist, auf lhrem Computer.

e Fiir Informationen iiber die Installation des USB
MIDI-Treibers siehe , Bedienungsanleitung fiir CASIO
USB MIDI-Treiber” (manual_g.pdf) auf der ,,USB
Manual and Driver CD-ROM”.

HINWEIS

« Bevor Sir mit der eigentlichen Installation des USB-
Treibers beginnen, lesen Sie unbedingt den Inhalt der
Datei ,readme.txt* (,readme.txt) in dem Ordner
,Gaerman“ (,Deutsch“) der CD-ROM durch.

¢ Verwenden Sie Adobe Reader oder Acrobat Reader fiir den
Zugriff auf die Bedienungsanleitung fiir USB MIDI-
Treiber.*

*  Sie miissen Adobe Reader oder Acrobat Reader auf Ihrem
Computer installiert haben, wum den Inhalt der
,Bedienungsanleitung fiir CASIO USB-MIDI-Treiber”
(manual_g.pdf) lesen zu konnen. Falls Adobe Reader oder Acrobat
Reader auf Ihrem Computer noch nicht installiert ist, verwenden
Sie den nachfolgenden Vorgang fiir dessen Installation.

Installation von Adobe Reader (Acrobat Reader**)

e Setzen Sie die ,,USB Manual and Driver CD-ROM” in das
CD-ROM-Laufwerk Thres Computers ein.

* Navigieren Sie auf der CD-ROM an den mit , Adobe”
benannten Ordner, 6ffnen Sie die mit ,German” (,, Deutsch”)
benannte Datei, und fithren Sie danach einen Doppelklick
auf ,ar60ldeu.exe” (“ar505deu.exe”**) aus. Befolgen Sie die
auf dem Bildschirm Thres Computers erscheinenden
Instruktionen, um den Adobe Reader zu installieren.
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** Adobe Reader kann auf einem Computer mit dem Betriebssystem
Windows 98 nicht installiert werden. Falls Ihr Computer das
Betriebssystem Windows 98 verwendet, fithren Sie einen Doppelklick
auf “ar505deu.exe” aus, um den Acrobat Reader zu installieren.

Minimale Computer-Systemanforderungen

Unterstiitze Betriebssysteme
Der Betrieb mit Windows® XP, Windows® 2000, Windows®
Me, Windows® 98SE und Windows® 98.

@ Universall

* IBM AT oder kompatibler Computer

e USB-Port fiir normalen Betrieb mit Windows

e CD-ROM-Laufwerk (fiir die Installation)

* Mindestens 2 MB freien Festplattenplatz (nicht
eingeschlossen der fiir Adobe Reader erforderlich Platz)

® Windows XP

® 300 MHz oder hoherer Pentium-Prozessor

* Mindestens 128 MB Arbeitsspeicher

® Windows 2000

* 166 MHz oder hoherer Pentium-Prozessor

* Mindestens 64 MB Arbeitsspeicher

® Windows Me, Windows 98SE, Windows 98

® 166 MHz oder hoherer Pentium-Prozessor

* Mindestens 32 MB Arbeitsspeicher

Treibersignierung
® Windows XP

o Melden Sie sich bei Windows XP unter Verwendung
eines Computer-Administratorkontos an. Fur
Informationen tiber das Computer-Administratorkonto
siehe die mit Windows XP mitgelieferte Dokumentation.

9 In dem Windows [Start]-Meni klicken Sie auf
[Systemsteuerung].
e Falls Sie das Icon [System] auf der Systemsteuerung
nicht sehen konnen, klicken Sie auf [Umschalten auf
klassische Ansicht].

9 Klicken Sie auf das Icon [System]. In dem
erscheinenden Dialogfeld klicken Sie auf das
Register [Hardware], und klicken Sie danach auf
die Schaltflache [Treibersignierung].
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0 In dem erscheinenden Dialogfeld wahlen Sie
[Ignorieren], und klicken Sie danach auf [OK].

® Windows 2000

0 Melden Sie sich unter Verwendung eines
Administrator-Gruppenkontos an. Fiir Informationen
tiber die Administratorgruppe siehe die mit
Windows 2000 mitgelieferte Dokumentation.

9 In dem Windows [Start]-Menu zeigen Sie auf
[Einstellungen], und klicken Sie danach auf
[Systemsteuerung].

0 Klicken Sie auf das Register [System]. In dem
erscheinenden Dialogfeld klicken Sie auf das
Register [Hardware], und klicken Sie danach auf
die Schaltflache [Treibersignierung].

0 In dem erscheinenden Dialogfeld wahlen Sie
[Ignorieren], und klicken Sie danach auf [OK].

HINWEIS

» Die in diesem Dokument verwendeten Firmen- und

Produktnamen sind Warenzeichen der entsprechenden
Inhaber.

Verwendung des USB-Ports

Achten Sie darauf, dass Sie ein im Fachhandel erhiltliches
USB-Kabel kaufen miissen, um das Keyboard unter
Verwendung des USB-Ports an einen Computer anschlielen
zu konnen. Sobald Sie eine USB-Verbindung zwischen dem
Keyboard und dem Computer hergestellt haben, konnen Sie
Daten zwischen diesen beiden Geraten austauschen.

AnschlieBen an einen Computer
unter Verwendung des USB-Ports

o Verwenden Sie ein im Fachhandel erhaltliches USB-
Kabel, um das Keyboard an den Computer anzuschlieBen.

USB-Port des
Computers

USB-Kabel

USB-Stecker
USB-Port des Keyboards

663A-G-037A

Anschluss an einen Computer

Erweiterung der Auswahl der
Songbank-Musikstiicke

Sie konnen Songdaten von Ihrem Computer auf das Keyboard
iibertragen. Dabei ist Thnen die Speicherung von zehn
Musikstiicken (etwa 320 KB) als Songbank-Musikstticke 65
bis 74 gestattet. Fiir die von Thnen gekauften oder erstellen
SMF-Daten benétigen Sie einen SMF-Konverter, um diese in
das CASIO Format umzuwandeln, bevor Sie diese an das
Keyboard tibertragen.

Installieren des SMF-Konverters

0 Installieren Sie den SMF-Konverter, den Sie auf der
mit diesem Keyboard mitgelieferten CD-ROM
finden, auf den Computer, an den Sie das Keyboard

anschliefen mochten.

e Auf der CD-ROM fiihren Sie einen Doppelklick auf
,SMFConv-e.exe” aus, und befolgen Sie danach die
auf Threm Computer-Bildschirm erscheinenden
Instruktionen zur Installierung des SMF-Konverters.

* Bevor Sie den SMF-Konverter installieren, lesen Sie unbedingt
den Inhalt der in jedem Sprachorder der CD-ROM enthaltenen
Datei ,smfreadme.txt” aufmerksam durch.

Fiir Informationen iiber die Verwendung des SMF-Konverters
fiihren Sie einen Doppelklick auf ,,index.html” in dem Ordner
[help] aus, der beim Installieren des SMF-Konverters erstellt
wurde. Sie konnen auf die Anwenderdokumentation auch
von dem [Start]-Menii von Windows aus zugreifen, indem
Sie auf [Programme] - [CASIO] - [SMF Converter]- [manual]
klicken.

* Um die Bedienungsanleitung fiir den SMF-Konverter betrachten
zu konnen, benotigen Sie einen Browser, der Vollbilder unterstiitz
(wie zum Beispiel Internet Explorer 4 oder Netscape Navigator
4.04 oder hoher).

Minimalanforderungen an das Computersystem
* Betriebssystem:

Windows 98SE

Windows Me

Windows XP

* Festplattenplatz
Mindestens 10 MB freien Festplattenplatz

* USB-Schnittstelle

¢ Sie konnen auch eine Kopie des SMF-Konverters erhalten,
indem Sie diese von der nachfolgenden Webseite
herunterladen. Nach dem Download miissen Sie diese
Software auf Threm Computer installieren.

CASIO MUSIC SITE

http://music.casio.com/

¢ Zusétzlich zu der eigentlichen Software finden Sie auf der
CASIO MUSIC SITE auch Informationen iiber deren
Installierung und Verwendung. Sie kénnen auch die
neuesten Nachrichten iiber Ihr Keyboard, andere CASIO
Musikinstrumente und noch viel mehr ablesen.
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Anschluss an einen Computer

Speichern von Songdaten

Als Songbank-Musikstiicke abgespeicherte Songdaten
werden auch bei ausgeschaltetem Keyboard aufrechterhalten,
solange dieses iiber Batterie oder das Netzgerdt mit Strom
versorgt ist. Falls Sie die Batterien entnehmen oder die
Batterien entleert werden, ohne dass das Keyboard iiber das
Netzgerit versorgt ist, werden die Songdaten geldscht. Beim
Auswechseln der Batterien ist das Keyboard daher unbedingt
iiber das Netzgerat mit Strom zu versorgen.

HINWEIS
» Dieses Keyboard unterstitzt das Datenformat SMF 0
und 1.
« Die akustische Fingersatzanleitung und die On-Screen-
Indikatoren fur die Greifvorgdnge werden fur im
Fachhandel erhéltliche SMF-Daten nicht unterstitzt.

General-MIDI-Klangfarben

Der General MIDI Standard definiert die Klangfarben-
Nummerierungssequenz, die Schlagzeugklang-
Nummerierungssequenz, die Anzahl der verwendbaren
MIDI-Kanédle und andere allgemeine Faktoren, die die
Klangquellen-Konfiguration bestimmen. Daher konnen die
auf einer General MIDI-Klangquelle erzeugten musikalischen
Daten unter Verwendung von dhnlichen Klangfarben und
identischen Nuancen wie das Original wiedergegeben
werden, auch wenn die Wiedergabe auf einer Klangquelle
von einem unterschiedlichen Hersteller erfolgt.

Dieses Keyboard entspricht dem General MIDI Standard,
sodass es an einen Computer angeschlossen werden und fiir
die Wiedergabe von General MIDI-Daten, die im Fachhandel
erstanden, vom Internet heruntergeladen oder von einer
anderen Quelle erhalten wurden, verwendet werden kann.

Anderung der Einstellungen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie die erforderlichen
Einstellungen auszufiihren sind, wenn Sie dieses Keyboard
an einen Computer anschliefien.

KEYBOARD CHANNEL
(KEYBOARD-KANAL) (Vorgabe: 1)

Der Keyboard-Kanal ist der Kanal, der verwendet wird, um
die Meldungen von diesem Keyboard an einen Computer zu
senden. Sie konnen einen beliebigen Kanal von 1 bis 16 als
den Keyboard-Kanal spezifizieren.

0 Die FUNCTION-Taste driicken, bis die KEYBOARD
CHANNEL-Anzeige erscheint.

g 1Keybd Ch

SONG BANKZ)
PIAND BANK &)
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9 Die [+]-, [-]- und Zifferntasten verwenden, um die
Kanalnummer zu dndern.
Beispiel: Um Kanal 4 zu spezifizieren

g49Keybd Ch

SONG BANK&)
PIAND BANK &)

NAVIGATE CHANNEL
(NAVIGATIONS-KANAL) (Vorgabe: 4)

Wenn Meldungen von einem Computer fiir die Wiedergabe
von diesem Keyboard empfangen werden, ist der
Navigations-Kanal der Kanal, dessen Notendaten auf dem
Display erscheinen. Sie konnen einen Kanal von 01 bis 16 als
den Navigations-Kanal wihlen. Da Sie diese Einstellung die
Daten eines beliebigen Kanals der im Fachhandel erhiltlichen
SME-Daten verwenden ldsst, um die On-Screen-Keyboard-
Anleitung zu beleuchten, kénnen Sie analysieren, wie
unterschiedliche Parts eines Arrangements gespielt werden.

0 Die FUNCTION-Taste driicken, bis die NAVIGATE
CHANNEL-AnNzeige erscheint.

a4YNavi. Ch

SONG BANKZ)
PIAND BANK &%)

@ Dic (+1-, [-]- und Zifferntasten [0] bis [9]
verwenden, um die Kanalnummer zu dndern.
Beispiel: Um Kanal 2 zu spezifizieren

gcNavi. Ch

SONG BANKZ)
PIAND BANK &}

Ausschalten von bestimmten Kldngen vor der
Wiedergabe von empfangenen Musikstiickdaten

<<Navigations-Kanal ein/aus>>

o Wiéhrend der Wiedergabe von Musikstiickdaten,
die RIGHT-Taste driicken.
® Dadurch wird der Ton des Navigations-Kanals
ausgeschaltet, wobei jedoch die Tasten der On-Screen-
Keyboard-Anleitung weiterhin in Abhéngigkeit von
den Daten des Kanals aufleuchten, wenn diese
empfangen werden. Die RIGHT-Taste erneut driicken,
um den Kanal wieder einzuschalten.
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<<Néchst niedriger Kanal von dem Navigations-Kanal ein/aus>>

o Wihrend der Wiedergabe von Musiksttickdaten,
die LEFT-Taste driicken.

e Dadurch wird der Ton des Kanals, dessen Nummer
um eins niedriger als die des Navigations-Kanals ist,
ausgeschaltet, wobei jedoch die Tasten der On-Screen-
Keyboard-Anleitung weiterhin in Abhéangigkeit von
den Daten des Kanals aufleuchten, wenn diese
empfangen werden. Die LEFT-Taste erneut driicken,
um den Kanal wieder einzuschalten.

Beispiel: Falls der Navigations-Kanal der Kanal 4 ist,

wird durch den obigen Vorgang der Kanal 3
ausgeschaltet.

LOCAL CONTROL (Vorgabe: On)

oFF: Alle auf dem Keyboard gespielten Daten werden als
Meldungen an der USB-Port ausgegeben, ohne dass sie
von der internen Klangquelle erténen.

* Achten Sie darauf, dass kein Ton von dem Keyboard
erzeugt wird, wenn LOCAL CONTROL ausgeschaltet und
kein externes Gerédt angeschlossen ist.

@ Dic FUNCTIONTaste driicken, bis die LOCAL
CONTROL-AnNzeige erscheint.
Beispiel: Wenn LOCAL CONTROL eingeschaltet ist

onloCal

SONG BANK&)
PIAND BANK &

9 Die [+]- und [-]-Taste oder [0]- und [1]-Taste
verwenden, um die Einstellung ein- oder
auszuschalten.

Beispiel: Um LOCAL CONTROL auszuschalten

aFFLocal

SONG BANK&)
PIAND BANK &)

ACCOMP OUT (Vorgabe: Off)

on: Die automatische Begleitung wird von dem Keyboard
gespielt und die entsprechende Meldung wird an dem
USB-Port ausgegeben.

oFF: Die Meldungen der automatischen Begleitung werden
an dem USB-Port nicht ausgegeben.

o Die FUNCTION-Taste drticken, bis die ACCOMP

OUT-Anzeige erscheint.
Beispiel: Wenn ACCOMP OUT ausgeschaltet ist

aFFAcompQut

SONG BANKZ)
PIAND BANK &%)
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Anschluss an einen Computer

g Die [+]- und [-]-Taste oder die [0]- und [1]-Taste
verwenden, um die Einstellung ein- oder
auszuschalten.

Beispiel: Um ACCOMP OUT einzuschalten

SONG BANKZ)
PIAND BANK &%)

agnhAcompQut

GM-Modus-Empfang

Wenn ,GM off” empfangen wird und der Modusschalter auf
einen Akkordmodus eingestellt ist, dann wird der Akkord
der Begleitautomatik in Abhingigkeit von der empfangenen
Meldung spezifiziert.

Wenn ,,GM on” empfangen wird, kénnen die Akkorde der
Begleitautomatik durch die empfangenen Meldungen nicht
spezifiziert werden.

SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK (SUSTAIN-/
ZUORDNUNGSBARE BUCHSE) (Vorgabe: SUS)

SUS(sustain): Spezifiziert einen Sustain*!-Effekt, wenn das
Pedal niedergedriickt wird.

SoS (sostenuto): Spezifiziert einen Sostenuto*2-Effekt, wenn
das Pedal niedergedriickt wird.

SFt (soft): Spezifiziert eine Verminderung der Lautstdrke des
Sounds, wenn das Pedal niedergedriickt wird.

rHy (rhythm): Spezifiziert eine Betatigung der START /STOP-
Taste, wenn das Pedal niedergedriickt wird.

o Die FUNCTION-Taste drticken, bis die SUSTAIN/
ASSIGNABLE JACK-Anzeige erscheint.

Beispiel: Wenn Sustain gegenwiértig eingestellt ist

& CIc
ey aualack

9 Die [+]- und [-]- oder die [0]-, [1]-, [2]- und [3]-
Taste verwenden, um die Einstellung zu andern.
Beispiel: Um Rhythmus zu wéhlen

& _ L
s rhHIJack
*1 Sustain

Bei Piano-Klangfarben und anderen abklingenden Sounds, dient
das Pedal als eine Art Dampfungspedal, wobei die Sounds langer
angehalten werden als das Pedal gedriickt wird. Bei Orgel-
Klangfarben und anderen kontinuierlichen Sounds, erténen die
auf dem Keyboard gespielten Noten bis zur Freigabe des Pedals.
In jedem dieser beiden Féllen, wird der Sustain-Effekt auch an
alle Noten angelegt, die bei gedriicktem Pedal gespielt werden.

*2 Sostenuto

Dieser Effekt wirkt auf die gleiche Weise wie Sustain,
ausgenommen, dass er nur auf Noten angewandt wird, die
gespielt werden, nachdem das Pedal niedergedriickt wird.
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Verwendung einer Speicherkarte

FUNCTION

SD CARD SLOT

Das Keyboard ist mit einem Kartenslot -
ausgestattet, der die Verwendung von S’m
Speicherkarten (handelsiibliche SD-

Speicherkarte oder optionale CASIO Songdatenkarte*)
ermoglicht. Dadurch kénnen im Handel verfiigbare SMF-
Daten, die mittels Computer auf einer Speicherkarte
gespeichert werden, fiir die Wiedergabe oder fiir Lektionen
vom Keyboard direkt eingelesen werden. Die Daten auf der
Speicherkarte kénnen in gleicher Weise verwendet werden
wie die vorprogrammierten Stiicke.

® Geeignete Speicherkarten:
SD-Speicherkarten, optionale CASIO Songdatenkarten*

® Geeignete SD-Karten:
bis max. 1 GB (Karten mit {iber 1 GB Kapazitit nicht
verwendbar)

@® Maximale Anzahl importierbarer Songs: Bis zu 1.000
¢ Die tatsdchliche Anzahl der importierbaren Songs ist von
der Grofle der einzelnen Dateien abhingig. Die
tatsdchliche Anzahl betragt unter 1.000, wenn die
einzelnen Songdateien grof sind.

@ Unterstiitzte Daten:
SMF Format 0, CASIO Original-Format CM2

WICHTIG!
» Verwenden Sie mit diesem Keyboard nur SD-
Speicherkarten oder die optionale CASIO Songdatenkarte *.
Einwandfreie Funktion ist nicht gewahrleistet, wenn andere
Kartentypen verwendet werden.

VorsichtsmaBregeln hinsichtlich der

Speicherkarte und dem Kartenslot
WICHTIG!

 Lesen Sie unbedingt die gesamte mit der Speicherkarte
mitgelieferte Dokumentation aufmerksam durch, um
wichtige Informationen lber die Handhabung dieser
Karte kennen zu lernen.
SD-Speicherkarten besitzen einen Schreibschutzschalter,
mit dem die Karte vor einem versehentlichen Léschen
von Daten geschiitzt werden kann. Wenn Sie auf einer
Karte wichtige Daten gespeichert haben, sollten Sie diese
unbedingt mit dem Schreibschutzschalter gegen
unbeabsichtigte Veranderung und Léschen sichern.

G-38

START/STOP

CARD e [+1/[-
‘ |— Zifferntasten

STEP 1J \ ‘ |— SCORING
STEP 2 STEP 3

» Vermeiden Sie ein Aufbewahren der Speicherkarte an
den folgenden Orten. Solche Bedingungen kénnen die
auf der Karte abgespeicherten Daten korrumpieren.

+ Orte mit hohen Temperaturen, hoher Luftfeuchtigkeit
oder korrosiven Mitteln

« Bereiche mit starken elektrostatischen Ladungen oder
elektrischem Rauschen

» Wenn Sie eine Speicherkarte handhaben, beriihren Sie

niemals deren Kontakte mit den Fingern.

Falls die Datenzugrifflampe leuchtet und die Meldung

,Pls Wait“ (,Bitte warten*) am Display angezeigt wird,

dann bedeutet dies, dass auf die Daten auf der

Speicherkarte fiir die Speicherung, das Lesen oder das

Léschen zugegriffen wird. Entnehmen Sie niemals die

Speicherkarte dem Kartenslot und schalten Sie niemals

die Stromversorgung des Keyboards aus, wahrend auf

die Daten zugegriffen wird. Anderenfalls kénnen die

Daten auf der Speicherkarte korrumpiert und sogar der

Kartenslot beschadigt werden.

Versuchen Sie auf keinen Fall, andere Objekte als eine

SD-Speicherkarte oder optionale CASIO

Songdatenkarte* in den Speicherkartenslot einzusetzen.

Dies kénnte einen Defekt des Keyboards verursachen.

Falls Sie eine elektrostatisch aufgeladene Speicherkarte

in den Kartenslot einsetzen, kann Fehlbetrieb des

Keyboards verursacht werden. In einem solchen Fall

schalten Sie die Stromversorgung des Keyboards aus

und danach wieder ein.

» Eine fur langere Zeit in den Kartenslot eingesetzt
Speicherkarte kann sehr heiB sein, wenn Sie diese
entfernen. Dies ist jedoch normal und stellt keine
Betriebsstérung dar.

» Achten Sie darauf, dass die Speicherkarte eine
begrenzte Lebensdauer aufweist. Nach sehr langer
Verwendung kénnen Sie vielleicht die Daten nicht mehr
speichern, lesen oder I6schen. In diesem Fall missen
Sie eine neue Speicherkarte erstehen.

* In einigen geographischen Gebieten moglicherweise nicht
erhéltlich.

Die CASIO COMPUTER CO., LTD. haftet Ihnen und
dritten Parteien gegeniiber nicht fiir irgendwelche Verluste
oder Schiden, die auf den Verlust oder die Korrumpierung

von Daten zurtickzufiihren sind.
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Einsetzen und Entnehmen einer
Speicherkarte

WICHTIG!
+ Vor dem Einsetzen und Entnehmen einer Speicherkarte
ist das Keyboard unbedingt auszuschalten.

Achten Sie beim Aufsetzen auf richtige Ausrichtung der
Karte. Versuchen Sie auf keinen Fall, die Karte
gewaltsam in den Slot zu schieben, wenn ein Widerstand
zu splren ist.

Entnehmen Sie auf keinen Fall die Speicherkarte aus
dem Slot und schalten Sie das Keyboard nicht aus,
solange bei einem Lese- oder Schreibvorgang noch auf
die Karte zugegriffen wird. Anderenfalls kénnen die
Kartendaten und méglicherweise auch der Kartenslot
beschadigt werden.

Einsetzen einer Speicherkarte in den Kartenslot

0 Schieben Sie die Speicherkarte mit nach oben
gewendeter Vorderseite vorsichtig in den Kartenslot.
Schieben Sie die Karte so weit ein, dass diese mit
einem horbaren Klicken einrastet.

= y

= » @@@%
h o TS Nbag//

N

Vorderseite

N

Entnehmen einer Speicherkarte aus dem Kartenslot

o Driicken Sie die Speicherkarte im Kartenslot zum
Ausrasten kurz an und geben Sie sie dann frei. Die
Karte wird daraufhin etwas vorgeschoben.

9 Ziehen Sie Speicherkarte aus dem Kartenslot.

663A-G-041A

Verwendung einer Speicherkarte

Bereitstellung

WICHTIG!

+ Bevor Sie eine SD-Speicherkarte mit diesem Keyboard
verwenden kénnen, missen Sie die Karte gemaB
nachfolgendem Vorgang formatieren. Nach dem
Formatieren der Karte, lbertragen Sie die SMF-Daten
von lhrem Computer auf die Karte.

» Durch das Formatieren einer SD-Speicherkarte mit diesem
Keyboard wird automatisch ein mit ,MUSICDAT" benannter
Ordner auf der Karte erzeugt. Falls Sie SMF-Daten fiir die
Verwendung durch dieses Keyboard von Ihrem Computer
auf die Karte Uibertragen, speichern Sie diese unbedingt
in dem mit ,MUSICDAT" benannten Ordner.

» Achten Sie darauf, dass durch das Formatieren einer
Karte, die bereits Daten enthélt, alle Daten geldscht
werden. Das Léschen durch die Formatierungsoperation
kann nicht riickgéngig gemacht werden. Bevor Sie daher
den folgenden Vorgang ausfiihren, stellen Sie sicher,
dass das Speichermedium keine Daten enthalt, die Sie
vielleicht noch benétigen.

VORBEREITUNG

+ Schieben Sie die zu formatierende SD-Speicherkarte in
den Kartenslot des Keyboards. Vergewissern Sie sich
zuvor, dass die SD-Speicherkarte nicht mit dem
Schreibschutzschalter gesperrt ist, damit Beschreiben
mdglich ist.

Formatieren einer SD-Speicherkarte

0 Driicken Sie wiederholt die FUNCTION-Taste, bis
die Kartenformat-Einstellanzeige erscheint.

e LrdFormat ?

@ Driicken Sie die [+] (YES)-Taste.
® Dadurch erscheint eine Bestdtigungsmeldung, die Sie
fragt, ob Sie das Speichermedium wirklich
formatieren mochten.

9 Driicken Sie die [+] (YES)-Taste, um mit dem

Formatieren zu beginnen.

¢ Die Meldung ,Pls Wait” (,Bitte warten”) verbleibt am
Display, um damit anzuzeigen, dass ein Vorgang
ausgefiihrt wird. Versuchen Sie niemals eine andere
Operation auf dem Keyboard, wiahrend die Karte
formatiert wird. Nachdem das Formatieren beendet ist,
kehrt das Keyboard an den Modus zuriick, an dem es sich
befand, bevor Sie die Einstellanzeige angezeigt hatten.

*Um den Formatierungsvorgang abzubrechen,
driicken Sie die [-] (NO)-Taste. Dadurch wird an die
Kartenformat-Einstellanzeige zurtickgekehrt.

e Falls eine Fehlermeldung am Display erscheint, siehe
,Fehlermeldungen fiir Speicherkarte” auf Seite G-41.
Falls Sie bei am Display angezeigter Fehlermeldung
die FUNCTION-Taste driicken, wird an die
Kartenformat-Einstellanzeige zuriickgekehrt.
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I Verwendung einer Speicherkarte

Lesen einer Speicherkarte

o Driicken Sie die CARD-Taste.

SONG BANK&)
PIAND BANK &)

CARD

Indikator erscheint

9 Verwenden Sie die Zifferntasten fiir die Eingabe
einer dreistelligen Nummer, die den zu wihlenden
SMEF-Daten entspricht.

0 Fihren Sie einen der folgenden Vorgédnge aus.

B Wiedergeben der SMF-Daten

o

Driicken Sie die START/STOP-Taste.
* Das Keyboard liest die SME-Daten und gibt diese
wieder.

B Verwenden der SMF-Daten in der 3-Stufen-Lernfunktion

6

G-40

Driicken Sie die STEP 1-, STEP 2- oder STEP 3-

Taste.

* Das Keyboard liest die SMF-Daten und startet eine
Ubung mit der von Thnen gewahlten Stufe.

¢ Eine Fehlermeldung erscheint, wenn die gewahlte
SMF-Datei groBer als etwa 320 KB ist.

¢ Falls eine Fehlermeldung erscheint, sehen Sie unter
,Fehlermeldungen fiir Speicherkarte” auf der
nachsten Seite nach, um Informationen dariiber zu
erhalten, was Sie tun miissen.

¢ Der als Navigationskanal spezifizierte Kanal wird
dem Part der rechten Hand zugeordnet, wogegen
der um eins niedrigere Kanal als der als
Navigationskanal spezifizierte Kanal dem Part der
linken Hand zugeordnet wird.

¢ Die akustische Fingersatzanleitung und die On-
Screen-Indikatoren fiir die Greifvorgédnge werden
fiir SMF-Daten nicht unterstiitzt.

B Bewerten Ihres Spielens unter Verwendung der SMF-
Daten

o

Driicken Sie die SCORING-Taste.

¢ Das Keyboard liest die SMF-Daten und schaltet auf
den Bewertungsmodus.

¢ Eine Fehlermeldung erscheint, wenn die gewahlte
SMF-Datei grofer als etwa 320 KB ist.

e Falls eine Fehlermeldung erscheint, sehen Sie unter
,Fehlermeldungen fiir Speicherkarte” auf der
nachsten Seite nach, um Informationen dariiber zu
erhalten, was Sie tun miissen.

* Der als Navigationskanal spezifizierte Kanal wird
dem Part der rechten Hand zugeordnet, wogegen
der um eins niedrigere Kanal als der als
Navigationskanal spezifizierte Kanal dem Part der
linken Hand zugeordnet wird.

¢ Die On-Screen-Indikatoren fiir die Greifvorgénge
werden fiir SMF-Daten nicht unterstiitzt.

9 Dricken Sie die START/STOP-Taste, um die
Wiedergabe der SMF-Daten zu stoppen.
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Verwendung einer Speicherkarte I

Fehlermeldungen fiir Speicherkarte

Anzeigemeldung Ursache Abhilfe
Err No Card Keine Speicherkarte im Keyboard oder verwendete Speicherkarte einsetzen bzw. korrekt wieder
Speicherkarte nicht richtig eingesetzt. einsetzen.
.................................................................... Seite G-39
Err No File (1) Die  vom  Keyboard unterstiitzten (1) Bewegen Sie die Dateien mit den vom Keyboard
Speicherkarten-Songdaten befinden sich nicht unterstiitzten Songdaten in den MUSICDAT-
im MUSICDAT-Ordner. Ordner.
(2) Die Speicherkarte enthélt keinen MUSICDAT- (2) Erstellen Sie einen MUSICDAT-Ordner und
Ordner. bewegen Sie die entsprechenden Daten in diesen
Ordner. Wenn Sie eine Karte formatieren, wird
automatisch ein MUSICDAT-Ordner angelegt.
.................................................................... Seite G-39
Err WrongDat Die Daten sind beschadigt. Unternehmen Sie die erforderlichen Schritte zum

Ersetzen der schadhaften Daten durch einwandfreie
Daten.

Err SizeOver

Die Datei ist zum Abspielen auf diesem Keyboard
zu grof3.

Die maximal unterstiitzte Dateigrofie betrdgt 320
KB. Wihlen Sie eine kleinere Datei.
.................................................................... Seite G-40

Err Protect

Die Speicherkarte ist schreibgeschiitzt.

Entfernen Sie den Schreibschutz und formatieren
Sie die Karte neu.
............................................................ Seiten G-38, 39

Err Format (1) Das Format der Speicherkarte wird vom (1) Formatieren Sie die Karte auf diesem Keyboard.
Keyboard nicht unterstiitzt. | s Seite G-39
(2) Die Kapazitdt der Speicherkarte wird vom (2) Dieses Keyboard unterstiitzt Karten mit
Keyboard nicht unterstiitzt. hochstens 1 GB Kapazitit.
.............................................................. Seite G-38
(3) Die Speicherkarte ist nicht in Ordnung. (3) Verwenden Sie eine andere Karte.
Err Not SMFO Keine Datei mit SMF-Format 0. Dieses Keyboard Verwenden Sie eine Datei mit SMF-Format 0.

unterstiitzt nur Dateien mit SMF-Format 0.

.................................................................... Seite G-38

Err Card R/W

Die Speicherkarte kann aus irgendwelchen
Griinden nicht beschrieben oder formatiert
werden.

Verwenden Sie eine andere Speicherkarte.

663A-G-043A
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I Verwendung einer Speicherkarte

Err Mem Full Speicher des Keyboards zum Lesen von SMF-Daten
fiir Wiedergabe, Ubung oder zur Benutzung der
Bewertungsfunktion erschopft.

Nach einigen Sekunden wird die Meldung ,Err Mem Full“ durch eine der nachfolgend beschriebenen
Meldungen ersetzt.

<, dEL UsrSong?“>
Diese Meldung fragt Sie, ob Sie den Inhalt des Songbank-Anwenderbereichs fiir die Speicherung der
SMEF-Daten (10 Songs) 16schen méchten, um Platz fiir die SMF-Daten zu machen, die Sie zu lesen
versuchen. Um diese Meldung zu 16schen und an die Anzeige des Kartenbankmodus zuriickzukehren,
driicken Sie die [-] (NO)-Taste.
1) Driicken Sie die [+] (YES)-Taste, wenn Sie den Inhalt des Songbank-Anwenderbereichs 16schen m&chten.
* Dadurch erscheint eine Bestdtigungsmeldung am Display.
e Falls Sie den Loschvorgang abbrechen méchten, driicken Sie die [-] (NO)-Taste. Dadurch wird
an die Bestatigungsmeldung zuriickgekehrt.
2) Driicken Sie die [+] (YES)-Taste, um den Inhalt des Songbank-Anwenderbereichs zu 16schen.
* Nachdem der Inhalt des Songbank-Anwenderbereichs geloscht wurde, startet das Keyboard
automatisch mit dem Lesen der urspriinglich von Thnen gewiahlten SMF-Daten und beginnt mit
Wiedergabe, Ubung oder Bewertung.

| Anzeige des Kartenbankmodus |<—

Wiedergabe
Stufe 1 bis 3
Bewertung 1 bis 3

v
| Err Mem Full |

Nach einigen Sekunden l

| dEL Usrsong? |M
YES(+) 4 4 NO()
| Sure ? |
YES(+) 4
| Pls Wait |

v

Keyboard beginnt mit Wiedergabe, Ubung oder Bewertung

G-42
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Storungsbeseitigung

Problem Mogliche Ursache Abhilfe Siehe Seite
Kein Keyboard-Sound (1) Problem mit der (1) Das Netzgerdt richtig anschlieffen, | Seite G-13
Stromversorgung. auf richtige Polung (+/-) der
Batterien achten und sicherstellen,
dass die Batterien nicht verbraucht
sind.
(2) Die Stromversorgung ist (2) Betdtigen Sie die POWER/MODE- | Seite G-16
nicht eingeschaltet. Schalter, um die Stromversorgung
einzuschalten.
(8) Lautstarke-Einstellung zu (3) Den MAIN VOLUME-Schieberegler | Seite G-16
niedrig. verwenden, um die Lautstiarke zu
erhdhen.
(4) Der POWER/MODE- (4) Normales Spielen auf der Begleitseite | Seite G-28
Schalter ist auf Position der Tastatur ist nicht méglich, wenn
CASIO CHORD oder der POWER/MODE-Schalter auf
FINGERED gestellt. CASIO CHORD oder FINGERED
gestellt ist. Die Einstellung des
POWER/MODE-Schalters  auf
NORMAL andern.
(5) LOCAL CONTROL ist (5) LOCAL CONTROL einschalten. Seite G-37
ausgeschaltet.
Eines der folgenden Symptome Niedrige Batteriespannung Die Batterien erneuern oder das | Seiten
bei Batteriebetrieb. Netzgerat verwenden. G-12,13
(o Stromversorgungs-Indikatorlampe blass )
* Instrument schaltet nicht ein
¢ Display blass, schwierig abzulesen
¢ Ungewdhnlich niedrige Lautsprecher /Kopfhorer-Lautstarke
® Verzerrungen im ausgegebenen Sound
* Manchmalige Unterbrechung des Sounds beim Spielen mit hoher Lautstarke
¢ Plotzlicher Stromausfall beim Spielen mit hoher Lautstarke
® Verblassen des Displays, wenn mit hoher Lautstdrke gespielt wird
¢ Kontinuierliche Sound-Ausgabe nachdem Sie eine Taste freigeben
¢ Eine vollstindig unterschiedliche Klangfarbe ertént
* Ein abnormales Rhythmusmuster und Demomusikstiick wird gespielt
¢ Abnormal niedriger Mikrofonpegel
e Verzerrung des Mikrofoneingangs
¢ Blasse Stromversorgungs-Indikatorlampe, wenn ein Mikrofon verwendet wird
e Plotzlicher Stromausfall, wenn Mikrofon verwendet wird
¢ Abblenden der Keyboard-Leuchten, wenn Noten erténen
e Stromausfall, verzerrter Klang oder niedrige Lautstirke, wenn von einem angeschlossenen Computer
Y wiedergegeben wird )
Die automatische Begleitung Begleitlautstirke auf 000 Den FUNCTION-Taste verwenden, um | Seite G-32
ertont nicht. eingestellt. die Lautstdrke zu erh6hen.
Tastenbeleuchtung verbleibt Keyboard wartet auf das ¢ Die beleuchtete Taste driicken, um | Seiten
eingeschaltet. Spielen der richtigen Note mit dem Spielen von Stufe 1 oder | G-24,25
wahrend des Spielens von Stufe Stufe 2 fortzusetzen.
1 oder Stufe 2. e Die PLAY/STOP-Taste driicken, um Seiten
das Spielen von Stufe 1 oder Stufe 2 G-24,25
zu beenden.
Die Tasten sind beleuchtet, es Die Stromeinschaltwarnung Einen beliebigen Knopf oder eine | Seite G-14
wird aber'kein Sound erzeugt. erinnert Sie daran, dass die Keyboard-Taste driicken, um wiederum
Stromversorgung eingeschaltet die normale Stromversorgung zu
belassen wurde, ohne dass eine erhalten.
Operation ausgefiihrt wurde.
Akkord-Begleitungsdaten ACCOMP OUT ist ACCOMP OUT einschalten. Seite G-37
konnen auf einem Computer ausgeschaltet.
nicht aufgezeichnet werden.
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I Stérungsbeseitigung

Songdaten vom Computer
bricht die Wiedergabe vorzeitig
ab.

Computer und Keyboard durch
digitales Rauschen vom USB-
oder Netzkabel unterbrochen.

Problem Mogliche Ursache Abhilfe Siehe Seite
Statisches Rauschen bei Das Mikrofon wird in der Nahe Entfernen Sie das Mikrofon von der | Seite G-17
angeschlossenem Mikrofon. einer Beleuchtung durch Quelle des statischen Rauschens.

Leuchtstoffrohren verwendet.
Kein Mikrofonton (1) Mikrofonlautstarke zu (1) Erhohen Sie die Mikrofonlautstarke. | Seite G-17
niedrig eingestellt.
(2) Mikrofon-Ein/ Aus-Schalter (2) Schalten Sie den Mikrofon-Ein/Aus- | Seite G-17
ausgeschaltet. Schalter ein.
Aufrufen von Daten von einer (1) Die Karte ist nicht richtig in (1) Setzen Sie die Karte richtig in den | Seite G-39
Speicherkarte nicht moglich. den Kartenslot eingesetzt. Kartenslot ein.
(2) Die Karte ist beschadigt. (2) Verwenden Sie eine andere Karte.
(3) Die Daten sind nicht in den (3) Setzen Sie eine formatierte Karte in den
MUSICDAT-Ordner der Speicherkartenslot des Computers ein
Karte kopiert worden. und kopieren Sie die abzuspielenden
Daten in das Verzeichnis des Ordners
,,MUSICDAT”.
Die Wiedergabe eines Songs Die Daten sind fragmentiert. Fiihren Sie einen der beiden folgenden
wird wéhrend der SMF- Vorgénge aus.
Wiedergabe momentan * Ohne die (fragmentierten) —
unterbrochen. Originaldaten zu 16schen, fithren Sie
den Vorgang ,Speichern unter ...”
aus, um die Daten unter einem
unterschiedlichen Namen
abzuspeichern. Versuchen Sie
anschlieBend  nochmals die
Ausfiihrung des Vorganges unter
Verwendung der neuen Daten.
¢ Falls Sie die Daten von einer anderen | Seite G-39
Position aus auf die Karte gespeichert
haben, formatieren Sie die Karte
(wodurch der Inhalt geloscht wird),
und speichern Sie die Daten
anschlieBen nochmals auf der Karte
ab. Versuchen Sie anschliefend
nochmals die Ausfithrung des
Vorganges unter Verwendung der
neuen Daten.
Die Akkorde der Begleitautomatik Das Keyboard ist auf den Driicken Sie die RHYTM-Taste, um den | Seite G-27
ertonen nicht. Songbankmodus geschaltet. Rhythmusmodus aufzurufen, der durch
den Rhythmusindikator auf dem
Display angezeigt wird.
Nach  Ubertragen  von Dateniibertragung zwischen | Wiedergabe stoppen, das USB-Kabel | Seite G-35

vom USB-Port des Keyboards abtrennen
und wieder anschliefen und dann die
Wiedergabe erneut versuchen.

Falls das Problem nicht behoben ist, die
verwendete MIDI-Software schliefien
und das USB-Kabel vom USB-Port des
Keyboards abtrennen und wieder
anschliefflen. Dann die MIDI-Software
wieder starten und die Wiedergabe
erneut versuchen.

Die Klangqualitdt und die
Lautstarke einer Klangfarbe
klinken etwas anderes,
abhéangig von Position auf dem
Keyboard, auf der die
Begleitung gespielt wird.

Dies ist ein dem Digital-Abtastprozess* eigenes unvermeidliches Ergebnis und stellt

keinen Fehlbetrieb dar.

* Mehrere Digitalproben werden im Bass-, Mitten- und Hohenbereich des
Originalinstrumentes ausgefiihrt. Daher kann es zu einem geringen Unterschied
zwischen der Klangqualitit sowie der Lautstirke zwischen den Abtastbereichen

kommen.
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663A-G-046A



Technische Daten

Modell:

LK-200S

Keyboard:

61 Tasten der Normalgrofse, 5 Oktaven

Tastenbeleuchtungssystem:

Kann ein- oder ausgeschaltet werden (bis zu 10 Tasten konnen gleicheitig
beleuchtet werden)

Klangfarben: 264 (128 Klangfarben am Bedienfeld + 128 General MIDI-Klangfarben + 8
Schlagzeug-Sets)
Digitaleffekte: Nachhall (4 Typen), Chorus (4 Typen)
Polyfonie: Maximal 32 Noten (16 fiir bestimmte Klangfarben)
Automatische Begleitung
Rhythmusmuster: 120
Akkorde: 2 Greifverfahren (CASIO CHORD, FINGERED)

Rhythmus-Controller:

START/STOP, INTRO, NORMAL/FILL-IN, VARIATION /FILL-IN, SYNCHRO/
ENDING

Begleitlautstarke: 0 bis 127 (128 Schritte)
3-Stufen-Lernfunktion: 3 Ubungen (Stufe 1, 2, 3)
Wiedergabe: Wiederholte Wiedergabe eines Musikstiicks
Lernpart: Linke Hand, rechte Hand, beide Hiande
Bewertungsmodus: Bewertung (Scoring)
Fingersatz-Sprachanleitung: Ein/Aus
Songbank, Pianobank
Anzahl der Musikstiicke: 100 (Songbank: 65, Pianobank: 35)
Controller: PLAY/STOP, PAUSE, FE, REW, REPEAT
Anwendersongs: Anzahl der Songs: Bis zu 10 herunter geladene Songs
Kapazitat: Ca. 320 KB*
* Berechnet auf Basis 1 KB = 1.024 Byte.
Metronom: Ein/Aus
Beat-Spezifikation: 0,2 bis 6

Andere Funktionen

Tempo: Variabel (226 Schritte, J = 30 bis 255)

Transponierung: 25 Schritte (-12 Halbt6ne bis +12 Halbtone)

Stimmung: 101 Schritte (A4 = etwa 440 Hz, 50 Cent)
Karte

Geeignete Speicherkarten:

Geeignete SD-Speicherkarten:
Max. Anzahl importierbarer
Songs:

Unterstiitzte Daten:

SD-Speicherkarte, optionale CASIO Songdatenkarte*
* In einigen geographischen Gebieten moglicherweise nicht erhaltlich.
bis max. 1 GB (Karten mit tiber 1 GB Kapazitit nicht geeignet)

Bis zu 1.000
SMF Format 0, CASIO Original-Format CM2

Anschliisse

SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK:

PHONES/OUTPUT-Buchse:

Mikrofoneingang:

USB-Port
SD CARD SLOT

Klinkenbuchse (Sustain, Sostenuto, Soft, Rhythmus-Start/Stop)
Stereo-Klinkenbuchse

Ausgangsimpedanz: 78 Q

Ausgangsspannung: Max. 4,5 V (effekt.)

Klinkenbuchse (mit Mikrofonpegelregler)

Eingangsimpedanz: 2 KQ

Eingangsempfindlichkeit: 10 mV

Stromversorgungsbuchse:

9 V Gleichspannung

663A-G-047A
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I Technische Daten

Stromversorgung: 2-Weg
Batterien: 6 Mignonbatterien
Batterielebensdauer: Ca. 1 Stunde Dauerbetrieb mit Mangan-Batterien
Ca. 4 Stunden Dauerbetrieb mit Alkalibatterien
Netzgerit: AD-5
Ausschaltautomatik: Schaltet die Stromversorgung etwa 6 Minuten nach der letzten Tastenbetitigung
aus. Arbeitet nur bei Batteriebetrieb, kann aber auch ausgeschaltet werden.
Lautsprecher-Ausgang: 20W+20W
Leistungsaufnahme: IV—=77W
Abmessungen: 94,5 x 37,3 x 13,5 cm
Gewicht: Ca. 4,7 kg (ohne Batterien)

o Anderungen des Designs und der technischen Daten ohne Vorankiindigung vorbehalten.

Pflege Ihres Keyboards

Hitze, Feuchtigkeit und direkte Sonnenbestrahlung vermeiden.
Das Gerit niemals fiir lingere Zeit direkter Sonnenbestrahlung aussetzen und die Ndhe von Kilmaanlagen sowie extrem warme
Orte vermeiden.

Niemals Lack, Verdiinner oder é&hnliche Chemikalien fiir das Reinigen verwenden.

Das Keyboard mit einem in milder Seifenwasserlgsung oder neutralem Waschmittel angefeuchteten Lappen reinigen. Den Lappen
in das Losungsmittel tauchen und danach gut auswringen, sodass er fast trocken ist.

Bei der Verwendung extreme Temperaturen vermeiden.

Extrem hohe und niedrige Temperaturen kénnen dazu fiihren, dass die Zeichen auf der Fliissigkristallanzeige (LCD) blass
erscheinen und nur noch schwierig abgelesen werden kénnen. Diese Bedingung sollte jedoch von selbst korrigiert werden, wenn
das Keyboard zuriick auf normale Temperatur gebracht wird.

HINWEIS

» Sie kénnen vielleicht Linien im Finish des Gehauses dieses Keyboards feststellen. Diese Linien sind das Ergebnis des

Formprozesses flr das Plastikmaterial des Gehauses. Es handelt sich dabei um keine Risse oder Briiche, sodass Sie sich
dariiber keine Sorgen machen missen.
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Anhang

Rhythmus-Liste
POPS I ROCK I EUROPEAN VARIOUS II
000 POP1 030 POPROCK1 060 POLKA 090 FOLKLORE
001 WORLD POP 031 POP ROCK 2 061 POP POLKA 091 JIVE
002 8 BEAT POP 032 POP ROCK 3 062 MARCH1 092  FAST GOSPEL
003 SOULBALLAD1 033 FOLKIE POP 063 MARCH 2 093 SLOW GOSPEL
004 POP SHUFFLE 1 034 POP SHUFFLE 2 064 WALTZ1 094  SIRTAKI
005 8 BEAT DANCE 035 ROCK BALLAD 065 SLOW WALTZ 095 HAWAIIAN
006 POPBALLAD1 036 SOFT ROCK 066  VIENNESE WALTZ 096 ADANI
007 POP BALLAD 2 037 ROCK1 067 FRENCH WALTZ 097 BALADI
008 BALLAD 038 ROCK?2 068 SERENADE 098 ENKA
009 FUSION SHUFFLE 039 HEAVY METAL 069 TANGO 099 STR QUARTET
POPS 11 ROCK II LATIN I FOR PIANO 1
010 SOUL BALLAD 2 040 60'S SOUL 070 BOSSANOVA1 100 PIANOBALLAD 1
011 16BEAT1 041 60'S ROCK 071  BOSSA NOVA 2 101 PIANO BALLAD 2
012 16 BEAT 2 042 SLOW ROCK 072 SAMBA1 102 PIANOBALLAD 3
013 8 BEAT1 043 SHUFFLE ROCK 073 SAMBA2 103 EPBALLAD1
014 8BEAT2 044 50'S ROCK 074 MAMBO 104 EPBALLAD2
015 8 BEAT3 045 BLUES 075 RHUMBA 105 BLUES BALLAD
016 DANCEPOP 1 046 NEW ORLNS R&R 076 CHA-CHA-CHA 106 MELLOW JAZZ
017 POP FUSION 047 TWIST 077 MERENGUE 107 JAZZ COMBO 2
018 POP2 048 R&B 078 BOLERO 108 RAGTIME
019 POP WALTZ 049 ROCK WALTZ 079 SALSA 109 BOOGIE-WOOGIE
DANCE/FUNK JAZZ LATIN II/VARIOUS I FOR PIANO II
020 DANCE 050 BIGBAND1 080 REGGAE 110 ARPEGGIO1
021 DISCO1 051 BIGBAND2 081 PUNTA 111  ARPEGGIO 2
022 DISCO 2 052 BIGBAND3 082 CUMBIA 112 ARPEGGIO 3
023 EURO BEAT 053 SWING 083 PASODOBLE 113 PIANO BALLAD 4
024 DANCEPOP 2 054 SLOW SWING 084 SKA 114 6/8 MARCH
025 GROOVE SOUL 055 FOXTROT 085 BLUEGRASS 115 MARCH3
026 TECHNO 056 JAZZ COMBO 1 086 DIXIE 116 2 BEAT
027 TRANCE 057 JAZZ VOICE 087 TEX-MEX 117  WALTZ2
028 HIP-HOP 058 ACID]JAZZ 088 COUNTRY 1 118 WALTZ3
029 FUNK 059 JAZZWALTZ 089 COUNTRY 2 119 WALTZ4
HINWEIS

+ Die Rhythmen 110 bis 119 bestehen nur aus Akkordbegleitungen ohne irgendwelche Schlagzeug- oder andere
Perkussionsinstrumente. Diese Rhythmen erténen nicht, wenn nicht CASIO CHORD oder FINGERED oder als
Begleitungsmodus gewdhlt ist. Bei solchen Rhythmen stellen Sie sicher, dass CASIO CHORD oder FINGERED gewabhlt ist,
bevor Sie das Spielen von Akkorden versuchen.

A-6

663A-G-054A




Anhang

Tou g1°do FINVTIRI 4STVA HANVID
QaI'ININNT

['OU HIIVLITIN HHOYVIA

(NIJOHD) Z'0u 6'do ANMNLDOON

HOYHIA ANN. A HIARI V1

"AOIN 38T §S VIVNOS ONVId
HNOSTAATVATIHD V1

ONINIIVMY ANV ONIAVIIA S,X110d
1SOd SOMISD

TOYLVI NVIOIRIHNY

LJAVEIA S, IHDIN

AANINNSAIA, INO¥I HOIVIAN DNIAdIM
(THANVYH) 0D¥V'1

LANANIVD,, INOIL YOAVIIOL Nd NOSNVHD
XOVININY

SHA TVAVNEVD 31, WOILL ANDAD A1
NOILISOdXH

ANN.A XNVATIVL, NO¥I HAVNHNOYI
IV MOAQ) DISTIONNH

[HIHNNY YL

G'ou SHONVA NVIIVONNH

“AOIN 8T LHOI'INOOW,, 70U £z'do VIVNOS ONVI
.NAIAV.13d NOSNVHD, ¢'ou o1'do 5anid
1'0U SHIAZIONINAD

OV AVATI1dVIA

WANIVINELINA HHL

(IIVZOW) HOIVIN HSDRINL

HSITH A0

¥e
€€
49
1€
0€
6¢
8¢
LT
9¢
°14

¥
€¢C
[14

1c

0T
61
8T
L1
91
]
4
€1l
48
11
0T

SHDd1d TIHONOD

LATIOM MAN FHL WOIA, WO FINOH DNIOD
AISONIHDVYN ANIE T ANIH, WO HAVNIIAS
AO[014d0

‘A0 pug ,HNOILIHLV, £€1'do VIVNOS ONVId
(THITHHOVI) NONVD

HANTId INIFN 13919719 SNSA(

(AONNOD) VIIVIN HAV

SMDILSIOHD

(DSS0D) HLLOAVD

(HOVA'S'[) TANNIN

60
80
L0
90
S0
¥0
€0
<0
10
00

Sidanrtia

(S8uosiopusmuy) s3UOG suspePD)  F/4~G9

LAIDIDVADLAN HHL, INOYA HOYVIN
JVIVIAVIL V1, WO ISIANIII
LNAWIAVD, WO VIINVIVH

VALV, INO¥d HOYVIN TVHIANNRIL
LNRIDONHHOT, WO HOIVIN Tvardd
+SNOSVHS ¥NO0A HHL, WO ONIIIS
L£OUHLINS, WO MV

VATILYIN ONIZLTVM

VIDNTVINVS

VINIVS VINIVS

40 VHO'1IV

TIHMIIVE VOIVIAV [

IONVY FHL NO HINOH

HNOH AMDNLNIY Ad10 AN

MWVILS HHL NI ADRINL

AHTIVA YHATI AT

H1d00d FIINVA

MIVH NMO¥I IHOIT HHL HLIM JINNVH(
(HINOH 1V SY104 A'10) YHAII HANVMS
SHOVI NMOLJIAVD

HNOH DNIHDYVIN SHNOD ANNHO[ NHHM
NOZ4rI MOTIIA V TIOM HHS

NNS DONIS HH.L 10 HSNOH

VNNVSNS iHO

471 VINV

SN[ NMO¥d TLLIT

AVOITIVY FHL NO ONIIOM NIdd HA.I
AHTIVA HHL NI NMOd

1NALLAVED HHL VOIIANY

ADIONS A'10 40 JOL NO

qSO¥ HSIII A TIM AN

HNOH LHIMS HNOH

79
€9
9
19
09
69
8¢
LS
99
qq
s
€9
4]
1S
0s
6%
8%
Ly
9
i
4
i
44
v
0¥
6¢
8¢
LE
9¢
qe
23
€€

ANLLNTHANI IO ONITIVA AN
SANVH ¥NOA

dVID ‘LI MONM NOA ANV AddVH HI.NOA Al
HINNOY AN

HEANVTHINNY

X0Od ANNVA

HYOHSY 1VOd HHL MO THVHIIAN
D01 SATHIVAANVID

MWVIIS V HONOYHL ¥HAID .NIJJIS
NONDIAV 40 35drdd HL NO

T19d FHL NI YINI VA HHL

HOAREI NOANO'T

¢HISSVTV HAS YHAT NOA AId

09V DNOTONOT

NVIN NIIANN HHL

SAId HNOD

HAYL LANISHHD ONIAVHAIS HHL YIANN
MO X1LHOI'T

AVIS HILLIT A DINIML HTINIML

HNAS ONV1A1NV

HOVID ONIZVINV

OHDORA[ 40 1LLVE HHL IHONOd VNAHSO[
LORIVHD IHIMS ‘MOT ONIMS
SHAHATSNATIO

VHANVIIA TNAILNVHI

NI ONIHDIVIN 0D SINIVS HHL NIHM
HAIL SYINLISIIHD O

dTIOM FHL OL AO[

IHOIN LNATIS

ST1dd H1ONIL

SVINLSIIHD AMYHIAN V NOX HSIM M
YHINA.LIHES

ATIOS NI AVS OL AIVH

(HWHHL.,ONI NOI'L,)

[43

1c
0€
6¢
8¢
LC
9¢
14
¥
€C
[44
1c
0¢
61
81
JAS
91
St
48
€1
cl
11
()8
60
80
£0
90
S0
¥0
€0
<0
10

IHOINOL HAOT HH.L T34 NOA NVD 00

(MNVd ONVId) aisipjueqoueld

(MNVE DNOS) aisi7-jueqbuos

(5NOS) 1s1buos

A-7

663A-G-055A



0]Nudlsos o) 12%e) 99
LPIOH e ¥+0 v9
uoissaldxg O X L
ued O X O] abuey)
BWIN|OA O X yA |ofuo)
Anus eleq €+0 X 8c ‘9
uonenpon 2+0 X 1
10919s yueq 0] @) rA 1)
(@) X lapuag ysid
2+0 X s.yo yonoy
X X s Aoy layy
Bueyuswwesnz uey :XX | XX = A HU8‘0 = A HU6 X ¥9 = A Hug X 440 @1oN
/2L =AHU6 O 86 = A HU6 X NO 310N Ayoojap
"}-VY 8li8s jne alsi L+80L-Cl PRI R et S G S o S S o 9JI0A 9NJ L JoquinN
-usgJejbuely) 8Ip 8ysIS : |« [21-0 96-9¢ 910N
e S e e S S S S e S NS SR paJd)|ly
X X sabessapy 9pon
€ 9poN € 8pon Hnejoq
9l-1 9l-1 pabuey) [suuey)
9l-1 ! Hnejoq oiseq
s)yJeway paziubooay paniwsuel **uonoung

uauUUQy uapJom

uabuejdwa pun }puesab 1od-gSn uap Jaqn aip ‘usabunpdN-1IaIN

0’} :UOISIBA

S00Z-M1 PN

663A-G-062A



ON : X ONOW ‘440 INWO - ¥ 8poN
S8A: O ONOW ‘NO ININO : 2 8poN

AT10d ‘440 INWO - € 8po
AT0d ‘NO INNO : + 8poN

[24] [zl [60] [421 [32] [04] : 440 W [zd1 110l [60] [42] [32] [04] : NO WD sne/uie WD s
¥ snioy) g0 ‘€ snioyn
120 ‘g snioyd 10 ‘1 snioyQ :00=AA [£4] [aA] [00] [2o] [+0] [0l [1o] [1o] [So] [0l [42] [42] [04] disnioyD «
2 dIleH :€0
‘L 8lleH 10 ‘2 wney :10 ‘| wney :00=AA [£4] [aa] [oo] [+l [1o] [1o] [1o] [1o] [0l [0l [42] [42] [04] dANreyyoeN « o
asyong QLNQWDCJCULOJN\.C_mHme any mc:__mywc_m_ JeWa) 4
usbuejdwsa |INN Ndd ‘ISNIS N3G HOLId pun usbuejdws INNL ISHYOD ‘INNL INIA e

“poy3 0yoio|B Jop puls [euBy| USPal Uy YONOL JBYY PUN UOHEINPOIN ¢+ S}ieway
X X 1osay :
0] X 9suag annaYy : sabessapy
®) @) 440 s8jou ||y :
X X 440/NO [ed207 - xny
X (o) SpuUBWIWOD) : awi] |eay
X (@] }o0|D : walsAs
X X aunj :
X X |19s buos : uowwo)
X X sod buos : walsAsg
9x GO @) AAISN|OX3 walsAg
St e e S St sfe st St B e e SFesteste et st e St st st sttt 8 #oniy: abueyn
/2100 /cl-00 weiboid
18]|0J1U0D || losay o) O 1cl
10 punos iy @] (@] ocl
aSIN 'g9ST1 Ndd €x0 X L0l ‘001
puas snioyn O O €6
puss qianay o X 16
lepad yos ) O L9

663A-G-063A



e

Die Recycling-Marke zeigt an, dass die Verpackung den
Umweltschutzbestimmungen in Deutschland entspricht.
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