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Willkommen ....

In der gliicklichen Familie der zufriedenen Besitzer von elektronischen Musikinstrumenten von
CASIO. Um alle Merkmale und Funktionen dieses Keyboards optimal nutzen zu kénnen, lesen
Sie bitte diese Anleitung aufmerksam durch und bewahren Sie sie fiir spatere Nachschlagzwecke

sorgfaltig auf.

Wichtig!
Bitte beachten Sie die folgenden wichtigen Informationen, bevor Sie dieses Produkt verwenden.

* Bevor Sie das optionale Netzgerdt AD-5 fiir die Stromversorgung dieses Produkts verwen-
den, iiberpriifen Sie unbedingt zuerst das Netzgerat auf Beschddigungen. Kontrollieren
Sie besonders sorgfaltig das Stromkabel auf Schnitte, Bruch, freiliegende Drihte und an-
dere ernsthafte Schiaden. Lassen Sie niemals Kinder ein ernsthaft beschddigtes Netzgerét
verwenden.

¢ Versuchen Sie niemals ein Aufladen der Batterien.

* Verwenden Sie keine aufladbaren Batterien.

* Mischen Sie niemals alte und neue Batterien.

* Verwenden Sie nur die empfohlenen Batterien oder gleichwertige Erzeugnisse.

¢ Achten Sie immer darauf, dass die positiven (+) und negativen (-) Pole der Batterien in die
richtigen Richtungen weisen, wie es in der Ndhe des Batteriefaches angegeben ist.

¢ Tauschen Sie die Batterien moglichst sofort aus, wenn ein Anzeichen von niedriger Batte-
riespannung festgestellt wird.

¢ SchliefSen Sie niemals die Batteriekontakte kurz.

* Dieses Produkt ist nicht fiir Kinder unter 3 Jahren ausgelegt.

¢ Verwenden Sie nur das CASIO Netzgerdt AD-5.

* Das Netzgerit ist kein Spielzeug.

¢ Trennen Sie immer das Netzgerat ab, bevor Sie das Produkt reinigen.

CASIO ELECTRONICS CO., LTD.
C E Unit 6, 1000

North Circular Road

London NW2 7JD, U.K.

Diese Markierung gilt nur in den EU-Landern.
Bitte bewahren Sie alle Informationen flr spatere Referenz auf.
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Herzlichen Gliickwunsch zur Wahl dieses Musikinstruments von CASIO. Dieses Key-
board weist die folgenden Merkmale und Funktionen auf.

[ 348 Klangfarben, einschlieBlich 100 “fortschrittliche Klangfarben”

Insgesamt 238 Standard-Klangfarben einschliefilich Piano, Orgel, Blechbldser und
andere Presets bieten Ihnen den benétigten Klang, wogegen ein Speicher fiir 10 An-
wender-Klangfarben das Abspeichern Threr Original-Kreationen gestattet. Bei 100
der Klangfarben handelt es sich um “fortschrittliche Klangfarben”, die Variationen
der Standard-Klangfarben darstellen und durch Einbezug der Programmierung von
Effekten (DSP) und anderen Einstellungen kreiert wurden.

[ 100 vorprogrammierte Rhythmen + 4 Anwenderrhythmen

Eine Auswahl an 100 Rhythmen schliefst die Begleitungen fiir alles von Rock bis Pop
und Jazz ein.

Sie konnen die Begleitdaten auch von Ihrem Computer iibertragen und bis zu vier
Datensitze als Anwenderrhythmen im Keyboardspeicher ablegen.

[ Automatische Begleitung

Einfach einen Akkord spielen und die entsprechenden Rhythmus-, Bass- und Ak-
kordparts werden automatisch gespielt. Die One-Touch-Presets rufen sofort die am
besten geeigneten Klangfarben- und Tempoeinstellungen passen zu dem verwende-
ten Rhythmus ab.

[ GroBes, informationsreiches Display

Ein grofies, eingebautes Display zeigt die Akkord-Bezeichnungen, die Tempo-Ein-
stellung, die Keyboard-Informationen, die gespielten Noten in Notenlinien-Schreib-
weise und noch viel mehr zur Unterstiitzung Ihres Keyboard-Spiels an. Eine einge-
baute Hintergrundleuchte sorgt auch in vollkommener Dunkelheit fiir ein einfaches
Ablesen des Displays.

[ Songspeicher

Speichern Sie bis zu sechs Parts in dem Speicher ab, um Klangfarbe, Lautstdrke,
Panoramaposition und andere Parameter fiir spdtere Wiedergabe einzustellen. Auch
das realistische Spielen eines Ensembles kann unter Verwendung der automatischen
Begleitfunktion kreiert werden.
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[ Synthesizerfunktion

Editieren Sie die eingebauten Sounds, um Ihre eigenen Kreationen zu erzeugen. Bis
zu 10 Ihrer eigenen Sounds kénnen im Speicher abgespeichert und danach gleich
wie die eingebauten Klangfarben aufgerufen werden.

[ General MIDI Kompatibilitat

Die General MIDI Klangfarben dieses Keyboards gestatten den Anschluss an einen
Personal Computer, um die “Desktop-Musik”-Féahigkeiten geniefien zu kénnn. Die-
ses Keyboard kann als Desktop-Musik-Eingabegerit oder als Klangquelle verwen-
det werden und ist fiir die Wiedergabe von im Fachhandel erhiltlicher General MIDI
Musik-Software geeignet.

1 Leistungsstarke Effekte

Eine Auswahl an leistungsstarken Effekten, wie Nachhall, Chorus usw., bieten Ihnen
totale Kontrolle iiber den Typ des gewiinschten Sounds. Sie konnen sogar die Para-
meter eines Effektes dandern, um Thre eigenen Originaleffekte zu kreieren. Ein Equa-
lizer (Entzerrer) mit vier Frequenzbandern ist ebenfalls enthalten.

[ Mixer

Sie konnen die Klangfarbe, die Lautstiarke, die Panoramaposition und andere Para-
meter fiir jeden Part der eingebauten Begleitautomatik spezifizieren. Sie konnen auch
die gleichen Parameter fiir jeden Kanal wahrend der MIDI-Eingabe steuern.

[ Registrationsspeicher

Die Keyboard-Einstellungen konnen in dem Speicher abgespeichert und spater bei
Bedarf sofort wieder aufgerufen werden. Bis zu 16 Einstellungen (4 Einstellungen x 4
Banken) konnen in dem Registrationsspeicher abgespeichert werden.

[ Herunterladen von Daten von lhrem Computer

Sie konnen Ihren Computer verwenden, um Daten von der CASIO MUSIC SITE her-
unterzuladen.
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VorsichtsmaBnahmen hinsichtlich der Sicherheit

Symbole

Verschiedene Symbole werden in dieser Be-
dienungsanleitung und am eigentlichen Pro-
dukt verwendet, um sicherzustellen, dass das
Produkt sicher und richtig verwendet wird
und um Verletzungen des Anwenders und
anderer Personen sowie Sachschdden zu ver-
meiden. Dieses Symbole und ihre Bedeutun-
gen sind nachfolgend beschrieben.

/\ GEFAHR

Dieses Symbol bezeichnet Informationen,
die das Risiko von Todesfolge oder ernst-
haften Verletzungen aufweisen, wenn die-
se Informationen ignoriert oder falsch an-
gewendet werden.

/\ WARNUNG

Damit werden Punkte angezeigt, die das
Risiko von Todesfolge oder ernsthaften
Verletzungen aufweisen, wenn das Pro-
dukt unter Ignorierung dieser Anzeige
falsch bedient wird.

/\ VORSICHT

Damit werden Punkte angezeigt, die das
Risiko von Verletzungen aufweisen, sowie
Punkte, fiir welche die Moglichkeit von
Beschddigungen besteht, nur wenn das
Produkt unter Ignorierung dieser Anzeige
falsch bedient wird.

G4

Symbolbeispiele

/N

®

Dieses Dreiecksymbol (/\) bedeu-
tet, dass der Anwender vorsichtig
sein soll. (Das an der linken Seite
dargestellte Beispiel weist auf die
Moglichkeit von elektrischen
Schldgen hin.)

Dieser Kreis mit einer durchgehen-
den Linie (Q) bedeutet, dass die
angezeigte Aktion nicht ausgefiihrt
werden darf. Anzeigen innerhalb
oder in der Ndhe dieses Symbols
sind speziell verboten. (Das an der
linken Seite dargestellte Beispiel
weist darauf hin, dass die Demon-
tage verboten ist.)

Der schwarze Punkt (@) bedeutet,
dass die angezeigte Aktion ausge-
fiihrt werden muss. Anzeigen in-
nerhalb dieses Symbols sind Ak-
tionen, die speziell ausgefiihrt wer-
den miissen. (Das an der linken
Seite dargestellte Beispiel weist
darauf hin, dass der Netzstecker
von der elektrischen Steckdose ab-
gezogen werden muss.)
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/\ GEFAHR

Alkalibatterien

Fithren Sie sofort die folgenden

Schritte aus, wenn die Batterie-

fliissigkeit von Alkalibatterien in

Ihre Augen gelangt.

1. Reiben Sie niemals Ihre Augen!
Spiilen Sie die Augen mit Frisch-
wasser aus.

2. Wenden Sie sich unverziiglich an
einen Arzt.

Falls Sie die Batteriefliissigkeit von

Alkalibatterien in IThren Augen be-

lassen, konnen Sie das Sehvermo-

gen verlieren.

/\ WARNUNG

Rauch, ungewohnlicher Geruch, ﬁberhitzung

Fortgesetzte Verwendung des Pro-

duktes, wenn dieses Rauch, unge-

wohnlichen Geruch oder Hitze er-
zeugt, fithrt zu Feuer- und

Stromschlaggefahr. Fiihren Sie so-

fort die folgenden Schritte aus.

1. Schalten Sie die Stromversorgung
aus.

2. Falls Sie das Netzgerit fiir die
Stromversorgung verwenden,
ziehen Sie dieses von der Netz-
dose ab.

3. Wenden Sie sich an Thren Fach-
héndler oder an einen CASIO
Kundendienst.

Netzgerat

Falsche Verwendung des Netzgera-

tes fiihrt zu Feuer- und Stromschlag-

gefahr. Beachten Sie immer die fol-
genden Vorsichtsmafinahmen.

* Verwenden Sie nur das fiir die-
ses Produkt spezifizierte Netzge-
rat.

* Verwenden Sie nur eine
Spannungsquelle, die innerhalb
der an dem Netzgerit angegebe-
nen Netzspannung liegt.
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e Uberhitzen Sie nicht die elektri-

schen Netzdosen und
Verlangerungskabel.
Netzgerat

Fehlerhafte Verwendung des elek-
trischen Kabels des Netzgerétes
kann zu dessen Beschddigung und
damit zu Feuer- und Stromschlag-
gefahr fiihren. Beachten Sie immer
die folgenden Vorsichtsmafinah-
men.

¢ Stellen Sie niemals schwere Ge-
genstdnde auf dem Kabel ab und
setzen Sie dieses keiner Warme
aus.

* Versuchen Sie niemals ein Modi-
fizieren des Kabels, und biegen
Sie das Kabel nicht tibermaf3ig ab.

¢ Verdrehen Sie niemals das Kabel,
und ziehen Sie niemals stark dar-
an.

e Sollte das elektrische Kabel oder
der Stecker beschddigt werden,
wenden Sie sich sofort an Ihren
Fachhédndler oder an einen CASIO
Kundendienst.

Netzgerat

Beriihren Sie niemals das Netzgerat
mit nassen Hianden. Anderenfalls
besteht Stromschlaggefahr.

Batterien

Falsche Verwendung der Batterien

kann zu deren Auslaufen und da-

mit zu einer Beschddigung benach-
barter Gegenstande fiihren, oder die

Batterien konnen bersten, wodurch

es zu Feuer- und Verletzungsgefahr

kommt. Beachten Sie immer die fol-
genden Vorsichtsmafinahmen.

e Versuchen Sie niemals die Batte-
rien zu zerlegen oder diese kur-
zuschliefsen.

e Setzen Sie die Batterien niemals
Waiarme aus, und versuchen Sie
niemals diese nur Verbrennen zu
entsorgen.

-
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e Mischen Sie niemals alte Batteri-
en mit neuen Batterien.

e Mischen Sie niemals Batterien un-
terschiedlichen Typs.

¢ Versuchen Sie niemals ein Aufla-
den der Batterien.

e Achten Sie immer darauf, dass die
Batterien mit den positiven (+)
und negativen (-) Enden in die
richtigen Richtungen weisend
eingesetzt werden.

Verbrennen Sie niemals die Batterien.

Werfen Sie die Batterien niemals in
ein Feuer. Anderenfalls konnen die
Batterien explodieren, wodurch es
zu Feuer- und Verletzungsgefahr
kommt.

Wasser und Fremdmaterial

Achten Sie darauf, dass niemals

Wasser, andere Fliissigkeiten oder

Fremdmaterial (wie =z.B.

Metallstiicke) in das Innere des

Produktes gelangen, da es sonst zu

Feuer- und Stromschlaggefahr

kommt. Fiithren Sie sofort die

folgenden Schritte aus.

1. Schalten Sie die Stromversorgung
aus.

2. Falls Sie das Netzgerat fiir die
Stromversorgung verwenden,
ziehen Sie dieses von der Netz-
dose ab.

3. Wenden Sie sich an Ihren Fach-
héandler oder an einen autorisier-
ten CASIO Kundendienst.

Demontage und Modifikation
Versuchen Sie niemals dieses Pro-
dukt zu zerlegen oder auf irgend
eine Art zu modifizieren. Anderen-
falls besteht das Risiko von elektri-
schen Schliagen, Verbrennungen
und personlichen Verletzungen.
Lassen Sie alle Inspektionen, Ein-
stellungen und Wartungsarbeiten
von IThrem Fachhédndler oder einem
autorisierten CASIO Kundendienst
ausfiihren.

G-6

Fallenlassen und Stofie

Die fortgesetzte Verwendung die-

ses Produktes, nachdem dieses

durch Fallenlassen oder starke Sto-
3e beschéddigt wurde, fithrt zu Feu-
er- und Stromschlaggefahr. Fithren

Sie in einem solchen Fall sofort die

folgenden Schritte aus.

1. Schalten Sie die Stromversorgung
aus.

2. Falls Sie das Netzgerit fiir die
Stromversorgung verwenden,
ziehen Sie dieses von der Netz-
dose ab.

3. Wenden Sie sich an Ihren Fach-
héndler oder an einen autorisier-
ten CASIO Kundendienst.

Plastikbeutel

Stilpen Sie niemals den
Plastikbeutel, in welchem dieses
Produkt geliefert wird, tiber Thren
Kopf oder Mund. Anderenfalls
besteht Erstickungsgefahr.
Besondere Vorsicht in dieser Hin-
sicht ist in Haushalten mit Klein-
kindern geboten.

N

\

Klettern Sie niemals auf das Produkt und

den Stiander.*

Falls Sie auf dieses Produkt oder
seinen Stander klettern, kann die-
ser umfallen oder beschddigt wer-
den. Besondere Vorsicht in dieser
Hinsicht ist in Haushalten mit Klein-
kindern geboten.

Aufstellung

Vermeiden Sie die Aufstellung des
Produkts auf einem instabilen Stan-
der, einer schragen Unterlage oder
einem anderen ungeeigneten Ort.
Eine instabile Unterlage kann zu ei-
nem Umfallen des Produktes fiih-
ren, wodurch es zu Verletzungsge-
fahr kommen kann.

-
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/\ VORSICHT

Netzgerat

Falsche Verwendung des Netzge-

rates fithrt zu Feuer- und

Stromschlaggefahr. Beachten Sie

immer die folgenden Vorsichtsmaf3-

nahmen.

* Ordnen Sie das elektrische Kabel
niemals in der Ndhe eines Ofens
oder einer anderen Warmequelle
an.

e Ziehen Sie niemals am Kabel,
wenn Sie das Netzgerdt von der
Netzdose abtrennen. Ziehen Sie
immer am Netzgerit selbst, um
dieses abzutrennen.

Netzgerat

Falsche Verwendung des Netzge-

rates fithrt zu Feuer- und

Stromschlaggefahr. Beachten Sie

immer die folgenden Vorsichtsmaf3-

nahmen.

e Stecken Sie das Netzgerdt immer
bis zum Anschlag in die Netz-
dose ein.

* Trennen Sie das Netzgerdt wah-
rend eines Gewitters oder vor An-
tritt einer Reise bzw. vor langerer
Abwesenheit immer von der
Netzdose ab.

¢ Trennen Sie mindestens einmal
jahrlich das Netzgerdt von der
Netzdose ab, und wischen Sie den
an den Kontakten des Steckers
angesammelten Staub ab.

Neuaufstellung des Produkts
Bevor Sie das Produkt an einem
neuen Ort aufstellen, ziehen Sie im-
mer das Netzgerdt von der Netz-
dose ab, und trennen Sie alle ande-
ren Kabel und Verbindungskabel
ab. Falls Sie die Kabel angeschlos-
sen belassen, konnen die Kabel be-
schadigt werden, wodurch es zu
Feuer- und Stromschlaggefahr
kommt.

703A-G-009A
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Reinigung

Bevor Sie das Produkt reinigen, zie-
hen Sie immer das Netzgerdt von
der Netzdose ab. Falls Sie das Netz-
gerdt an die Netzdose angeschlos-
sen belassen, besteht das Risiko ei-
ner Beschddigung des Netzgerites,
wodurch es zu Feuer- und
Stromschlaggefahr kommen kann.

Batterien

Fehlerhafte Verwendung der Batte-

rien kann zu deren Auslaufen fiih-

ren, wodurch Gegenstande in der

Nahe beschéddigt werden konnen.

Oder die Batterien konnen explo-

dieren, wodurch es zu Feuer- und

Verletzungsgefahr kommt. Beach-

ten Sie daher immer die folgenden

Vorsichtsmafinahmen.

e Verwenden Sie nur die fir dieses
Produkt vorgeschriebenen Batte-
rien.

¢ Entfernen Sie die Batterien aus
dem Produkt, wenn Sie dieses fiir
lingere Zeit nicht verwenden
werden.

Steckerbuchsen

Schliefien Sie nur die vorgeschrie-
benen Geridte und Ausriistungen an
die Steckerbuchsen dieses Gerétes
an. Der Anschluss eines nicht spe-
zifizierten Gerédtes oder einer nicht
spezifizierten Ausriistung kann zu
Feuer- und Stromschlaggefahr fiih-
ren.

Aufstellungsort

Vermeiden Sie die folgenden Auf-

stellungsorte fiir dieses Produkt.

Solche Aufstellungsorte fiihren zu

Feuer- und Stromschlaggefahr.

¢ Orte, die hoher Luftfeuchtigkeit
oder starker Staubentwicklung
ausgesetzt sind

-
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e Orte, an welchen Lebensmittel
verarbeitet werden, oder die auf
andere Weise 6lhaltiger Luft aus-
gesetzt sind

¢ Orte in der Ndhe von Klimagera-
ten, auf beheizten Teppichen, in
direktem Sonnenschein, in einem
im prallen Sonnelicht geparkten
Fahrzeug oder an einem anderen
Ort mit hoher Temperatur

Fliissigkristallanzeige

* Driicken Sie niemals gegen des
LCD-Panel, und setzen Sie die-
ses keinen starken Stofien aus.
Anderenfalls kann das Glas bre-
chen, wodurch es zu Verletzungs-
gefahr kommt.

¢ Sollte das LCD-Panel jemals split-
tern oder brechen, beriithren Sie
niemals die Fliissigkeit in dem
Panel. Die Fliissigkeit im Inneren
des LCD-Panels kann zu Entziin-
dungen der Haut fiihren.

* Falls die Fliissigkeit des LCD-Pa-
nels jemals in IThren Mund gelan-
gen sollte, spiilen Sie sofort Thren
Mund mit Frischwasser aus, und
suchen Sie danach einen Arzt auf.

e Sollte die Fliissigkeit des LCD-
Panels jemals in Thre Augen oder
auf Thre Haut gelangen, spiilen
Sie die Augen bzw. die betroffe-
ne Stelle fiir mindestens 15 Mi-
nuten mit Frischwasser, und su-
chen Sie danach einen Arzt auf.

Lautstirke

Horen Sie niemals Musik fiir lange-
re Zeit mit hoher Lautstarke. Beson-
dere Vorsicht ist bei der Verwen-
dung von Kopfhorern geboten. Eine
hohe Lautstarkeeinstellung kann zu
Gehorschéden fiihren.

Schwere Gegenstinde

Stellen Sie niemals schwere Gegen-
stande auf diesem Produkt ab. ®
Anderenfalls kann das Produkt um-

fallen oder die Gegenstdande kon-

nen herunter fallen, wodurch es zu
personlichen Verletzungen kommen

kann.

Richtige Montage des Standers*

Ein falsch montierter Stander kann
umkippen, sodass das Produkt her- o
unterféllt und personliche Verlet-
zungen verursachen kann.

Achten Sie auf richtige Montage des
Standers, wie es in der damit mit-
gelieferten Montageanleitung ange-

geben ist. Bringen Sie auch das Pro-

dukt richtig auf dem Stander an.

* Der Stander ist als Option erhalt-
lich.

WICHTIG!

Sofort die Batterien auswechseln oder das Netzgerat ver-
wenden, wenn die folgenden Symptome auftreten.

Stromversorgungs-Kontrolllampe blass

Instrument schaltet nicht ein

Display flimmert, ist blass oder kann nur schwer abgelesen

werden

Ungewohnlich niedrige Lautsprecher/Kopfhérer-Lautstarke

Verzerrungen im ausgegebenen Sound

Manchmalige Unterbrechung des Sounds beim Spielen mit

hoher Lautstérke

Plétzlicher Stromausfall beim Spielen mit hoher Lautstarke

Flimmern oder Verblassen des Displays, wenn mit hoher

Lautstéarke gespielt wird

Kontinuierliche Sound-Ausgabe nachdem Sie eine Taste

freigeben

e Eine von der gewdhlten Klangfarbe vollstandig unter-
schiedliche Klangfarbe wird gespielt

¢ Ein abnormales Rhythmuspattern und Demo-Musikstiick
wird gespielt

* Stromausfall, verzerrter Klang oder niedrige Lautstérke,

wenn von einem angeschlossenen Computer oder MIDI-

Gerat wiedergegeben wird
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Pflege Ihres Instruments

Hitze, Feuchtigkeit und direkte Sonnenbestrahlung vermeiden.

Das Gerit niemals fiir laingere Zeit direkter Sonnenbestrahlung aussetzen und die Ndhe von Kilmaanlagen sowie extrem warme
Orte vermeiden.

Niemals in der Nahe eines Fernsehers oder Radios verwenden.

Dieses Instrument kann zu Bild- oder Tonstérungen bei Fernseh- oder Rundfunkempfang fithren. In einem solchen Fall, das
Instrument entfernt von dem Fernseher oder Radio aufstellen.

Niemals Lack, Verdiinner oder dhnliche Chemikalien fiir das Reinigen verwenden.

Das Instrument mit einem in milder Seifenwasserlosung oder neutralem Waschmittel angefeuchteten Lappen reinigen. Den Lap-
pen in das Losungsmittel tauchen und danach gut auswringen, sodass er fast trocken ist.

Bei der Verwendung extreme Temperaturen vermeiden.
Extrem hohe und niedrige Temperaturen kénnen dazu fiihren, dass die Zeichen auf der Fliissigkristallanzeige (LCD) blass er-

scheinen und nur noch schwierig abgelesen werden kiinnen. Diese Bedingung sollte jedoch von selbst korrigiert werden, wenn
das Instrument zurtick auf normale Temperatur gebracht wird.

I HINWEIS

¢ Sie kénnen vielleicht Linien im Finish des Gehauses dieses Instruments feststellen. Diese Linien sind das Ergebnis des Formprozesses
fur das Plastikmaterial des Geh&uses. Es handelt sich dabei um keine Risse oder Briiche, sodass Sie sich dartber keine Sorgen
machen missen.
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e Die Tasten, Schalter und anderen Bedienelemente sind in dieser Anleitung in Fettschrift aufgefiihrt.

(1 Lautsprecher @@ a) [4]/[»]Cursortasten (CURSOR) (@ a) Zifferntasten
@ Stromtaste (POWER) b) [A] Abbruchtaste (EXIT) e Fir die Eingabe von Zahlen,
(® Stromkontrollleuchte c) [V¥] Eingabetaste (ENTER) um die ?ngezelgten Einstellun-
gen zu andern.
Modusschalter (MODE Klangfarbenliste (TONES
@ Modu ( ) © Kiang iste ( ) b) [+}[-]-Tasten (YES/NO)
(® Lautstarke-Schieberegler a) Intro/Ending-Tasten 1/2 . . .
(VOLUME) (INTRO/ENDING 1/2) Ne:qanve Werte kqnnen nur
geandert werden, in dem die
® Rhythmusliste (RHYTHMS) b) Variations/Fill-in-Tasten 1/2 [+]- und [-]-Tasten verwendet
@ Entzerrerliste (EQUALIZER) (VARIATION/FILL-IN 1/2) werden, um den ?gezeigte“
. Synchron/Fill-in-Next-Taste ert zu erhohen bzw. zu
a) Songspeichertasten c) vermindern.
(SONG MEMORY) (SYNCHRO/FILL-IN NEXT) | Akkord ; HORD)
a ordgrundtonnamen
b) One-Touch-Preset-Taste d) Start/Stopptaste (START/STOP) 9
(ONE TOUCH PRESET) e) Tempotasten (TEMPO) b) Akkordtypnamen
®© a) Entzerrertaste (EQUALIZER) @ a) Banktaste (BANK) ¢) Perkussion-Instrumentenliste
b) Nachhalltaste (REVERB) b) Registrierung (REGISTRATION) MIDI-Ausgangsbuchse (MIDI OUT)
c) Chorustaste (CHORUS) c) Speichertaste (STORE) @ MIDI-Eingangsbuchse (MIDI IN)
d) DSP-Taste d) Songspeicherspur @ Sustain/Zuordnungsbare Buchse
SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK
¢) Mixertaste (MIXER) (SONG MEMORY TRACK) . E( o o )
. « Taste fiir Harmonisierautomatik opihorer/Ausgangsbuchse
f) Begleitlautstarketaste a) PHONES/OUTPUT
(ACCOMP VOLUME) (AUTO HARMONIZE) ( . )
Display b) Taste fiir Tastaturauftrennung @ 9V Gleichstrombuchse (DC 9V)
(SPLIT)
D taste (DEM
@ ) Demotaste ( ©) c) Taste fur Mischklangfarben
b) Synthesizertaste (SYNTH) (LAYER)
c) Taste fur fortschrittliche d) Ansch|agﬂransponierungs/
Klangfarbe (ADVANCED TONE) Einstelltaste (TOUCH/TRANS-
d) Klangfarbentaste (TONE) POSE/SETTING)
e) Rhythmustaste (RHYTHM)
/-
a b
| |
R  SXE R e e e e
\_ C
(1 Riickwand | N\
# Anbringen des Notenstédnders
Den mit dem Keyboard mitgelieferten Notenstander
kréftig in die Nut an der Oberseite des Keyboards
@ @ @ hineindrticken.
| | él
SUSTAIN/ PHONES/ DC 9V
ASSIGNABLE JACK OUTPUT [caCas]
\ J
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Uber das Display
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mEMORY ‘ E AuTo
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mixer ‘
TOUCH ‘
RESPONSE

15 14 13 12 11 10 9 8

Indikatoren erscheinen hier, um anzuzeigen, dass Nachhall, Chorus, DSP, der Mixermodus, der
Songspeicher oder die Anschlagempfindlichkeit verwendet wird.

Der TONE-Indikator erscheint, wenn Sie die TONE-Einstellung wihlen oder anzeigen, wogegen
der RHYTHM-Indikator fiir die RHYTHM-Einstellung erscheint. Die AD- und TONE-Indikatoren
erscheinen gemeinsam, wenn Sie eine fortschrittliche Klangfarbe wahlen oder anzeigen.

e “AD TONE” steht fiir “/ADVANCED TONE” (fortschrittliche Klangfarbe).

Klangfarbennummer/Klangfarbenbezeichnung

¢ Der Klangfarbennummern/Klangfarbenbezeichnungs-Bereich wird auch verwendet, um die
Rhythmusnummer und die Rhythmusbezeichnung sowie die verschiedenen Funktionen in dem
Synthesizer-Modus, Mixer-Modus Registration-Modus und Songspeicher-Modus anzuzeigen.

Die angezeigten Tasten sind jene Tasten, die fiir die gegenwartig ausgefiihrte Funktion zur Verfii-
gung stehen.

Oktavensymbol
Erscheint, wenn die auf dem Keyboard erzeugte Note um eine Oktave hoher als die auf der No-

tenlinie angezeigte Note ist.

Auf dem Keyboard gespielte Noten, aus dem Songspeicher wiedergegebene Noten, Akkordfor-
men und empfangene MIDI-Daten* werden in der Notenlinie auf dem Display angezeigt.

Die Indikatoren erscheinen hier, um anzuzeigen, wenn der Synthesizer, Mischklangfarben, Split
oder die Harmonisierautomatik verwendet wird.

Dieses Display zeigt die auf dem Keyboard gespielten Noten, die aus dem Songspeicher gespiel-
ten Noten, die Akkordformen und die empfangenen MIDI-Daten* an.

Die Beatnummer wird angezeigt, wahrend ein Rhythmus, die Begleitautomatik oder der Song-
speichermodus verwendet wird.

703A-G-016A
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Die Taktnummer wird angezeigt, wiahrend ein Rhythmus, die Begleitautomatik oder der Song-
speichermodus verwendet wird.

Die Anzahl der Beats pro Minute wird angezeigt, wiahrend ein Rhythmus, die Begleitautomatik

oder der Songspeichermodus verwendet wird.

¢ Der Tempobereich wird ebenfalls verwendet, um den Mixereinstellwert und den Takt der Song-
speicherfunktion anzuzeigen.

REC blinkt am Display wahrend der Songspeicher-Aufnahmebereitschaft. REC verbleibt am Dis-
play ohne zu blinken, wihrend eine Aufnahme ausgefiihrt wird. STEP wird wéhrend der schritt-
weisen Aufnahme angezeigt.

Sie konnen auch das Metronom einschalten, um einen Bezugsbeat fiir Ihr Spiel auf dem Keyboard
zu erhalten.

Pegelmesser
Die Geschwindigkeit (Velocity) jedes Kanals wird als einer von drei Pegeln angezeigt. Dieses Dis-
play zeigt auch den Ein/Aus-Status des Mixerfunktionen an.

Die Bezeichnung des gespielten Akkords wird auf dem Display angezeigt, wahrend die automati-
sche Begleitung verwendet wird.

* Diese Posten erscheinen nicht, wenn eine Note aufSerhalb des Anzeigebereichs (C2 bis C7) empfangen wird.

I HINWEIS
* Die in dieser Bedienungsanleitung dargestellten Anzeigebeispiele dienen nur fiir illustrative Zwecke. Der tatséchliche Text und die
Werte, die auf dem Display erscheinen, kénnen von den in dieser Bedienungsanleitung dargestellten Beispielen abweichen.

703A-

Wiedergabe eines Demo-Musikstiickes

Driicken Sie die DEMO-Taste, um mit der Wiedergabe der Demo-Musikstiicke zu beginnen. Es sind zwei Demo-Musik-
stiicke programmiert, die aufeinander folgend wiedergegeben werden. Um die Wiedergabe der Demo-Musikstiicke zu
stoppen, driicken Sie die DEMO-Taste oder die START /STOP-Taste.

I HINWEISE

¢ Durch Dricken der [+]/[-]-Tasten wird an das nachste Demo-Musikstlick gesprungen.

* MIDI, Mischklangfarben und Split (Tastatur-Auftrennung) sind wéhrend der Wiedergabe eines Demo-Musikstlickes auB3er Be-
trieb gesetzt.
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Stromversorgung

Dieses Keyboard kann von einer normalen Netzdose (bei Ver- chhtlge Informationen hinsichtlich der
wendung des vorgeschriebenen Netzgerdtes) oder von Bat-
terien mit Strom versorgt werden. Immer das Keyboard aus- Batterien

schalten, wenn dieses nicht verwendet wird. M Nachfolgend ist die ungefdhre Lebensdauer der Batterie-

arten aufgefiihrt.

* Manganbatterien ............... Etwa 4 Stunden
: : Der obige Wert entspricht der Standard-Batterielebens-
Batteriebetrieb & p : :
dauer bei normaler Temperatur, wenn die Lautstarke des
Immer das Keyboard ausschalten, bevor die Batterien einge- Keyboards auf den mittleren Pegel eingestellt ist. Die
setzt oder ausgetauscht werden. Batterielebensdauer kann durch extreme Temperaturen

oder das Spielen bei sehr hoher Lautstarke-Einstellung
verkiirzt werden.

Einsetzen der Batterien | ]fedes der folgepden SymRtome Weist auf niedrige Bat.te—
riespannung hin. Wenn eines dieser Symptome auftritt,
die Batterien mdglichst bald austauschen.

Den Batteriefachdeckel abnehmen. e Stromversorgungs-Kontrolllampe blass
¢ Instrument schaltet nicht ein
e Display flimmert, ist blass oder kann nur schwer

F o O/@\O @ abgelesen werden
¢ Ungewohnlich niedrige Lautsprecher /Kopfhorer-
’ ’ Lautstarke

e Verzerrungen im ausgegebenen Sound
* Manchmalige Unterbrechung des Sounds beim Spielen

fzfmt\ﬁ mit hoher Lautstirke

e Plotzlicher Stromausfall beim Spielen mit hoher
Lautstarke

¢ Flimmern oder Verblassen des Displays, wenn mit
hoher Lautstédrke gespielt wird

e Darauf achten, dass die positiven (+) und negativen * Kontinuierliche Sound-Ausgabe nachdem Sie eine
Taste freigeben

¢ Eine von der gewihlten Klangfarbe vollstindig unter-
schiedliche Klangfarbe wird gespielt

[ ok ob =B d & o e Ein abnormales Rhythmuspattern und Demo-Musik-

= = stiick wird gespielt

e Stromausfall, verzerrter Klang oder niedrige Lautstar-
ke, wenn von einem angeschlossenen Computer oder
MIDI-Geréat wiedergegeben wird

Sechs Mono-Batterien in das Batteriefach einsetzen.

(-) Enden der Batterien richtig ausgerichtet sind.

Die Laschen am Batteriefachdeckel in die daftir vor-
gesehenen Locher einsetzen und den Deckel schlie- WICHTIG!

Ben. Falsche Handhabung der Batterien kann zu einem Bersten

oder Auslaufen fithren, wodurch die Gefahr von Verletzun-

gen oder Beschadigungen auf Grund von Kontakt mit Batte-

riesdure besteht. Unbedingt die folgenden wichtigen Vor-

sichtsmaBnahmen beachten.

¢ Darauf achten, dass die positiven (+) und negativen (=)
Pole in die richtigen Richtungen weisen, wie es in der

Das Keyboard kann vielleicht nicht richtig funktionieren, Né&he des Batteriefaches angezeigt ist.

wenn Sie die Batterien bei eingeschalteter Stromversorgung ¢ Um Beschadigungen auf Grund von auslaufenden Batteri-
einsetzen oder austauschen. Falls dies eintritt, das Keyboard en zu vermeiden, immer die Batterien entfernen, wenn das
aus- und danach wieder einschalten, wodurch die Funktio- Keyboard fiir langere Zeit nicht verwendet werden soll
nen wieder normal arbeiten sollten. (z.B. vor dem Urlaub).

Niemals Batterien unterschiedlichen Typs mischen.
Niemals alte und neue Batterien gemeinsam verwenden.
Niemals Batterien verbrennen, ihre Pole kurzschlieBen
(miteinander verbinden), Batterien zerlegen oder die Bat-
terien direkter Warme aussetzen.

Die Batterien méglichst bald austauschen, wenn Anzei-
chen von niedriger Batteriespannung auftreten.

Niemals ein Aufladen der Batterien versuchen.

G' 16 703A-G-018A
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Netzbetrieb

Fiir Netzbetrieb darf nur das fiir dieses Keyboard vorgeschrie-
bene Netzgerdt verwendet werden.

Vorgeschriebenes Netzgerat: AD-5

DC 9V Buchse

|
® @ @ ® o o é
ry (T
T

OUT— MiDI— IN PHONES/
ASSIONABLE ACK OUTPOT

Netzdose

Bitte beachten Sie auch die folgenden wichtigen Warnungen
und Vorsichtsmainahmen, wenn Sie das Netzgerat verwen-
den.

WARNUNG!

¢ Darauf achten, dass das Netzkabel nicht besché&digt wird. Nie-
mals schwere Gegenstande auf dem Netzkabel abstellen und
auch das Netzkabel keiner direkten Warme aussetzen. Ande-
renfalls kann das Netzkabel beschadigt werden, was zu Feuer
und elektrischen Schlagen flihren kann.

¢ Nur das vorgeschriebene Netzgerat verwenden. Jeder andere
Typ von Netzgerat kann zu Feuer- und Stromschlaggefahr fih-
ren.

VORSICHT!

* Aus Sicherheitsgriiden sollte das Netzgrat immer von der Netz-
dose abgezogen werden, wenn das Keyboard fur langere Zeit
nicht verwendet wird (z.B. wenn Sie auf Reisen gehen).

¢ Immer das Keyboard ausschalten und das Netzgeréat von der
Netzdose abziehen, wenn Sie das Keyboard nicht verwenden.

WICHTIG!

Unbedingt darauf achten, dass das Keyboard ausgeschal-
tet ist, bevor das Netzgerat angeschlossen oder abge-
trennt wird.

Bei langerer Verwendung erwdrmt sich das Netzgerat.
Dies ist jedoch normal und stellt keine Stérung dar.

703A-G-019A

Ausschaltautomatik

Bei Batteriebetrieb wird die Stromversorgung des Keyboards
automatisch ausgeschaltet, wenn Sie fiir etwa 6 Minuten kei-
ne Operation ausfiihren. In diesem Fall muss die POWER-
Taste gedriickt werden, um die Stromversorgung wieder ein-
zuschalten.

I HINWEIS

¢ Bei Verwendung des Netzgerétes flr die Stromversorgung des
Keyboards ist die Ausschaltautomatik auBBer Betrieb gesetzt
(sie funktioniert nicht).

AuBerbetriebsetzung der Ausschaltauto-

matik

Die TONE-Taste gedriickt halten, wahrend das Keyboard ein-
geschaltet wird, um die Ausschaltautomatik auler Betrieb
zu setzen.

® Wenn die Ausschaltautomatik aufler Betrieb gesetzt ist,
wird das Keyboard nicht automatisch ausgeschaltet, un-
abhingig davon, wie lange keine Operation ausgefiihrt
wird.

® Die Ausschaltautomatik wird mit dem Einschalten der
Stromversorgung des Keyboards automatisch aktiviert.

Einstellungen

Die Klangfarbe, der Rhythmus und andere “Haupt-
Keyboard-Einstellungen”, die wirksam sind, wenn Sie die
Stromversorgung des Keyboards durch Driicken der
POWER-Taste ausschalten oder wenn die Abschaltautomatik
die Stromversorgung automatisch ausschaltet, sind
wiederum wirksam, wenn Sie die Stromversorgung das
néchste Mal einschalten.

Haupt-Keyboard-Einstellungen

Klangfarbennummer, Mischklangfarben, Split (Tastatur-
Auftrennung), Splitpunkt, Anschlagdynamik, Nachhall,
Chorus, DSP, Equalizer (Entzerrer), Rhythmusnummer,
Tempo, Mixer-Modus-Einstellungen (Kanal ein/aus,
Klangfarbennummer, Lautstarke, Panorama), Keyboard-
Kanal, MIDI-Begleitautomatik-Steuerung ein/aus,
MIDI-Begleitungs-ausgabe ein/aus, Einstellung der zu-
ordnungsbaren Buchse, Begleitungslautstiarke, Anwen-
derbereich-Klangfarben (Synthesizer-Modus), Anwen-
derbereich-Begleitungen, Anwenderbereich-DSP.




Speicherbereich

Zusitzlich zu den obigen Einstellungen, verbleiben auch die
im Registrationsmodus und Speichermodus gespeicherten
Daten erhalten, wenn die Stromversorgung des Keyboards
ausgeschaltet wird.

Elektrischer Strom

Die oben beschriebenen Einstellungen und Speicherdaten
bleiben erhalten, so lange das Keyboard mit elektrischem
Strom versorgt wird. Durch das Abziehen des Netzgerites,
wenn keine Batterien eingesetzt sind, oder wenn die einge-
setzten Batterien verbraucht sind, wird die elektrische Strom-
versorgung des Keyboards unterbrochen. Dadurch werden
alle Einstellungen auf ihre werksseitigen Vorgaben initiali-
siert, und die im Speicher abgespeicherten Daten werden ge-
16scht.

Anforderungen an die Stromversorgung

Beachten Sie die folgenden Vorsichtsmafinahmen, wenn Sie

sicherstellen méchten, dass die gegenwirtigen Keyboard-Ein-

stellungen und Speicherinhalte nicht verloren werden.

¢ Achten Sie darauf, dass das Keyboard iiber das Netzgerat
mit Strom versorgt wird, bevor Sie die Batterien austau-
schen.

® Bevor Sie das Netzgerit abtrennen, darauf achten, dass
neue Batterien in das Keyboard eingesetzt sind.

e Darauf achten, dass die Stromversorgung des Keyboards
ausgeschaltet ist, bevor Sie die Batterien austauschen oder
das Netzgerit abtrennen.

Initialisierung des Keyboards

Verwenden Sie den auf Seite G-65 beschriebenen Vorgang fiir
die Initialisierung des Keyboards. Achten Sie darauf, dass
durch die Initialisierung alle Speicherdaten geltscht und alle
Einstellungen auf ihre anfanglichen Werksvorgaben zurtick-
gestellt werden.
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Kopfhérer/Ausgangsbuchse

Bevor Kopfhorer oder andere externe Gerdte angeschlossen
werden, unbedingt zuerst die Lautstarkeeinstellung des Key-
boards und des anzuschlieBenden Gerétes vermindern. Die
gewtlinschte Lautstdrke kann nach Beendigung der Anschliis-
se wieder eingestellt werden.

Riickseite

Kopfhérer/Ausgangsbuchse

ég

OUT— MiDI— IN SUSTAIN/  PHONES/
ASSIGNABLE JACK OUTPUT

Eas
Ly

S
|
| Stereo-

=
|
- Klinkenstecker

Keyboard-Verstarker, Cinch-
Gitar arker USW. [mmmem—d 1 WeB O &F Rot _ Stecker
¥
(2] LINKS ~ RECHTS

AUX IN oder dhnliche
Buchse des Audio-Verstérkers

AnschlieSen der Kopfhorer @

Durch das Anschlieffen der Kopfhorer wird der Ausgang von
den eingebauten Lautsprechern des Keyboards automatisch
ausgeschaltet, sodass Sie auch zu spaten Nachtstunden spie-
len koénnen, ohne jemanden zu stéren.

Audio-Gerit @

Das Keyboard an ein Audio-Gerit anschlieflen, wobei ein im
Fachhandel erhéltliches Verbindungskabel zu verwenden ist,
das an einem Ende einen Stereo-Klinkenstecker und am an-
deren Ende zwei Cinch-Stecker aufweist. Bei dem an das
Keyboard angeschlossenen Stecker muss es sich um einen
Stereo-Stecker handeln, da sonst nur ein Stereo-Kanal aus-
gegeben wird. In dieser Konfiguration ist der Eingangswahl-
schalter des Audio-Gerétes normalerweise auf die Eingangs-
buchse (mit AUX IN oder dgl. markiert) einzustellen, an die
das Kabel von dem Keyboard angeschlossen ist. Fiir weitere
Einzelheiten siehe die mit dem Audio-Gerat mitgelieferte Be-
dienungsanleitung.

Verstarker fiir Musikinstrumente @

Ein im Fachhandel erhiltliches Verbindungskabel verwen-
den, um das Keyboard an den Verstarker fiir Musikinstru-
mente anzuschlieflen.

I HINWEIS

¢ Unbedingt ein Verbindungskabel verwenden, das einen Ste-
reo-Stecker an dem an das Keyboard angeschlossenen Ende
und einen Stecker fur zwei Kanale (links und rechts) an der
Seite des Verstarkers aufweist. Der falsche Steckertyp an ei-
nem Ende flihrt dazu, dass einer der Stereo-Kanale verloren
wird.

703A-G-021A

Nach dem Anschluss an einen Verstarker fiir Musikinstru-
mente ist die Lautstarke des Keyboards auf einen relativ nied-
rigen Pegel einzustellen, worauf die gewtinschte Lautstarke
mit den Reglern des Verstarkers einzustellen ist.

Anschlussbeispiel

Cinch-Stecker (rot)

Cinch-Buchse

An PHONES/
OUTPUT-Buchse
des Keyboards

Stereo- Cinch.
Ki (weiB) Kii Keyboard oder
Verstarker fir
Musikinstrumente
I HINWEIS

* Sie kénnen das Keyboard auch an einen Computer oder einen
Sequenzer anschlieBen. Flr Einzelheiten siehe “MIDI” auf Seite
G-66.
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Sustain/Zuordnungsbare Buchse

Sie kénnen ein optionales Sustain-Pedal (SP-2 oder SP-10) an
die SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK-Buchse anschlieflen, um
die nachfolgend beschriebenen Funktionen verwenden zu
konnen.

Fiir Einzelheiten tiber das Wahlen der gewtiinschten Pedal-
funktion siehe “Anderung anderer Einstellungen” auf Seite
G-63.

SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK-Buchse

OUT— MDI— IN SUSTAIN/  PHONES/ DGOV
ASSIGNABLE JACK OUTPUT OG-0

SP-10

Sustain-Pedal

e Bei Piano-Klangfarben werden die Noten angehalten, wenn
das Pedal niedergetreten wird, gleich wie mit dem Damp-
fungspedal eines Pianos.

* Bei Orgel-Klangfarben werden die Noten durch das Nie-
derdriicken des Pedals weiterhin gespielt, bis Sie das Pe-
dal freigeben.

Sostenuto-Pedal

e Gleich wie mit dem oben beschriebenen Sustain-Pedal, wer-
den die Noten durch das Niederdriicken des Sostenuto-
Pedals angehalten.

e Der Unterschied zwischen dem Sostenuto-Pedal und dem
Sustain-Pedal liegt in der Zeitsteuerung. Mit dem Soste-
nuto-Pedal driicken Sie die Tasten und betédtigen danach
das Pedal, bevor Sie die Tasten freigeben. Nur die Noten,
die beim Driicken des Pedals erténen, werden angehalten.

Soft-Pedal

Durch Driicken dieses Pedals wird der Sound der gespielten
Noten weich gemacht.

Rhythmus-Start/Stopp-Pedal

In diesem Fall fiihrt das Pedal die gleichen Funktionen wie
die START /STOP-Taste aus.

G-20

Zubehor und Sonderzubehoér

Nur das fiir dieses Keyboard vorgeschriebene Zubehor und
Sonderzubehor verwenden. Bei Verwendung von nicht au-
torisierten Gerdten kann es zu Feuer-, Stromschlag- und Ver-
letzungsgefahr kommen.
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Grundlegende Bedienvorgange

VOLUME
MODE

POWER 1

Dieser Abschnitt enthélt Informationen tiber die Ausfiihrung
von grundlegenden Keyboard-Bedienvorgiangen.

Spielen des Keyboards

Die POWER-Taste dricken, um das Keyboard
einzuschalten.

Den MODE-Schalter auf Position NORMAL stel-
len.

Den VOLUME-Schieberegler verwenden, um die
Lautstérke auf einen relativ niedrigen Pegel ein-
zustellen.

Etwas auf dem Keyboard spielen.

Wahl einer Klangfarbe

Dieses Keyboard weist 348 eingebaute Klangfarben auf. Ver-
wenden Sie den folgenden Vorgang, um die gewiinschte
Klangfarbe zu wahlen.

Wahlen einer Klangfarbe
Die gewiinschte Klangfarbe in der Klangfarben-
liste des Keyboards aufsuchen und deren Klang-

farbennummer ablesen.

Die TONE-Taste drlicken.

oeIGrandPno
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TONE

> > <

Zifferntasten

Die Zifferntasten verwenden, um die dreistelli-
ge Klangfarbennummer der gewtinschten Klang-
farbe einzugeben.

Beispiel: Um “039 ACOUSTIC BASS” zu wihlen, die
Ziffern 0, 3 und dann 9 eingeben.

el J9ACc0.Bass

I HINWEIS

¢ Immer alle drei Stellen der Klangfarbennummer eingeben, ein-
schlieBlich der vorgestellten Nullen (wenn vorhanden).

Sie kdnnen die angezeigte Klangfarbennummer auch erhéhen
oder vermindern, indem Sie die [+]-Taste bzw. [-]-Taste
drucken.

Wenn einer der Schlagzeug-Sets gewéhlt ist (Klangfarbennum-
mern 228 bis 237), ist jeder Taste des Keyboards ein unter-
schiedlicher Perkussion-Sound zugeordnet. Fir Einzelheiten
siehe Seite A-8.

Die Namen (Bezeichnungen) der Klangfarbennummern 100 bis
227 sind auf der Konsole nicht angegeben. Fir die Wahl einer
Klangfarbe in diesem Bereich siehe die “Klangfarbenliste” am
Ende der Bedienungsanleitung.
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TONE
ADVANCED TONE

Verwendung einer fortschrittlichen
Klangfarbe

100 der vorprogrammierten Klangfarben sind “Fortschrittli-
che Klangfarben”, wobei es sich um Variationen der Stan-
dard-Klangfarben handelt, die durch Programmierung von
Effekten (DSP) und anderen Einstellungen entstanden sind.
So wird zum Beispiel PIANO in STEREO PIANO modifiziert,
ORGAN auf ROTARY SPEAKER ORGAN umgewandelt usw.

Wabhl einer fortschrittlichen Klangfarbe

Dricken Sie die ADVANCED TONE-Taste.

¢ Dadurch erscheint “AD” am Display, und die gegen-
wirtig gewdhlte Klangfarbe wird auf ihre fortschritt-
liche Klangfarbenversion geandert.

) L euchtet
TONE

e “AD TONE” steht fiir “ADVANCED TONE” (fort-
schrittliche Klangfarbe).

Dricken Sie die TONE-Taste.

¢ Dadurch verschwindet “AD” vom Display, und die
Klangfarbe wird auf die Standard-Klangfarbe zuriick-
gestellt.

I HINWEIS

¢ Die vorprogrammierten Klangfarbennummern 000 bis 099 wei-
sen fortschrittliche Klangfarbenversionen auf.

¢ Wenn “AD” am Display erscheint, um damit anzuzeigen, dass

eine fortschrittliche Klangfarbe gewahlt ist, kdnnen Sie die [+]-

und [-]- Tasten verwenden, um die Klangfarbennummer am

Display zu scrollen.

Falls eine Klangfarbennummer auBerhalb des Bereichs von 000

bis 099 gewahlt wird, wenn Sie die ADVANCED TONE-Taste

drucken, andert die Klangfarbe automatisch auf die fortschritt-

liche Klangfarbenversion der Klangfarbennummer 00.

Nur einem der Kanéle (1 bis 16) kann eine fortschrittliche Klang-

farbe zu einer Zeit zugeordnet werden. Falls Sie eine fortschritt-

liche Klangfarbe auch einem anderen Kanal zuordnen, dann

wird die fortschrittliche Klangfarbe des bereits zugeordneten

Kanals auf die Standard-Klangfarbenversion zurlickgestellt.

G-22

Polyphonie

Der Ausdruck Polyphonie bezeichnet die maximale Anzahl
von Noten, die Sie gleichzeitig spielen kénnen. Dieses Key-
board weist 32-notige Polyphonie auf, die die von Ihnen ge-
spielten Noten sowie auch die vom Keyboard gespielten
Rhythmus- und automatischen Begleitungspattern ein-
schliefst. Dies bedeutet, dass die Anzahl der fiir das Spielen
des Keyboards verfiigbaren Noten (Polyphonie) reduziert
wird, wenn ein Rhythmus- oder automatisches Begleitungs-
pattern vom Keyboard gespielt wird. Achten Sie auch dar-
auf, dass manche Klangfarben nur 16-notige Polyphonie auf-
weisen.

Digital-Sampling

Eine Anzahl der mit diesem Keyboard verwendeten Klang-
farben wurden mit einer als Digital-Sampling bezeichneten
Technik aufgezeichnet und verarbeitet. Um hohe Qualitat der
Klangfarben sicherzustellen, werden dabei die niedrigen,
mittleren und hohen Bereiche abgetastet und danach kombi-
niert, um Ihnen Sounds bieten zu konnen, die verbliiffend
dhnlich zu den Originalen sind. Sie konnen vielleicht gerin-
ge Unterschiede in der Lautstarke oder Klangqualitat bei
manchen Klangfarben feststellen, wenn Sie diese an unter-
schiedlichen Position am Keyboard spielen. Dies ist ein un-
vermeidliches Ergebnis der Mehrfach-Abtastung und ist kein
Anzeichen von Fehlbetrieb.

703A-G-024A
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Dieses Keyboard bietet Ihnen eine Auswahl an Effekten, die
Sie an die Klangfarben anlegen kénnen.
Die vorprogrammierten Effekte schlieflen eine grofie Auswahl
an Variationen ein, die Ihnen den Zugriff auf eine Auswahl
von allgemeinen Digital-Effekten geben.

Effektblocke

Nachfolgend ist dargestellt, wie die Effekte auf diesem Key-
board organisiert sind.

F{REVERB}———
I Y CHORUSH

Klangquelle

-’(jaeli‘: » EQUALIZER

16 Kanile O—@ Ausgang
DSP-Leitung

REVERB (Nachhall)

Der Nachhall simuliert die Akustik von verschiedenen Ar-
ten des Umfeldes. Sie konnen aus 16 verschiedenen Nach-
halleffekten wahlen, einschliefllich “Room” und “Hall”.

CHORUS (Chorus)

Der Choruseffekt gibt dem Sound grofsere Tiefe, indem er
eine Vibration verursacht. Sie konnen aus 16 verschiedenen
Choruseffekten wihlen, einschliefilich “Chorus” und “Flan-

7

ger”.

DSP

Die DSP-Effekte werden an die Verbindung zwischen der
Klangquelle und dem Ausgang angelegt. Sie kénnen Verzer-
rungs- und Modulationseffekte wihlen. Sie konnen DSP-Ef-
fekt-Setups erstellen und auch heruntergeladene DSP-Daten
von IThrem Computer tibertragen. Das Keyboard weist einen
Speicher fiir 10 DSP-Effekt-Setups auf, in dem Sie diese ab-
speichern kénnen. Fiir weitere Informationen siehe “Verwen-
dung des Daten-Download-Dienstes” auf Seite G-68 und
“Speichern der Einstellungen der DSP-Parameter” auf Seite
G-26.

703A-G-025A

Zifferntasten

V-]

Wahl von Nachhall (REVERB) und
Chorus (CHORUS)

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um Nachhall (REVERB)
oder Chorus (CHORUS) zu wahlen.

Driicken Sie die Taste (REVERB oder CHORUS)
fur die Art des zu wahlenden Effekts, sodass der
Indikator der Taste am Display angezeigt wird.
¢ Ein Indikator erscheint neben REVERB (Nachhall)
oder CHORUS (Chorus), wenn dieser Effekt einge-

schaltet ist. Der Indikator wird nicht angezeigt, wenn
der entsprechende Effekt ausgeschaltet ist.

Beispiel: Indikator nach dem Driicken der REVERB-
Taste.

Leuchtet

REUVERB ‘
CHORUS

DsSP

Verwenden Sie die [+]- und [-]-Tasten oder die

Zifferntasten, um durch die Effekte zu scrollen,

bis der gewtinschte Effekt angezeigt wird; oder

verwenden Sie die Zifferntasten, um die Num-
mer des Effekts einzugeben, den Sie wahlen
mochten.

e Fiir Informationen tiber die verfiigbaren Typen der
CHORUS- und REVERB-Effekte siehe die Liste auf
Seite A-10.

¢ Hier konnten Sie auch die Parameter des gewdhlten
Effekt andern, wenn Sie dies wiinschen. Fiir weitere

Informationen siehe “Anderung der Einstellungen
der REVERB- und CHORUS-Parameter”.
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REVERB
CHORUS

Anderung der Einstellungen der REVERB-
und CHORUS-Parameter

Sie konnen die relative Stirke eines Effekts, und wie dieser
angelegt wird, steuern. Die von Thnen zu steuernden Para-
meter hangen von dem Effekt ab. Fiir weitere Informationen
siehe den folgenden Abschnitt mit dem Titel “REVERB- und
CHORUS-Parameter”.

Nachdem Sie den gewiinschten Effekttyp gewahlt
haben, driicken Sie die [¥] (ENTER)-Taste.

¢ Dadurch wird die Parametereinstellanzeige erhalten.

Verwenden Sie die [4]- und [»>] (CURSOR)-
Tasten, um den Parameter anzuzeigen, dessen
Einstellung Sie &ndern mochten.

Beispiel:  Einstellen des Parameters “Reverb Time”.

GidRvb Time?

Verwenden Sie die [+]- und [-]-Tasten oder die
Zifferntasten, um die gewiinschte Parameterein-
stellung einzugeben.

Driicken Sie die [A] (EXIT)-Taste.
¢ Dadurch wird an die Effektwahlanzeige zurtickgekehrt.

REVERB- und CHORUS-Parameter

Nachfolgend sind die Parameter fiir jeden Effekt beschrieben.

REVERB (Nachhall)

Die Nachhalleffekte werden in Abhangigkeit von entweder
dem Nachhalltyp oder dem Verzdgerungstyp verwendet. Die
Parametereinstellungen hdngen von den verwendetet Typ ab.

@ Reverb Type (Nachhalltyp) (Nr. 0 bis 5, 8 bis 13)

Il Reverb Level (Nachhallpegel) (Bereich: 000 bis 127)

Steuert die Starke des Nachhalls. Eine grofsere Nummer
erzeugt einen stirkeren Nachhall.

Il Reverb Time (Nachhallzeit) (Bereich: 000 bis 127)

Steuert, wie lang der Nachhall angehalten wird. Eine gro-
Bere Nummer erzeugt einen langeren Nachhall.

G-24

[«]/[»] CURSOR
[A] EXIT

Zifferntasten

[+
[V] ENTER

Il ER Level (Anfinglicher Echopegel)
(Bereich: 000 bis 127)

Dieser Parameter steuert die anfangliche Nachhall-Laut-
stiarke. Das anfangliche Echo ist der erste Sound, der von
den Wanden und der Decke reflektiert wird, wenn ein
Sound von dem Keyboard ausgegeben wird. Ein grofie-
rer Wert spezifiziert ein langeres Echo.

M High Damp (Hohenddmpfung) (Bereich: 000 bis 127)

Stellt die Dampfung des Nachhall der hohen Frequenzen
ein (Hohenddmpfung). Ein kleinerer Wert dampft die
Hohen und kreiert einen dunklen Nachhall. Ein grofierer
Wert dampft die Hohen nicht, sodass ein hellerer Nach-
hall erhalten wird.

@ Delay Type (Verzogerungstyp) (Nr. 6, 7, 14, 15)

Il Delay Level (Verzogerungspegel)
(Bereich: 000 bis 127)

Spezifiziert die Grofie des Verzogerungssounds. Ein ho-
herer Wert erzeugt einen grofieren Verzégerungssound.

Hl Delay Feedback (Verzogerungsriickkopplung)
(Bereich: 000 bis 127)

Stellt die Verzogerungswiederholung ein. Ein hoherer
Wert erzeugt eine grofiere Anzahl an Wiederholungen.

M ER Level (ER-Pegel)
Gleich wie Reverb Type (Nachhalltyp).

H High Damp (Hohendampfung)
Gleich wie Reverb Type (Nachhalltyp).

CHORUS

Il Chorus Level (Choruspegel) (Bereich: 000 bis 127)

Spezifiziert die Grofle des Chorussounds.

Il Chorus Rate (Chorusrate) (Bereich: 000 bis 127)

Spezifiziert die wellenférmige Geschwindigkeit des Cho-
russounds. Ein hoherer Wert erzeugt eine schnellere Wel-
lenform.

Il Chorus Depth (Chorustiefe) (Bereich: 000 bis 127)

Spezifiziert die wellenférmige Tiefe des Chorussounds.
Ein hoherer Wert erzeugt eine tiefere Wellenform.
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I HINWEIS

¢ Ob ein Effekt an die erténenden Parts angelegt wird oder nicht,
hangt auch von den Mixermodus-Nachhallsende-, Chorussen-
de- und DSP-Ein/Aus-Einstellungen ab. Fur weitere Informa-
tionen siehe “Mixer-Funktion” auf Seite G-35.

Wahl eines DSP-Typs

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um einen DSP-Typ zu
wihlen.

Driicken Sie die DSP-Taste, sodass der Indikator
neben DSP am Display erscheint.

Verwenden Sie die [+]- und [-]-Tasten oder die
Zifferntasten, um den gewunschten DSP-Typ zu
wahlen.

e Fiir Informationen tiber die DSP-Typen, die gewéhlt
werden konnen, siehe die “Liste der Effekte” auf Seite
A-10.

¢ Hier konnten Sie auch die Parameter des gewédhlten
Effektes andern, wenn Sie dies wiinschen. Fiir weite-
re Informationen siehe “Anderung der Einstellungen
der DSP-Parameter”.

I HINWEIS

* Wenn Sie einen DSP-Effekt verwenden, sollten Sie den Mixer
benutzen, um zu bestétigen, dass die DSP-Leitungen der er-
forderlichen Parts eingeschaltet sind. Fir weitere Informatio-
nen siehe “Mixer-Funktion” auf Seite G-35.

¢ Der Anzeigebereich des DSP-Typs zeigt die DSP-Nummer (000
bis 109), Ad (fortschrittliche Klangfarbe) oder Usr (unter Ver-
wendung von DSP erstellte Anwender-Klangfarbe) an.

Einstellung der grundlegenden DSP-Parameter

Nachfolgend sind die grundlegenden DSP-Parameter aufge-
fiihrt, deren Einstellungen Sie dandern kénnen.

Il DSP Volume (DSP-Lautstarke) (Bereich: 000 bis 127)
Stellt die Post-DSP-Lautstike ein.

Il DSP Pan (DSP-Panorama) (Bereich: -64 bis 00 bis +63)

Stellt das Post-DSP-Stereo-Panorama ein.

Il DSP Hold (DSP anhalten) (Einstellungen: on, oFF)

on: Die gegenwirtige Einstellung der DSP-Leitung wird
beibehalten, auch wenn die Klangfarbe gedndert
wird.

e Im Falle einer fortschrittlichen Klangfarbe werden je-
doch alle Einstellungen der DSP-Leitungen ausgeschal-
tet, mit Ausnahme der des gewahlten Kanals, wenn die
Klangfarbe gedndert wird. Fiir weitere Informationen
siehe den Hinweis auf Seite G-26.

oFF: Durch Anderung der Klangfarbe, wird auf die Ein-

stellung der DSP-Leitung der neuen Klangfarbe ge-
schaltet.

703A-G-027A

Driicken Sie die DSP-Taste, sodass der DSP-In-
dikator am Display erscheint.

Verwenden Sie die [«]- und [»] (CURSOR)-
Tasten, um den Parameter anzuzeigen, dessen
Einstellung Sie andern méchten.

Verwenden Sie die [+]- und [-]-Tasten oder die
Zifferntasten, um die gewunschte Parameterein-
stellung vorzunehmen.

Driicken Sie die [A] (EXIT)-Taste.

¢ Dadurch wird die Anzeige der DSP-Parametereinstel-
lung verlassen.

Anderung der Einstellungen der DSP-Pa-
rameter

Sie konnen die relative Starke eines DSP, und wie dieser an-
gelegt wird, steuern. Fiir weitere Informationen siehe den
folgenden Abschnitt mit dem Titel “DSP-Parameter”.

Nachdem Sie den gewiinschten DSP-Typ gewéhlt
haben, dricken Sie die [¥] (ENTER)-Taste.

® Dadurch wird die Anzeige fiir die Parametereinstel-
lung erhalten.

Verwenden Sie die [4]- und [»] (CURSOR)-
Tasten, um den Parameter anzuzeigen, dessen
Einstellung Sie &ndern mochten.

Verwenden Sie die [+]- und [-]-Tasten oder die
Zifferntasten, um die gewiinschte Parameterein-
stellung vorzunehmen.

Driicken Sie die [A] (EXIT)-Taste.

® Dadurch wird die Anzeige fiir die Einstellung des
DSP-Typs verlassen.

DSP-Parameter
Nachfolgend sind die Parameter fiir jeden DSP beschrieben.

DSP

Il Parameter 0 bis 7

Dieser Parameter unterscheidet sich gemafs dem Algo-
rithmus* des gewéhlten DSP-Typs. Fiir weitere Informa-
tionen siehe die “Liste der Effekte” auf Seite A-10 und
die “Liste der DSP-Algorthmen” auf Seite A-12.

* Struktur und Operationstyp des Effektors
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Il DSP Reverb Send (DSP-Nachhall senden)
(Bereich: 000 bis 127)

Spezifiziert, wie viel des Post-DSP-Sounds an den Nach-
hall gesandt werden soll.

Il DSP Chorus Send (DSP-Chorus senden)
(Bereich: 000 bis 127)

Spezifiziert, wie viel des Post-DSP-Sounds an den Cho-
rus gesandt werden soll.

I HINWEIS

* Ob ein Effekt an die erténenden Parts angelegt wird oder nicht,

hangt auch von den Mixermodus-Nachhallsende-, Chorussen-

de- und DSP-Ein/Aus-Einstellungen ab. Fur weitere Informa-

tionen siehe “Mixer-Funktion” auf Seite G-35.

Durch die Wiedergabe eines Demo-Musikstlickes (Seite G-15)

wird der Effekt automatisch auf den dem Musikstilick zugeord-

neten Effekt gedndert. Sie kénnen den Effekt eines Demo-

Musikstlickes nicht &ndern oder ausschalten.

Falls Sie die Effekteinstellung &ndern, wéhrend ein Sound von

dem Keyboard ausgegeben wird, verursacht dies einen kur-

zen Break im Sound, wenn der Effekt geandert wird.

Eine Anzahl von Klangfarben, die als “fortschrittliche Klangfar-

ben” bezeichnet werden, schalten die DSP-Leitung fiir mehr

effektive Klangfarben automatisch ein. Falls Sie eine fortschritt-
liche Klangfarbe einem Part des Keyboards zuordnen (Kanéle

1 bis 4), dann wird die DSP-Leitung automatisch eingeschaltet

und die DSP-Wahl andert geméan den Einstellungen der fort-

schrittlichen Klangfarbe. Auch die Mixermodus-DSP-Leitungs-

Ein/Aus-Einstellung des Parts des Keyboards, dem die fort-

schrittliche Klangfarbe zugeordnet ist, wird eingeschaltet.*

* Die Mixer-DSP-Leitungs-Einstellung wird automatisch fir je-

den Part ausgeschaltet, dem keine fortschrittliche Klangfar-
be zugeordnet ist.
Daher werden die friher an diesen Parts angelegten DSP-
Effekte freigegeben, wodurch ihre Klangfarbe unterschied-
lich klingt. In diesem Fall zeigen Sie die Mixer-Anzeige an
und schalten Sie DSP wieder ein.
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[V] ENTER

Speicherung der Einstellungen der DSP-
Parameter

Sie konnen bis zu 10 modifizierte DSP’s im Anwenderbereich
abspeichern, um diese bei Bedarf schnell aufrufen zu kon-
nen.

Nachdem Sie die gewlinschten DSP-Parameter-
einstellungen ausgefuhrt haben, driicken Sie die
[V] (ENTER)-Taste.

e Dadurch wird ein Blinken der DSP-Nummer des An-
wenderbereichs, in dem der DSP abgespeichert wird,
am Display verursacht.

Verwenden Sie die [+]- und [-]-Tasten, um die
Anwenderbereich-DSP-Nummer zu wahlen,
unter welcher die neuen DSP abgespeichert
werden sollen.

¢ Sie konnen eine Anwenderbereich-DSP-Nummer nur
in dem Bereich von 100 bis 109 wéahlen.

Nachdem Sie alles wunschgeman eingestellt ha-
ben, driicken Sie die [¥] (ENTER)-Taste, um den
Effekt zu speichern.

¢ Die Meldung “Save OK” erscheint momentan am Dis-
play, gefolgt von der Anzeige fiir die Wahl der Klang-
farbe oder des Rhythmus.
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EQUALIZER

Der Equalizer (Entzerrer) ist ein weiterer Typ von Effekt, den
Sie verwenden konnen, um Einstellungen in der Klangquali-
tat vorzunehmen. Die Frequenzen sind in eine Anzahl von
Bandern aufgetrennt, sodass der Klang gedndert wird, wenn
Sie den Pegel der einzelnen Frequenzbéndern anheben oder
absenken.

Sie kénnen die optimale Akustik fiir den gespielten Musik-
typ (Klassik zum Beispiel) reproduzieren, indem Sie die zu-
treffende Entzerrereinstellung verwenden.

Dieses Keyboard ist mit einem Equalizer (Entzerrer) mit vier
Frequenzbandern und 10 verschiedenen Einstellungen aus-
geriistet, aus welchen Sie wihlen konnen. Sie kénnen die
Verstarkung (Lautstdrke) aller vier Frequenzbéander in einem
Bereich von —12 bis 0 bis +12 einstellen.

Wahl des Equalizertyps

Driicken Sie die EQUALIZER-Taste.

® Dadurch erscheint der gegenwirtig gewiahlte Equali-
zer-Typ am Display.

fStandard®

Verwenden Sie die [+]- und [-]-Tasten oder die
Zifferntasten, um den gewiinschten Equalizertyp
zu wéhlen.

Beispiel: Wiahlen Sie “Jazz”.

<>

BJazz e

e Driicken Sie die [A] (EXIT)-Taste oder die EQUALI-
ZER-Taste, um die Anzeige fiir die Equalizer-Einstel-
lung zu verlassen.

703A-G-029A

[«]/ [»] CURSOR

Zifferntasten

[+)/I-]
[V] ENTER

Einstellen der Verstarkung (Lautstéarke)
eines Bandes

Nachdem Sie den gewunschten Equalizertyp
gewahlt haben, driicken Sie die [¥] (ENTER)-
Taste.

n ar

u%LOW e

Verwenden Sie die [«]- und [»] (CURSOR)-
Tasten, um das Band zu wahlen, dessen Gewinn
(Gain) Sie einstellen méchten.

Beispiel:  Stellen Sie das Band “HIGH” ein.

OOHigh "

Verwenden Sie die [+]- und [-]-Tasten oder die
Zifferntasten, um die Verstarkung des Bandes
einzustellen.

Beispiel: ~ Stellen Sie die Verstarkung auf 10 ein.

MHigh .

* Driicken Sie die [A] (EXIT)-Tate, um die Anzeige fiir
die Einstellung des Equalizer-Typs zu erhalten.

e Driicken Sie die EQUALIZER-Taste, um die Anzeige
fiir die Einstellung von Gain (Volume) zu verlassen.

I HINWEIS

« Durch die Anderung auf einen anderen Equalizertyp werden
die Einstellungen der Verstarkungen der Bander automatisch
auf die anfanglichen Einstellungen fiir den neu gewéhlten Equa-
lizertyp zurlickgestellt.
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MODE

©e

D> <ooo—0

VARIATION/FILL-IN 1/2 i I i

START/STOP

Dieses Keyboard spielt automatisch die Bass- und Akkord-
teile in Abhdngigkeit von den gegriffenen Akkorden. Die
Bass- und Akkordparts werden unter Verwendung von
Sounds und Klangfarben gespielt, die automatisch in Abhan-
gigkeit von dem verwendeten Rhythmus gewéhlt werden.
Dies bedeutet, dass Sie vollstaindige und realistische Beglei-
tungen fiir die Melodien-Noten erhalten, die Sie mit der rech-
ten Hand spielen, um die Stimmung eines aus einer Person
bestehenden Ensembles zu kreieren.

Wahl eines Rhythmus

Dieses Keyboard ist mit 100 erregenden Rhythmen ausgerii-
stet, die Sie gemafs folgendem Vorgang wiahlen kénnen.

Sie konnen die Begleitdaten auch von IThrem Computer tiber-
tragen und bis zu vier Datensitze als Anwenderrhythmen
im Keyboardspeicher ablegen. Fiir weitere Informationen sie-
he “Verwendung des Anwenderdaten-Download-Dienstes”
auf Seite G-68.

Wahlen eines Rhythmus

Den gewiinschten Rhythmus in der Rhythmus-
liste des Keyboards aufsuchen und dessen
Rhythmusnummer ablesen.

Die RHYTHM-Taste driicken.

Nummer und Bezeichnung des gewé&hlten Rhythmus

|
wpi 8Beat
|

Erscheint, wenn die RHYTHM-Taste gedriickt wird.

Die Zifferntasten verwenden, um die dreistelli-
ge Rhythmusnummer fur den gewinschten
Rhythmus einzugeben.

Beispiel:  Um “031 ROCK” zu wéhlen, die Ziffern 0, 3
und danach 1 eingeben.

RHYTHM"."‘.:" "ROC k 2
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TEMPO

RHYTHM

Zifferntasten

I HINWEIS

¢ Sie kdnnen die angezeigte Rhythmusnummer auch erhéhen oder
vermindern, indem Sie die [+]-Taste bzw. [-]-Taste driicken.

Wiedergabe eines Rhythmus

Wiedergeben eines Rhythmus

Stellen Sie den MODE-Schalter auf NORMAL.

Driicken Sie die VARIATION/FILL IN-Taste 1
oder 2.

® Dadurch wird mit der Wiedergabe des gewéahlten
Rhythmus begonnen.

* Um die Wiedergabe des Rhythmus zu stoppen,
driicken Sie die START /STOP-Taste.

I HINWEIS
¢ Alle Keyboard-Tasten sind Melodien-Tasten, wenn der MODE-
Schalter auf Position NORMAL gestellt ist.

Einstellung des Tempos

Sie konnen das Tempo des gespielten Rhythmus in einem
Bereich von 30 bis 255 Beats pro Minute einstellen. Die Tem-
po-Einstellung wird fiir das Spielen der Akkorde der auto-
matischen Begleitung und fiir die Songspeicher-Operationen
verwendet.

Einstellen des Tempos

Eine der TEMPO-Tasten (A oder V) driicken.

A : Erhoht den angezeigten Wert (erhoht das Tempo)
V¥ : Vermindert den angezeigten Wert (vermindert das
Tempo)

]
|\H TEMPO= | l.l|
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I HINWEIS

¢ Durch gleichzeitiges Driicken beider TEMPO-Tasten (A und
V) wird das Tempo auf den Vorgabe-Wert des gegenwartig
gewahlten Rhythmus zuriickgestellt.

Verwendung der Begleitautomatik

Der folgende Vorgang beschreibt, wie die Begleitautomatik
des Keyboards verwendet werden kann. Bevor Sie damit be-
ginnen, sollten Sie zuerst den gewiinschten Rhythmus wah-
len und das Tempo des Rhythmus auf den gewiinschten Wert
einstellen.

Verwenden der Begleitautomatik

Den MODE-Schalter auf Position CASIO
CHORD, FINGERED oder FULL RANGE
CHORD stellen.

Die START/STOP-Taste driicken, um mit dem
Spielen des gegenwaértig gewéhlten Rhythmus zu
beginnen.

Einen Akkord spielen.

® Der tatsiachlich zu verwendende Vorgang fiir das Spie-
len eines Akkords hiangt von der gegenwértigen Po-
sition des MODE-Schalters ab. Fiir Einzelheiten iiber
das Spielen von Akkorden siehe die folgenden Sei-

ten.
CASIO CHORD.......oocevivieieieiens Diese Seite
FINGERED .....ccooeuiiiiiiiinece Seite G-30
FULL RANGE CHORD ............... Seite G-31
Gegenwartige Taktnummer
und Beatnummer
Akkordbezeichnung
REUVERB n ‘ 4> SYNTH
ronus { RHYTHMU3 [} R 0C k k2

MEASURE BEAT| caver

oo 1Bl | 8 e e8] o

sona
memory | i
mimer 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

g bl AL AL L)
I
Grundlegendes Greifen des gegenwartigen Akkords

(Kann von dem tatsachlich auf dem Keyboard
gespielten Akkord abweichen)

spPuT

AuTo
HARMONIZE

R——

Um das Spielen der automatischen Begleitung zu
stoppen, erneut die START/STOP-Taste driicken.

703A-G-031A

CASIO CHORD

Diese Methode fiir das Spielen von Akkorden ermdéglicht
jedermann das einfache Spielen von Akkorden, unabhingig
von dem fritheren musikalischen Kénnen und der Erfahrung.
Nachfolgend sind die CASIO CHORD “Begleitseite der
Tastatur” und “die Soloseite der Tastatur” beschrieben und
die Vorgdnge fiir das Spielen von CASIO CHORDs
aufgefiihrt.

CASIO CHORD Begleitseite und Soloseite der
Tastatur

Begleitseite
— der Tastatur — T Soloseite der Tastatur————

OO

I HINWEIS

* Die Begleitseite der Tastatur kann nur fur das Spielen von Ak-
korden verwendet werden. Kein Ton wird erzeugt, wenn Sie
das Spielen der einzelnen Noten der Melodie auf der Begleit-
seite der Tastatur versuchen.

Akkord-Typen

Die CASIO CHORD Begleitung lasst Sie vier Akkord-Typen
mit minimalem Greifvorgang spielen.

Akkord-Typen Beispiel
Dur-Akkorde
Die Dur-Akkord-Bezeichnungen C-Dur (C)

sind tiber den Tasten der Begleit- ICIDIE|FIGIAIBICIDIE|F.

seite der Tastatur markiert. Ach-
ten Sie darauf, dass der durch das
T

Driicken der Begleitseite der
Tastatur gespielte Akkord nicht
die Oktave wechselt, unabhén-
gig davon, welche Taste Sie fiir
das Spielen dieses Akkords ver-

wenden.

Moll-Akkorde (m) C-Moll (Cm)

Um einen Moll-Akkord zu spie- ICDIEIF|GABICIDEIF]
len, die Dur-Akkord-Taste ge-

driickt halten und eine beliebi-

ge Taste rechts von der Dur-Ak-

kord-Taste driicken. e

Septimen-Akkorde (7) C-Septime (C7)
Um einen Septimen-Akkord zu CIDEEIFIGABICDEIE

spielen, die Dur-Akkord-Taste
gedriickt halten und zwei belie- ’ ’ ’ ' ’ ’ ’
FrAry
Ll

bige Tasten der Begleitseite der
Tastatur rechts von der Dur-Ak-
kord-Taste driicken.
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Akkord-Typen
Moll-Septimen-Akkorde (m7)
Um einen Moll-Septimen-Ak- | C-Moll-Septime (Cm?7)
kord zu spielen, die Dur-Ak- C|DIE|F|GAIBICIDE|F
kord-Taste gedriickt halten und
drei beliebige Tasten der Be-
gleitseite der Tastatur rechts alalals

L

von der Dur-Akkord-Taste
driicken.

Beispiel

I HINWEIS

¢ Es macht keinen Unterschied, ob Sie schwarze oder wei3e
Tasten rechts von der Dur-Akkord-Taste driicken, wenn Sie
Moll- und Septimen-Akkorde spielen.

FINGERED

FINGERED gestattet Ihnen das Spielen von insgesamt 15 un-
terschiedlichen Akkord-Typen. Nachfolgend sind die FIN-
GERED “Begleitseite der Tastatur” und “die Soloseite der
Tastatur” beschrieben und die Vorgéange fiir das Spielen ei-
nes C-Akkords mit FINGERED aufgefiihrt.

FINGERED Begleitseite und Soloseite der Tasta-
tur
Begleitseite
[ der Tastatur — | Soloseite der Tastatur ——————

AR

I HINWEIS

¢ Die Begleitseite der Tastatur kann nur fir das Spielen von Ak-
korden verwendet werden. Kein Ton wird erzeugt, wenn Sie
das Spielen der einzelnen Noten der Melodie auf der Begleit-
seite der Tastatur versuchen.

G-30

Cdim

C7 7

ol e o (

Fiir Einzelheiten iiber das Spielen von Akkorden mit ande-
ren Grundtonen siehe die “Tabellen der gegriffenen Akkor-
de” auf Seite A-9.

=
=

#1: Invertiertes Greifen kann nicht verwendet werden. Die
niedrigste Note ist der Grundton.

*2: Der gleiche Akkord kann gespielt werden, ohne dass die
flinfte G-Taste gedriickt werden muss.

I HINWEIS

¢ Mit Ausnahme der im obigen Hinweis™ spezifizierten Akkorde,
werden durch das invertierte Greifen (z.B. durch Spielen von
E-G-C oder G-C-E an Stelle von C-E-G) die gleichen Akkorde
wie durch das normale Greifen erzeugt.

¢ Mit Ausnahme der im obigen Hinweis*2 spezifizierten Ausnah-
me, mussen alle Tasten gedriickt werden, die den Akkord aus-
machen. Falls auch nur eine Taste nicht gedriickt wird, wird
der gewiinschte FINGERED Akkord nicht gespielt.

703A-G-032A




FULL RANGE CHORD

Diese Begleitungs-Methode gestattet das Spielen von insge-
samt 38 unterschiedlichen Akkord-Typen: die 15 mit FINGE-
RED verfligbaren Akkord-Typen plus 23 zusatzliche Typen.
Das Keyboard interpretiert jede Eingabe von drei oder mehr
passenden Tasten eines FULL RANGE CHORD Patterns als
einen Akkord. Jede andere Eingabe (d.h. nicht ein FULL RAN-
GE CHORD Pattern) wird als Spielen der Melodie interpre-
tiert. Daher besteht kein Bedarf fiir eine separate Begleitseite
der Tastatur, sodass das gesamte Keyboard (von Ende bis
Ende) als Soloseite der Tastatur funktioniert, das fiir das Spie-
len von Melodie und Akkorden verwendet werden kann.

FULL RANGE CHORD Begleitseite und Solosei-
te der Tastatur

— Begleitseite und Soloseite der Tastatur —————

A

Von diesem Keyboard erkannte Akkorde
Die folgende Tabelle enthilt die Muster, die von FULL RAN-
GE CHORD als Akkorde erkannt werden.

Muster-Typ Anzahl der Akkord-Variationen

Die 15 Akkord-Muster gezeigt unter
FINGERED auf Seite G-30. Fiir
Einzelheiten iiber das Spielen von
Akkorden mit anderen Grundtonen
siehe die “Tabellen der gegriffenen
Akkorde” auf Seite A-9.

FINGERED

23 normale Akkord-Greifvorgédnge.
Nachfolgend sind Beispiele der 23
Akkorde aufgefiihrt, die C als
Grundnote verwenden.

Normaler Cés *Cme e Ceg

Greifvorgang ¢, b E_ F G A B

,C'm Dm Fm Gm Am_B'm

c‘c'c"cc’c

B
c
Dm7’s A7 | F7  Fmz Gmy, AP
c ‘"c"c'c'c’c
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Beispiel: Spielen eines C-Dur-Akkords.

Jeder der in der nachfolgenden Abbildung gezeigten Greif-
vorgange erzeugt den C-Dur-Akkord.

@
1 1
EG C
E G C (O Accord C
@ [ Accord%

I HINWEIS

Gleich wie in dem FINGERED-Modus (Seite G-30), kénnen Sie
die Noten, die einen Akkord bilden, in jeder beliebigen Kombi-
nation spielen ().

Wenn die niedrigste Note eines Akkordes um mehr als sechs
oder mehr Halbtdnen von ihrer benachbarten Note getrennt
ist, wird die niedrigste Note zum Grundton ().

Verwendung einer Einleitungsphrase

Diese Keyboard lésst Sie eine kurze Einleitungsphrase in ein
Rhythmuspattern einfiigen, um einen glatteren und mehr na-
tiirlichen Beginn zu erhalten.

Der nachfolgende Vorgang beschreibt, wie die Einleitungs-
funktion zu verwenden ist. Bevor Sie damit beginnen, soll-
ten Sie zuerst den gewiinschten Rhythmus wéhlen und das
Tempo einstellen.

Einfligen einer Einleitungsphrase

Driicken Sie die INTRO/ENDING-Taste 1 oder 2.

* Mit der obigen Einstellung wird die Einleitungsphra-
se gespielt, und der Rhythmus startet, sobald Sie eine
Taste auf der Begleitseite der Tastatur driicken.

I HINWEIS

¢ Das Standard-Rhythmuspattern beginnt zu spielen, nachdem
die Einleitungsphrase beendet ist.
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ONE TOUCH PRESET

Zifferntasten

(<o
S =)

MODE
.

0
INTRO/ENDING 1/2 START/STOP AUTO HARMONIZE

SYNCHRO/FILL-IN NEXT

Verwendung eines Fill-ins (Zwi-
schenspiels)

Fill-ins (Zwischenspiele) lassen Sie momentan das Rhyth-
muspattern dndern, um eine interessante Variation Ihrer Dar-
bietung hinzuzufiigen.

Der folgende Vorgang beschreibt die Verwendung der Fill-in-
Funktion.

Einfligen eines Fill-ins (Zwischenspiels)

Driicken Sie die START/STOP-Taste, um mit der
Wiedergabe das Rhythmus zu beginnen.

Waéhlen Sie die gewtinschte Fill-in-Variation.

® Um die Variation 1 des Rhythmus zu wihlen, driicken
Sie die VARIATION /FILL-IN-Taste 1.

® Um die Variation 2 des Rhythmus zu wihlen, driicken
Sie die VARIATION /FILL-IN-Taste 2.

I HINWEIS
¢ Das Fill-in wird nicht gespielt, wenn Sie die VARIATION/FILL-
IN-Taste driicken, wahrend eine Einleitungsphrase gespielt wird.

Verwendung einer Rhythmus-Variation

Zusétzlich zu dem Standard-Rhythmuspattern kénnen Sie
auch auf ein sekundares “Variations”-Rhythmuspattern um-
schalten, um eine Variation zu erhalten.

Einfligen eines Variationsrhythmuspattern

Drucken Sie die START/STOP-Taste, um die Wie-
dergabe des Rhythmus zu beginnen.

Dricken Sie die SYNCHRO/FILL-IN NEXT-Taste.

e Falls die Variation 1 des Rhythmus gegenwartig ge-
spielt wird, wird dadurch Fill-in 1 gefolgt von Fill-in
2 gespielt, worauf auf die Variation 2 des Rhythmus
umgeschaltet wird.

e Falls die Variation 2 des Rhythmus gegenwirtig ge-
spielt wird, wird dadurch Fill-in 2 gefolgt von Fill-in
1 gespielt, worauf auf die Variation 1 des Rhythmus
umgeschaltet wird.

G-32

Synchronstart der Begleitung mit
dem Rhythmus

Sie konnen das Keyboard so einstellen, dass der Rhythmus
gleichzeitig mit Ihrem Spielen der Begleitung auf dem Key-
board gestartet wird.

Der nachfolgende Vorgang beschreibt, wie Synchronstart zu
verwenden ist. Bevor Sie beginnen, sollten Sie zuerst den ge-
wiinschten Rhythmus wéhlen, das Tempo einstellen und den
MODE-Schalter verwenden, um die gewtiinschte Methode fiir
das Spielen der Akkorde (NORMAL, CASIO CHORD, FIN-
GERED, FULL RANGE CHORD) zu wéhlen.

Verwenden von Synchronstart

Die SYNCHRO/FILL-IN NEXT-Taste drticken, um
das Keyboard auf die Synchronstart-Bereitschaft
zu schalten.

= bl
S | 'm|
T"TEMPO= ([T}

Einen Akkord spielen, wodurch das Rhyth-
muspattern automatisch einsetzt.

I HINWEIS

Falls der MODE-Schalter auf Position NORMAL gestellt ist, wird
nur der Rhythmus gespielt (ohne einem Akkord), wenn Sie auf
dem Keyboard spielen.

Falls Sie die INTRO/ENDING-Taste 1 oder 2 driicken, bevor
Sie irgendetwas auf dem Keyboard spielen, startet der Rhyth-
mus automatisch mit einer Einleitungsphrase, sobald Sie et-
was auf dem Keyboard spielen.

Um die Synchronstart-Bereitschaft freizugeben, die SYNCHRO/
FILL-IN NEXT-Taste nochmals dricken.

703A-G-034A
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Beendigung mit einer Schlussphrase

Sie konnen Thre Darbietung mit einer Schlussphrase been-
den, die den verwendeten Rhythmus natiirlich ausklingen
lasst.

Der folgende Vorgang beschreibt, wie eine Schlussphrase ein-
gefiigt werden kann. Achten Sie darauf, dass die tatsdchlich
gespielte Schlussphrase von dem verwendeten Rhythmuspat-
tern abhingt.

Beenden mit einer Schlussphrase

Wéhrend der Rhythmus wiedergegeben wird, driicken
Sie die INTRO/ENDING-Taste 1 oder 2.
¢ Die Zeitsteuerung fiir den Start der Schlussphrase
héngt davon ab, wann Sie die INTRO/ENDING-Taste
1 oder 2 driicken. Falls Sie die Taste vor dem zweiten
Beat des gegenwirtigen Taktes driicken, beginnt die
Schlussphrase sofort zu spielen.

I HINWEIS

* Wird die Taste an einem beliebigen Zeitpunkt in dem Takt nach
dem zweiten Beat gedriickt, setzt die Schlussphrase am Be-
ginn des folgenden Taktes ein.

Verwendung von One-Touch-Preset

One-Touch-Preset sorgt automatisch fiir die nachfolgend auf-
gelisteten Haupteinstellungen in Abhéngigkeit von dem ver-
wendeten Rhythmuspattern.

¢ Keyboard-Klangfarbe

e Mischklangfarben ein/aus

e Tempo

e Effekttyp

e Harmonisierautomatik ein/aus

Verwenden von One-Touch-Preset

Den zu verwendenden Rhythmus wéhlen.

Die MODE-Schalter verwenden, um den ge-
wiinschten Begleitungsmodus zu wahlen.

Die ONE TOUCH PRESET-Taste driicken.

® Dadurch werden automatisch die One-Touch-Preset-
Einstellungen in Abhédngigkeit von dem gewéhlten
Rhythmus ausgefiihrt.

® Zu diesem Zeitpunkt schaltet das Keyboard automa-
tisch auf die Synchronbereitschaft.

Den Rhythmus und die Begleitautomatik starten
und etwas auf dem Keyboard spielen.

¢ Die Begleitung wird nun mit den One-Touch-Preset-
Einstellungen gespielt.

703A-G-035A

Verwendung der Harmonisierauto-
matik

Falls Sie die Begleitautomatik verwenden, fiigt die Harmo-
nisierautomatik automatisch drei zusétzliche Noten in Ab-
hangigkeit von dem gespielten Akkord zu Ihrer Melodie hin-
zu. Das Ergebnis ist ein Harmonieeffekt, der die Melodie rei-
cher und voller erklingen lasst.

Verwenden der Harmonisierautomatik

Verwenden Sie den MODE-Schalter, um FINGE-
RED oder CASIO CHORD als den Begleitmodus
zu wahlen.

Driicken Sie die AUTO HARMONIZE-Taste, um
die Harmonisierautomatik einzuschalten.

e Dadurch erscheint der Indikator neben AUTO HAR-
MONIZE am Display.

SYNTH
LAYER
SsSPUIT

AUTO
HARMONIZE

Starten Sie die Wiedergabe der Begleitautoma-
tik, und spielen Sie etwas auf dem Keyboard.

Um die Harmonisierautomatik auszuschalten,
driicken Sie ein Mal die AUTO HARMONIZE-
Taste.

e Dadurch verschwindet der Indikator neben AUTO
HARMONIZE.

I HINWEIS

¢ Die Harmonisierautomatik wird vortibergehend ausgeschaltet.
Sie wird wiederum eingeschaltet, sobald die Operation oder
Funktion beendet ist, durch die sie ausgeschaltet wurde.

¢ Die Harmonisierautomatik wird nur aktiviert, wenn die Begleit-
automatik auf FINGERED oder CASIO CHORD gestellt ist.
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ACCOMP VOLUME

Uber die Noten und Klangfarben der Har-
monisierautomatik

Die von Ihnen auf dem Keyboard gespielten Noten werden
als “Melodiennoten” bezeichnet, wogegen die von der Har-
monisierautomatik zur Melodie hinzugefiigten Noten “Har-
monienoten” genannt werden. Die Harmonisierautomatik
verwendet normalerweise die Klangfarbe, die Sie als Klang-
farbe fiir die Harmonienoten fiir die Melodiennoten gewéahlt
haben, wobei Sie jedoch auch den Mixer (Seite G-35) verwen-
den koénnen, um eine unterschiedliche Klangfarbe fiir die
Harmonienoten zu spezifizieren. Die Klangfarbe fiir die Har-
monienoten ist dem Mixerkanal 5 zugeordnet, sodass Sie den
Kanal 5 auf die Klangfarbe dndern kénnen, die Sie fiir die
Harmonienoten verwenden mdochten.

Zusétzlich zu der Klangfarbe, konnen Sie den Mixer auch
verwenden, um eine Anzahl von anderen Parametern zu
andern, wie zum Beispiel der Lautstdrkebalance. Fiir Einzel-
heiten iiber diese Vorgénge siehe “Verwendung des Parame-
ter-Editier-Modus” auf Seite G-36.

I HINWEIS

» Die Vorgabe fir die Klangfarbe der Harmonienoten, wenn Sie
zuerst die Harmonisierautomatik einschalten, ist die gleiche
Klangfarbe wie die fir die Melodiennoten.

 Durch Anderung der Einstellung der Melodienklangfarbe wird
die Klangfarbe der Harmonienoten automatisch auf die glei-
che Einstellung geéndert.

Einstellen der Begleitungslautstarke

Sie konnen die Lautstarke der Begleitungsparts als Wert im
Bereich von 000 (Minimum) bis 127 (Maximum) einstellen.

Die ACCOMP VOLUME-Taste driicken.

Gegenwartige Einstellung der Begleitungslautstarke

iodAcompVo |

Die Zifferntasten oder die [+]/[-]-Tasten verwen-
den, um den gegenwartigen Lautstarken-Einstell-
wert zu &ndern.

Beispiel: 110

{{0AcompVo l

G-34

Zifferntasten

[+VI-]

I HINWEIS

* Driicken Sie die ACCOMP VOLUME-Taste oder die [A] (EXIT)-
Taste, um an die Anzeige fir die Einstellung der Klangfarbe
oder des Rhythmus zuriickzukehren.

¢ Die von Ihnen mit dem Mixer getatigten Kanal-Balance-Ein-
stellungen bleiben erhalten, wenn Sie die Begleitungslautstar-
ken-Einstellung &ndern.

¢ Durch gleichzeitiges Drlicken der [+]- und [-]-Tasten wird die
Begleitungslautstérke automatisch auf 100 eingestellit.

703A-G-036A
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MIXER

ot = = |
OO0 IS <ood!
[¥]ENTER

Was Sie mit dem Mixer machen kén-
nen

Diese Keyboard lasst Sie mehrere unterschiedliche Musikin-
strumentparts gleichzeitig wahrend des Spielens der Begleit-
automatik, der Songspeicher-Wiedergabe, des Empfangs von
Daten {iber die MIDI-Anschliisse usw. spielen. Der Mixer ord-
net jeden Part einem separaten Kanal (1 bis 16) zu und lasst
Sie die Kanal-Ein/Aus-, Lautstiarken- und Panorama-Para-
meter jedes Kanals steuern.

Kanal-Zuordnungen

Nachfolgend ist gezeigt, welche Parts jedem der 16 Kanéle
zugeordnet sind.

Kanal-Nummer Teil

Kanal 1 Haupt-Klangfarbe

Kanal 2 Uberlagerte Klangfarbe

Kanal 3 Aufgetrennte Klangfarbe

Kanal 4 Uberlagerte/aufgetrennte Klangfarbe

Kanal 5 Klangfarbe der Harmonienoten

Kanal 6 Part 1 der automatischen Begleitungs-
akkorde

Kanal 7 Part 2 der automatischen Begleitungs-
akkorde

Kanal 8 Part 3 der automatischen Begleitungs-
akkorde

Kanal 9 Bassteil der automatischen Begleitung

Kanal 10 Rhythmuspart der automatischen
Begleitung

Kanal 11 Speicher-Spur 1

Kanal 12 Speicher-Spur 2

Kanal 13 Speicher-Spur 3

Kanal 14 Speicher-Spur 4

Kanal 15 Speicher-Spur 5

Kanal 16 Speicher-Spur 6

Fiir Informationen tiber die iiberlagerten, aufgetrennten und
iiberlagerten/aufgetrennten Klangfarben siehe Seite G-59
und G-60.

Fiir Informationen iiber den Songspeicher siehe Seite G-46.

703A-G-037A

[«]/[»] CURSOR
Zifferntasten

[+VI-]

I HINWEIS

* Normalerweise ist das Spielen auf dem Keyboard dem Kanal 1
zugeordnet. Wenn die Begleitautomatik verwendet wird, wird
jeder Part der Begleitung den Kanalen 6 bis 10 zugeordnet.
Wenn dieses Keyboard als Klangquelle fur einen extern ange-
schlossenen Computer oder ein anderes MIDI-Gerat verwen-
det wird, sind alle 16 Kanéle den Musikinstrumentenparts zu-
geordnet. Die Giber den Kanal, der durch die Schritte 1 und 2
unter “Ein- und Ausschaltung der Kanéle” in der unteren Spal-
te auf dieser Seite gewahlt wurde, gespielten Noten werden
auf dem angezeigten Keyboard und der Notenlinie angezeigt.

Ein- und Ausschaltung der Kanéle

Durch das Ausschalten eines Kanals wird das auf diesem
Kanal aufgezeichnete Instrument stummgeschaltet.

Ein- und Ausschalten der Kanéale

Driicken Sie die MIXER-Taste.

* Dadurch erscheint der MIXER-Indikator am Display.
® Dadurch wird die Anzeige fiir die Kanalwahl erhal-

ten.
S | a4
e [} v

Verwenden Sie die [+]- und [-]-Tasten, um ei-
nen Kanal zu wahlen.
Beispiel: Wahlen Sie den Kanal 2.

acCh. Sel.*

Drucken Sie die [¥] (ENTER)-Taste und danach
die [»] (CURSOR)-Taste, um die Anzeige fir die
Ein/Aus-Wahl zu erhalten.

tiCh.

4»r

on Channel *
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MIXER

Verwenden Sie die [+]- und [-]-Tasten, um den
gewahlten Kanal ein- oder auszuschalten.

Beispiel: Schalten Sie den Kanal aus.

4»

ofFFChannel *

e Driicken Sie die [A] (EXIT)-Taste, um an die Kanal-
wahlanzeige zuriickzukehren.

¢ Driicken Sie die MIXER-Taste, um an die Klangfar-
benwahl zuriickzukehren.

I HINWEIS
¢ Das MIDI-Daten-Display zeigt nur die Daten fir die mit dem
Mixer gewéhlten Kanéle an.

Wie das Ein/Ausschalten der Kanile arbei-
tet

Nachfolgend ist beschrieben, was passiert und was am Dis-
play erscheint, wenn Sie einen Kanal ein- oder ausschalten.

Il Ein (on)

Diese Einstellung schaltet den gegenwartig gewahlten Ka-
nal ein, was durch einen Balken angezeigt wird, der an der
Unterseite des Pegelmessers fiir diesen Kanal erscheint. Dies
ist auch die Vorgabe-Einstellung fiir alle Kanile, wenn das
Keyboard eingeschaltet wird.

Il Aus (oFF)

Dieses Einstellung schaltet den gegenwirtig gewiahlten Ka-
nal aus, was dadurch angezeigt wird, daf3 der Balken an der
Unterseite des Pegelmessers fiir diesen Kanal fehlt.

||TTT||4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 1s||

Ein Aus

G-36
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Verwendung des Parameter-Editier-
Modus

In dem Parameter-Editier-Modus konnen Sie die Einstellun-
gen von 10 Parametern (einschliefSlich Klangfarbe, Lautstar-
ke und Panorama) fiir den auf der Mixer-Anzeige gewahlten
Kanal dndern.

Andern von Parametern

Verwenden Sie die Anzeige fur die Kanalwabhl,
um einen Kanal zu wahlen.

Die [¥] (ENTER)-Taste verwenden, um den Pa-
rameter-Editier-Modus aufzurufen.

Die [«]-Taste und die [»] (CURSOR)-Taste ver-

wenden, um den Parameter zu wéhlen, dessen

Einstellung Sie &ndern mdchten.

Beispiel: Wahlen Sie die Lautstarke-Einstellung, indem

“Volume” angezeigt wird.

® Mit jedem Driicken der [d]- oder [»>] (CURSOR)-
Taste wird zyklisch zwischen den Parametern um-
geschaltet.

Zeigt Kanallautstarke von 127 an.

127Volume

Die zifferntasten oder die [+]- und [-]-Tasten ver-
wenden, um die Parameter-Einstellung zu an-
dern.

Beispiel: Andern Sie die Einstellung auf “060”.

060Vo l ume

e Durch Driicken der MIXER-Taste wird der Parame-
ter-Editier-Modus verlassen.

e Durch Driicken der [A] (EXIT)-Taste wird auf die Ka-
nal-Wahlanzeige zuriickgekehrt.
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Wie die Parameter arbeiten

Nachfolgend sind die Parameter aufgefiihrt, deren Einstellung
in dem Parameter-Editier-Modus gedndert werden kann.

Klangfarben-Parameter
I Tone (Klangfarbe) (Bereich: 000 bis 247)

Dieser Parameter steuert die jedem Part zugeordnete Klang-
farbe.

000Tone No.

I HINWEIS

¢ Die angezeigte Klangfarbennummer weist nur zwei Stellen auf,
wenn eine fortschrittliche Klangfarbe gewéhlt wird.

Il Part On/Off (Part ein/aus) (Einstellungen: on, oFF)

Dieser Parameter kann verwendet werden, um jeden Part ein-
(ertont) oder auszuschalten (ertont nicht). Der gegenwartige
Ein/Aus-Status jedes Parts wird wie folgt am Display angezeigt.

Il Volume (Lautstiarke) (Bereich: 000 bis 127)

Dies ist der Parameter, der die Lautstdarke des gewidhlten
Kanals steuert.

I27Vo lume

Il Pan Pot (Panorama) (Bereich: —64 bis 00 bis +63)

Dieser Parameter steuert das Panorama, das dem Mittelpunkt
des linken und rechten Stereokanals entspricht. Die Einstel-
lung “00” entspricht der Mitte, ein Wert von weniger als “00”
verschiebt den Punkt nach links, und ein Wert von mehr als
“00” verschiebt den Punkt nach rechts.

fE3Pan

Il Octave Shift (Oktavverschiebung)
(Bereich: -2 bis 0 bis +2)

Die Oktavverschiebung kann also verwendet werden, um den
Bereich der Klangfarbe nach oben oder unten zu verschie-
ben. Wenn Sie eine Piccolo-Klangfarbe verwenden, dann kon-
nen in manchen Fillen sehr hohe Noten auftreten, die Sie
nicht innerhalb des Bereichs der Tastatur des Keyboards spie-
len kénnen. In einem solchen Fall konnen Sie die Oktavver-
schiebung verwenden, um den Tastaturbereich des Key-
boards um eine Oktave nach oben zu verschieben.

HOctShift

—2: Der Bereich wird um zwei Oktaven nach untern verschoben.

—1: Der Bereich wird um eine Oktave nach unten verschoben.
0: Keine Verschiebung

+1: Der Bereich wird um eine Oktave nach oben verschoben.

+2: Der Bereich wird um zwei Oktaven nach oben verschoben.

703A-G-039A

Stimmungsparameter

Sie konnen diese Parameter verwenden, um jeden Part indi-
viduell zu stimmen.

Il Coarse Tune (Grobstimmung)
(Bereich: —24 bis 00 bis +24)

Dieser Parameter steuert die Grobstimmung der Tonhhe des
gewdhlten Kanals in Einheiten von einem Halbton.

00C.Tune

M Fine Tune (Feinstimmung)
(Bereich: —99 bis 00 bis +99)

Dieser Parameter steuert die Feinstimmung der Tonhohe des
gewdhlten Kanals in Einheiten von Cents.

NO0FineTune

Effektparameter

Der Mixer lasst Sie die an jeden individuellen Part angeleg-
ten Effekte steuern, sodass diese unterschiedlich von dem
Effektmodus sind, dessen Einstellungen normalerweise an
alle Parts angelegt werden.

Il Reverb Send (Nachhall senden)
(Bereich: 000 bis 127)

Dieser Parameter steuert, wie viel Nachhall an einen Part
angelegt wird. Eine Einstellung von “000” schaltet den Nach-
hall aus, wogegen eine Einstellung von 127 den maximalen
Nachhall anlegt.

056Rvb Send

Il Chorus Send (Chorus senden) (Bereich: 000 bis 127)

Dieser Parameter steuert, wie viel Chorus an einen Part an-
gelegt wird. Eine Einstellung von “000” schaltet den Chorus
aus, wogegen eine Einstellung von 127 den maximalen Cho-
rus anlegt.

e “Chorus Send” arbeitet nicht mit den Schlagzeugsounds.

nrn
vuuCho Send
Il DSP Line (DSP-Leitung) (Einstellungen: on, oFF)

Sie konnen diesen Parameter verwenden, um die DSP-Lei-
tung fiir einen bestimmten Kanal ein- oder auszuschalten.

orFDSP Line

I HINWEIS

¢ Falls Sie die Einstellung fir Klangfarbe, Lautstérke, Panora-
ma, Grobstimmung, Feinstimmung, Nachhall senden oder Cho-
rus senden &ndern, wird die entsprechende MIDI-Meldung an
der MIDI-Buchse ausgegeben.

Durch die Anderung der Klangfarbeneinstellung werden auch
die Einstellungen fir Klangfarbe, Nachhall senden, Chorus sen-
den und DSP-Leitungs-Parameter* geandert.

* Wenn DSP ausgeschaltet ist (siehe den Hinweis auf Seite G-26).

G-37

-




Synthesizer-Modus

Der Synthesizer-Modus dieses Keyboards bietet die Werk-
zeuge fiir das Kreieren Threr eigenen Original-Klangfarben.
Wihlen Sie einfach eine der vorprogrammierten Klangfar-
ben, und d@ndern Sie danach deren Parameter, um Ihren eige-
nen Original-Sound zu kreieren. Sie kdnnen Thre Sounds
sogar in dem Speicher abspeichern und danach mit dem glei-
chen Vorgang wie fiir die Wahl einer vorprogrammierten
Klangfarbe wéhlen.

Synthesizer-Modus-Funktionen

Nachfolgend ist beschrieben, wie die einzelnen im Synthesizer-
Modus verfiigbaren Funktionen verwendet werden konnen.

Synthesizer-Modus-Parameter

Die in diesem Keyboard vorprogrammierten Klangfarben
bestehen aus einer Anzahl von Parametern. Um eine Anwen-
der-Klangfarbe zu kreieren, miissen Sie zuerst eine General-
MIDI-Klangfarbe (100 bis 227) oder eine vorprogrammierte
Klangfarbe (000 bis 099) aufrufen und danach deren Para-
meter dndern, um diese auf Ihre eigene Klangfarbe zu &n-
dern. Achten Sie darauf, dass die Schlagzeug-Set-Klangfar-
ben (228 bis 237) nicht als Grundlage fiir eine Anwender-
Klangfarbe verwendet werden konnen.

Die nachfolgende Abbildung zeigt die Parameter, welche die
vorprogrammierten Klangfarben ausmachen, sowie die Funk-
tionen dieser Parameter. Wie Sie dieser Abbildung entneh-
men konnen, kénnen diese Parameter in vier Gruppen auf-
geteilt werden, die nachfolgend in allen Einzelheiten beschrie-
ben sind.

Lautstarken-Kennlinien-
Parameter

@ Einschwingzeit

® Nachklangzeit

®Resonanz

@ Cutoff-Frequenz
(Eckfrequenz)

Klangfarben-Tonhdhen-
Klangfarben-Kennlinien- | Parameter

Wellenform ®Vibratotyp
@®Vibratoverzégerung
Klangfarbenein- @®Vibratotiefe
stellung ’ @®Vibratorate » Ausgang
@Oktavverschiebung

Klangfarben-Kennlinien-
Einstellungs-Parameter

® Pegel

® Anschlagempfind-
lichkeit

® Nachhall senden

@ Chorus senden

®DSP-Leitung

®DSP-Typ

@ DSP-Parameter

I HINWEIS

¢ Die Operationen des Synthesizer-Modus beeinflussen die fur
Kanal 1 gewéhlte Klangfarbe.
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(1) Klangfarben-Kennlinien-Wellenform
Il Tone Setting (Klangfarben-Einstellung)

Spezifiziert, welche der vorprogrammierten Klangfarben als
Original-Klangfarbe verwendet werden soll.

(2) Lautstédrken-Kennlinien-Parameter

Diese Parameter steuern die Klangfarbendnderungen tiber
die Zeit, vom Zeitpunkt des Driickens einer Taste des Key-
boards bis zum Abschwellen der Klangfarbe. Sie kénnen An-
derungen in der Lautstdrke- und Sound-Kennlinie spezifi-
zieren.

Il Attack time (Einschwingzeit)

Dies ist die Einschwingzeit, welche die Klangfarbe bis zum
Erreichen des hochsten Lautstarkepegels benétigt. Sie kon-
nen eine schnelle Rate, bei der die Klangfarbe den hochsten
Lautstarkepegel sofort erreicht, eine langsame Rate, bei der
die Lautstdrke der Klangfarbe langsam ansteigt, oder eine
dazwischen liegende Zeitspanne spezifizieren.

Il Release time (Nachklangzeit)

Dies ist die Rate oder Zeit, welche die Klangfarbe nachklingt,
bis sie Null erreicht. Sie konnen einen Nachklang spezifizie-
ren der plotzlich oder langsam auf Null absinkt.

Hullkurve  Enge der Note

Zeit
P

A R

Freigabe der Taste

-~
AA
Drucken der Taste

A: Einschwingzeit
R: Nachklangzeit

Ml Cutoff Frequency
(Cutoff-Frequenz (Eckfrequenz))

Die Cutoff-Frequenz (Eckfrequenz) ist ein Parameter fiir die
Einstellung der Klangfarbe, indem jede hohere Frequenz als
eine spezifizierte Frequenz abgeschnitten wird. Eine hohere
Cutoff-Frequenz erzeugt eine helle (harte) Klangfarbe, wo-
gegen eine niedrigere Cutoff-Frequenz eine dunklere (wei-
chere) Klangfarbe erzeugt.

Pegel

Frequenz

A

Cutoff-Frequenz (Eckfrequenz)
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Il Resonance (Resonanz)

Resonanz betont die harmonischen Komponenten in der
Néhe der Cutoff-Frequenz, wodurch ein bestimmter Sound
erzeugt wird. Ein hoherer Resonanzwert betont den Sound,
wie es in der Abbildung dargestellt ist.

Pegel

.

A A A

Cutoff-Frequenz (Eckfrequenz) Frequenz
Niedriger Wert Hoher Wert
Resonanz
I HINWEIS

¢ Bei manchen Klangfarben kann ein gro3er Resonanzwert Ver-
zerrungen oder Rauschen wéhrend des Einschwingparts der
Klangfarbe verursachen.

(3) Klangfarben-Tonhéhen-Parameter

I Vibrato Type (Vibratotyp), Vibrato Delay
(Vibratoverzégerung), Vibrato Depth (Vibrato-
tiefe), Vibrat Rate (Vibratorate)

Diese Parameter stellen den Vibratoeffekt ein, der eine peri-
odische Anderung der Klangfarbe verursachen kann.

Il Octave Shift (Okatvverschiebung)

Dieser Parameter steuert die Oktave aller Klangfarben.

(4) Klangfarben-Kennlinien-Einstellungs-Para-
meter

M Level (Pegel)

Dieser Parameter steuert die Gesamtlautstarke der Klangfar-
be.

Ml Touch Sense (Anschlagempfindlichkeit)

Dieser Parameter steuert die Anderungen in der Lautstirke
und im Klang in Abhéngigkeit von dem relativen Druck, der
auf die Tasten des Keyboards ausgeiibt wird. Sie konnen eine
héhere Lautstdrke fiir einen starkeren Druck und eine nied-
rigere Lautstarke fiir einen leichteren Druck spezifizieren,
oder Sie konnen die gleiche Lautstdrke unabhédngig von dem
auf die Tasten ausgeiibten Druck spezfizieren.

Il Reverb Send (Nachhall senden), Chorus Send
(Chorus senden), DSP Line (DSP-Leitung), DSP
Type (DSP-Typ), DSP Parameter (DSP-Parameter)

Diese Parameter steuern die an die Klangfarben angelegten
Effekte.

703A-G-041A

Abspeichern von Anwender-Klangfarben

Die Gruppe der Klangfarben mit den Nummern 238 bis 247
(User 01 bis User 10) wird als “Anwenderbereich” bezeich-
net, da sie fiir das Abspeichern von Anwender-Klangfarben
reserviert ist. Nachdem Sie eine Preset-Klangfarbe abgeru-
fen und deren Parameter gedndert haben, um Ihre eigene
Klangfarbe zu kreieren, kénnen Sie diese in dem Anwender-
bereich abspeichern und spéter wieder aufrufen. Sie kénnen
Ihre Klangfarben unter Verwendung des gleichen Vorganges
wie fiir die Wahl einer Preset-Klangfarbe aufrufen.

Klangfarben-

Nummern Klangfarbe
Panel-
000 ~ 099 Klangfarbe

00 ~ 99 Fortschrittliche

Klangfarbe
’ Preset-Klangfarbe wahlen ‘
GM l
100 ~ 227 Klangfarbe ’ Parameter andern ‘

v

Als Original-Klangfarbe ‘

228 ~ 237 | Schlagzeug-Set
abspeichern

Anwender-

238 ~ 247 Bereich

A

I HINWEIS

¢ Das Keyboard wird ab dem Werk ausgeliefert, indem die Klang-
farbennummer 000 (Piano) dem Anwenderbereich zugeordnet
ist.

Achten Sie darauf, dass durch das Kreieren einer Anwender-
Klangfarbe (000 bis 227) die Preset-Klangfarbe nicht gedndert
wird. Dabei wird nur eine neue Version der Preset-Klangfarbe
kreiert, die dann im Anwenderbereich abgespeichert werden
kann.

Sie kénnen keine Schlagzeug-Set-Klangfarbe (228 bis 237) als
Grundlage fur eine Anwender-Klangfarbe verwenden.
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Kreieren einer Anwender-Klangfarbe

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um eine Preset-
Klangfarbe zu wahlen und deren Parameter zu dndern, um
eine Anwender-Klangfarbe zu kreieren.

Zuerst wahlen Sie die Preset-Klangfarbe, die Sie
als Grundlage fur Ihre Anwender-Klangfarbe ver-
wenden mochten.

Die SYNTH-Taste driicken.

e Dadurch wird der Synthesizer-Modus aufgerufen, der
durch den Indikator neben SYNTH am Display an-
gezeigt wird.

Parameter-Einstellwert

Gegenwartig gewahlter Parameter

|
UOAtk Time?

Die [«]- und [»] (CURSOR)-Tasten verwenden,
um den Parameter anzuzeigen, dessen Einstel-
lung Sie andern mochten.

GiVibDelay®

® Mit jedem Driicken der [d]- oder [»>] (CURSOR)-
Taste wird auf den nédchsten Parameter gedndert.
Fiir Informationen tiber den Einstellbereich jedes
Parameters siehe den nachfolgenden Abschnitt “Pa-
rameter und ihre Einstellungen” auf dieser Seite.

Verwenden Sie die [+]- und [-]-Tasten, um die
Einstellung des gegenwértig gewéhlten Parame-
ters zu &ndern.

e Sie konnen auch die Zifferntasten verwenden, um ei-
nen Wert einzugeben und so die Parameter-Einstel-
lung zu dndern. Fiir Informationen tiber den Einstell-
bereich jedes Parameters siehe den nachfolgenden
Abschnitt “Parameter und ihre Einstellungen” auf
dieser Seite.

Nachdem Sie mit dem Editieren des Sounds fer-
tig sind, drlicken Sie die SYNTH-Taste, um den
Synthesizer-Modus zu verlassen.
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SYNTH

e [«}/[>] CURSOR
@) ngw ?@\O
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I HINWEIS

¢ Fir Informationen Uber das Abspeichern der Anwender-Klang-
farbendaten, sodass diese nicht geléscht werden, siehe “Ab-
speichern einer Anwender-Klangfarbe im Speicher” auf Seite
G-42.

Parameter und ihre Einstellungen

Nachfolgend sind die Funktionen und die Einstellbereiche
der einzelnen Parameter beschrieben.

Il Attack Time (Einschwingzeit)
(Bereich: —64 bis 00 bis +63)

Damit wird die Zeitspanne bezeichnet, die nach dem Driicken
einer Taste bis zum Ertdnen der Klangfarbe benétigt wird.

-01Atk Time

Il Release Time (Nachklangzeit)
(Bereich: —64 bis 00 bis +63)

Damit wird die Zeitspanne bezeichnet, fiir die ein Sound nach
der Freigabe der Taste nachklingt.

iRel .Time

n
L

I Vibrato Type (Vibrato Waveform) (Vibratotyp
(Vibratowellenform)) (Bereich: Siehe unten.)

Spezifiziert den Vibratotyp (Wellenform).

3mVib.Type
Wert Bedeutung Wellenform
Sin Sinuswelle NS\
tri Dreieckswelle /\/\/\/
SAU Sagezahnwelle VM/M/
Sqr Rechteckwelle 1T 1L
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Il Vibrato Delay (Vibratoverzogerung)
(Bereich: -64 bis 00 bis +63)

Spezifiziert die Zeitspanne bis zum Beginn des Vibratos.

giVibDelay

I Vib.Depth (Vibratotiefe)
(Bereich: —64 bis 00 bis +63)

Dies ist die Tiefe des Vibratoeffekts.
iVibD h
icVvi ept

Il Vib.Rate (Vibratorate) (Bereich: —64 bis 00 bis +63)
Dies ist die Rate (die Geschwindigkeit) des Vibratoeffekts.

ucVib.Rate

Il Cut Off Freq. (Cutoff-Frequenz)

(Bereich: -64 bis 00 bis +63)
Dies ist die Cutoff-Frequenz (Eckfrequenz) fiir die harmoni-
schen Komponenten im Hohenbereich der Klangfarbe.

-06C-0ffFrq

Il Resonance (Resonanz) (Bereich: —64 bis 00 bis +63)

Dies ist die Resonanz der Klangfarbe.

Resonan

-nr
LIL

(—
-—

=

I Oct.Shift (Oktavverschiebung)
(Bereich: -2 bis 0 bis +2)

Damit kann die Oktave nach oben oder unten verschoben

-10ctShift

Il Level (Pegel) (Bereich: 000 bis 127)

Dieser Parameter steuert die Gesamtlautstarke der Klangfar-
be. Je hoher der Wert, umso starker die Lautstarke. Die Ein-
stellung eines Pegels von Null bedeutet, dass die Klangfarbe
nicht ertont. Dieser Parameter kann in dem Bereich von 000
bis 127 eingestellt werden.

U36Level
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M Touch Sensitivity (Anschlagempfindlichkeit)
(Bereich: —64 bis +63)

Dieser Parameter steuert die Anderung der Lautstirke der
Klangfarbe in Abhangigkeit von dem auf die Tasten des Key-
boards ausgetibten Druck. Ein hoherer positiver Wert erhoht
die Lautstdrke mit zunehmendem Tastendruck, wogegen ein
negativer Wert die Lautstdrke mit zunehmendem Tasten-
druck vermindert. Eine Einstellung von Null spezifiziert kei-
ne Anderung der ausgegebenen Lautstdrke in Abhingigkeit
von dem Tastendruck. Dieser Parameter kann in dem Bereich
von —64 bis +63 eingestellt werden.

icTchSense

Il Reverb Send (Nachhall senden)
(Bereich: 000 bis 127)

Dieser Parameter stellt den Nachhall ein.

i TRvb Send

Il Chorus Send (Chorus senden)
(Bereich: 000 bis 127)

Dieser Parameter stellt den Chorus ein.

{icCho Send

Il DSP Line (DSP-Leitung) (Einstellungen: on, oFF)

Dieser Parameter steuert, ob der DSP-Effekt verwendet wird

onDSP Line

Il DSP Type (DSP-Typ) (Bereich: 000 bis 109)
Dieser Parameter spezifiziert einen Typ, wenn ein DSP-Ef-
fekt verwendet wird.

0650vrdrive

Il DSP Parameter (DSP-Parameter)

Dieses Einstellung spezifiziert die DSP-Parameter. Fiir wei-
tere Informationen siehe “DSP-Parameter” auf Seite G-25,
“Liste der Effekte” auf Seite A-10 und “Liste der DSP-
Algorithmen” auf Seite A-12.

I HINWEIS

¢ Falls Sie eine Original-Klangfarbe bei eingeschalteter DSP-Lei-
tung abspeichern (siehe nachste Seite), werden durch das ein-
fache Aufrufen der Klangfarbe die Einstellungen fir DSP-Lei-
tung, DSP-Typ und DSP-Parameter automatisch geéndert. Dies
vereinfacht das Aufrufen der Original-Klangfarben, die einen
DSP-Effekt einschlieBen.

Ein Indikator erscheint neben DSP am Display, wenn Sie Ein-
stellungen fir den DSP-Typ oder DSP-Parameter ausfihren.
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Hinweise zum Kreieren einer Anwender-
Klangfarbe

Die folgenden Hinweise enthalten niitzliche Angaben, um
Anwender-Klangfarben schneller und einfacher kreieren zu
konnen.

Verwenden Sie eine Preset-Klangfarbe, die dhnlich zu der
Klangfarbe ist, die Sie kreieren mochten.

Falls Sie bereits eine grobe Idee iiber die Klangfarbe haben,
die Sie kreieren mochten, dann ist es eine gute Idee mit einer
dhnlichen Preset-Klangfarbe zu beginnen.

Il Experimentieren Sie mit mehreren unterschiedli-
chen Einstellungen.

Es gibt keine wirklichen Regeln dafiir, wie eine Klangfarbe
ertonen soll. Lassen Sie Ihrem Vorstellungsvermogen freien
Lauf und experimentieren Sie mit unterschiedlichen Kombi-
nationen. Sie werden iiberrascht davon sein, was Sie alles
erzielen konnen.

G-42

ECLNiSie s e
[V] ENTER

SYNTH

cOI0:0. =0:=

[+

Abspeichern einer Anwender-Klang-
farbe im Speicher

Der nachfolgende Vorgang beschreibt, wie Sie eine Anwen-
der-Klangfarbe in dem Speicher abspeichern kénnen.
Sobald eine Klangfarbe abgespeichert ist, konnen Sie diese
gleich wie jede Preset-Klangfarbe wieder aufrufen.

Bezeichnen einer Anwender-Klangfarbe
und Abspeichern im Speicher

Wahlen Sie eine Preset-Klangfarbe, die als
Grundlage fur die Anwender-Klangfarbe verwen-
det werden soll, driicken Sie die SYNTH-Taste,
um den Synthesizer-Modus aufzurufen, und fih-
ren Sie die gewlnschten Parameter-Einstellun-
gen aus.

Nachdem Sie die Parameter-Einstellungen aus-
gefuihrt haben, um eine Anwender-Klangfarbe zu
kreieren, die [¥] (ENTER)-Taste driicken.

Die [+]- und [-]-Tasten verwenden, um die An-
wenderbereich-Klangfarbennummer auf dem
Display zu andern, bis die Nummer angezeigt
wird, unter der Sie die Klangfarbe abspeichern

mdchten.
* Sie konnen eine beliebige Klangfarbennummer von
238 bis 247 wihlen.
N Lhdd #
2395ave N
1'— - af " a V e 0 N
rrry

703A-G-044A




Die [V] (ENTER)-Taste driicken, um die Anwen-
der-Klangfarbe abzuspeichern.

* Die Meldung “Save OK” erscheint momentan am
Display, gefolgt von der Anzeige fiir die Wahl der
Klangfarbe oder des Rhythmus.

® Um den Speichervorgang an beliebiger Stelle abzu-
brechen, die SYNTH-Taste driicken; oder die [A]
(EXIT)-Taste driicken, um den Synthesizer-Modus zu
verlassen. Durch nochmaliges Driicken der SYNTH-
Taste (vor der Wahl einer anderen Klangfarbe) wird
in den Synthesizer-Modus zuriickgekehrt, wobei alle
Parameter-Einstellungen erhalten bleiben.
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Registrationsspeicher

REGISTRATION

Merkmale des Registrationsspei-
chers

Der Registrationsspeicher ldsst Sie bis zu 16 (4 Einstellungen
x 4 Banken) Keyboard-Einstellungen abspeichern, die Sie bei
Bedarf jederzeit wieder abrufen konnen. Die nachfolgende
Liste zeigt die Einstellungen, die in dem Registrationsspei-
cher abgespeichert werden.

Einstellungen des Registrationsspeichers

¢ Klangfarbe

¢ Rhythmus

e Tempo

e Split ein/aus

e Splitpunkt

® Mischklangfarben ein/aus

* Mixer-Einstellungen (Kanile 1 bis 10)
o Effekteinstellungen

¢ Equalizer-Einstellungen

e Anschlagdynamik-Einstellungen

e Einstellung der zuordnungsbaren Buchse
¢ Transponierung

e Stimmung

¢ Einstellung der Begleitungslautstarke
e Harmonisierautomatik ein/aus

I HINWEIS

¢ Die Funktionen des Registrationsspeichers sind auB3er Betrieb
gesetzt, wahrend Sie den Synthesizer, den Songspeicher oder
die Demo-Musikstiick-Funktion verwenden.

Zusétzlich zu den Preset-Klangfarben, werden die durch An-
derung der Synthesizer-Parameter erstellten und im Speicher
abgespeicherten Anwender-Klangfarben ebenfalls im
Registrationsspeicher abgespeichert.

Anfangliche Einstellungen

Bank 0
Bereich Klangfarbe Rhythmus
* OVD ROCK ORGAN
1 TENOR SAX | 8 BEAT DANCE
* VELO.ALTO SAX +
2 GRAND PIANO 16 BEAT 2
* TREMOLO E.PTIANO +
3 MODERN E.PIANO 16 BEAT BALLAD 3
4 GRAND PIANO 8 BEAT 1
G-44

Bank 1
Bereich Klangfarbe Rhythmus
* VELO.ALTO SAX +
1 ROCK ORGAN POP
2 | % EPIANO PAD + WHISTLE | POP BALLAD
3 + MORE DISTORTION GT ROCK 2
ELEC.GUITAR BLUES
Bank 2
Bereich Klangfarbe Rhythmus
* OVD ROCK ORGAN
1 © A(i%o SA)? " DANCE 1
* VELO.ALTO SAX
2 E(L)EC.P&;O * DISCO SOUL
* VELO.CLARINET
3 O e NS+ | MID BIG BAND
4 VELO AL O X JAZZ COMBO
Bank 3
Bereich Klangfarbe Rhythmus
* VELO.TRUMPET +
1 ACCORDION POLKA
* VELO.FLUTE +
2 NYLON STR.GUITAR BOSSANOVAT1
* VELO.TENOR SAX +
3 STEEL DRUMS REGGAE 1
* STEREO STRINGS +
4 GLOCKENSPIEL BROADWAY

* : Fortschrittliche Klangfarbe

-
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Einstellungsbezeichnungen

Sie konnen die Setups (Einstellungen) einem von 16 Berei-
chen zuordnen, die Sie mit den BANK-Tasten 1 bis 4 und den
vier REGISTRATION-Tasten wihlen konnen. Die Bereichs-
bezeichnungen reichen von 0-1 bis 3-4, wie es nachfolgend
dargestellt ist.

REGISTRATION

saniBnE==

cHoRro/TRI || TRZ RS TRY RS TRE
SONG MEMORY TRACK

@ @
v
|
A 1 2 3 4
Bank 0 0-1 0-2 0-3 0-4
Bank 1 1-1 1-2 1-3 1-4
Bank 2 2-1 2-2 2-3 2-4
Bank 3 3-1 3-2 3-3 3-4

(1 Die BANK-Taste verwenden, um die Bank zu wahlen. Mit
jedem Driicken der BANK-Taste wird auf die jeweils nach-
ste der Banknummern von 0 bis 3 weitergeschaltet.

() Driicken Sie eine der REGISTRATION-Tasten (1 bis 4), um
den entsprechenden Bereich in der gegenwiértig angewahl-
ten Bank zu wéahlen.

I HINWEIS

¢ Wann immer Sie eine Einstellung abspeichern und dieser eine
Einstellungsbezeichnung zuordnen, wird eine frihere dieser
Bezeichnung zugeordnete Einstellung durch die neuen Daten
ersetzt.

¢ Sie kdnnen die MIDI-Fahigkeiten des Keyboards verwenden,
um lhre Einstellungsdaten in einem Computer oder in einem
anderen externen Speichergerat abzuspeichern. Fir Einzel-
heiten siehe “Verwendung des Anwenderdaten-Download-Dien-
stes” auf Seite G-68.

Abspeichern einer Einstellung in
dem Registrationsspeicher

Eine Klangfarbe und einen Rhythmus wéhlen,
und alle anderen gewunschten Einstellungen an
dem Keyboard vornehmen.

¢ Fiir Einzelheiten tiber die in dem Registrationsspei-
cher gespeicherten Daten siehe “Einstellungen des
Registrationsspeichers” auf Seite G-44.

Die BANK-Taste verwenden, um die gewinsch-
te Bank auszuwéhlen.

e Falls Sie nach dem Driicken der BANK-Taste fiir etwa
fiinf Sekunden keine Operation ausfiihren, kehrt das
Display auf den Inhalt im obigen Schritt 1 zurtick.

703A-G-047A

® Bank 1 gewihlt.

i--Bank

Waéhrend die STORE-Taste nieder gehalten wird,
die REGISTRATION-Taste (1 bis 4) drlicken.

¢ Die folgende Anzeige erscheint, wenn Sie die 2-
Taste driicken.

i-¢Store

Die STORE-Taste und die REGISTRATION-Taste
freigeben.

1 HINWEIS
» Die Einstellung wird gespeichert, so bald Sie die REGISTRA-
TION-Taste im obigen Schritt 3 driicken.

Aufrufen einer Einstellung aus dem
Registrationsspeicher

Die BANK-Taste verwenden, um die Bank zu
wahlen.

e Falls Sie fiir etwa fiinf Sekunden nach dem Driicken
der BANK-Taste keine Operation ausfiihren, 16scht
das Keyboard automatisch die Registrationsspeicher-
Aufrufanzeige.

i--Bank

Driicken Sie die REGISTRATION-Taste (1 bis 4)
fir den Bereich, dessen Setup (Einstellung) Sie
aufrufen mochten.

i-cRecal |

¢ Die Bezeichnung der Einstellung sowie die Meldung
“Recall” (“Aufrufen”) erscheinen auf dem Display.

I HINWEIS

¢ Falls Sie die REGISTRATION-Taste drlicken, ohne zuerst die
BANK-Taste fiir die Wahl der Bank zu verwenden, wird die zu-
letzt gewéhlte Banknummer verwendet.

G-45
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Songspeicher-Funktion
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SONG MEMORY O&
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Dieses Keyboard ldsst Sie bis zu zwei separate Songs im Song-
speicher abspeichern und spéater wiedergeben. Fiir die Aufnah-
me eines Songs konnen Sie eine von zwei Methoden verwen-
den: Echtzeit-Aufnahme, bei der Sie die Noten aufnehmen,
wenn Sie diese auf dem Keyboard spielen, und schrittweise Auf-
nahme, bei der Sie die Akkorde und Noten einzeln eingeben.

I HINWEIS

¢ Mischklangfarben und Split (Tastatur-Auftrennung) kdnnen wéh-
rend der Aufnahmebereitschaft oder wéhrend der Aufnahme
im Songspeicher-Modus nicht verwendet werden. Mischklang-
farben und Split (Tastatur-Auftrennung) werden auch automa-
tisch ausgeschaltet, wenn das Keyboard auf Aufnahmebereit-
schaft geschaltet wird oder mit der Aufnahme beginnt.

Spuren

Die Aufnahme in dem und die Wiedergabe von dem Song-
speicher des Keyboards erfolgt dhnlich wie bei einem Ton-
bandgerét. Der Speicher enthilt insgesamt sechs Spuren, die
Sie jeweils separat bespielen kénnen. Neben den Noten kann
jede Spur eine eigene Klangfarbennummer aufweisen. Wenn
Sie danach diese Spuren gemeinsam wiedergeben, dann
klingt dies wie eine Band mit sechs Instrumenten. Wahrend
der Wiedergabe koénnen Sie das Tempo einstellen, um die Ge-
schwindigkeit der Wiedergabe zu dndern.

Start Ende
Spur 1 Begleitautomatik (Rhythmus, B_ass,
Akkord 1/2/3), Keyboard-Spiel
Spur 2 Keyboard-Spiel
Spur 3 Keyboard-Spiel
Spur 4 Keyboard-Spiel
Spur 5 Keyboard-Spiel
Spur 6 Keyboard-Spiel o\
Auf der Spur aufgezeichnete Me}odiendaten.
I HINWEIS

¢ Bei diesem Keyboard ist die Spur 1 die Grundspur, auf der Sie
das Spielen auf dem Keyboard gemeinsam mit der Begleitau-
tomatik aufnehmen kénnen. Die Spuren 2 bis 6 kénnen nur flr
das Spielen auf dem Keyboard verwendet werden, sodass sie
als Melodienspuren bezeichnet werden. Die Spuren 2 bis 6
werden verwendet, um andere Parts zu der Aufnahme auf Spur
1 hinzuzuflgen.

¢ Achten Sie darauf, dass jede Spur unabhangig von den anderen
Spuren ist. Dies bedeutet, dass bei einem Aufnahmefehler nur
die jeweils fehlerhafte Spur erneut aufgezeichnet werden muss.

¢ Sie kénnen unterschiedliche Mixer-Einstellungen fir jede Spur
verwenden (Seite G-35).
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Wahl einer Spur

Verwenden Sie die mit CHORD/TR1 bis TR6 bezeichneten
SONG MEMORY TRACK-Tasten, um die gewiinschte Spur
zu wihlen.

Songspeicher-Spurtasten

Spur 4

Grundlegende Songspeicher-Ope-
rationen

Der Status des Songspeichers @ndert mit jedem Driicken der
SONG MEMORY-Taste.

s [Widrgabe |
. SLOPlay b

| Echtzeit-Aufnahme |

500Record <
Blinkt 4‘3@_&0& ' u MEASURE BEAT

g
-l
| Schrittweise Aufnahme |
rn IS
5460Step Rec?
Blinkt 4%_ , MEASURE BEAT
ZTEMPO= | u

MR
-l
Normal
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Verwendung von Echtzeit-Aufnahme

Bei der Echtzeit-Aufnahme werden die auf dem Keyboard
gespielten Noten aufgezeichnet, wie Sie diese spielen.

Aufnahme mit Echtzeit-Aufnahme

Dricken Sie die SONG MEMORY-Taste zwei
Mal, um auf die Echtzeit-Aufnahmebereitschaft
zu schalten.

¢ Fiihren Sie den nachfolgenden Schritt 2 innerhalb von

fiinf Sekunden nach dem Aufrufen der Aufnahmebe-
reitschaft aus.

Die [+]- und [-]-Tasten verwenden, um eine
Song-Nummer zu wéhlen.

Song-Nummer (0 oder 1)

ui{Record

¢ Die obige Song-Nummer-Anzeige verbleibt fiir etwa
fiinf Sekunden auf dem Display. Falls sie verschwin-
det, bevor Sie eine Song-Nummer gewahlt haben, er-
neut die SONG MEMORY-Taste verwenden, um wie-
derum diese Anzeige anzuzeigen.

-

Driicken Sie die CHORD/TR1-Taste, die eine der
SONG MEMORY TRACK-Tasten ist, um die Spur
1 zu wahlen.

Ny

T — — —
12 3 4 5 6 7 8 9 100412 13 14 15 16

® Die Pegelmesser fiir die Spuren 11 bis 16 werden auf
dem Display angezeigt, wenn sich das Keyboard in
der Aufnahmebereitschaft befindet, sodass Sie einfach
kontrollieren konnen, welche Spur bereits bespielt ist.
Fiir Einzelheiten siehe “Pegelmesserinhalt wahrend
Aufnahme/Editierbereitschaft” auf Seite G-53.

Fuhren Sie die folgenden Einstellungen aus.

¢ Klangfarbennummer
® Rhythmusnummer

® Tempo

* MODE-Schalter

Die START/STOP-Taste driicken, um mit der Auf-
nahme zu beginnen.

* Wenn die Aufnahme beginnt, blinkt der REC-Indika-
tor am Display. Nach einigen Momenten stellt der
Indikator das Blinken ein, und verbleibt mit Dauer-
licht am Display.

703A-G-049A

Spielen Sie etwas auf dem Keyboard.

e Sie konnen auch die Akkorde der automatischen Be-
gleitung aufnehmen, indem Sie den zutreffenden
Modus mit dem MODE-Schalter wéhlen.

¢ Die Operationen des optionalen Pedals werden eben-
falls aufgezeichnet. Siehe “Inhalt der Spur 1 der Echt-
zeit-Aufnahme”.

Die START/STOP-Taste driicken, um die Aufnah-
me zu beenden, nachdem Sie lhr Spiel abge-
schlossen haben.

e Falls Sie wihrend der Aufnahme einen Fehler bege-
hen, konnen sie die Aufnahmeoperation stoppen,
nochmals ab Schritt 1 beginnen oder die Editierfunk-
tion (Seite G-55) verwenden, um Berichtigungen aus-
zufiithren.

I HINWEIS

¢ Durch Echtzeit-Aufnahme auf einer Spur, die bereits aufge-
zeichnete Daten enthalt, wird die frihere Aufnahme durch die
neue Aufnahme ersetzt.

Inhalt der Spur 1 der Echtzeit-Aufnahme

Zusétzlich zu den Keyboard-Noten und den Begleitungsak-
korden werden wihrend der Echtzeit-Aufnahme auch die fol-
genden Daten auf Spur 1 aufgezeichnet. Diese Daten wer-
den auch verwendet, wenn die Spur 1 wiedergegeben wird.

¢ Klangfarbennummer

¢ Rhythmusnummer

® Operationen der INTRO/ENDING 1-Taste, INTRO/EN-
DING 2-Taste, VARTATION /FILL-IN 1-Taste, VARIATI-
ON/FILL-IN 2-Taste, SYNCHRO/FILL-IN NEXT-Taste

¢ Pedaloperationen (Option)

e Effekttyp

 Begleitungslautstarke

I HINWEIS

¢ Mit dem Start einer Aufnahmeoperationen, werden auch die
Mixer-Einstellungen fur die anderen Spuren in der Kopfzeile
des Songs aufgezeichnet.

G-47
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Mixer-Modus-Einstellungen

Die Kanal 1 Mixer-Parameter (Seite G-36) werden automa-
tisch auf Spur 1 aufgezeichnet. Sie kénnen den Mixer ver-
wenden, um jeden der Parameter zu dndern.

Speicherkapazitat

Das Keyboard weist Speicherplatz fiir etwa 3.500 Noten auf.

Sie konnen diese 3.500 Noten fiir einen einzigen Song ver-

wenden oder Sie kénnen den Speicher fiir zwei verschiede-

ne Songs aufteilen.

¢ Die Taktnummer und die Notennummer blinken auf dem
Display, wenn die restliche Speicherkapazitit weniger als
100 Noten betrégt.

¢ Die Aufnahme stoppt automatisch (und die automatische
Begleitung und der Rhythmus stellen das Spielen ein, wenn
sie verwendet werden), wenn der Speicher voll wird.

e Der gleiche Speicherbereich wird fiir den Songspeicher und
den Anwenderrhythmusspeicher verwendet. Daher ist die
Anzahl der Noten, die Sie im Songspeicher abspeichern
konnen, geringer, wenn Anwenderrhythmusdaten im Spei-
cher abgespeichert sind. Sie kénnen den Speicherinhalt 16-
schen und mehr freien Platz fiir den Songspeicher schaf-
fen, indem Sie das Initialisierungs/Léschmenti (Seite G-
65) verwenden.

Speicherung von Speicherdaten

e Wenn Sie eine neue Aufnahme ausfithren, werden die frii-
her im Speicher abgespeicherten Daten durch die neue Auf-
nahme ersetzt.

Der Speicherinhalt bleibt erhalten, so lange das Keyboard
mit elektrischem Strom versorgt wird. Durch das Abtren-
nen des Netzgerdtes, wenn keine Batterien eingesetzt sind
oder wenn die eingesetzten Batterien verbraucht sind, wird
die elektrische Stromversorgung des Keyboards unterbro-
chen, sodass alle im Speicher abgespeicherten Daten ge-
16scht werden. Daher das Keyboard iiber das Netzgerat an
eine Netzdose anschlieBen, bevor die Batterien ausge-
tauscht werden.

Durch Ausschalten des Keyboards wihrend einer Aufnah-
meoperation, wird der Inhalt der Spur, auf der Sie gegen-
wirtig aufnehmen, gel6scht.

Achten Sie darauf, dass Sie den Speicherinhalt auf ein an-
deres MIDI-Gerit iibertragen kénnen, indem Sie den un-
ter “Verwendung des Anwenderdaten-Download-Dien-
stes” auf Seite G-68 beschriebenen Vorgang verwenden.
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Variationen der Echtzeit-Aufnahme auf
Spur 1

Nachfolgend ist eine Anzahl von verschiedenen Variationen
beschrieben, die Sie bei Echtzeit-Aufnahme auf Spur 1 ver-
wenden konnen. Alle diese Variationen beruhen auf dem
unter “Aufnahme mit Echtzeit-Aufnahme” auf Seite G-47
beschriebenen Vorgang.

® Aufnahme ohne Rhythmus

Schritt 5 tiberspringen. Die Echtzeit-Aufnahme ohne Rhyth-
mus startet, wenn Sie eine Keyboard-Taste driicken.

® Beginn der Aufnahme mit Synchro-Start

Anstelle von Schritt 5 die SYNCHRO/FILL-IN NEXT-Ta-
ste driicken. Die automatische Begleitung und die Aufnah-
me starten, wenn Sie einen Akkord auf der Begleitseite der
Tastatur spielen.

® Aufnahme mit Einleitung, Endung oder Fill-in

Wihrend der Aufnahme konnen die INTRO/ENDING 1/2-,
SYNCHRO/FILL-IN NEXT- und VARIATION/FILL-IN 1/2-
Tasten (Seite G-31 bis G-32) gleich wie normal verwendet wer-
den.

@ Synchronstart der automatischen Begleitung
mit einer Einleitungsphrase

An Stelle von Schritt 5, driicken Sie die SYNCHTRO/FILL-
IN NEXT-Taste und danach die INTRO/ENDING 1- oder
INTRO/ENDING 2-Taste. Die Begleitautomatik startet mit
einer Einleitungsphrase, wen Sie einen Akkord auf der Be-
gleitseite der Tastatur spielen.

® Beginn der automatischen Begleitung wéh-
rend der Aufnahme

An Stelle von Schritt 5 die SYNCHRO/FILL-IN NEXT-Taste
driicken und danach etwas auf der Soloseite der Tastatur spie-
len, um die Aufnahme ohne automatische Begleitung zu star-
ten. Sobald Sie den Punkt erreicht naben, an dem die auto-
matische Begleitung einsetzen soll, einen Akkord auf der Be-
gleitseite der Tastatur spielen, um die automatische Beglei-
tung zu starten.

703A-G-050A
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Wiedergabe aus dem Songspeicher

Sobald Sie die Spuren im Speicher bespielt haben, konnen
Sie diese wiedergeben.

Wiedergeben aus dem Songspeicher

Verwenden Sie die SONG MEMORY-Taste, um
auf die Wiedergabebereitschaft zu schalten, und
verwenden Sie danach die [+]- und [-]-Tasten,
um eine Songnummer (0/1) zu wéhlen.

Song-Nummer Wiedergabebereitschaft

<>

¢ Die obige Songnummernanzeige verbleibt fiir etwa
fiinf Sekunden am Display. Falls diese verschwindet,
bevor Sie eine Songnummer gewahlt haben, miissen
Sie erneut die SONG MEMORY-Taste driicken, um
wiederum diese Anzeige zu erhalten.

Drucken Sie die START/STOP-Taste, um den ge-
wahlten Song wiederzugeben.

e Sie konnen die TEMPO-Tasten verwenden, um das
Tempo der Wiedergabe einzustellen.

e Driicken Sie erneut die START /STOP-Taste, um die
Wiedergabe zu stoppen.

1 HINWEISE

¢ Wahrend der Wiedergabe kénnen Sie am Keyboard mitspielen,

indem Sie die Mischklangfarben (Seite G-57) und Split

(Tastatur-Auftrennung) (Seite G-57) verwenden.

Falls Sie die START/STOP-Taste driicken, um die Wiederga-

be aus dem Songspeicher zu starten, dann wird immer mit der

Wiedergabe ab dem Beginn des Songs begonnen.

¢ Das gesamte Keyboard funktioniert wie ein Soloinstrument, un-
abhangig von der Einstellung des MODE-Schalters.

Ausschalten einer bestimmten Spur

Driicken Sie die SONG MEMORY TRACK-Taste der Spur,
die Sie ausschalten mochten, oder verwenden Sie den Mixer
(Seite G-35), um den Kanal dieser Spur auszuschalten.

703A-G-051A

Aufnahme von Melodie und Akkor-

den mit der schrittweisen Aufnahme

Mit der schrittweisen Aufnahme kénnen Sie die Akkorde und
Noten der automatischen Begleitung aufnehmen und sogar
die Notenldngen einzeln spezifizieren. Wenn Sie das Mitspie-
len auf dem Keyboard mit einer automatischen Begleitung
schwierig finden, kénnen Sie die automatischen Begleitun-
gen beruhend auf Thren eigenen Original-Akkordfolgen kre-
ieren. Nachfolgend sind die Arten der Daten aufgefiihrt, die
auf den Spuren 1 bis 6 aufgezeichnet werden kénnen.

Spur 1: Akkorde und automatische Begleitung
Spuren 2 bis 6: Keyboard-Spiel

Mit der schrittweisen Aufnahme sollten Sie zuerst die Akkor-
de und die automatische Begleitung auf Spur 1 aufzeichnen.
Danach nehmen Sie die Melodie auf den Spuren 2 bis 6 auf.

I HINWEIS

Fir Einzelheiten Gber die Aufnahme auf den Spuren 2 bis 6
siehe “Aufnahme auf Spuren 2 bis 6 unter Verwendung der
schrittweisen Aufnahme” auf Seite G-52.

Sie kénnen die Spur 1 auch fir die Melodie verwenden, wenn
Sie keine Akkorde oder automatische Begleitung aufnehmen
mdchten. Wéahlen Sie Spur 1 und fihren Sie danach den unter
“Echtzeit-Aufnahme auf Spuren 2 bis 6 unter Verwendung der
schrittweisen Aufnahme” auf Seite G-52 beschriebenen Vor-
gang aus, um die Aufnahme auszufiihren. In diesem Falle stel-
len Sie den MODE-Schalter auf NORMAL, bevor Sie mit der
Aufnahme beginnen.

Aufnehmen von Akkorden mit der schritt-
weisen Aufnahme

Driicken sie die SONG MEMORY-Taste drei Mal,
um auf die Bereitschaft fir die schrittweise Auf-
nahme zu schalten, und verwenden Sie danach
die [+]- und [-]-Tasten, um O oder 1 als die Song-
nummer zu wahlen.

50 7Step Rec®

MEASURE BEAT
Ml [}
i1

| REC (REC g l:l'
'TEMPO— (11

Bllnkt

Fuhren Sie die folgenden Einstellungen aus.

® Rhythmusnummer
* MODE-Schalter

Driicken Sie die CHORD/TR1-Taste, die eine der
SONG MEMORY TRACK-Tasten ist, um die Spur
1 zu wahlen.

* Wenn die Aufnahme beginnt, blinkt der REC-Indika-
tor am Display. Nach einigen Momenten stellt der In-
dikator das Blinken ein, und verbleibt mit Dauerlicht
am Display.

Driicken Sie die SYNCHRO/FILL-IN NEXT-Taste.
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Spielen Sie einen Akkord.

* Verwenden Sie die Akkord-Spielmethode, die durch
die gegenwirtige Einstellung des MODE-Schalters
spezifiziert ist (FINGERED, CASIO CHORD usw.).

* Wenn der MODE-Schalter auf NORMAL gestellt ist,
den Akkord unter Verwendung des Grundton-Einga-
bekeyboards und den Akkordtyp-Eingabekeyboards
spezifizieren. Fiir Einzelheiten siehe “Spezifizieren von
Akkorden im normalen Modus” auf dieser Seite.

Chord e

.— CLOCK | MEASURE BEAT
-
[ Lo -
|
Akkordbezeichnung Takt, Beat und Taktgeber an

gegenwartiger Stelle*

* 96 Taktgeberimpulse = 1 Beat

Geben Sie die L&nge des Akkords ein (wie lange
dieser gespielt werden soll, bis der nachste Ak-
kord gespielt wird).

* Verwenden Sie die Zifferntasten, um die Lange des
Akkords zu spezifizieren. Fiir Einzelheiten siehe “Spe-
zifizieren der Lange einer Note” auf Seite G-51.

® Der spezifizierte Akkord und seine Linge werden in
dem Speicher gespeichert, und das Keyboard wartet
in Bereitschaft auf die Eingabe des nachsten Akkords.

e Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6, um weitere Ak-
korde einzugeben.

Nachdem Sie die Aufnahme beendet haben, die
START/STOP-Taste driicken.

¢ Dadurch wird auf die Wiedergabebereitschaft fiir den
Song geschaltet, den Sie gerade aufgenommen haben.

* Um nun den Song wiederzugeben, die START /STOP-
Taste driicken.

I HINWEIS

¢ Verwenden Sie den unter “Korrektur von Fehlern wahrend der
schrittweisen Aufnahme” auf Seite G-54 beschriebenen Vor-
gang, um Eingabefehler zu berichtigen, die Sie wéhrend der
schrittweisen Aufnahme begangen haben.

¢ Sie kdnnen weitere Daten an einer Spur anfligen, die bereits
Aufnahmedaten enthalt, indem Sie diese Spur in Schritt 3 des
obigen Vorgangs wahlen. Dadurch wird automatisch der Start-
punkt der schrittweisen Aufnahme an dem ersten Beat unmit-
telbar nach den vorhergehend aufgezeichneten Daten aufge-
sucht.

¢ Durch Eingabe von “0” als Akkordlange in den Schritten 5 und
6 des obigen Vorganges wird eine Pause spezifiziert, wobei
jedoch die Pa use im Begleitungsinhalt nicht berticksichtigt wird,
wenn die Begleitung gespielt wird.

G-50

Inhalt von Spur 1 nach der schrittweisen
Aufnahme

Zusitzlich zu den Akkorden werden wahrend der schritt-
weisen Aufnahme auch die folgenden Daten auf Spur 1 auf-
gezeichnet. Diese Daten werden dann verwendet, wenn Spur
1 wiedergegeben wird.

¢ Rhythmusnummer

e Operationen der INTRO/ENDING 1-Taste, INTRO/EN-
DING 2-Taste, VARIATION /FILL-IN 1-Taste, VARIATI-
ON/FILL-IN 2-Taste, SYNCHRO/FILL-IN NEXT-Taste

Spezifizieren von Akkorden im normalen

Modus

Wenn der MODE-Schalter wahrend der schrittweisen Auf-
nahme auf NORMAL gestellt ist, kénnen Sie Akkorde spezi-
fizieren, indem eine Methode verwendet wird, die unter-
schiedlich von den CASIO CHORD- und FINGERED-Greif-
verfahren ist. Diese Akkord-Spezifiziermethode kann fiir die
Eingabe von 18 verschiedenen Akkordtypen unter Verwen-
dung von nur zwei Keyboard-Tasten verwendet werden, so-
dass Akkorde auch dann spezifiziert werden kénnen, wenn
Sie nicht wissen, wie diese tatsachlich gespielt werden.

, 20 00D B®
966,66\ EEYE
— Grundton- — L Akkordtyp-
Eingabekeyboard Eingabekeyboard
@ Dur Septime halbtonverkiirzte Quinte

® Moll

® Verlingerung
@® Verminderung @ Verminderte Septime
® Schwebung Quarte Moll erhohte None
® Septime @ Erhohte None

@ Moll-Septime @® Moll-Sexte
Dur-Septime @ Sexte

® Moll-Dur-Septime Sexte-None

@ Moll-Septime halbtonverkiirzte Quinte
@ Septime schwebende Quarte

Um einen Akkord zu spezifizieren, die Taste, die den Grund-
ton spezifiziert, auf dem Grundton-Eingabekeyboard gedriickt
halten und die Taste auf dem Akkordtyp-Eingabekeyboard
driicken, um den Akkordtyp zu spezifizieren. Wenn ein Ak-
kord mit einer bestimmten Bassnote eingegeben wird, wird
durch Driicken von zwei Tasten auf dem Grundton-Eingabe-
keyboard die niedrigere Note als eine Bassnote spezifiziert.

703A-G-052A
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Beispiel 1: Um den Akkord Gm?7 einzugeben, die Taste G auf
dem Grundton-Eingabekeyboard niederhalten
und die Taste m7 auf dem Akkordtyp-Eingabe-

keyboard driicken.
I N I
@7 (m7)
Taste zum Spezifizieren des = Taste zum Spezifizieren

Grundtons des Akkords niederhalten. des Akkordtyps driicken.

Beispiel 2: Um den Akkord Gm/C einzugeben, die Tasten C
und G auf dem Grundton-Eingabekeyboard nie-
derhalten und die Taste m auf dem Akkordtyp-
Eingabekeyboard driicken.

—— Taste zum Spezifizieren

©) (G) (m)
des Akkordtyps driicken.

Taste zum Spezifizieren des
Basses und des Grundtons des
Akkords niederhalten.

Spezifizieren der Lange einer Note

Wahrend der schrittweisen Aufnahme werden die Zifferntasten
verwendet, um die Lénge jeder Note zu spezifizieren.

® Notenlédngen

Die Zifferntasten [1] bis [6] verwenden, um ganze Noten (o),

halbe Noten (J), Viertelnoten (J), Achtelnoten (), Sechzehn-

telnoten (J) und ZweiunddreiRigstelnoten () zu spezifizie-

ren.

Beispiel: Um eine Viertelnote zu spezifizieren (J), die Taste
[3] driicken.

® Punkte (.) und Verdreifachungen (~3-)
Wihrend die Taste [7] (Punkt) oder [9] (Verdreifachung)
niedergehalten wird, die Tasten [1] bis [6] verwenden, um
die Langen der Noten einzugeben.
Beispiel: Um eine punktierte Achtelnot einzugeben (), die
Taste [7] niederhalten und die Taste [4] driicken.

® Bindebogen
Geben Sie zuerst die erste und danach die zweite Note ein.
Beispiel: Um {/ﬁ einzugeben, driicken Sie [4] und danach
[8]. Anschlielend driicken Sie [5]. Diese Note wird

mit der nédchsten Note, die Sie eingeben, verbun-
den (Sechzehntelnote in diesem Beispiel).

@® Pause

Die Taste [0] niederhalten und danach die Zifferntasten [1]

bis [9] verwenden, um die Lange der Pause zu spezifizie-

ren.

Beispiel: Um eine Pause von einer Achtelnote einzugeben, die
Taste [0] niederhalten und die Taste [4] driicken.

703A-G-053A

Variationen bei schrittweiser Aufnahme
auf Spur 1

Nachfolgend ist eine Anzahl von verschiedenen Variationen
beschrieben, die Sie bei der schrittweisen Aufnahme auf Spur
1 verwenden konnen. Alle diese Variationen beruhen auf
dem unter “Aufnehmen von Akkorden mit der schrittwei-
sen Aufnahme” auf Seite G-49 beschriebenen Vorgang.

@ Start der Begleitung mit einer Einleitungsphra-
se

In Schritt 4 driicken Sie die INTRO/ENDING 1- oder INTRO/
ENDING 2-Taste nach der SYNCHRO/FILL-IN NEXT-Taste.

® Umschalten auf eine Rhythmusvariation
In Schritt 5 driicken Sie die VARIATION /FILL-IN 1- oder

VARIATION/FILL-IN 2-Taste unmittelbar vor der Eingabe
eines Akkords.

@ Einfiigen eines Fill-ins (Zwischenspiels)

In Schritt 5 driicken Sie die VARIATION /FILL-IN 1- oder
VARIATION /FILL-IN 2-Taste an dem Takt oder Beat unmit-
telbar vor dem Akkord oder Beat, an dem Sie das Fill-in (Zwi-
schenspiel) einfiigen mochten.

@ Einfiigen einer Schlussphrase

In Schritt 5 ist die INTRO/ENDING 1- oder INTRO/ENDING
2-Taste an dem Takt oder Beat unmittelbar vor dem Akkord,
an dem Sie die Schlussphrase einfiigen mdchten, zu driicken.

WICHTIG!

Die Lange der Schlussphrase héngt von dem verwendeten
Rhythmus ab. Uberpriifen Sie die Lange der verwendeten
Phrase und stellen Sie die Lange des Akkords in Schritt 6
entsprechend ein. Falls Sie den Akkord in Schritt 6 zu kurz
einstellen, kann die Schlussphrase abgeschnitten werden.

@ Schrittweise Aufnahme von Akkorden ohne
Rhythmus

Schritt 4 tiberspringen. Der spezifizierte Akkord mit der
durch die Zifferntasten spezifizierten Lange wird aufgezeich-
net. Hier kann eine Pause spezifiziert werden, sodass auch
ein Original-Akkordmuster kreiert werden kann.

@ Einfiigen einer Akkordbegleitung wéhrend der
Rhythmuswiedergabe

An Stelle des Schrittes 4 am Beginn der Aufnahme, driicken
Sie die VARTATION/FILL-IN 1- oder VARTATION/FILL-IN
2-Taste und geben danach Pausen ein. Danach geben Sie in
Schritt 5 die Akkorde ein. Nur der Rhythmus wird gespielt,
wo Sie die Pausen eingegeben haben, und die Wiedergabe
der Akkorde startet nach den Pausen.

G-51
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START/STOP
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SONG MEMORY TRACK

Aufnahme von mehreren Spuren

Auf Spur 1 des Songspeichers des Keyboards wird die Be-
gleitautomatik und das Spielen auf dem Keyboard aufge-
zeichnet. Zusatzlich dazu stehen fiinf andere Melodienspu-
ren zur Verfiigung, auf welchen Sie nur Melodienparts auf-
zeichnen koénnen. Sie kdnnen unterschiedliche Klangfarben
auf den Melodienspuren aufnehmen und somit ein volles
Ensemble von Instrumenten in Ihren Aufnahme kreieren. Der
Vorgang fiir die Aufnahme auf den Spuren 2 bis 6 ist iden-
tisch zu dem Vorgang , den Sie fiir die Aufnahme auf Spur 1
verwendet haben.

Echtzeit-Aufnahme auf den Spuren 2 bis 6

Sie konnen auf den Spuren 2 bis 6 aufnehmen, wihrend Sie
die urspriinglich aufgezeichnete Spur 1 und andere bereits
bespielte Spuren wiedergeben.

Driicken Sie die SONG MEMORY-Taste zwei-
mal, um auf die Aufnahmebereitschaft zu schal-
ten, und verwenden Sie danach die [+]- und [-]-
Tasten, um eine Songnummer (0/1) zu wéhlen.

¢ Die von IThnen gewihlte Songnummer sollte diejenige
sein, an der Sie vorher die Spur 1 eingegeben hatten.

Die SONG MEMORY TRACK-Tasten verwenden,
um die Spur (2 bis 6) zu wahlen, auf der Sie auf-
nehmen mochten.

* Wihrend das Keyboard auf die Aufnahmebereitschaft
geschaltet ist, zeigt das Display die Pegelmesser fiir
die Kanile 11 bis 16 an, sodass Sie tiberpriifen kon-
nen, welche Spuren bereits bespielt wurden. Fiir Ein-
zelheiten siehe “Pegelmesserinhalt wahrend Aufnah-
me/Editierbereitschaft” auf Seite G-53.

Fihren Sie die folgenden Einstellungen aus.

¢ Klangfarben-Nummer

* Tempo (um die Wiedergabe der bespielten Spuren mit
einem Tempo auszufiihren, dem Sie einfach folgen
konnen)

Die START/STOP-Taste druicken, um mit der Auf-
nahme zu beginnen.

® Damit wird mit der Wiedergabe des Inhaltes der be-
reits bespielten Spuren begonnen.

¢ Die Operationen des optionalen Pedals werden eben-
falls aufgezeichnet.

G-52

Verwenden Sie das Keyboard, um das zu spie-
len, was Sie auf der gewéhlten Spur aufnehmen
mochten.

Die START/STOP-Taste driicken, um nach Be-
endigung die Aufnahme zu stoppen.

Inhalt der Spuren nach der Echtzeit-Auf-
nahme

Zusétzlich zu den Keyboard-Noten werden wéhrend der
Echtzeit-Aufnahme auch die folgenden Daten auf der gewahl-
ten Spur aufgezeichnet. Diese Daten werden danach bei der
Wiedergabe dieser Spur verwendet.

¢ Klangfarben-Nummer
® Optionale Pedaloperationen

I HINWEIS

¢ Mit dem Start einer Aufnahmeoperationen, werden auch die
Mixer-Einstellungen fur die anderen Spuren in der Kopfzeile
des Songs aufgezeichnet.

Aufnahme auf Spuren 2 bis 6 unter Ver-
wendung der schrittweisen Aufnahme

Dieser Vorgang beschreibt, wie Sie die Noten einzeln und
aufeinanderfolgend eingeben kénnen, indem sie Die Tonho-
he und die Lange jeder Note spezifizieren.

Drucken Sie die SONG MEMORY-Taste dreimal,
um auf die Echtzeit-Aufnahmebereitschaft zu
schalten, und verwenden Sie danach die [+]- und
[-]-Tasten, um eine Songnummer (0/1) zu wéh-
len.

¢ Die von Ihnen gewihlte Songnummer sollte diejenige
sein, an der Sie vorher die Spur 1 eingegeben hatten.

5 iStep Rec

703A-G-054A
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Die SONG MEMORY TRACK-Tasten verwenden,
um die Spur zu wahlen, auf der Sie aufnehmen
mdchten (2 bis 6).

Beispiel: Wahlen Sie Spur 2.

12 3 45 6 7 8 9 10 L7243 14 15 16

Spezifizieren Sie eine Klangfarbennummer.

¢ Nach der Anderung der Klangfarbennummer driicken
Sie eine beliebige Taste des Keyboards, um die
Klangfarbennummern- und Namenanzeige zu 16schen
und an die Noteneingabeanzeige zurtickzukehren.

Verwenden Sie die Keyboard-Tasten um Noten,
bzw. die Taste [0], um Pausen einzugeben.

* Wenn die Anschlagdynamik eingeschaltet ist, dann
wird auch die Stdrke, mit der Sie die Tasten des Key-
boards driicken, aufgezeichnet. Sie kénnen auch die
Tasten des Keyboards fiir die Eingabe von Akkorden
verwenden.

Verwenden Sie die Zifferntasten, um die Ldngen
der Noten oder Pausen einzugeben (Seite G-51).

Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, um weite-
re Noten einzugeben.

Dricken Sie die START/STOP-Taste, um nach
der Beendigung die Aufnahme zu stoppen.

1 HINWEIS

¢ Verwenden Sie den unter “Korrektur von Fehlern wahrend der
schrittweisen Aufnahme” auf Seite G-54 beschriebenen Vor-
gang, um Fehler zu korrigieren, die wahrend der schrittweisen
Aufnahme begangen wurden.

¢ Sie kdnnen weitere Daten auf einer Spur hinzuftigen, die be-
reits aufgezeichnete Daten enthalt, indem diese Spur in Schritt
2 des obigen Vorgangs gewahlt wird. Dadurch wird automa-
tisch der Startpunkt der schrittweisen Aufnahme an dem er-
sten Beat unmittelbar nach den vorhergehend aufgezeichne-
ten Daten aufgesucht.

¢ Wenn Sie auf den Spuren 2 bis 6 aufnehmen, funktioniert das
gesamte Keyboard als Soloseite der Tastatur, unabhangig von
der gegenwartigen Einstellung des MODE-Schalters.

703A-G-055A

Spureninhalt nach der schrittweisen Auf-
nahme

Zusatzlich zu den Noten und Pausen, werden wahrend der
schrittweisen Aufnahme auch die folgenden Daten aufge-
zeichnet. Diese Daten werden dann verwendet, wenn die
Spur wiedergegeben wird.

¢ Klangfarbennummer

Pegelmesserinhalt wahrend Aufnahme/

Editierbereitschaft

Die Kanile 11 bis 16 entsprechen den Spuren 1 bis 6.

Wenn sich das Kyboard in Aufnahme- oder Editierbereitschaft
(Seite G-55) befindet, zeigt das Pegelmesser-Display an, wel-
che Spuren bereits Aufnahmedaten enthalten und welche
Spuren noch leer sind.

Spuren mit vier aufleuchtenden Segmenten enthalten bereits
Aufnahmedaten, wogegen Spuren mit einem aufleuchtenden
Segment noch nicht bespielt sind.

123455739101.1?????|

|
Aufnahmespur |
Spur ohne Aufnahme
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Korrektur von Fehlern wahrend der
schrittweisen Aufnahme

Die Aufnahmedaten kénnen als musikalische Noten betrach-
tet werden, die von links nach rechts ablaufen, wobei sich
der Eingabepunkt normalerweise am rechten Ende der auf-
gezeichneten Daten befindet.

Der hier beschriebene Vorgang lasst Sie den Eingabepunkt
nach links verschieben, damit Sie Anderungen an den be-
reits eingegebenen Daten vornehmen kénnen. Achten Sie je-
doch darauf, dass durch das Verschieben des Eingabepunkts
nach links und die Anderungen von Daten alle rechts vom
Eingabepunkt aufgezeichneten Daten automatisch gelscht
werden.

Korrigieren von Fehlern wahrend der
schrittweisen Aufnahme

Ohne die schrittweise Aufnahme zu verlassen,
die [4] (CURSOR)-Taste verwenden, um den
Eingabepunkt nach links zu verschieben.

¢ Der REC-Indikator verschwindet von dem Display,
und der STEP-Indikator blinkt.

e C#4vp —
STEP CLOCK | MEASURE BEAT
TUN n ‘L:'B.:" .#0—

A

SYNTH

RrReuers o

cHoRus

Laver

psP
sPuT

sonG
MEMORY

mixer 1.2 3 4 5 6 7 8 9 10/41N2 13 14 15 16 —
eSohat —,Wﬂ
RESPONSE

Takt 126/Taktschlag 3/

AuTo
HARMONIZE

Takt 126/Taktschlag 3/

Taktgeberimpuls 48 Taktgeberimpuls 0
(normaler Eingabepunkt) (vorhergehende Daten)
DatenfluB Datenflu
SN N U o [ R NP
C#4 C#4

Die [4] (CURSOR)-Taste
driicken.

Die [«]- und [»] (CURSOR)-Tasten
verwenden, um nach links und rechts
zu verschieben.

Waihrend der Uberwachung der Daten auf dem
Display, die [4]- und [»] (CURSOR)-Tasten ver-
wenden, um den Eingabepunkt an die Daten zu
verschieben, die Sie &ndern mochten.

G-54

[«}/[>] CURSOR

YES

[+1/I-]
[V] ENTER

Beispiel: Alle Notendaten nach der Note A3 an dem Takt
120, Beat 1 und Taktgeberimpuls 0 sind neu

aufzunehmen.
reuers nn N 0 t A 3 <« —| | svnrm
| 7 \» CLOCK | MEASURE BEAT Laver
psP RN 1 -
N RS TR | s =
sonGg A5 4
mer2i e — —| | GHAnSnize
mseer | L1 234551&9ﬂﬁ?13141515 —|
TOUCH.
RESPONSE

Takt 120/Beat 1/Taktgeberimpuls 0
(Eingabepunkt durch Verwendung der
[«]- und [»>] (CURSOR)-Tasten verschoben)

Datenfluf3

Driicken Sie die [¥] (ENTER)-Taste, und betati-
gen Sie danach die [»] (CURSOR)-Taste.

Rewrite?

Driicken Sie die YES-Taste.

¢ Dadurch werden alle Daten von der spezifizierten Po-
sition geloscht, worauf auf die Bereitschaft fiir die
schrittweise Aufnahme geschaltet wird.

e Driicken Sie die [A] (EXIT)-Taste oder die NO-Taste,
um die Daten zu 16schen und die Aufnahme abzu-
brechen.

Takt 120/Beat 1/Taktgeberimpuls 0
(Die schrittweise Aufnahme beginnt von hier.)

Datenfl
w} Alle rechts davon

ﬁ liegenden
ceccece

Daten werden
geldscht.

I HINWEIS

Falls Sie die Eingabeposition mit der [»] (CURSOR)-Taste an
das Ende der Daten verschieben, erscheint der REC-Indikator
am Display, und der STEP-Indikator stellt das Blinken ein und
verbleibt mit Dauerlicht am Display.

703A-G-056A
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Loschen von bestimmten Notendaten

Fuhren Sie die Schritte 1 und 2 im obigen Ab-
schnitt “Korrigieren von Fehlern wéhrend der
schrittweisen Aufnahme” aus, um die zu léschen-
de Note anzuzeigen.

Drucken Sie die [¥] (ENTER)-Taste.

Als Antwort auf die erscheinende Meldung “De-
lete?”, driicken Sie die YES-Taste, um die ange-
zeigte Note zu l6schen.

Editierung des Speicherinhalts

Nach einer Aufnahme in dem Keyboard-Speicher kénnen Sie
die einzelnen Noten und Parameter-Einstellungen (wie z.B.
Klangfarben-Nummer) aufrufen und die gewiinschten An-
derungen vornehmen. Dies bedeutet, dass Sie falsch gespiel-
te Noten berichtigen, die gewahlten Klangfarben dndern kon-
nen usw.

Die folgenden Arten von Daten kénnen editiert werden.

* Notenintensitat

* Noten

e Akkorde

¢ Klangfarben-Nummern

e Rhythmus-Nummer

e Operationen der INTRO/ENDING 1-Taste, INTRO/EN-
DING 2-Taste, VARIATION/FILL-IN 1-Taste, VARIATI-
ON/FILL-IN 2-Taste, SYNCHRO/FILL-IN NEXT-Taste

Editieren des Speicherinhalts

Drucken sie die SONG MEMORY-Taste dreimal,
um auf die Bereitschaft fur die schrittweise Auf-
nahme zu schalten, und verwenden Sie danach
die [+]- und [-]-Tasten, um O oder 1 als die Song-
nummer zu wahlen.

ChiStep Rec®

| R,
REC i uJ Y]
/Teppo= 1 LI

[

Blinkt

Die SONG MEMORY TRACK-Tasten verwenden,
um die bespielte Spur zu wéhlen, die Sie editie-
ren mochten.

Drucken Sie die [4] (CURSOR)-Taste, um den
Editiermodus aufzurufen.

® Der REC-Indikator verschwindet von dem Display,
und der STEP-Indikator blinkt.

703A-G-057A

sonGg —
memorY -

Die [«]- und [»] (CURSOR)-Tasten verwenden,
um an die Stelle in der Spur zu gelangen, an der
sich die zu &ndernde Note bzw. der zu &ndern-
de Parameter befindet.

Editierbeispiel beachten

Tonhdhe

| [

Velocit
eloctly Editierter Parameter

|
[0590Note [C4 ?E

~EE- cLock caver

| =

s

sPuUT

AuTo
HARMONIZE

seere | |1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 121898 15 16 —
TOUCH
RESAbREL j

Die gewiinschten Anderungen an dem Wert vor-
nehmen.

* Die tatsdchlich fiir die Anderung eines Parameters
verwendeten Vorgidnge hiangen von dem enthaltenen
Datentyp ab. Fiir Einzelheiten siehe “Editiertechni-
ken und Display-Inhalt” auf Seite G-56.

Die Schritte 4 und 5 wiederholen, um andere
Parameter zu editieren.

Die START/STOP-Taste driicken, um nach Be-
endigung das Editieren zu stoppen.

I HINWEIS

Die einzigen Parameter, die fur die Spuren 2 bis 6 editiert wer-
den kénnen, sind Noten und Klangfarben-Nummern.

Bei der Echtzeitaufnahme kdnnen Sie spater die wahrend der
Aufnahme der Spuren 1 bis 6 spezifizierten Klangfarbennum-
mern andern.

Sie kénnen nur die Klangfarbennummer &ndern, die urspriing-
lich fir die Spuren 2 bis 6 unter Verwendung der schrittweisen
Aufnahme eingestellt waren.

Bei der Echtzeitaufnahme kénnen Sie spater die wahrend der
Aufnahme der Spur 1 spezifizierten Rhythmusnummern andern.
Sie kénnen nur die Rhythmusnummern andern, die urspring-
lich fir die Spur 1 unter Verwendung der schrittweisen Aufnah-
me eingestellt waren.

Sie kénnen den Editiervorgang nicht dazu verwenden, um
weitere Daten der Aufnahme hinzuzufligen.

Sie kénnen keinen Teil einer Aufnahme an eine unterschiedli-
che Stelle innerhalb der Aufnahme verschieben.

Die Notenldngen kénnen nicht gedndert werden.

G-55
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Editiertechniken und Display-Inhalt

Nachfolgend sind die Editiertechniken beschrieben, die Sie
fiir das Andern der verschiedenen im Speicher abgespeicher-
ten Parameter verwenden konnen.

® Andern des Tastendrucks (Velocitiy) einer
Note

Die Zifferntasten oder die [+]- und [-]-Tasten verwenden, um
den Tastendruck einzustellen.

. {i0Note G4 |

® Andern der Tonhéhe einer Note

Eine neue Note auf dem Keyboard eingeben oder die [+]-
und [-]-Tasten verwenden, um die Tonhohe einer Note zu
andern. Die hier spezifizierte Tonhohe wird in dem Keyboard
und den in der Notenlinie auf dem Display angezeigten No-
ten reflektiert.

. {i0Note G4 |

WICHTIG!
Wann immer Sie den Inhalt des Speichers editieren, &ndern
Sie niemals eine Note so, dass sie identisch zu der Note da-
vor oder danach ist. Anderenfalls kann die Lédnge der geéan-
derten Note und der Note davor bzw. danach geéndert wer-
den. Sollte dies eintreffen, miissen Sie die gesamte Spur
nochmals aufnehmen.

® Andern eines Akkords

Die mittels MODE-Schalter gewéhlte Akkord-Greifmethode
(FINGERED, CASIO CHORD usw.) verwenden, um einen
Akkord einzugeben.

REUERB Ch o r d hid —| | svnrH
h M

cHORUS -
‘ ~ B3 ~ CLOCK | MEASURE BEAT caver

AR NI IR —
U l'LJ O | | seur
+ 7

DspP 1

m7

sona
mMEMORY — — [ —

seere | |12 3 4 5 6 7 8 9 0y 131 15 16 —
RESRREL

AuTo
HARMONIZE
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YES

[+1/I-]
[V] ENTER

® Andern einer Klangfarben-Nummer

Die Zifferntasten oder die [+]- und [-]-Tasten verwenden, um
die Klangfarben-Nummer zu dndern.

el JGrandPno |

I HINWEIS

¢ Bei der Echtzeitaufnahme kénnen Sie spéter die wahrend der
Aufnahme der Spuren 1 bis 6 spezifizierten Klangfarbennum-
mern &ndern.

¢ Sie kénnen nur die Klangfarbennummer &ndern, die urspriing-
lich fiir die Spuren 2 bis 6 unter Verwendung der schrittweisen
Aufnahme eingestellt waren.

® Andern einer Rhythmus-Nummer

Die Zifferntasten oder die [+]- und [-]-Tasten verwenden, um
die Rhythmus-Nummer zu dndern.

RHYTHM".-"'.:‘".-" P 0 p

1 HINWEIS

¢ Bei der Echtzeitaufnahme kénnen Sie spéter die wahrend der
Aufnahme der Spur 1 spezifizierten Rhythmusnummern andern.

¢ Sie kdnnen nur die Rhythmusnummern andern, die urspriing-
lich fur die Spur 1 unter Verwendung der schrittweisen Aufnah-
me eingestellt waren.

@ Andern einer Rhythmus-Controller-Operation *

* Operationen der INTRO/ENDING 1-Taste, INTRO/EN-
DING 2-Taste, VARIATION /FILL-IN 1-Taste, VARIATI-
ON/FILL-IN 2-Taste, SYNCHRO/FILL-IN NEXT-Taste

Die Rhythmus-Controller-Taste driicken, auf die Sie dndern

mochten.

| Int/End1 |

703A-G-058A
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Editierung eines Songs
In dem Songeditiermodus konnen Sie die folgenden Opera-

tionen ausfiihren.

® Loschen eines Songs

e Loschen einer Spur

* Neuschreiben der Kopfzeilendaten eines Songs (Panel Re-
cord)

Léschen eines Songs

Drucken Sie die SONG MEMORY-Taste ein Mal,
um auf die Wiedergabebereitschaft zu schalten.

Verwenden Sie die [+]- und [-]-Tasten, um die
Nummer des zu l6schenden Songs zu wahlen.

Drucken Sie die [¥] (ENTER)-Taste.

¢ Dadurch wird die Songldschanzeige erhalten.

Driicken Sie die YES-Taste.

¢ Dadurch erscheint die Meldung “Sure?” am Display,
damit Sie bestédtigen konnen, dass Sie den Song wirk-
lich 16schen mochten.

Drucken Sie die YES-Taste, um den Song zu 16-
schen und auf die Wiedergabebereitschaft zu-
rickzukehren.

Léschen einer bestimmten Spur

Drucken Sie die SONG MEMORY-Taste ein Mal,
um auf die Wiedergabebereitschaft zu schalten.

Verwenden Sie die [+]- und [-]-Tasten, um die
Nummer des Songs zu wahlen, der die zu 16-

schende Spur enthalt.

Drucken Sie die [¥] (ENTER)-Taste.

¢ Dadurch wird die Songldschanzeige erhalten.

703A-G-059A

Drucken Sie die [«]- oder [»] (CURSOR)-Taste,
um die Spurldschanzeige zu erhalten.
Nummer des Songs, der die Spur enthalt

(kann nicht geéndert werden)
Spurléschbereitschaft

| !
CLiTr.Del.?

Verwenden Sie die SONG MEMORY TRACK-
Tasten, um die bespielte Spur oder die bespielten
Spuren zu wahlen, deren Daten Sie lI6schen
maochten.

Spurloschbereitschaft

E.:E-;lt
i 2 3 4 5 6 7 8 9 10|11)12 13 14|15 16

—
I LRI LB

Bespielte Spur

Zu léschende Spur (mehrere Spuren
kénnen spezifiziert werden)

® Sie konnen mehr als eine Spur fiir das Loschen
spezifizieren, indem Sie mehr als eine Spurwahltaste
driicken.

® Um die Wahl einer Spur wieder aufzuheben, driicken
Sie einfach deren Spurwabhltaste erneut.

Driicken Sie die YES-Taste.

® Dadurch erscheint die Meldung “Sure?”, damit Sie
bestédtigen konnen, dass Sie die Spur wirklich 16schen
mochten.

Dricken Sie die YES-Taste, um die Spur zu 16-
schen.

I HINWEIS

¢ Sie kdnnen die Songnummer nicht &ndern, wahrend das Key-
board auf die Spurléschbereitschaft geschaltet ist.

¢ In dem obigen Vorgang kénnen Sie keine Spur wéahlen, die
keine aufgezeichneten Daten enthalt.

¢ Drucken Sie die SONG MEMORY-Taste wahrend der Spur-
I16schbereitschaft, um auf die Aufnahmebereitschaft zuriickzu-
kehren.
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Neuschreiben der Kopfzeilendaten eines
Songs (Panel Record)

Sie konnen einen mit “Panel Record” bezeichneten Vorgang
verwenden, um die anfanglichen Mixer-, Tempo- und ande-
ren Einstellungen in der Kopfzeile des Songs zu @ndern.

Drucken Sie die SONG MEMORY-Taste ein Mal,
um auf die Wiedergabebereitschaft zu schalten.

Verwenden Sie die [+]- und [-]-Tasten, um die
Nummer des Songs zu wéhlen, dessen Kopfzei-
lendaten Sie neu schreiben mochten.

Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen in
den Kopfzeilendaten vor.

Driicken Sie die [V] (ENTER)-Taste.

¢ Dadurch wird die Songléschanzeige erhalten.

Dricken Sie die [d]- oder [»] (CURSOR)-Taste,
um die “Panel Record”-Anzeige zu erhalten.

¢ Dadurch erscheint die Meldung “Pnel Rec?” am Dis-
play.

Driicken Sie die YES-Taste, um die Kopfzeilen-
daten neu zu schreiben.
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Keyboard-Einstellungen

EQNiv:eie=e:va N B B mi
LAYER

Dieser Abschnitt beschreibt die Verwendung der Mischklang-
farben (Spielen von zwei Klangfarben mit einer einzelnen Tas-
te) und der Tastatur-Auftrennung (Split) (Zuordnung von un-
terschiedlichen Klangfarben fiir die beiden Enden des Key-
boards) sowie die Ausfithrung der Anschlagdynamik-, Trans-
ponierungs- und Stimmungseinstellungen.

Verwendung von Mischklangfarben

Mit den Mischklangfarben kdnnen Sie zwei verschiedene
Klangfarben (eine Haupt-Klangfarbe und eine iiberlagerte
Klangfarbe) dem Keyboard zuordnen, die dann gleichzeitig
gespielt werden, wenn Sie eine Taste driicken. So konnen Sie
z.B. die Klangfarbe FRENCH HORN der Klangfarbe BRASS
SECTION {iberlagern, um einen reichen, blechernen Sound
UBERLAGERUNG

AN

Haupt-Klangfarbe (BRASS SECTION)

Mischklangfarbe*(-FRENCH HORN)
Uberlagern von Klangfarben

Zuerst die Haupt-Klangfarbe wahlen.

Beispiel: Um “065 BRASS SECTION” als Haupt-Klang-
farbe zu wiahlen, die TONE-Taste driicken und
danach die Zifferntasten verwenden, um 0, 6
und dann 5 einzugeben.

oeflf5Brs Sect

Die LAYER-Taste driicken.

Gewahlte Mischklangfarbe Leuchtet

sSvYnTH

|
L i —
oI9St rings *E
7'ansn

MEASURE BEAT
8 . 128
TEMPO= L LI

e
L

sPuUT
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Die Mischklangfarbe wéhlen.

Beispiel: Um “064 FRENCH HORN” als die Misch-
klangfarbe zu wiahlen, die Zifferntasten ver-
wenden, um 0, 6 und dann 4 einzugeben.

Horn

TONE”"" F r

Versuchen Sie nun etwas auf dem Keyboard zu
spielen.
¢ Beide Klangfarben werden gleichzeitig gespielt.

Die LAYER-Taste erneut driicken, um die Uber-
lagerung der Klangfarben freizugeben und das
Keyboard auf den Normal-Modus zurtickzu-
schalten.

I HINWEIS

Die Haupt-Klangfarbe ertént Gber Kanal 1, wogegen die Misch-
klangfarbe tUber Kanal 2 ertdnt. Sie kénnen auch den Mixer
verwenden, um die Klangfarben- und Lautstarken-Einstellun-
gen flr diese Kanéle zu andern.

Die Mischklangfarben kénnen wéahrend der Aufnahmebereit-
schaft oder der Aufnahme in dem Songspeicher-Modus nicht
verwendet werden.

Verwendung von Split (Tastatur-Auf-
trennung)

Mit der Auftrennung konnen Sie zwei unterschiedliche
Klangfarben (eine Haupt-Klangfarbe und eine Split-Klang-
farbe) den beiden Enden des Keyboards zuordnen, sodass
Sie eine Klangfarbe mit Ihrer linken Hand und eine andere
Klangfarbe mit Ihrer rechten Hand spielen kénnen. So kon-
nen Sie z.B. STRINGS als die Haupt-Klangfarbe (hoher Be-
reich) und PIZZICATO STRINGS als die Split-Klangfarbe
(niedriger Bereich) wiahlen, sodass ein vollstindiges Saiten-
Ensemble bereit steht.

Mit der Auftrennung kénnen Sie auch den Splitpunkt spezi-
fizieren, an dem das Keyboard zwischen den beiden Klang-
farben aufgetrennt ist.

I HINWEIS
¢ Belassen Sie den MODE-Schalter in der Position NORMAL oder
FULL RANGE CHORD.
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TONE
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ﬂ TOUCH/TRANSPOSE/SETTING
LAYER

SPLIT (AUFTRENNUNG)

L

Split-Klangfarbe
(PIZZICATO
STRINGS)

Splitpunkt

alibil

Haupt-Klangfarbe (STRINGS)

Auftrennen des Keyboards

Zuerst die Haupt-Klangfarbe wahlen.

Beispiel: Um “050 STRINGS” als die Haupt-Klangfarbe
zu wiahlen, die TONE-Taste driicken und da-
nach die Zifferntasten verwenden, um 0, 5 und
dann 0 einzugeben.

oef]50Strings

Die SPLIT-Taste driicken.

Gewahlte Split-Klangfarbe Leuchtet

| |
oefl J9Ac0.Bass
‘\@ TEMPO= :Eﬂ e

SYNTH

caver

e

it 1| S|} =eur

Die Split-Klangfarbe wahlen.

Beispiel: Um “048 PIZZICATO STRINGS” als die Split-
Klangfarbe zu wihlen, die Zifferntasten ver-
wenden, um 0, 4 und dann 8 einzugeben.

oveffYGPizz.Str

Den Splitpunkt spezifizieren. Wéhrend die SPLIT-
Taste niedergehalten wird, das Keyboard an der
Stelle driicken, an der die ganz links liegende Tas-
te des hohen Bereichs angeordnet sein soll.

Beispiel: Um G3 als den Splitpunkt zu spezifizieren, die
G3-Taste driicken.

G3
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Versuchen Sie nun etwas auf dem Keyboard zu spielen.

¢ Jeder Taste ab F#3 und darunter ist die Klangfarbe PIZ-
ZICATO STRINGS zugeordnet, wogegen jeder Taste ab
G3 und dartiber die Klangfarbe STRINGS zugeordnet ist.

Die SPLIT-Taste erneut driicken, um die Auftren-
nung aufzuheben und auf den Normal-Modus
zuriickzukehren.

I HINWEIS

Die Haupt-Klangfarbe ertént Gber Kanal 1, wogegen die Split-
Klangfarbe Uber Kanal 3 ertdnt. Sie kénnen auch den Mixer
verwenden, um die Klangfarben- und Lautstarken-Einstellun-
gen fur diese Kanéle zu &andern.

Auftrennung kann wéhrend der Aufnahmebereitschaft oder
wahrend der Aufnahme in dem Speicher-Modus nicht verwen-
det werden.

Wenn der MODE-Schalter auf die Position CASIO CHORD oder
FINGERED gestellt ist, befindet sich die Begleitseite der
Tastatur des Keyboards in dem Bereich, den Sie mit dem
Splitpunkt in dem obigen Vorgang spezifiziert haben.

Gemeinsame Verwendung von
Mischklangfarben und Split (Tasta-

tur-Auftrennung)

Sie konnen Mischklangfarben und Split (Tastatur-Auftren-
nung) gemeinsam verwenden, um ein tiberlagertes, aufge-
trenntes Keyboard zu kreieren. Dabei spielt es keine Rolle,
ob Sie zuerst die Klangfarben tiberlagern und danach das
Keyboard auftrennen oder zuerst das Keyboard auftrennen
und danach die Klangfarben iibrlagern.

Wenn Sie die Mischklangfarben und Split (Tastatur-Auftren-
nung) in Kombination verwenden, sind dem hohen Bereich
des Keyboards zwei Klangfarben (Haupt-Klangfarbe + tiber-
lagerte Klangfarbe) und dem niedrigen Bereich ebenfalls zwei
Klangfarben (aufgetrennte Klangfarbe + iiberlagerte, aufge-
trennte Klangfarbe) zugeordnet.

Mischklangfarben und Split (Tastatur-Auftren-
nung)

ARAARARA

Split-Klangfarbe
(PIZZICATO STRINGS)
+

Haupt-Klangfarbe
(BRASS SECTION)

+
Mischklangfarbe
(FRENCH HORN)

Uberlagerte, aufgetrennte
Klangfarbe (STRINGS)

Splitpunkt
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Kreieren eines Uberlagerten, aufgetrenn- I HINWEIS
¢ Die Haupt-Klangfarbe ertént tGber Kanal 1, die Mischklangfar-
ten Keyboards be ertont Gber Kanal 2, die Split-Klangfarbe ertont tber Kanal

3 und die Uberlagerte/aufgetrennte Klangfarbe ertént Uber Ka-
. . i nal 4. Sie kénnen auch den Mixer verwenden, um die Klang-
Die TONE-Taste driicken und danach die Klang- farben- und Lautstarken-Einstellungen fir diese Kanale zu

farbennummer der Haupt-Klangfarbe eingeben. andern.

Beispiel: “065 BRASS SECTION” ist als die Haupt-
Klangfarbe einzustellen.

Verwendung der Anschlagdynamik

n |' " Wenn die Anschlagdynamik eingeschaltet ist, variiert die re-
TONE ] ' '.' " r S e c t lative Lautstdrke des vom Keyboard ausgegebenen Sounds
=== in Abhéngigkeit von dem auf die Tasten ausgeiibten Druck,

gleich wie bei einem akustischen Piano.
Die SPLIT-Taste driicken und danach die Num-
mer der aufgetrennten Klangfarbe eingeben.

Beispiel: “048 PIZZICATO STRINGS” ist als die Split- Ein- und Ausschalten der Anschlagemp-

Klangfarbe einzustellen. findlichkeit
TONE:'“"‘H P i Z Z S t r Driicken Sie die TOUCH/TRANSPOSE/SET-
— : TING-Taste.
¢ Dadurch wird die Anschlagempfindlichkeit-Einstell-
¢ Nach dem Spezifizieren der Split-Klangfarbe, die anzeige erhalten.

SPLIT-Taste driicken, um die Auftrennung des Key-
boards freizugeben.

<>

cTouch %

Die LAYER-Taste driicken und danach die Num-
mer der Uberlagerten Klangfarbe eingeben.

Beispiel: “064 FRENCH HORN" ist als die Mischklang- Verwenden Sie die [+]_ und [—]-Tasten, um den
farbe einzustellen. Pegel der Anschlagempfindlichkeit zu wahlen.

TONE.-“: T, F r H 0 r n oFF Touch : 1Light : 2 Normal : 3 Heavy
'-' l-’ ' ' ¢ “1 Light” gibt einen kraftvollen Sound aus, auch wenn

Sie die Tasten nur leicht driicken, wogegen “3 Hea-
vy” einen starken Tastendruck erfordert, um einen
Die SPLIT-Taste oder die LAYER-Taste driicken, so daR kraftvollen Sound auszugeben.

. 3 ) . . e Falls Sie die [+]- und [-]-Tasten gleichzeitig driicken,
die SPLIT- und LAYER-Anzeigen angezeigt werden. wird die Anschlagempfindlichkeit auf die Einstellung

“2 Normal” zurtickgestellt.
e Wenn Sie “0oFF Touch” wihlen, andert der Sound nicht
in Abhédngigkeit von dem auf die Tasten ausgetibten

Die Nummer der Uberlagerten, aufgetrennten

Klangfarbe eingeben. Druck. Dadurch verschwindet der TOUCH RESPON-
Beispiel: Um “050 STRINGS” zu spezifizieren, geben Sie SE-Indikator vom Display.
0,5und 0 ein.

Reuers

oel150Strings |

sona
memory

mixer

Wahrend Sie die SPLIT-Taste gedriickt halten,

TOUCH
RESPONSE

driicken Sie die Taste der Tastatur, an der die 17
niedrigste Note (die ganz linke Taste) des obe- Aus
ren Bereich (Bereich der rechten Seite) angeord-

net sein soll. I HINWEIS

¢ Die Anschlagempfindlichkeit beeinflusst nicht nur die interen

X i Klangquelle des Keyboards, sondern auch die Ausgabe der
Spielen Sie etwas auf dem Keyboard. MIDI-Daten .

e Die LAYER-Taste driicken, um die Uberlagerung des * Die Songspeicher-Wiedergabe, die Begleitung und die exter-
Kevboards aufzuheben, und die SPLIT-Taste driicken nen MIDI-Notendaten beeinflussen nicht die Einstellung der
yoe ’ ’ Anschlagempfindlichkeit.
um die Auftrennung des Keyboards aufzuheben.
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Transponierung des Keyboards

Die Transponierung lasst Sie die gesamte Tonart des Key-
boards in Halbtonen anheben und absenken. Falls Sie eine
Begleitung fiir einen Sanger spielen mochten, der in einer
von dem Keyboard abweichenden Tonart singt, dann kon-
nen Sie mit der Transponierung einfach die Tonart des Key-
boards dndern.

Transponieren des Keyboards

Driicken Sie die TOUCH/TRANSPOSE/SET-
TING-Taste.

Dricken Sie die [«]- und [»] (CURSOR)-Tasten,
bis die Transponieranzeige am Display erscheint.

di0Trans.

Verwenden Sie die [+]- und [-]-Tasten, um die
Transponiereinstellung des Keyboards zu andern.

Beispiel: Transponieren Sie das Keyboard um fiinf Halb-
tone nach oben.

05Trans.

¢ Driicken Sie die TOUCH/TRANSPOSE /SETTING-
Taste, um die Transponierungsanzeige zu verlassen.

I HINWEIS

¢ Das Keyboard kann innerhalb eines Bereichs von —24 (zwei
Oktaven nach unten) bis +24 (zwei Oktaven nach oben) trans-
poniert werden.

¢ Die Transponiereinstellung beeinflusst auch die Wiedergabe
von dem Songspeicher und die Begleitautomatik.

G-62

[«]/[>] CURSOR

V-]

ML TOUCH/TRANSPOSE/SETTING

Stimmung des Keyboards

Die Stimmungsfunktion ldsst Sie eine Feinstimmung des Key-
boards ausfiihren, um dieses an die Stimmung von anderen
Musikinstrumenten anzupassen.

Stimmen des Keyboards

Driicken Sie die TOUCH/TRANSPOSE/SET-
TING-Taste.

Die [«]- und [»] (CURSOR)-Tasten verwenden,
um die Stimmungsanzeige anzuzeigen.

Die [+]- und [-]-Tasten verwenden, um die Stim-
mungs-Einstellung des Keyboards zu andern.

Beispiel: Absenken der Stimmung um 20.

-2iTune

e O Driicken Sie die TOUCH/TRANSPOSE /SETTING-
Taste, um die Transponierungsanzeige zu verlassen.

I HINWEIS

¢ Das Keyboard kann innerhalb eines Bereichs von —99 Cent
bis +99 Cent gestimmt werden.
*100 Cent entsprechen einem Halbton.

¢ Die Stimmungseinstellung beeinflusst auch die Wiedergabe von
dem Songspeicher und die Begleitautomatik.
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Anderung anderer Einstellungen
Einstellungstypen

Die folgende Tabelle zeigt die Parameter, welche Sie d&ndern kénnen.

Einstellungsmenii Beschreibung Seite
Anschlagempfind-
lichkeit Spezifiziert wie der Sound mit dem auf die Tasten ausgeiibten Druck dndert. G-61
(Touch)
T .
(;ansp)omerung Einstellung der Gesamtstimmung des Keyboards in Einheiten von Halbtonen. G-62
rans.
Stimmung L .
Feinstimmung der Gesamtstimmung des Keyboards. G-62
(Tune)
Display/Pedal Einstellung der Helligkeit des Displays und Zuordnung der Effekte der Pedal G-65
instellung der Helligkeit des Displays und Zuordnung der Effekte der Pedale. -
(LCD/Jack) J & playsu J
MIDI MIDI-Einstell G-65
(MIDI) instellungen
Initialisierung/ Riickstelloperation fiir die Initialisierung aller Einstellungen auf die werksseitigen Vor-
Loschung gaben oder Riickstellung von bestimmten Einstellungen oder Loschung der Anwender- G-65
(Init/Del) rhythmen.
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[A] EXIT
[«]/[>] CURSOR

Zifferntasten

YES

Il
TOUCH/TRANSPOSE/SETTING

Verwenden des Einstellmeniis des Keyboards
Drucken Sie die TOUCH/TRANSPOSE/SETTING-Taste.

Verwenden Sie die [«]- und [»] (CURSOR)-Tasten, und danach die [A] (EXIT)- und [[¥] (ENTER)-Tasten,
um die Posten aufzurufen, deren Einstellungen Sie &hdern mdchten.

Hauptmenii

cTouch %ééé ffiTrans. é;é f0Tune é;é LCD/JackéEé MIDI ééé [nit/Del

(<] (<] (<] [«] [«]

Untermenii [l EXIT  ENTER|IVI[Al] EXIT ENTER|(VI[AI|EXIT ENTER|IVI

i6Contrast i iIKeybd Ch InitMix?

<11 o <11 3> <11 3

SU5Jack offFChord InitPar?

1«11 } > 1«11 } >

of FAcompOu t r#9100 Del?

<11 3> <11 3

anLocal ri4101 Del?

<11 IS

ri4102 Del?

<11 }

ri4103 Del?

1«11 IS

InitSys?

Verwenden Sie die [+]- und [-]-Tasten oder die Zifferntasten, um die Werte zu &ndern.

¢ Die hier von Ihnen ausgefiihrten Einstellungen werden angelegt, auch wenn Sie nicht die [¥] (ENTER)-Taste driicken.
e Fiir Einzelheiten tiber jede Einstellung siehe den folgenden Abschnitt “Einstellung der Meniiposten”.

Il Im Falle eines Initialisierungs- oder Loschvorganges

Dricken Sie die YES-Taste.
¢ Dadurch erscheint die Meldung “Sure?” am Display, damit Sie bestatigen kénnen, dass Sie den Initialisierungs- oder
Loschvorgang wirklich ausfiihren mochten.

Driicken Sie die YES-Taste, um den Vorgang zu beenden.
® Dadurch wird der Initialisierungs- oder Loschvorgang ausgefiihrt, worauf auf die Klangfarben- oder Rhythmus-Wahlan-
zeige zuriickgekehrt wird.

Nachdem Sie die gewiinschte Einstellung ausgefihrt haben, driicken Sie die TOUCH/TRANSPOSE/SET-
TING-Taste oder die [A] (EXIT)-Taste, um an die Klangfarben- oder Rhythmus-Wahlanzeige zuriickzukeh-

ren.

703A-G-066A

G-64

-




Einstellung der Meniiposten

Hauptmenii Untermenii Bereich | Vorgabe Beschreibung
Kontrast 00 bis 12 06 Stellt den Kontrast des Displays ein.
(Contrast)
SUS SUS Ordnet den Effekt des Sustain-Pedals einem Pedal
Display/ Zu.
Pedal Zuordnungsbare Buchse S0 . Ordnet den Effekt des Sostenuto-Pedals einem Pe-
(LCD/Jack) (Jack) dal zu.
SFt — Ordnet den Effekt des Soft-Pedals einem Pedal zu.
thy . Ordnet die Funktion der START /STOP-Taste ei-
nem Pedal zu.
Keyboard-Kanal 01 bis 16 01 Spezifiziert den Sendekanal fiir das Spielen der
(Keybd Ch) Haupt-Klangfarbe.
Spezifiziert, ob die von einem externen Gerét emp-
MIDI-Begleitautomatik- on/oFF oFF fangene Einschaltmeldung der MIDI-Noten im Be-
MIDI Steuerung (Chord) gleitbereich als Akkorde der Begleitautomatik
(MIDI) interpretiert werden sollen.
MIDI-Begleitungs-Ausgabe on/oFF oFF Spezifiziert, ob die Begleitung dieses Keyboards
(AccompOut) als MIDI-Meldungen gesandt werden soll.
Local Control-Einstellung on/oFF on Spezifiziert, ob das Keyboard die darauf gespiel-
(Local) ten Parts ertonen lassen soll.
Mixer-Riickstellung Initial'isiert die durch den Mixer ztfgeordneten oder
(InitMix?) — — von einem externen Sequenzer eingegebenen Pa-
rameter.
Parameter-Riickstellung Initialisiert alle Parameter, ausgenommen die Kon-
(InitPar?) B o trasteinstellung des Displays.
Anwender-Rhythmus Nr. 100
16schen — — Loscht die Daten des Anwender-Rhythmus Nr. 100
Initzialisie- (rHy 100 Del?)
rung/ Anwender-Rhythmus Nr. 101
Loschung 16schen — — Loscht die Daten des Anwender-Rhythmus Nr. 101
(Init/Del) (rHy 101 Del?)
Anwender-Rhythmus Nr. 102
16schen — — Loscht die Daten des Anwender-Rhythmus Nr. 102
(rHy 102 Del?)
Anwender-Rhythmus Nr. 103
16schen — — Loscht die Daten des Anwender-Rhythmus Nr. 103
(rHy 103 Del?)
System 16schen Initialisiert auf die anfanglichen Werksvorgaben.
(InitSys?) o o Loscht alle Daten in dem Anwenderbereich.
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Was ist MIDI?

Die Abkiirzung MIDI steht fiir “Musical Instrument Digital
Interface” und ist die Bezeichnung eines weltweiten Stan-
dards fiir Digitalsignale und Steckverbinder, die einen Aus-
tausch von musikalischen Daten zwischen Musikinstrumen-
ten und Computern (Geréte) ermdglichen, die von verschie-
denen Herstellern hergestellt wurden. MIDI-kompatible Ge-
rate konnen den Keyboard-Tastendruck, die Tastenfreigabe,
die Klangfarbendnderung und andere Daten als Meldungen
austauschen.

Obwohl Sie keine speziellen Kenntnisse {iber MIDI benoti-
gen, um dieses Keyboard fiir sich alleine verwenden zu kon-
nen, so ist fiir die MIDI-Operationen doch ein spezielles Wis-
sen erforderlich. Dieser Abschnitt enthilt eine Ubersicht iiber
MID], die Thnen bei der Bedienung helfen wird.

MIDI-Anschliisse

Die MIDI-Meldungen werden iiber die MIDI OUT-Buchse
eines Gerédtes mit Hilfe eines MIDI-Kabels an die MIDI IN-
Buchse eines anderen Gerétes ausgegeben. Um z.B. eine Mel-
dung von diesem Keyboard an ein anderes Gerét zu senden,
missen Sie ein MIDI-Kabel verwenden, um die MIDI OUT-
Buchse dieses Keyboards mit der MIDI IN-Buchse des ande-
ren Gerdétes zu verbinden. Um die MIDI-Meldungen zurtick
an dieses Keyboard zu senden, miissen Sie ein MIDI-Kabel
verwenden, um die MIDI OUT-Buchse des anderen Gerates
mit der MIDI IN-Buchse dieses Keyboards zu verbinden.
Um einen Computer oder ein anderes MIDI-Geriét fiir die
Aufnahme und Wiedergabe der auf diesem Keyboard erzeug-
ten MIDI-Daten verwenden zu konnen, miissen Sie die MIDI
IN- und MIDI OUT-Buchsen beider Geréite verbinden, um
Daten senden und empfangen zu kénnen.

MIDI IN I MIDI OUT

'? : ) (g:&@)%) € : MiDHIN | mipiout
} Yol he'e I+ \
e Sotos T > G000~ - =

Computer usw.

Falls eine MIDI THRU-Funktion in der Software vorhanden ist,
die auf dem angeschlossenen Computer oder anderen MIDI-
Gerat abgearbeitet wird, unbedingt “Local Control-Einstellung”
dieses Keyboards ausschalten (Seite G-65).

G-66

MIDI-Kanale

MIDI gestattet das gleichzeitige Senden der Daten von meh-
reren Parts, wobei jeder Part tiber einen separaten MIDI-Ka-
nal gesandt wird. Es gibt 16 MIDI-Kanile, die von 1 bis 16
nummeriert sind, und die MIDI-Kanal-Daten sind immer ein-
geschlossen, wenn Sie Daten (Tastendruck, Tonh6henbeu-
gungsoperation usw.) austauschen.

Sowohl das Sendegerit als auch das Empfangsgerdt miissen
auf den gleichen Kanal eingestellt sein, damit das Empfangs-
gerdt die Daten richtig empfangen und spielen kann. Falls
z.B. das Empfangsgerét auf Kanal 2 eingestellt ist, dann emp-
fangt es nur MIDI Kanal 2 Daten, und alle anderen Kanile
werden ignoriert.

Dieses Keyboard verfiigt tiber Multi-Klangfarben-Fahigkei-
ten, d.h. es kann Meldungen tiber alle 16 MIDI-Kanéle emp-
fangen und gleichzeitg bis zu 16 Parts spielen. Die Klangfar-
ben- und Lautstiarken-Einstellungen fiir jeden Kanal kénnen
mit Hilfe des in das Keyboard eingebauten Mixers oder durch
eine externe Quelle ausgefiihrt werden, die die erforderlichen
MIDI-Steuerungsmeldungen sendet.

Die auf diesem Keyboard ausgefiihrten Keyboardoperatio-
nen werden durch Wahl eines MIDI-Kanals (1 bis 16) und
darauffolgendes Senden der entsprechenden Meldung aus-
gefiihrt.

General MIDI

General MIDI standardisiert die MIDI-Daten fiir alle Klang-
quellentypen, unabhingig vom Hersteller. General MIDI spe-
zifiziert solche Faktoren wie Klangfarben-Nummerierung,
Schlagzeug-Sounds und verfiigbare MIDI-Kanile fiir alle
Klangquellen. Dieser Standard ermdglicht es allen MIDI-
Geriten, die gleichen Nuancen zu reproduzieren, wenn Ge-
neral MIDI Daten gespielt werden, unabhéingig vom Herstel-
ler der Klangquelle.

Dieses Keyboard unterstiitzt General MIDI, sodass es ver-
wendet werden kann, um im Fachhandel erhéltliche, vorbe-
spielte General MIDI Daten sowie von einem Personal Com-
puter an dieses Keyboard {ibersandte General MIDI Daten
zu spielen.
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Senden und Empfangen der MIDI-
Meldungen

Dieses Keyboard kann die von Thnen auf der Tastatur gespiel-
ten Noten, die Pattern der Begleitautomatik sowie die Wie-
dergabe aus dem Songspeicher als MIDI-Meldungen an an-
dere Geréte senden.

MIDI-Sendedaten

Il Spielen am Keyboard

Jeder Part des Keyboards (Kandle 1 bis 4) kann {iber einen
eigenen individuellen MIDI-Kanal gesandt werden. Wenn die
Harmonisierautomatik eingeschaltet ist, werden auch die
Harmonienoten tiber jeden individuellen MIDI-Kanal ge-
sandt.

Il Begleitautomatik

Jeder Part der Begleitung wird iiber einen eigenen individu-
ellen MIDI-Kanal gesandt. Der Parameter “MIDI-Begleitung-
Ausgabe” (Seite G-65) wird verwendet, um zu spezifizieren,
ob ein Part gesandt wird.

Empfang von MIDI-Meldungen
Empfang mehrerer Kanile

Die 16 Mixer-Parts konnen verwendet werden, um Daten
gleichzeitig iiber 16 MIDI-Meldungskanéle zu empfangen.

I Akkordinderungen bei Verwendung der Begleit-
automatik

Die von einem externen Gerdt empfangenen MIDI-Meldun-
gen konnen als Akkordanderungen interpretiert werden, wie
sie durch die von dem Begleitsystem des Keyboards unter-
stiitzten Greifverfahren spezifiziert sind. Verwenden Sie den
Parameter “MIDI-Begleitautomatik-Steuerung” (Seite G-65),
um diese Fahigkeit ein- oder auszuschalten.

e Fiir weitere Informationen iiber jede einzelne MIDI-Mel-

dung siehe die “MIDI Implementation Chart” am Ende die-
ser Bedienungsanleitung.
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MIDI-Einstellungen

Sie kénnen die Einstellung einer Anzahl von Parametern
andern, die steuern, wie die MIDI-Meldungen gesandt und
empfangen werden.

MIDI-Parameter

Sie kénnen den Einstellvorgang des Keyboards (Seite G-63)
verwenden, um die Einstellungen der nachfolgend beschrie-
benen MIDI-Parameter zu dndern. Fiir Einzelheiten tiber das
Einstellmenii und den Vorgang siehe Seiten G-64 und G-65.

B MIDI-Begleitautomatik-Steuerung

Dieser Parameter bestimmt, ob die von einem externen Ge-
rat empfangenen Notendaten als gegriffene Akkorde der
Begleitautomatik interpretiert werden sollen. Schalten Sie
diesen Parameter ein, wenn Sie die Akkorde der Begleitau-
tomatik von einem Computer oder einem anderen externen
Gerit steuern mochten.

® 0N ... Die durch die MIDI IN-Buchse eingegebenen No-
tendaten werden als gegriffene Akkorde der Be-
gleitautomatik interpretiert. Der von dem Key-
boardkanal spezifizierte Kanal wird fiir das Spe-
zifizieren von Akkorden verwendet.

® oFF ......... “MIDI-Begleitautomatik-Steuerung” ist ausge-
schaltet.

Il MIDI-Begleitungs-Ausgabe

Schalten Sie diesen Parameter ein, wenn Sie die Begleitauto-
matik auf der Klangquelle eines externes Gerétes ertonen las-
sen mochten.

® 0N cvereneeee Die Begleitautomatik wird tiber die MIDI OUT-
Buchse des Keyboards als MIDI-Meldungen aus-
gegeben.

e oFF......... Die Begleitautomatik wird nicht ausgegeben.

I HINWEIS

¢ Fir Einzelheiten besuchen Sie die CASIO Webseite an der
folgenden URL.
http://world.casio.com
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Verwendung des Daten-Download-

Dienstes

Begleitungs-, Song-, Klangfarben-, DSP- und Registrations-
daten, sowie Applikationssoftware fiir die Ubertragung der
Daten zwischen Ihrem Computer und dem Keyboard stehen
fiir das Herunterladen (Download) auf der CASIO MUSIC
SITE* bereit.

I Daten und Applikationssoftware

Daten selbst sowie Applikationssoftware fiir die Ubertragung
der Anwenderdaten zwischen Ihrem Computer und dem
Keyboard stehen fiir das Herunterladen (Download) auf der
CASIO MUSIC SITE bereit.

I Applikationssoftware

Sie konnen die Applikationssoftware auf Ihrem Computer

laufen lassen und die von der CASIO MUSIC SITE herunter-

geladenen Daten auf das Keyboard iibertragen, und auch die

Festplatte Thres Computers fiir die Langzeitspeicherung der

Daten verwenden, die Sie von dem Keyboard auf Thren Com-

puter iibertragen.

e Fiir vollstindige Informationen iiber das Herunterladen der
Applikationssoftware und der Daten siehe die Instruktio-
nen auf der CASIO MUSIC SITE .

e Fiir Informationen tiber die Verwendung der Software sie-
he die Online-Hilfe der Applikationssoftware.

* CASIO MUSIC SITE

http://music.casio.com/

Besuchen Sie die obige URL.
Waéhlen Sie eine Region oder ein Land.
Waéhlen Sie einen Download-Dienst fur die IN-

TERNET DATA EXPANSION SYSTEM-Daten.

e Achten Sie darauf, dass der zu verwendende Dienst
von der Region oder dem Land abhéngt.
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AnschlieBen an einen Computer

Schalten Sie unbedingt die Stromversorgung des Keyboads
und Thres Computers aus, bevor Sie diese anschliefen. Sie
sollten auch den Lautstdrkeregler dieses Keyboards auf eine
relativ niedrige Lautstarke einstellen.

Verbinden Sie die MIDI-Schnittstelle dieses Key-
boards mit der MIDI-Schnittstelle IThres Compu-
ters.

CASIO MUSIC SITE

Internet
Service
Provider

QUT _IN
@ @ @ @

MIDI-Schnittstelle

MIDIIN ]{| MIDI OUT

@,_.;;_.“ T}, —
\ :')@H u"g%&@);‘;.ga§("
AR R

CTK-671

Schalten Sie das Keyboard zuerst ein, und schal-
ten Sie danach Ihren Computer oder ein ande-
res angeschlossenes Gerét ein.

Starten Sie die Software, die Sie auf dem Com-
puter verwenden mdochten.

I HINWEIS

¢ Wenn Sie die Applikationssoftware verwenden, achten Sie
darauf, dass die Anzeige fir die Klangfarbeneinstellung (die
nach dem Einschalten der Stromversorgung erscheinende
Anzeige) am Display des Keyboards angezeigt wird.
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Storungsbeseitigung

Problem

Mogliche Ursache

Abhilfe

Siehe
Seite

Kein Keyboard-Sound

. Problem mit der Stromversorgung.

. Die Stromversorgung ist nicht ein-

geschaltet.

. Lautstédrke-Einstellung zu niedrig.

. Der MODE-Schalter ist auf Positi-

on CASIO CHORD oder FINGE-
RED gestellt.

. Local Control ist ausgeschaltet.
. Mixer-Kanal 1 ist ausgeschaltet.

. Lautstdrkeeinstellung fiir Mixer-

Kanal 1 ist zu niedrig.

. Das Netzgerit richtig anschliefsen,

auf richtige Polung (+/-) der Batte-
rien achten und sicherstellen, dass
die Batterien nicht verbraucht sind.

. Die POWER-Taste driicken, um die

Stromversorgung einzuschalten.

. Den VOLUME-Schieberegler ver-

wenden, um die Lautstarke zu er-
hohen.

. Normales Spielen auf der Begleitsei-

te der Tastatur ist nicht moglich,
wenn der MODE-Schalter auf CA-
SIO CHORD oder FINGERED ge-
stellt ist. Die Einstellung des
MODE-Schalters auf NORMAL &n-
dern.

. Local Control einschalten.
. Den Mixer verwenden, um Kanal 1

einzuschalten.

. Den Mixer verwenden, um die

Lautstarkeeinstellung fiir Kanal 1
zu erhhen.

Seite G-16

Seite G-21

Seite G-21

Seite G-29

Seite G-65
Seite G-35

Seite G-36

Eines der folgenden Symptome

bei Batteriebetrieb

* Stromversorgungs-Kontrolllam-
pe blass

e Instrument schaltet nicht ein

¢ Display flimmert, ist blass oder
kann nur schwer abgelesen wer-
den

* Ungewodhnlich niedrige Laut-
sprecher/Kopfhorer-Lautstarke

e Verzerrungen im ausgegebenen
Sound

* Manchmalige Unterbrechung
des Sounds beim Spielen mit
hoher Lautstarke

e Plotzlicher Stromausfall beim
Spielen mit hoher Lautstarke

¢ Flimmern oder Verblassen des
Displays, wenn mit hoher Laut-
stirke gespielt wird

¢ Kontinuierliche Sound-Ausgabe
nachdem Sie eine Taste freigeben

e Eine von der gewéhlten Klang-
farbe vollstdndig unterschiedli-
che Klangfarbe wird gespielt

¢ Ein abnormales Rhythmuspat-
tern und Demo-Musikstiick
wird gespielt

e Stromausfall, verzerrter Klang
oder niedrige Lautstdrke, wenn
von einem angeschlossenen
Computer oder MIDI-Gerit wie-
dergegeben wird

Niedrige Batteriespannung

Die Batterien erneuern oder das Netz-
gerdt verwenden.

Seiten
G-16, 17

Die automatische Begleitung er-
tont nicht.

1. Begleitungslautstarke auf 000 einge-

stellt.

. Die Kanile 6 bis 10 der automati-

schen Begleitungsteile sind ausge-
schaltet.

. Lautstdrkeeinstellungen der Kana-

le 6 bis 10 der automatischen Beglei-
tungsteile zu niedrig.

1. Den ACCOMP VOLUME-Taste ver-

wenden, um die Lautstiarke zu er-
hohen.

. Den Mixer verwenden, um die Ka-

néle einzuschalten.

. Den Mixer verwenden, um die

Lautstarkeeinstellungen der eins-
chldgigen Kanile zu erhchen.

Seite G-34

Seite G-35

Seite G-36
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Problem

Mogliche Ursache

Abhilfe

Siehe
Seite

Die Sound-Ausgabe dndert nicht,
wenn der Tastendruck gedndert
wird.

Anschlagdynamik ist ausgeschaltet.

Taste fiir Anschlagdynamik (TOUCH/
TRANSPOSE/SETTING) driicken,
um diese einzuschalten.

Seite G-61

Beim Spielen auf dem Keyboard
erténen zwei Klangfarben.

Uberlagerung (Mischklangfarbe) ist
eingeschaltet.

Die LAYER-Taste driicken, um die
Uberlagerung auszuschalten.

Seite G-59

Unterschiedliche Klangfarben er-
tonen, wenn Tasten in unter-
schiedlichen Keyboard-Bereichen
gedriickt werden.

Auftrennung (Split) ist eingeschaltet.

Die SPLIT-Taste driicken, um die Auf-
trennung auszuschalten.

Seite G-59

Tonart oder Stimmung passt nicht,
wenn mit einer anderen MIDI-Ma-
schine mitgespielt wird.

1. Der Stimmungs- oder Transponie-
rungs-Parameter ist auf einen an-
deren Wert als 00 eingestellt.

2. Die Einstellungen fiir Mixer-Grob-
stimmung, Feinstimmung und/
oder Oktavverschiebung weisen
andere Werte als 00 auf.

1. Den Transponierungs- oder Stim-
mungs-Parameter auf 00 d&ndern.

2. Verwenden Sie den Mixer, um die
Einstellungen fiir Grobstimmung,
Feinstimmung und/oder Oktav-
verschiebung auf 00 einzustellen.

Seite G-62

Seite G-37

Parts setzen plotzlich aus wahrend
der Wiedergabe aus dem Songspei-
cher.

Die Anzahl der gleichzeitig wiederge-
gebenen Klangfarben tibersteigt den
Grenzwert des Keyboards.

Verwenden Sie den Mixer, um nicht
benotigte Kandle auszuschalten und
die Anzahl der wiederzugebenden
Parts zu reduzieren.

Seite G-35

Manche Parts werden wahrend der
Wiedergabe aus dem Songspeicher
nicht wiedergegeben.

1. Die Kanile sind ausgeschaltet.

2. Die Lautstérke ist zu niedrig ein-
gestellt.

1. Verwenden Sie den Mixer, um die
Kanéle einzuschalten.

2. Verwenden Sie den Mixer, um die
Lautstarkeeinstellung zu tiberprii-
fen.

Seite G-35
Seite G-36

Automatische Begleitung oder
Rhythmus kann nicht aufgenom-
men werden.

Eine andere Spur als Spur 1 ist als Auf-
nahmespur gewahlt.

Die Spuren 2 bis 6 sind Meldodienspu-
ren.

Die Spurwahltasten verwenden, um Spur
1 zu wihlen.

Seite G-47

Nichts passiert, wenn die LAYER-
oder SPLIT-Taste gedriickt wird.

1. Ein oder mehrere Melodienkanéle
(2 bis 4) sind ausgeschaltet.

2. Die Lautstérke eines oder mehrerer
Melodienkanéle (2 bis 4) ist zu nied-
rig eingestellt.

3. Das Keyboard ist auf die Aufnah-
mebereitschaft geschaltet.

1. Verwenden Sie den Mixer, um die
Kanale 2 bis 4 einzuschalten.

2. Verwenden Sie den Mixer, um die
Lautstdrkeeinstellung der Kanéle 2
bis 4 anzuheben.

3. Die LAYER- und SPLIT-Tasten sind
aufler Betrieb gesetzt, wenn das
Keyboard auf Aufnahmebereit-
schaft oder Aufnahme geschaltet
ist.

Seite G-35
Seite G-36

Seite G-46

Kein Ton wird erzeugt, wenn
MIDI-Daten von einem Computer
wiedergegeben werden.

1. Die MIDI-Kabel sind nicht richtig
angeschlossen.

2. Der Kanal ist ausgeschaltet oder die
Lautstarkeeinstellung ist zu nied-

rig.

1. Schliefien Sie die MIDI-Kabel rich-
tig an.

2. Verwenden Sie den Mixer, um den
Kanal einzuschalten oder die Laut-
starkeeinstellung anzuheben.

Seite G-66

Seiten
G-35, 36

Das Spielen auf dem Keyboard er-
zeugt einen unnatiirlichen Klang,
wenn an einen Computer ange-
schlossen.

Die MIDI Thru-Funktion des Compu-
ters ist eingeschaltet.

Schalten Sie die MIDI Thru-Funktion
an dem Computer aus, oder schalten
Sie Local Control an dem Keyboard
aus.

Seite G-65

Die Akkordbegleitungsdaten kon-
nen auf dem Computer nicht auf-
gezeichnet werden.

Die MIDI-Begleitungs-Ausgabe ist
ausgeschaltet.

Schalten Sie die MIDI-Begleitungs-
Ausgabe ein.

Seite G-65

G-70
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Technische Daten

Modell: CTK-671
Keyboard: 61 Tasten der NormalgroBe, 5 Oktaven mit Anschlagdynamik (aus/leicht/normal/stark)
Klangfarben: Gesamt 348 (100 Panel-Klangfarben + 128 GM-Klangfarben + 10 Schlagzeug-Sounds

+ 10 Anwender-Klangfarben + 100 fortschrittliche Klangfarben); Mischklangfarben
/ Split (Tastatur-Auftrennung)

Rhythmusinstrument-Klangfarben:

61

Polyphonie:

Max. 32-notig (16-notig fiir bestimmte Klangfarben)

Effekte:

DSP (110 Typen: intern, 10 Anwenderbereiche) + Nachhall (16 Typen) + Chorus (16
Typen)

Equalizer (Entzerrer):

10 Typen, 4 Bander

Automatische Begleitung
Rhythmusmuster:
Tempo:

Akkorde:
Rhythmus-Controller:

Begleitungslautstarke:

One-Touch-Presets:

Harmonisierautomatik:

104 (intern, 4 Anwenderbereiche)
Variabel (226 Schritte, | = 30 bis 255)
3 Greifmethoden (CASIO CHORD, FINGERED, FULL RANGE CHORD)

START /STOP, INTRO/ENDING 1 und 2, VARIATION/FILL-IN 1 und 2, SYNCHRO/
FILL-IN NEXT

0 bis 127 (128 Schritte)

Aufrufen der Einstellungen fiir Klangfarbe, Tempo, Mischklangfarbe ein/aus, Har-
monisierautomatik ein/aus in Abhangigkeit von dem Rhythmus.

Automatisches Hinzufiigen von Noten, welche mit den Melodiennoten harmonie-
ren, abhingig von den spezifizierten Akkorden der Begleitautomatik.

Speicher-Funktion
Songs:
Aufnahmespuren:
Aufnahmemethoden:

Speicher-Kapazitat:

2

6 (2 bis 6 sind Melodien-Spuren)

Echtzeit, schrittweise

Etwa 3.500 Noten (insgesamt fiir zwei Songs)

* Der gleiche Speicher wird auch fiir die Speicherung der Anwenderrhythmen ver-

wendet.
Editier-Funktion: Vorhanden
Demo-Musikstiicke: 2
Musikstiicknummer Bezeichnung Komponist Spielzeit
0 Crystal Fountain Edward Alstrom 1:54
1 Night Breeze Hage Software 1:52

Synthesizer-Funktion

Parameter: Einschwingzeit; Nachklangzeit; Resonanz; Cutoff-Frequenz; Vibratotyp; Vibratover-
zdgerung; Vibratotiefe; Vibratorate; Oktavverschiebung; Pegel; Anschlagempfind-
lichkeit; Nachhall senden; Chorus senden; DSP-Leitung; DSP-Typ und DSP-Parame-
ter

703A-G-073A G'71
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Registrationsspeicher
Anzahl der Setups:
Speicherinhalt:

16 (4 Setups x 4 Banken)

Klangfarbenwahl, Rhythmuswahl, Tempo-Einstellungen, Split (Tastatur-Auftrennung)
ein/aus, Splitpunkt-Einstellungen, Mischklangfarbe ein/aus, Mixer-Einstellungen
(Kanale 1-10), Effekt-Einstellungen, Equalizer-Einstellungen, Anschlagempfindlichkeit-
Einstellungen, Einstellung der zuordnungsbaren Buchse, Transponierung-Einstellun-
gen, Stimmung-Einstellungen, Einstellung der Begleitlautstdrke, Harmonisierautoma-

tik ein/aus

Mixer-Funktion

Kanile: 16
Parameter: Kanal ein/aus; Klangfarbe; Part ein/aus; Lautstarke; Panorama; Oktavverschiebung;
Grobstimmung; Feinstimmung; Nachhall senden; Chorus senden; DSP-Leitung
MIDI: 16 Multi-Klangfarben-Empfang, GM Ebene 1 als Standard

Andere Funktionen
Transponierung:
Stimmung:

Fliissigkristallanzeige (LCD):

49 Schritte (—24 Halbtone bis +24 Halbtone)
Variabel (A4 = etwa 440 Hz + 100 Cent)

Einstellbarer Kontrast

Anschliisse

MIDI-Buchsen:

Zuordnungsbare Sustain-Buchse:

Kopfhorer/Ausgangsbuchse:

Stromversorgungsanschluss:

IN, OUT

Klinkenbuchse (Sustain, Sostenuto, Soft, Rhythmus Start/Stopp)
Stereo-Klinkenbuchse

Ausgangsimpedanz: 140 ()

Ausgangsspannung: Max. 4,5 V (bewertet)

9V DC (9 V Gleichstrom)

Stromversorgung:
Batterien:
Batterielebensdauer:
Netzgerat:
Abschaltautomatik:

Zwei Stromversorgungssysteme

6 Mono-Batterien

Ewa 4 Stunden Dauerbetrieb mit Mangan-Batterien

AD-5

Automatisches Abschalten der Stromversorgung etwa sechs Minuten nach der letz-

ten Tastenbetdtigung. Arbeitet nur bei Batteriebetrieb; kann manuell aufier Betrieb

gesetzt werden.

Lautsprecher-Ausgangsleistung: 25W+25W
Leistungsaufnahme: 9V =—=77W
Abmessungen: 96,0 x 37,5 x 14,7cm
Gewicht: Etwa 5,8 kg (einschliefllich Batterien)
G'72 703A-G-074A
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