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BEDIENUNGSANLEITUNG

Bitte bewahren Sie alle Informationen firr spatere Referenz auf.

VorsichtsmaBregeln hinsichtlich der Sicherheit
Bevor Sie das Keyboard in Gebrauch nehmen, lesen
Sie unbedingt die separaten ,VorsichtsmafBregeln
hinsichtlich der Sicherheit".
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Wichtig!

Bitte machen Sie sich mit den folgenden wichtigen Informationen vertraut, bevor Sie dieses Produkt benutzen.

Bevor Sie den optionalen Netzadapter zur Stromversorgung dieses Geréts benutzen, kontrollieren Sie den Netzadapter bitte auf
Beschéadigungen. Kontrollieren Sie bitte das Netzkabel griindlich auf Bruchstellen, Schnitte, freiliegende Leiter und andere
wesentliche Beschadigungen. Lassen Sie den Netzadapter auf keinen Fall von Kindern benutzen, wenn dieser wesentliche
Beschadigungen aufweist.

Versuchen Sie nicht, Batterien aufzuladen.

Verwenden Sie keine wiederaufladbaren Batterien.

Verwenden Sie nicht gleichzeitig alte und neue Batterien.

Verwenden Sie nur die empfohlenen oder dazu gleichwertige Batterien.

Vergewissern Sie sich stets, dass die Pole (+) und (—) der Batterien wie am Batteriefach angegeben ausgerichtet sind.
Ersetzen Sie die Batterien umgehend, wenn Anzeichen fir eine nicht mehr ausreichende Batterieladung auftreten.
SchlieBen Sie die Batterieklemmen nicht kurz.

Das Produkt ist nicht fir Kinder unter 3 Jahren bestimmt.

Verwenden Sie ausschlieBlich einen Netzadapter AD-A12150LW von CASIO.

Der Netzadapter ist kein Spielzeug.

Trennen Sie den Netzadapter unbedingt vom Produkt, bevor Sie dieses reinigen.

K Diese Markierung trifft nur auf EU-Lander zu.

Manufacturer:
CASIO COMPUTER CO.,LTD.
C € 6-2, Hon-machi 1-chome, Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan

Responsible within the European Union:
CASIO EUROPE GmbH
Casio-Platz 1, 22848 Norderstedt, Germany

@ Eine Vervielfaltigung des Inhalts dieser Bedienungsanleitung, vollstdndig oder teilweise, ist untersagt. Eine von CASIO
nicht genehmigte Verwendung von Inhalten dieser Bedienungsanleitung fiir andere Zwecke als den eigenen personlichen
Gebrauch ist durch das Urheberrecht untersagt.

@ CASIO IST NICHT HAFTBAR FUR ETWAIGE SCHADEN (EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT BEGRENZT AUF,
SCHADEN DURCH GEWINNAUSFALL, GESCHAFTSUNTERBRECHUNGEN ODER DEN VERLUST VON
INFORMATIONEN), DIE SICH AUS DER BENUTZUNG ODER NICHTBENUTZBARKEIT DIESER
BEDIENUNGSANLEITUNG ODER DES PRODUKTS ERGEBEN KONNTEN, AUCH WENN CASIO AUF DIE
MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN IST.

@ Anderungen am Inhalt dieser Bedienungsanleitung bleiben ohne vorausgehende Ankiindigung vorbehalten.

@ Das tatséchliche Aussehen des Produkts kann vom Aussehen in den lllustrationen in dieser Bedienungsanleitung
abweichen.

@ In dieser Bedienungsanleitung genannte Firmen- und Produktnamen sind eventuell eingetragene Marken anderer Firmen.
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: ine Anleil

¢ Die lllustrationen in dieser Bedienungsanleitung zeigen das WK-6500.
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Aligemeine Anleitung |~ I

* In dieser Anleitung bezieht sich die Bezeichnung ,,Digital-Keyboard“ auf das CTK-6000/WK-6500.

¢ In dieser Bedienungsanleitung sind die Tasten und Regler mit den nachstehenden Nummern und Namen bezeichnet.

¢ Nachstehend ist die Bedeutung der Symbole (F+) und & beschrieben, die auf der Produktkonsole und mit den nachstehenden
Tastennamen erscheinen.

(F+) : Bezeichnet eine Funktion, die durch Gedriickthalten von R-13 (FUNCTION) beim Driicken einer Taste aktiviert wird. Zum Beispiel bedeutet
SONG SEQUENCER, (F+) EDIT, dass die EDIT-Funktion bei gedriickt gehaltener Taste R-13 (FUNCTION) aktiviert wird.

¥, :Bezeichnet eine Funktion, die durch anhaltendes Driicken der Taste aktiviert wird. Zum Beispiel bedeutet METRONOME, BEAT X, dass die
BEAT-Funktion durch langeres Gedriickthalten der Taste aktiviert wird.

L-1 POWER (Stromtaste) ...............ccovvuuea.nn. =13 REGISTRATION (Registrierungstasten)
L-2 VOLUME (Lautstarkeregler) (CTK-6000) . ........... 13 .
N C-8 BANK, DELETE (Bank- & Loschtaste) . . =59, 62, 86, 93
MAIN VOLUME (Hauptlautstarkeregler) (WK-6500). . .. =13 e
. N C-9 1, INSERT (1- & Einfligetaste). .. ...... w59, 62, 88, 94
L-3 MIC VOLUME (Mikrofonlautstarkeregler) (nur WK-6500) =11 )
C-10 2, COPY (2- & Kopiertaste) .. ............... 1562, 88
RHYTHM (Rhythmustasten) C-11 3, QUANTIZE (3- & Quantisiertaste) . ......... =62, 89
L-4 [A] POPS/ROCK/DANCE C-12 4, STEP (4- & Schritttaste). .. ............ 1560, 62, 94
(Pop-, Rock- & Tanzrhythmen-Taste) . . . . . . . .. w14, 24 C-13 STORE, (F+)MENU (Speicher- & MenUtaste). . . . =7, 62
L-5 [B] JAZZ/EUROPEAN TONE (Klangfarbetasten)
(Jazz- & europaische Rhythmen-Taste) .......... 24
L-6 [C]LATIN (Lateinische Rhythmen-Taste). ... .. ... w24 R-1 [A] PIANO, , (Piano- & Ganze-Taste). . .. .. w14, 59, 88
L-7 [D] WORLD/VARIOUS, MUSIC PRESET R-2 [B]E. PIANO, J (E-Piano- & Halbe-Taste) . . =14, 59, 88
(Welt/Verschiedene- & Musik-Preset-Taste) . . .. =24, 50 R-3 [C] ORGAN, J (Orgel- & Viertel-Taste) . . =14, 59, 88, 89
L-8 [E] PIANO RHYTHMS, ONE TOUCH PRESET R-4 [D] GUITAR, ¢ (Gitarre- & Punktiert-Taste) . . =14, 59, 88
(Piano-Rhythmen- & R-5 [E] BASS, REST (Bass- & Pause-Taste) . ... .. w14, 94
Lo 2”3;‘;‘;";::?;::;:3‘9) """""""" ©24,27,50 B & [F]STRINGS (Streichertaste) . ................. w14
EA]nwenderrhythmentaste) .................. w24, 27 R7 1G] BRA..SS’ )
’ (Blechbléser- & Achtel-Taste) ......... w14, 59, 88, 89
L-10 METRONOME, X BEAT R-8 [H] REED/PIPE, S
(Metronom- & Schlagzahltaste). ................... =19 (Reed/Pipe- & 16-tel-Taste)........... =14, 59, 88, 89
L-11 TEMPO WV (Tempotaste)........................ =19 R-9 [I] SYNTH, J (Synthe- & 32-tel-Taste) ..... =14, 88, 89
L-12 TEMPO A, (F+)TAP (Tempo- & Antipptaste) . .. .. .. w19 R-10 [J] OTHERS, r3-
(Others- & Triole-Taste) . .. ........... w14, 59, 88, 89

RHYTHM/SONG CONTROLLER R11 [K] GMWDRUMS, — (T

(Rhythmus- & Song-Controller-Tasten) (GM/Drums- & Haltebogen-Taste) . ........... w514, 94
L-13 INTRO, REPEAT R-12 [L] USER TONES (Anwenderklangfarben-Taste) =14, 46
(Wiederhol- & Intro-Taste) . ............. 27,74,108 B 13 FUNCTION (Funktionstaste) . . .. .................. =06

L-14 NORMAL/FILL-IN, «4REW

R-14 NO/V/-, YES/Al+, (F+)TRANSPOSE

Las (Normal/ F”'"/”' & RUC"L";““aSte) ------ *w14,27,73,108 (Nein/Abwarts/Minus-, Ja/Aufwarts/Plus &
- VARIATION/FILL-IN, FF Transponiertasten . . .................... 156, 14, 18, 24
(Variation/Fill-In- & Vorlauftaste) . .. . .. w14, 27,73, 108 R-15 EXIT (Beenden-Taste)
L-16 SYNCHRO/ENDING, PAUSE :
’ R-16 ENTER (Eingabetast
(Synchro/Outro- & Pausetaste) . . .. ... 24, 27,73, 108 R17 <. A ilmi etaste)
L-17 (SST; ::/gt i;’?P’ PLAY/STOP, DEMO (Links-, Aufwarts-, Abwarts- & Rechts-Tasten. . ........ =7
Wiedergabe/étopp- & Demotaste). . . . . w14, 24,73, 108 R-18 ZAHUTO H(-\RN:ONI?E//;\RPEQ?IAEO?, -'T‘TtYF)’E +3 28
armonieautomatik/Arpeggiator- & Typ-Taste) . . .. =23,
L-18 ACCOMP ON/OFF, % CHORDS, )
PART SELECT, DEMO (Begleitung-Ein/Aus-, R-19 SPLIT (Tastaturteilungstaste) . .................... 15
Akkorde-, Partwahl- & Demotaste) . . .. =14, 24, 26,109 R-20 LAYER, & OCTAVE (Mischklang- & Oktavtaste) . . =15, 18
C-1 Display =6 S-1 PITCH BEND (Pitchbend-Rad) . ................... =20
""""""""""""""""""""""" T1 D CARD SLOT (SD-K hiitz) . .............. =102
C-2 RHYTHM EDITOR (Rhythmus-Editor-Taste) . . . . . . . .. w20 33: USB‘; Oh (SD-Kartenschiitz) '@1?2
- - =
C-3 SONG SEQUENCER, (F+EDIT T ( UCNSE) . .. v
(Songsequenzer- & Editiertaste) . . .. .......... w7, 68, 75 -3 SUSTAIN/ASS,IGNABLE JACK
C-4 RECORD (Recordertaste) =64 68. 69 (Sustain/Zuweisbare Buchse) .. ................... w11
""""""""" o T-4 PHONES (Kopfhérerbuchse). . .................... =11
C-5 MIXER, (FH)EFFECT (Mixer- & Effekttaste) . .. . .. w34, 40 (Kopthorerbuchse) )
C6 TONE EDITOR, (F+)SCALE T-5 AUDIO IN (Audio-Eingangsbuchse) ................ 112
(Klangeditor- &’Skalentaste) ___________________ w21, 46 T-6 DC 12V (Gleichstromeingangsbuchse)............... =9
C-7 CARD, (F+)LOAD/SAVE T-7 MIC IN (Mikrofoneingangsbuchse) (nur WK-6500) . . . . . =11
(Karte- & Laden/Speichern-Taste) ... ... 7,103,104, 106 T-8 LINE OUT R, L/MONO
Rad w6, 14. 24 (Line-Ausgangsbuchsen R, L-Mono). . .............. w2




Iﬁ Allgemeine Anleitung

Ablesen des Displays

Dieser Abschnitt erldutert die im Display des
Digital-Keyboards angezeigten Inhalte.

2 4

4

REGISTRATION.
BANE
Ll

] [Tewpo  weasure eeat] i)
(arrTI] 120 D06 3
L
!D EE
7'y Y
é) W

®

(@ Anzeigefeld fiir Detailinformationen
Hier werden wéhrend wéhrend der Benutzung des
Digital-Keyboards verschiedene nahere Informationen
angezeigt. Dieses Feld dient zur Kontrolle beim Andern
von Werten, beim Wahlen von Menupunkten und bei
anderen Vorgéngen.

® Pegelmeterfeld
Beim Spielen auf der Tastatur und bei automatischer
Begleitung zeigt dieses Pegelmeter den Lautstarkepegel
der wiedergegebenen Noten an. Insgesamt sind 32 Parts
vorhanden, je 16 in Gruppe A und Gruppe B. In der
unteren linken Ecke wird bei Pegelanzeige fur Parts der
Gruppe A der Buchstabe IAY und bei Pegelananzeige flr
Parts der Gruppe B der Buchstabe [B| angezeigt.
Né&heres zu den Parts finden Sie unter ,Wie Parts
organisiert sind“ (Seite G-39).

® Anzeigenfeld
Im Anzeigenfeld erscheinen Informationen zum aktuellen
Modus (Seite G-7), zum Status von Einstellungen und der
automatischen Begleitung und andere Informationen.
Zur Anzeige werden zwei Arten von Anzeigeelementen
verwendet: textgestiitzte Elemente wie und
zeigerahnliche Elemente (B). Im Falle der zeigeréhnlichen
Elemente wird eine Einstellung oder ein Status durch die
Lage von B neben dem festen Text an den Displayseiten
angezeigt. Zum Beispiel zeigt im Beispiel unten die Lage
des Zeigers (B) auf der rechten Seite des Displays
REVERB an.

TEWMPO  WEASURE BEAT |l—' REVERB

M P
He = CHORUS
— DSP

@ Registerbank-Feld
Dieses Feld zeigt die Nummer der aktuell gewahlten
Registerbank (Seite G-62).

® Akkordfeld
Dieses Feld zeigt bei Wiedergabe mit der Begleitautomatik
(Seite G-24) oder Music Preset (Seite G-50) den aktuell
gespielten Akkord an. Es kann auch ,Fraction“-Akkorde
anzeigen, indem es den Akkordgrundton (C, G usw.) und
den Typ (m, Septime usw.) zeigt.

® Tempo-, Takt- und Schlage-Feld
Als Tempo wird die aktuell eingestellte Zahl der Schlage
pro Minute angezeigt. Die Begleitautomatik, das Metronom
(Seite G-19) und die sonstige Wiedergabe erfolgt mit
Bezug auf das hier gezeigte Tempo. Die Werte von
MEASURE und BEAT werden beim Fortschreiten eines
Wiedergabevorgangs wie z. B. automatische Begleitung,
Metronom usw. vorwértsgezéhlt.

|Anzeige des aktuell gewahlten Gegenstands

Der aktuell in einer Anzeige gewahlte Gegenstand wird durch
konkave Klammern ([ ]) oder einen groBen Punkt (@)
kenntlich gemacht. Der aktuell gewéhlte Gegenstand ist
derjenige, der durch die Bedienung Uber eine Taste R-14

(-, +) oder das Rad beeinflusst wird.

In dieser Anzeige ist ,RHYTHM" gewéhlt, weil dieser Punkt in
konkaven Klammern angezeigt ist. Dies bedeutet, dass die
Rhythmus-Einstellung geéndert werden kann.

In dieser Anzeige ist ,Touch® gewahlt, weil @ daneben
angezeigt ist. Dies bedeutet, dass der rechts von ,Touch”
stehende Wert, der in konkaven Klammern angezeigt ist,
geéndert werden kann.
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Aligemeine Anleitung |~ I

Das Digital-Keyboard besitzt drei Modi: einen
Rhythmusmodus, einen Kartenmodus und einen
Songsequenzermodus. Der aktuell gewahlte Modus wird von
einem Anzeigeelement im Display angezeigt.

( Kartenmodus )

Taste C-7 (CARD) oder
R-15 (EXIT)

( Rhythmusmodus )

Taste C-3 (SONG
SEQUENCER)

( Songsequenzermodus )

¢ Rhythmusmodus ((RHYTHM) angezeigt)

Der Rhythmusmodus ist der nach dem Einschalten

wirksame Modus der Anfangsvorgabe. Der

Rhythmusmodus ist der Grundmodus, der stets aufgerufen

werden sollte, wenn Sie auf dem Keyboard spielen oder die

Begleitautomatik verwenden méchten.

Kartenmodus ((CARD) angezeigt)

Rufen Sie den Kartenmodus auf, wenn Sie eine die

Speicherkarte betreffende Bedienung vornehmen méchten.

Néaheres finden Sie unter ,Benutzen einer Speicherkarte®

(Seite G-102).

— Im Rhythmusmodus ruft das Driicken von Taste C-7
(CARD) den Kartenmodus auf.

— Im Kartenmodus schaltet das Driicken von Taste C-7
(CARD) oder R-15 (EXIT) in den Rhythmusmodus
zuriick.

* Songsequenzermodus ((SEQUENCER) angezeigt)

Rufen Sie den Sequenzermodus auf, wenn Sie Vortrage

mit Verwendung der Tastatur und Begleitautomatik

aufnehmen oder Songdaten abspielen méchten. Naheres

siehe ,Benutzen des Songsequenzers” (Seite G-64).

— Im Rhythmusmodus ruft das Driicken von Taste C-3
(SONG SEQUENCER) den Songsequenzermodus auf.

— Im Songsequenzermodus schaltet das Driicken von
Taste C-3 (SONG SEQUENCER) oder R-15 (EXIT) in
den Rhythmusmodus zuruck.

() WICHTIG!

* Wenn Sie das Gerit in einem anderen Modus als dem
Rhythmusmodus benutzt haben und der dortige
Betrieb beendet ist, schalten Sie bitte unbedingt in den
Rhythmusmodus zuriick. Der Rhythmusmodus ist der
nach dem Einschalten wirksame Modus der
Anfangsvorgabe.

Wenn nicht ausdriicklich anders angegeben, sind die
nachstehend in dieser Bedienungsanleitung
beschriebenen Vorgédnge im Rhythmusmodus
auszufiihren.

Taste C-7 (CARD)

Taste C-3 (SONG SEQUENCER)
oder R-15 (EXIT)

Die modus- und funktionsspezifischen Menls kénnen auf die
gleiche Weise angezeigt werden. Driicken Sie zum Anzeigen
eines Menus bei gedruckt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-13 (MENU). Zum Beispiel erscheint
das unten gezeigte ,,Performance“-Men(, wenn Sie die obige
Bedienung im Rhythmusmodus ausfihren. Dieses Menu
bietet direkten Zugang zu Performance-Funktionen.

¢ Der aktuell gewahlte Punkt ist durch die daneben
angezeigte Markierung @ gekennzeichnet. Mit R-17
(/\, V) kénnen Sie die Markierung @ nach oben und
unten bewegen. Weiterhin kénnen Sie mit R-17 (<, >)
durch die Menuseiten bléattern.

e Zum SchlieBen eines angezeigten Mends driicken Sie bitte
die Taste R-15 (EXIT). In bestimmten Fallen kann es
erforderlich sein, die Taste R-15 (EXIT) mehr als einmal zu
driicken.

* Die Menupunkte und Vorgehen fiir bestimmte Modi und
Funktionen sind in den betreffenden Abschnitten dieser
Bedienungsanleitung beschrieben.

A Bei angezeigtem ,,Please Wait“

zu beachtende Hinweise

Nehmen Sie auf keinen Fall irgendeine Bedienung vor und
versuchen Sie nicht , eine Speicherkarte einzusetzen oder zu
entnehmen, wahrend ,Please Wait“ im Display angezeigt ist.
Warten Sie, bis die Meldung verschwindet.

» ,Please Wait“ zeigt an, dass das Digital-Keyboard eine
Datenspeicherung ausfiihrt. Wenn Sie das
Digital-Keyboard ausschalten oder die Speicherkarte
entnehmen, kann dies zur Folge haben, dass
Digital-Keyboard-Daten geléscht oder korrumpiert werden.
Es kann auch dazu fihren, dass sich das Digital-Keyboard
nicht mehr einschaltet, wenn Sie L-1 (POWER) driicken.
Lesen Sie in solchen Fallen bitte unter
~Stérungsbeseitigung” nach (Seite G-114).
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Iﬁ Allgemeine Anleitung

Speichern von Einstellungen

Das Digital-Keyboard ist mit einem Songsequenzer und
anderen Funktionen ausgestattet, die zum Abspeichern der
erzeugten Daten verwendet werden kdnnen. Die
gespeicherten Daten bleiben auch erhalten, wenn das
Digital-Keyboard ausgeschaltet wird.”
Die auf der Konsole des Digital-Keyboards konfigurierten
Klangfarbe-, Rhythmus- und anderen Einstellungen werden
allerdings normalerweise mit jedem Ausschalten auf ihre
Anfangsvorgaben zuriickgesetzt.
Sie kénnen das Digital-Keyboard so konfigurieren, dass das
letzte Setup gespeichert bleibt oder mit jedem Einschalten ein
vorprogrammiertes Vorgabe-Setup abgerufen wird. Naheres
siehe ,AutoResume (Automatische Fortsetzung)“ (Seite
G-100) und ,Default (Vorgabe-Einstellungen)” (Seite G-100).
* Die folgenden Daten und Einstellungen bleiben stets

gespeichert, auch wenn der Strom ausgeschaltet wird.

— Registrierte Setup-Daten (Seite G-62)

— Songsequenzer-Daten (Seite G-64)

— Anwenderrhythmus-Daten (Seite G-29)

— Anwenderpreset-Daten (Seite G-54)

— Anwenderklangfarbe-Daten (Seite G-45)

— Anwender-DSP-Daten (Seite G-37)

— LCD-Kontrasteinstellung (Seite G-99)

— Auto-Resume-Einstellung (Seite G-100)

Ricksetzen des

Digital-Keyboards auf die
Werksvorgaben

Sie kénnen alle Daten im Keyboardspeicher 16schen und alle
Keyboard-Parameter auf ihre anféanglichen Werksvorgaben
zuriicksetzen. Naheres siehe ,Alle Daten und Einstellungen
(oder nur Parameter-Einstellungen) initialisieren” (Seite
G-101).
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&Vorbereitung zum Spielen

Anbringen des Notenstédnders

% > Notenstander
4

Stromversorgung

Bitte bereiten Sie eine Haushaltsnetzdose oder Batterien vor.

() WICHTIG!

Bitte beachten Sie unbedingt die getrennten
»VorsichtsmaBregeln hinsichtlich der Sicherheit“. Bei
unsachgemaBer Benutzung dieses Produkts besteht
Stromschlag- und Brandgefahr.

Stellen Sie sicher, dass das Produkt ausgeschaltet ist,
bevor Sie den Netzadapter anschlieBen oder abtrennen
oder Batterien einsetzen oder entnehmen.

{

|Benutzen einer Haushaltsnetzdose

Verwenden Sie fir dieses Produkt ausschlieBlich den dafir
vorgeschriebenen Netzadapter (JEITA-Standard mit
vereinheitlichter Steckerpolaritat).Der Gebrauch eines
anderen Netzadapters kdnnte einen Defekt verursachen.

Vorgeschriebener Netzadapter: AD-A12150LW
SchlieBen Sie den Netzadapter wie unten in der lllustration
gezeigt Uber das mitgelieferte Netzkabel an.

T-6 (DC 12V)
(Gleichstromeingang) Haushaltsnetzdose
00 OO0 “
/ [@
Netzkabel t%
> %
D @}J/\

Netzadapter

() WICHTIG!

* Bei langem Gebrauch wird der Netzadapter fiihlbar
warm. Dies ist normal und kein Hinweis auf ein
Funktionsproblem.

¢ Um einem Drahtbruch vorzubeugen, sorgen Sie bitte
dafiir, dass keine Lasten jedweder Art auf das
Netzkabel gestellt werden.

Nicht biegen!

%

* Stecken Sie auf keinen Fall metallische Objekte, Stifte
oder irgendwelche anderen Objekte in die DC
12V-Buchse des Produkts. Dies konnte einen Unfall zur
Folge haben.

Nicht aufwickeln!
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Iﬁ Vorbereitung zum Spielen

| Betrieb mit Batterien

Die Stromversorgung ist Giber sechs Monozellen (D)

moglich.

* Verwenden Sie Alkali- oder Zink-Kohle-Batterien.
Verwenden Sie auf keinen Fall Oxyride-Batterien oder
andere Batterien auf Nickelbasis.

1. Offnen Sie den Batteriefachdeckel am Boden
des Digital-Keyboards.

=\
A==
AT =%

2. Legen Sie sechs Monozellen in das Batteriefach
ein.

* Vergewissern Sie sich, dass die Batterien mit den
Polen @ und © wie in der lllustration gezeigt
ausgerichtet sind.

3 @llo|l@
= =

3. Schieben Sie den Batteriefachdeckel mit den
Zungen in die L6écher auf der Seite des
Batteriefachs und schlieBen Sie den Deckel.

Zungen

L)Jl [\

H Batteriewarnanzeige

Die nachstehende Angabe bezeichnet die ungeféhre
Batteriebetriebsdauer.

4 Stunden’ bei Alkalibatterien

* Die obigen Werte bezeichnen die
Standard-Batteriebetriebsdauer bei mittelhoch eingestellter
Lautstéarke. Sehr hohe oder niedrige Temperaturen und
eine hoch eingestellte Lautstarke kénnen die
Batteriebetriebsdauer verkirzen.

Die unten gezeigten Anzeigeelemente beginnen zu blinken,
wenn die Batterieleistung nicht mehr ausreichend ist.
Ersetzen Sie die Batterien durch neue.

AUTO HARMONIZE -‘,—‘ l

ARPEGGIATOR 4‘—‘ '
it |
| \l

Batteriewarnanzeige (blinkt)
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& Anschlusse

AnschlieBen von Kopfhorern

Das AnschlieBen eines Kopfhérers schaltet die Tonausgabe

Uber die eingebauten Lautsprecher stumm, so dass Sie auch

spat nachts Uben kénnen, ohne andere zu stéren.

* Bitte nehmen Sie vor dem AnschlieBen des Kopfhorers
unbedingt die Lautstarke zurlick.

Buchse T-4 (PHONES)

O O«

SUSTAIN/
ASSIGNABLE JACK PHONES

L HINWEIS

* Ein Kopfhdrer ist im Zubehér des Digital-Keyboards nicht
enthalten.

* Bitte besorgen Sie sich den gewlinschten Kopfhérer im
Handel.

() WICHTIG!

» Bitte horen Sie nicht liber ldngere Zeit mit sehr hoher
Lautstarke tiber Kopfhorer. Dies kénnte eine
Gehodrschadigung zur Folge haben.

¢ Falls Sie einen Kopfhorer verwenden, fiir den ein
Adapterstecker erforderlich ist, ziehen Sie beim
Abtrennen des Kopfhérers bitte unbedingt auch den
Adapterstecker aus der Buchse.

AnschlieBen eines Pedals

Durch AnschlieBen eines optional erhaltlichen Pedals ist auch
Pedalsteuerung maéglich, die die Vielseitigkeit der
Ausdrucksmadglichkeiten erweitert. Naheres zu den Effekten,
die mit dem Pedal eingebracht werden kénnen, finden Sie
unter ,,Ped.Assign (Pedalzuweisung)“ (Seite G-97).

Buchse T-3 (SUSTAIN/ASIGNABLE JACK)

SUSTAIN/
ASSIGNABLE JACK

AnschlieBen eines Mikrofons

(nur WK-6500)

Sie kénnen an das Digital-Keyboard ein dynamisches
Mikrofon (ausschlieBlich) fir Wiedergabe Uber die
Lautsprecher des Digital-Keyboards anschlieBen.

Buchse T-7 (MIC IN)

¢ Mit Knopf L-3 (MIC VOLUME) kann die Lautstarke des
Mikrofoneingangs geregelt werden. Die Regelung des
Mikrofonpegels ist von der Gesamtlautstarke des
Keyboards unabhéangig.

* Die integrierten Effekte (Hall, Chorus, DSP) sind auch auf
den Mikrofoneingang wirksam. Am Mixer kdnnen Sie die
Wirkung von Effekten, die Stereo-Panorama-Positionierung
der Lautsprecher und andere Einstellungen anpassen.
Néaheres siehe ,Wéahlen und Spielen einer Klangfarbe“
(Seite G-13) und ,Benutzen des Mixers“ (Seite G-39).

(\)) WICHTIG!

¢ Stellen Sie vor dem AnschlieBen eines Mikrofons
sicher, dass das Digital-Keyboard und das Mikrofon
ausgeschaltet sind.

¢ Stellen Sie vor dem AnschlieBen eines Mikrofons die
Regler L-2 (MAIN VOLUME) und L-3 (MIC VOLUME) auf
eine niedrige Lautstérke ein. Stellen Sie die Lautstérke
nach dem AnschlieBen des Mikrofons wieder passend
ein.
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I ﬁ Anschliisse

AnschlieBen eines Audiogerats

oder Verstarkers

Sie kdnnen an das Digital-Keyboard ein Audiogerat oder
einen Musikinstrument-Verstarker anschlieen und den Ton
Uber externe Lautsprecher wiedergeben lassen, was eine
héhere Lautstarke und bessere Klangqualitat ermdglicht.

() WICHTIG!

* Vor dem AnschlieBen eines Geréts an das
Digital-Keyboard ist stets mit Regler L-2 (CTK-6000:
VOLUME) (WK-6500: MAIN VOLUME) die Lautstérke
niedrig zu stellen. Nach dem AnschlieBen kann die
Lautstarke wieder wunschgemaB eingestellt werden.

¢ Wenn Sie an das Digital-Keyboard ein anderes Gerat
anschlieBen, lesen Sie bitte unbedingt die
dazugehérige Benutzerdokumentation.

Stiftstecker AUX IN-Eingang usw. des Audioverstarkers )

—@+ O RIGHT/Rechter Kanal (Rot)]

4@ LEFT/Linker Kanal (WeiR) ALz e=edl
é Gitarrenverstarker

3 3 Keyboardverstarker usw.
O Q= =] oo L
'T—LINE OU%/E"Nu I © Sl

Standardstecker

Ausgeben von Keyboard-Noten an
Audiogerite @

Externes Gerét liber das Digital-Keyboard
wiedergeben @

SchlieBen Sie das externe Audiogerat Gber ein im Fachhandel
erhéltliches Anschlusskabel an die Buchse T-5 (AUDIO IN)
des Digital-Keyboards an, wie dies in Abbildung @ gezeigt ist.
Das Anschlusskabel muss an einem Ende einen
Stereo-Ministecker und am anderen Ende einen flr das
jeweilige externe Gerat geeigneten Stecker besitzen. Stellen
Sie mit Knopf L-2 (CTK-6000: VOLUME) (WK-6500: MAIN
VOLUME) die Lautstarke ein.

®

¢ Tragbarer Audiospieler
@ usw.

AUDIO IN

Stereo-Ministecker

Mitgeliefertes und optionales

Zubehor

Bei Verwendung von nicht zuldssigem Zubehdr besteht
Brand-, Stromschlag- und Verletzungsgefahr.

L HINWEIS

* Naheres Uber separat fir dieses Produkt erhéltliches
Zubehdr finden Sie im CASIO Katalog, der beim
Fachhéandler verfigbar ist, und auf der CASIO Website
unter folgender Adresse (URL):
http://world.casio.com/

SchlieBen Sie das externe Audiogerat iiber im Fachhandel
erhéltliche Anschlusskabel an die Buchsen T-8 (LINE OUT)
des Digital-Keyboards an, wie dies in Abbildung @ gezeigt ist.
Uber die LINE OUT R-Buchse wird der Ton des rechten
Kanals und Uber die LINE OUT L/MONO-Buchse der Ton des
linken Kanals ausgegeben. Bitte beschaffen Sie sich zum
AnschlieBen an das Audiogerét im Fachhandel die in der
lllustration gezeigten Anschlusskabel. Normalerweise ist bei
dieser Konfiguration der Eingangswahler des Audiogeréts auf
den Eingang (z.B. AUX IN) zu schalten, an den das
Digital-Keyboard angeschlossen ist. Stellen Sie mit Knopf L-2
(CTK-6000: VOLUME) (WK-6500: MAIN VOLUME) die
Lautstarke ein.

Ausgeben von Keyboardnoten an einen
Musikinstrument-Verstarker @

SchlieBen Sie den Verstarker Gber ein im Fachhandel
erhéltliches Anschlusskabel an eine der beiden Buchsen T-8
(LINE OUT) des Digital-Keyboards an, wie dies in Abbildung
@® gezeigt ist. Uber die LINE OUT R-Buchse wird der Ton des
rechten Kanals und Gber die LINE OUT L/MONO-Buchse der
Ton des linken Kanals ausgegeben. Wenn nur die LINE OUT
L/MONO-Buchse belegt wird, werden die beiden Kanéle
zusammengemischt ausgegeben. Bitte beschaffen Sie sich
zum AnschlieBen des Verstarkers im Fachhandel das in der
lllustration gezeigte Anschlusskabel. Stellen Sie mit Knopf L-2
(CTK-6000: VOLUME) (WK-6500: MAIN VOLUME) die
Lautstarke ein.
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&Wﬁhlen und Spielen einer Klangfarbe

Dwuw (T

Digital-Keyboard einschalten

1. stellen Sie durch Drehen von Regler L-2
(CTK-6000: VOLUME) (WK-6500: MAIN
VOLUME) in Richtung MIN eine niedrige
Lautstérke ein.

2. SchlieBen Sie wie unter ,,Anschliisse” (Seite
G-11) gezeigt Kopfhérer, Verstarker und andere
Geréate an.

3. Schalten Sie mit Taste L-1 (POWER) den Strom
ein.

» Im Display des Digital-Keyboards erscheint die unten
gezeigte Anzeige, womit das Gerét bereit zum Spielen
mit einer Piano-Klangfarbe ist (geman
Anfangsvorgaben nach dem Einschalten).

T12345678IMWNEBUSG.
-]

REGISTRATION TEMPO  MEASURE  BEAT
RHYTHH EARE [=]a] 1 =

] [xla )]
i |Eu [T

e Zum Ausschalten des Digital-Keyboards driicken Sie
bitte erneut die Taste L-1 (POWER).

() WICHTIG!

¢ Unter der Anfangskonfiguration stellt sich das
Digital-Keyboard bei jedem Ausschalten auf seine
Vorgaben zuriick. Sie kénnen die
Anfangskonfiguration so andern, dass das
Digital-Keyboard bei jedem Einschalten das letzte
Setup speichert oder ein vorprogrammiertes Setup
abruft. Ndheres siehe ,,AutoResume (Automatische
Fortsetzung)“ (Seite G-100) und ,,Default
(Vorgabe-Einstellungen)“ (Seite G-100).

Das Display zeigt die Meldung ,,Please Wait“ an,
solange der Speichervorgang noch andauert. Nehmen
Sie keine andere Bedienung vor, solange diese
Meldung angezeigt ist.

Wenn Sie das Digital-Keyboard ausschalten oder die
Speicherkarte entnehmen, kann dies zur Folge haben,
dass Digital-Keyboard-Daten geléscht oder
korrumpiert werden. Es kann auch dazu fiihren, dass
sich das Digital-Keyboard nicht mehr einschaltet, wenn
Sie L-1 (POWER) driicken. Lesen Sie in solchen Fillen
bitte unter ,,Stérungsbeseitigung* nach (Seite G-114).

| Ausschaltautomatik

Um Strom zu sparen, besitzt das Digital-Keyboard eine

Ausschaltautomatik, die den Strom ausschaltet, wenn eine

bestimmte Zeitdauer ohne weitere Bedienung verstreicht. Die

Ansprechzeit der Ausschaltautomatik betragt sechs Minuten

bei Batteriebetrieb und vier Stunden bei Betrieb Uber

Netzadapter.

¢ Die Ausschaltautomatik ist aktiviert, wenn ,on" flir
L~AutoPower (Ausschaltautomatik)“ gewahlt ist (Seite G-99).
Die Anfangsvorgabe ist ,on“. Zum Deaktivieren der
Ausschaltautomatik wéhlen Sie bitte ,oFF* fir ,AutoPower"
(Ausschaltautomatik).

* Mit dem folgenden Vorgehen kénnen Sie die
Ausschaltautomatik auch voriibergehend auBBer Funktion
setzen.

G-13



I ﬁ Wéhlen und Spielen einer Klangfarbe

M Ausschaltautomatik deaktivieren

1. Driicken Sie bei eingeschaltetem
Digital-Keyboard die Taste L-1 (POWER), um es
auszuschalten.

2. Halten Sie Taste L-4 ([A] POPS/ROCK/DANCE)
gedriickt und schalten Sie das Digital-Keyboard
dabei mit Taste L-1 (POWER) wieder ein.

RHYTHM

POPS/ROCK/ JAZZ/
DANCE EUROPEAN LATIN

L) C 8] [ ¢

7 POWER

¢ Dies deaktiviert die Ausschaltautomatik.

L HINWEIS

* Wenn das Keyboard nach den obigen Schritten das
néachste Mal ausgeschaltet wird, ist die Ausschaltautomatik
danach wieder aktiviert.

Wiedergeben von Demostlicken

1. Halten Sie die Taste L-18 (ACCOMP) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste L-17 (PLAY/
STOP).

RHYTHM/SONG CONTROLLER

NORMAL/ VARIATION/ SYNCHRO/  START/ % CHORDS
INTRO FILL-IN FILL-IN ENDING STOP ACCOMP ON/OFF

JO00ER,

REPEAT CIREW AY/STOP _ PART SL

Dies startet die Demostiick-Wiedergabe.

Das Digital-Keyboard besitzt insgesamt funf
Demostiicke. Sie kdnnen auch die Tasten R-14 (-, +)
zum Wahlen eines Demostiicks verwenden.

Driicken von Taste L-15 (PP FF) bewirkt schnelle
Vorwarts- und Driicken von Taste L-14 (44REW)
schnelle Rickwartswiedergabe des Demostiicks.
Wenn Sie die Taste L-14 (44REW) gedriickt halten,
bis die Wiedergabe den Anfang des aktuellen Songs
erreicht, stoppt die Wiedergabe dort. Auf Loslassen von
Taste L-14 (44REW) setzt wieder die normale
Wiedergabe ein. Wenn Sie die Taste L-15 (»»FF)
nach Erreichen eines Titelendes weiter gedrickt halten,
wird die Vorwarts-Schnellwiedergabe fortgesetzt.

Sie kénnen bei der Demostlick-Wiedergabe auf der
Tastatur mitspielen. Bitte beachten Sie aber, dass die
Klangfarbenbelegung der Tastatur nicht gedndert
werden kann. Wahrend der Demostiick-Wiedergabe
wird nur die oben beschriebene Tastenbedienung
unterstutzt.

2. Driicken Sie die erneut die Taste L-17 (PLAY/
STOP), um die Demostiick-Wiedergabe zu
stoppen.

Wahlen einer Klangfarbe

Die Klangfarben dieses Digital-Keyboards sind in Gruppen
unterteilt, von denen jede einer der 12 TONE-Tasten
zugeordnet ist. Sie kénnen eine Klangfarbe tber ihre Gruppe
und Klangfarbennummer anweisen.

Gehen Sie nach der folgenden Anleitung vor, um eine einzige
Klangfarbe fur die ganze Tastatur zu wéhlen.

| Eine Klangfarbe wihlen

1. Schlagen Sie im getrennten ,,Anhang* die
Gruppe und Nummer der gewiinschten
Klangfarbe nach.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Elemente
(SPLIT) und (LAYER] nicht im Display angezeigt
sind.

* Falls sie angezeigt sind, drlicken Sie bitte Taste R-19
(SPLIT) und/oder R-20 (LAYER), um die beiden
Elemente aus dem Display zu I6schen.

3. Wihlen Sie mit den Tasten R-1 ([A] PIANO) bis
R-12 ([L] USER TONES) eine

Klangfarbengruppe.

TONE

PIANO E.PIANO ORGAN GUITAR BASS STRINGS

C_a) C 8] C c]JC o] C €] FJ
o J J . REST

BRASS REED/PIPE SYNTH OTHERS GM/DRUMS USER TONES

C o) C w) C ) 9 C «) [ )
D B ) r3a ~— (TIE)

¢ Taste R-12 ([L] USER TONES) wahlt die Gruppe der
Anwenderklangfarben. Néheres siehe ,Benutzen des
Klangeditors” (Seite G-45).

4. Scrollen Sie mit dem Rad durch die
Klangfarbennummern, bis die gewiinschte
Nummer angezeigt ist.

Beispiel: Gruppe [C], Nummer 004

Nummer

Klangfarbenname Gruppe
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Wiahlen und Spielen einer Klangfarbe I

5. sie kénnen die gewihlte Klangfarbe jetzt auf
der Tastatur spielen.

L HINWEIS

* Sie kdnnen auch die Tasten R-14 (-, +) zum Wahlen eines
Demostiicks verwenden. Anhaltendes Dricken der
betreffenden Taste I&sst die Klangfarbennummern im
Schnelldurchgang durchlaufen. Gleichzeitiges Driicken der
Tasten R-14 (-, +) wahlt Klangfarbennummer 001 der
aktuell gewahlten Gruppe.

Mischen von Klangen und

Aufteilen der Tastatur

Sie kdnnen die Tastatur so konfigurieren, dass zwei
Klangfarben gleichzeitig (Layer) oder verschiedene
Klangfarben im linken und rechten Tastaturbereich (Split)
gespielt werden. Sie kénnen Layer und Split auch miteinander
kombinieren und so gleichzeitig drei verschiedene
Klangfarben spielen.

Zum Spielen einer einzigen Klangfarbe auf der Tastatur wird
Part UPPER 1 allein verwendet. Zum Mischen von zwei
Klangfarben (Layer) werden die Parts UPPER 1 und UPPER
2 verwendet. Wenn Sie die Tastatur auf zwei Klangfarben
aufteilen, spielt der untere Tastaturbereich den Part LOWER.

¢ Selbe Klangfarbe auf der gesamten Tastatur
(Seite G-14)
Diese Konfiguration verwendet nur Part UPPER 1 (Layer:
Aus, Split: Aus).

UPPER 1

Zwei Klangfarben als Mischklang auf der gesamten
Tastatur (Seite G-16)

Diese Konfiguration verwendet die Parts UPPER 1 und
UPPER 2 (Layer: Ein, Split: Aus).

UPPER 1
UPPER 2

Zwei Klangfarben, eine im linken und die andere im
rechten Tastaturbereich (Seite G-17)

Diese Konfiguration verwendet die Parts UPPER 1 und
LOWER (Layer: Aus, Split: Ein).

LOWER |

UPPER 1

¢ Drei Klangfarben, zwei als Mischklang im rechten
Bereich und die dritte im linken Bereich der Tastatur
(Seite G-17)
Diese Konfiguration verwendet die Parts UPPER 1, UPPER
2 und LOWER (Layer: Ein, Split: Ein).

UPPER 1
UPPER 2

LOWER

L HINWEIS

* Beim Spielen mehrerer Klangfarben in Layer- und
Split-Konfigurationen kénnen Sie Uber die unten
beschriebenen Einstellungen die einzelnen Parts variieren.

Nach Parts anpassbare

. Nahere Informationen:
Einstellung:

Vornehmen einer
Oktavverschiebung

Oktavverschiebung

(Seite G-18)
Lautstéarkebalance Benutzen des Mixers
(Seite G-39)

Stereo-Position,
Effektstarken (Hall, Chorus)
und andere detaillierte
Einstellungen
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I ﬁ Wéhlen und Spielen einer Klangfarbe

000080 (oD 1 w

|Zwei Klangfarben mischen

|Tastatur auf zwei Klangfarben aufteilen

1. Schlagen Sie im getrennten ,,Anhang“ die
Gruppe(n) und Nummern der beiden zu
verwendenden Klangfarben (Klang fiir Part
UPPER 1 und Klang fir Part UPPER 2) nach.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Elemente
(SPLIT] und (LAYER) nicht im Display angezeigt
sind.

* Falls sie angezeigt sind, driicken Sie bitte Taste R-19
(SPLIT) und/oder R-20 (LAYER), um die beiden
Elemente aus dem Display zu I6schen. Wenn keines
der beiden Elemente angezeigt ist, wird der gewéhlte
Klang auf Part UPPER 1 gelegt.

3. Wihlen Sie mit den TONE-Tasten und dem Rad
den Klang fiir UPPER 1.

4. Driicken Sie die Taste R-20 (LAYER).

* Dies zeigt das Element im Display an. Dies
bezeichnet, dass die Klangfarbe, die Sie wahlen, Part
UPPER 2 zugewiesen wird.

5. Wihlen Sie mit den TONE-Tasten und dem Rad
den Klang fir UPPER 2.

6. Spielen Sie etwas auf der Tastatur, um zu
kontrollieren, wie die Klangfarben zusammen
klingen.

7. Zum Abbrechen des Mischbetriebs driicken Sie
bitte erneut R-20 (LAYER), um das Element
aus dem Display zu léschen.

1. Schlagen Sie im getrennten ,,Anhang“ die
Gruppe(n) und Nummern der zu verwendenden
Klangfarben (fiir Part UPPER 1 und fir Part
LOWER) nach.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Elemente
(SPLIT] und (LAYER) nicht im Display angezeigt
sind.

* Falls sie angezeigt sind, driicken Sie bitte Taste R-19
(SPLIT) und/oder R-20 (LAYER), um die beiden
Elemente aus dem Display zu I6schen. Wenn keines
der beiden Elemente angezeigt ist, wird der gewéhlte
Klang auf Part UPPER 1 gelegt.

3. Wihlen Sie mit den TONE-Tasten und dem Rad
den Klang fir UPPER 1.

4. Driicken Sie die Taste R-19 (SPLIT).
* Dies zeigt das Element im Display an. Dies
bezeichnet, dass die Klangfarbe, die Sie wahlen, Part
LOWER zugewiesen wird.

5. Wihlen Sie mit den TONE-Tasten und dem Rad
den Klang fiir LOWER.

6. Spielen Sie etwas auf der linken und rechten
Tastaturseite, um zu kontrollieren, ob die
Klangfarben richtig zugewiesen sind.

* Sie kdnnen auch den Teilungspunkt anweisen, an dem
die Tastatur in den linken und rechten Bereich
aufgeteilt werden soll. Néheres siehe
»Tastatur-Teilungspunkt festlegen” (Seite G-17).

7. Zum Aufheben der Tastaturteilung driicken Sie
bitte R-19 (SPLIT), um das Element aus
dem Display zu I6schen.
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Wiahlen und Spielen einer Klangfarbe I

|Tastatur-TeiIungspunkt festlegen Mischklange und Tastaturteilung gemeinsam
. . verwenden
1. Halten Sie Taste R-19 (SPLIT) gedriickt und
driicken Sie dabei die Tastaturtaste, die die am 1. Fiihren Sie die Schritte 1 und 6 der Anleitung
weitesten links liegende Taste des rechten unter ,,Zwei Klangfarben mischen* (Seite G-16)
Tastaturbereichs (Part UPPER 1) sein soll. aus.
Part LOWER  Part UPPER 1 2. Schlagen Sie im getrennten ,,Anhang“ die

< > .
| Gruppe und Nummer der Klangfarbe nach, die

Sie Part LOWER zuweisen méchten.

3. Driicken Sie die Taste R-19 (SPLIT).
f m ﬁ ﬂ * Dies zeigt das Element im Display an. Dies
Gedriickte bezeichnet, dass die Klangfarbe, die Sie wéhlen, Part

uuuuu Taste LOWER zugewiesen wird.
?

4. Wihlen Sie mit den TONE-Tasten und dem Rad

Teilungspunkt den Klang fiir LOWER.

* Der Name der gedriickten Taste erscheint als Name

. e, 5. spielen Sie etwas auf der linken und rechten
der neuen Teilungspunkttaste im Display.

* Sie kénnen auch mit den Tasten R-14 (=, +) fir den Tastaturseite, um zu kontrollieren, ob die
Teilungspunkt einen anderen Tastennamen einstellen. Klangfarben richtig zugewiesen sind.
* Der rechte Tastaturbereich gibt die Klangfarben von
2. Wenn Sie fertig sind, geben Sie die Taste R-19 UPPER 1 und UPPER 2 als Mischklang wieder und der
(SPLIT) wieder frei. linke Tastaturbereich spielt die Klangfarbe von
LOWER.
9 HINWEIS

* Bei der Anfangsvorgabe liegt der Teilungspunkt auf Taste 6. Zum Auheben der Tastaturteilung driicken Sie

F#3. bitte R-19 (SPLIT), um das Element aus
* Beim Spielen mit Begleitautomatik (Seite G-24) dient der dem Display zu I6schen.

links vom Teilungspunkt liegende Tastaturbereich als

Akkordtastatur. 7- Zum Abbrechen des Mischbetriebs driicken Sie

bitte erneut R-20 (LAYER), um das Element
aus dem Display zu léschen.
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Anheben und Absenken der

Keyboard-Tonhdhe
(Transponierung)

Mit der Transponierungsfunktion kdnnen Sie die
Gesamttonhdhe des Keyboards in Halbtonschritten anheben
und absenken. Diese Funktion kann dazu verwendet werden,
die Tonhéhe des Keyboards an die Stimmlage eines Séngers
oder an ein anderes Instrument usw. anzupassen.

1. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) eine der Tasten R-14 (-, +).

(F+) TRANSPOSE

FUNCTION NO/V YES/A

L= L)

* Dies zeigt die nachstehende Transponierungsanzeige
an.

2. Stellen Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) den gewiinschten Wert ein.

* Die Stimmung des Keyboards ist im Bereich von —12
bis 00 bis +12 einstellbar.

3. Driicken Sie die Taste R-13 (FUNCTION).
* Dies schlieBt die Transponierungsanzeige.

L HINWEIS

* Wenn ein anderer Transponierungswert als 00 einstellt
wird, erscheint das Element im Display.

* Die aktuell eingestellte Transponierung gilt fiir alle Noten
aller auf dem Keyboard gespielter Parts (UPPER 1,
UPPER 2, LOWER, Begleitautomatik usw.). Auch die
Notennummer der MIDI-Ausgabe beim Dricken einer
Tastaturtaste andert sich entsprechend der eingestellten
Transponierung.

Vornehmen einer
Oktavverschiebung

Mit der Oktavverschiebung kénnen die Oktaven der Parts
UPPER 1, UPPER 2 und LOWER getrennt voneinander
geéndert werden. Mit der Oktavverschiebung kénnen Sie die
Oktave eines Songs anheben und absenken, bei
Tastaturteilung den linken und rechten Tastaturbereichen
unterschiedliche Oktaven zuweisen und bei Mischklangen
zwei Noten in unterschiedlichen Oktaven zu spielen.

1. Halten Sie Taste R-20 (OCTAVE) gedriickt, bis
die unten gezeigte Oktavverschiebungsanzeige
im Display erscheint.

GroBe der Oktavverschiebung (in Oktaven)

Partname

* Dies zeigt an, dass die Oktave von Part UPPER 1
geandert werden kann.

2. Stellen Sie mit dem Rad oder mit den Tasten
R-14 (-, +) die GroBe der Oktavverschiebung
ein.
¢ Die Oktave ist im Bereich von -2 bis 0 bis +2

verstellbar.

3. Zum Andern der Oktave von Part UPPER 2 ist
die Taste R-20 (OCTAVE) zu driicken.
¢ Dadurch erscheint ,UPPER 2 im Display und die
Oktave von Part UPPER 2 kann geéndert werden.
Gehen Sie zum Eingeben der
Oktavverschiebungsgré3e wie unter Schritt 3 vor.

4. Zum Andern der Oktave von Part LOWER ist die

Taste R-20 (OCTAVE) zu driicken.

» Dadurch erscheint ,LOWER"im Display und die Oktave
von Part LOWER kann geandert werden. Gehen Sie
zum Eingeben der Oktavverschiebungsgré3e wie unter
Schritt 3 vor.

5. Driicken Sie Taste R-20 (OCTAVE) oder Taste
R-15 (EXIT).
* Dies schlieBt die Oktavverschiebungsanzeige.
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Wiahlen und Spielen einer Klangfarbe I

Benutzen des Metronoms

1. Driicken Sie die Taste L-10 (METRONOME).

METRONOME

H__J

o BEAT

* Dies startet das Metronom.
* Dies zeigt das Tempo zusammen mit der Zahl der
Takte und Schlage seit Start des Metronoms an.

12324567
]

w

W11 15 16

REGISTRATION | TEMPO | |MEASURE| |EEAT
BAKE

| (= ia Nl NI |
i | i
I I
Tempo Schlag
Takt

2. Driicken Sie erneut die Taste L-10
(METRONOME), um das Metronom zu stoppen.

|Zah| der Schldage pro Takt @ndern

1. Halten Sie Taste L-10 (BEAT) gedriickt, bis die
unten gezeigte Metronom-Schlagzahlanzeige im
Display erscheint.

METRONOME

2. Wibhlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14

(-, +) eine Schlagzahl.

* Sie kénnen 0 oder einen Wert im Bereich von 2 bis 6
wahlen. Wenn Sie 0 einstellen, wird auf jeden Schlag
derselbe Sound ausgegeben (kein Klingeln zu Beginn
der einzelnen Takte).

3. Driicken Sie die Taste L-10 (BEAT) oder R-15
(EXIT).
* Dies schlieBt die Metronom-Schlagzahlanzeige.

| Tempo-Einstellung dndern

Die Tempoeinstellung kann auf zwei verschiedene Weisen
geéandert werden: mit den TEMPO-Tasten oder durch
Eintippen eines Beats.

H Tempo mit den TEMPO-Tasten dndern

1. Driicken Sie Taste L-11 (TEMPO V)
(langsamer) oder L-12 (TEMPO A\) (schneller).

v TEMPO A

(F+) TAP

* Dies zeigt die nachstehende Tempoanzeige an.

* Wenn einige Sekunden lang keine weitere Bedienung
erfolgt, wechselt das Display auf die vorherige Anzeige
zuruck.

2. Verwenden Sie die Tasten L-11 (TEMPO V)
und L-12 (TEMPO A\) zum Andern des Tempos
(Schlége pro Minute).

* Auf anhaltendes Driicken der Taste &ndern sich die
Werte im Schnelldurchgang.

* Sie kénnen einen Tempowert im Bereich von 30 bis
255 einstellen.

3. Driicken Sie die Taste R-15 (EXIT).
* Dies schliet die Tempoanzeige.
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I ﬁ Wéhlen und Spielen einer Klangfarbe

B Tempo durch Antippen einstellen

1. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und tippen Sie dabei mit der gewiinschten
Geschwindigkeit (Tempo) viermal auf die Taste
L-12 (TAP).

(F+) TRANSPOSE

T 1
PO A FUNCTION NO/V YES/A

@j ( %-H +)

e Beim dem ersten Tippen auf Taste L-12 (TAP)
erscheint die unten gezeigte Anzeige.

* Sobald Sie viermal auf die Taste getippt haben, &ndert
sich die Tempo-Einstellung entsprechend der
Antippgeschwindigkeit.

* Die Einstellung wird abgebrochen, wenn Sie Taste
R-13 (FUNCTION) loslassen, bevor Sie viermal auf
Taste R-12 (TAP) getippt haben.

2. Nach dem Eintippen des Tempos konnen Sie
nach der Anleitung unter ,,Tempo mit den
TEMPO-Tasten andern* (Seite G-19) noch
Feineinstellungen vornehmen.

Benutzen des Pitchbend-Rads

Mit dem PITCH BEND-Rad (S-1) kdnnen Sie die Tonhéhe der
gespielten Noten variieren, indem Sie das Rad nach vorn
oder hinten verstellen. Drehen von sich weg hebt die Tonhéhe
an und Drehen zu sich hin senkt sie ab. Durch Loslassen des
Rads wechseln die Noten automatisch auf ihre normale
Tonhdhe zuruck.

() WICHTIG!

* Schalten Sie das Keyboard nicht bei gedrehtem
Pitchbend-Rad ein.

L HINWEIS

* Sie kénnen auch den Bereich des Pitchbend-Rads
(Bendbereich) fur alle Parts gleichzeitig oder fiir nur einen
bestimmten Part verandern. Naheres siehe ,BendRange
(Bendbereich)“ (Seite G-97) und ,Part-Parameter” (Seite
G-44).

PITCH BEND

~
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Wiahlen und Spielen einer Klangfarbe I

Wahlen einer Temperierung und

Feineinstellen ihrer Skala

Mit der Skalenfunktion kénnen Sie eine von 17
vorprogrammierten Temperierungen (Stimmungen) fur die
interne Klangquelle wéhlen. Es ist auch eine Feinstimmung
der einzelnen Noten einer Skala (von C bis B) in
1-Cent-Schritten moglich. Nach dem Wahlen einer
vorprogrammierten Temperierung kénnen Sie diese somit
den jeweiligen Erfordernissen anpassen.

Sie kdnnen anweisen, ob die aktuelle Skaleneinstellung
(Temperierung und Feinstimmung) auf die automatische
Begleitung (Accomp Scale) angewandt werden soll.

L HINWEIS

* Die mit der Skalenfunktion konfigurierten Einstellungen
werden auch beim Ausschalten des Digital-Keyboards

3. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) eine Temperierung.
* Wahlen eine anderen Temperierung als 01: Equal zeigt
das Element im Display an.
* Nachstehend sind die Nummern und Namen der im

Display erscheinenden Temperierungen gezeigt.

Nummer | Anzeigename

Vorprogrammierte
Temperierung

01 Equal GleichméBig
02 Pure Major Reines Dur
03 Pure Minor Reines Moll

04 Pythagorean

Pythagoreische Stimmung

05 Kirnberger 3

Kirnberger Il

06 Werckmeister

Werckmeister 1-3 (III)

aufrechterhalten. 07 Mean-Tone Mittelténig
08 Rast Rast
| Eine Preset-Skala wéhlen 09 | Bayat Bayat
1. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt 10 [Hiez Hijaz
und driicken Sie dabei die Taste C-6 (SCALE), 11 |Saba Saba
um die Skalenanzeige aufzurufen, in der die 12 Dashti Dashti
Markierung @ auf Option ,,Preset“ steht. 13 Chahargah Chahargah
TONE (F+) TRANSPOSE 14 Segah Segah
MIXER EDITOR CARD
FUNCTION ~ NO/V  YES/A 15 Gurjari Todi Gurjari Todi
© 5 © CCID
16 Chandrakauns | Chandrakauns
(F+) EY +) SCALE  (F+) LOAD/SAVE
17 Charukeshi Charukeshi

2. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).
* Dies zeigt eine Temperierungswahlanzeige wie unten
an.

4. Fiihren Sie zum Eingeben des Grundtons einer

Stimmung die folgenden Schritte aus.
(1) Dricken Sie die Taste R-17 (>>).
* Dies zeigt die Grundton-Einstellanzeige an.

(2) Stellen Sie mit dem Rad oder mit den Tasten R-14
(=, +) den Grundton ein (C bis B).
* Sie kdnnen den Grundton auch uber die Tastatur

eingeben.

5. Wenn Sie fertig sind, driicken Sie bitte zweimal
die Taste R-15 (EXIT).

* Die schaltet auf die Anzeige zurtick, die vor dem
Aufrufen der Skalenanzeige angezeigt war.

THINWEIS

* Der hier eingegebene Grundton wird beibehalten, auch
wenn Sie spéater auf eine andere vorprogrammierte

Temperierung wechseln.
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| Feineinstellen einer Skala

1. Falls erforderlich, wéhlen Sie bitte nach dem
Vorgehen unter ,,Eine Preset-Skala wahlen”
(Seite G-21) eine vorprogrammierte
Temperierung.

2. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste C-6 (SCALE)
zum Aufrufen der Skalenanzeige.

F+) TRANSPOSE
MIXER EDITUR CARD

@ Q @ FUNCTION NO/V YES/A
L=

+) SCALE  (F+) LOAD/SAVE

3. stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung
@ auf ,FineTune“ und driicken Sie dann die
Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt eine Skalen-Feineinstellanzeige wie unten
an.

4. Sie kénnen das Tuning jeder einzelnen Note der

Skala anpassen.

(1) Stellen Sie mit Taste R-17 (A\) die Markierung @ auf
,Note“ und wahlen Sie dann mit dem Rad oder den
Tasten R-14 (-, +) den Namen der feineinzustellenden
Note.

* Sie kdnnen zum Eingeben einer Note auch eine
Tastaturtaste driicken.

(2) Stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung @ auf
,Cent“ und nehmen Sie dann mit dem Rad oder den
Tasten R-14 (-, +) die Feineinstellung der gewahlten
Note vor. Die Noten sind im Bereich von —99 bis +99
Cent feineinstellbar.
¢ Wenn alle Noten in der Skala auf 0 eingestellt

werden, wechselt die gewéhlte Temperierung auf
gleichtemperierte Stimmung. Im Display wird das
Element angezeigt, wenn eine der Noten der
Skala nicht den Wert 0 hat.

5. Wenn die Feineinstellung beendet ist, driicken
Sie bitte zweimal die Taste R-15 (EXIT).

* Die schaltet auf die Anzeige zurick, die vor dem
Aufrufen der Skalenanzeige angezeigt war.

Festlegen, ob die aktuelle Skaleneinstellung
auf die automatische Begleitung angewandt
werden soll (Accomp Scale)

1. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste C-6 (SCALE)
zum Aufrufen der Skalenanzeige.

2. Stellen Sie mit Taste R-17 (>>) die Markierung
@ auf ,AcmpScale“.

3. Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) den eingestellten Wert.

Diese Einstellung

Um dies zu tun: -
wahlen:

Skaleneinstellungen nicht auf oFF
Begleitautomatik anwenden

Skaleneinstellungen auf on
Begleitautomatik anwenden

4. Wenn die Einstellung wunschgemaB erfolgt ist,
driicken Sie bitte die Taste R-15 (EXIT).

* Die schaltet auf die Anzeige zurtick, die vor dem
Aufrufen der Skalenanzeige angezeigt war.

L HINWEIS

¢ Die obige Skalen-Ein/Aus-Einstellung ist fir den Basspart
und die Akkordparts Akkord 1 bis Akkord 5 (A11 bis A16)
der Begleitautomatik wirksam. Sie kénnen die
Skaleneinstellungen mit dem Part-Parameter (Seite G-44)
sScale (Part Skala aktivieren)“ auch getrennt fir die
einzelnen Parts ein- und ausschalten.
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Automatisches Abspielen von

Arpeggio-Phrasen (Arpeggiator)

Mit dem Arpeggiator kénnen Sie verschiedene Arpeggios und
andere Phrasen durch einfaches Driicken von Tasten in der
Tastatur abspielen. Dabei stehen verschiedene
Arpeggiator-Optionen zur Wahl, darunter das Spielen von
Arpeggios aus einem Akkord und automatisches Abspielen
verschiedener Phrasen.

1. Halten Sie Taste R-18 (AUTO HARMONIZE/
ARPEGGIATOR) gedriickt, bis die
Typwahlanzeige im Display erscheint.

AUTO HARMONIZE/

ARPEGGIATOR ~ SPLIT LAYER

o OCTAVE

Typnummer Typname

2. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14

(-, +) den zu verwendenden Arpeggiator-Typ.

* Sie kdnnen einen der Arpeggiatortypen wéhlen (013 bis
162). Naheres zu den unterstitzten Arpeggiatortypen
finden Sie im getrennten ,,Anhang*.

Beim Wéhlen des Arpeggiatortyps kénnen Sie die fir
den aktuell angezeigten Typ empfohlene Klangfarbe
als Tastaturklangfarbe anweisen, indem Sie die Taste
R-18 (AUTO HARMONIZE/ARPEGGIATOR) gedriickt
halten, bis im Display ein Zeigerelement neben
ARPEGGIATOR zu blinken beginnt.

AUTO HARMONIZE

"ot RHYTHH
ARPEGGIATOR == | RAYTHH
Blinkt

Naheres Uber die Typnummern 001 bis 012 finden Sie
unter ,Spielen mit automatischer Harmonisierung*
(Seite G-28).

3. Driicken Sie die Taste R-15 (EXIT).
* Dies schlieBt die Typwahlanzeige.

4. Driicken Sie die Taste R-18 (AUTO
HARMONIZE/ARPEGGIATOR).

* Dies zeigt im Display ein Zeigerelement neben
ARPEGGIATOR an.

AUTO HARMONIZE
[RHYTHM |
ARPEGGIATOR —{[j

leuchtet

5. Nehmen Sie die gewiinschten

Arpeggiator-Einstellungen vor.

* Die mdglichen Einstellungen sind in der nachstehenden
Tabelle beschrieben. Naheres zum Konfigurieren der
Einstellungen finden Sie unter ,Einstellung eines
Punktes im Funktionsmeni andern” (Seite G-96).

Naheres liber diese Einstellung: Siehe:
Ob das Arpeggio bei gedriickten ArpegHold
Tastaturtasten oder nach deren (Arpeggiatorhalten)
Loslassen gespielt werden soll (Seite G-97)

Wie viele Male das Arpeggio auf einen | ArpegSpeed

Taktschlag gespielt wird (Arpeggiator-
Geschwindigkeit)
(Seite G-98)

Ob bei Tastaturteilung das Arpeggio | ArpegPart

beim Anschlagen von Tasten im (Arpeggiator-Part)
Tastaturbereich UPPER oder LOWER | (Seite G-98)
gespielt wird

6. Spielen Sie auf der Tastatur einen Akkord oder
eine einzelne Note.

* Das gespielte Arpeggio richtet sich nach dem aktuell
gewahlten Arpeggiatortyp und den gespielten Noten.

7- Zum Ausschalten des Arpeggiators ist noch
einmal die Taste R-18 (AUTO HARMONIZE/
ARPEGGIATOR) zu driicken.

* Damit erlischt das Zeigerelement neben
ARPEGGIATOR im Display.
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c2 C-5 R-15 )
L-4 - L9 R-14
L-11
L-12 REGISTRATION
-—(N0ET (00000
L-14 ‘L-16 L-18
. L-15 L-17 )

Die Begleitautomatik gibt lhnen die Méglichkeit, einfach den
Begleitrhythmus zu wéhlen, woraufhin automatisch eine
geeignete Begleitung (Drums, Gitarre usw.) ertént, wenn Sie
mit der linken Hand einen Akkord spielen. Damit kdnnen Sie
agieren, als ob Ihnen stets eine eigene Begleitgruppe zur
Seite stunde.

Das Digital-Keyboard besitzt 200 vorinstallierte Muster fur
Begleitautomatik, die in flnf Gruppen unterteilt sind. Sie
kénnen vorinstallierte Rhythmen bearbeiten und so eigene
Original-Rhythmen (als ,Anwenderrhythmen“ bezeichnet)
kreieren, die Sie in einer sechsten Gruppe abspeichern
kénnen. Weitere Informationen finden Sie im getrennten
~Anhang".

Spielen mit Begleitautomatik

1. Schlagen Sie im getrennten ,,Anhang“ die
Gruppe und Nummer des gewiinschten
Rhythmus nach.

2. Wihlen Sie mit den Tasten von L-4 ([A] POPS/
ROCK/DANCE) bis L-9 ([F] USER RHYTHMS)
eine Rhythmusgruppe.

* Die Taste L-9 ([F] USER RHYTHMS) dient fiir die

Anwender-Rhythmusgruppe. Naheres siehe ,Benutzen
des Rhythmus-Editors” (Seite G-29).

3. Scrollen Sie mit dem Rad durch die
Rhythmusnummern, bis die gewiinschte
Nummer angezeigt ist.

Beispiel: Gruppe B, Nummer 005

Name des Rhythmus Gruppe

Nummer

* Sie kénnen auch die Tasten R-14 (-, +) zum Wahlen
einer Rhythmusnummer verwenden. Anhaltendes
Drucken der betreffenden Taste I&sst die
Rhythmusnummern im Schnelldurchgang durchlaufen.
Gleichzeitiges Dricken der Tasten R-14 (-, +) wahlt
Nummer 001 der aktuell gewéahlten Gruppe.

4. Verwenden Sie die Tasten L-11 (TEMPO V)
und L-12 (TEMPO A\) zum Anpassen der
Tempo-Einstellung.

5. Driicken Sie die Taste L-18 (ACCOMP ON/OFF),
um das Element im Display anzuzeigen.
» Mit jedem Dricken der Taste wechselt die Begleitung

zwischen ein ((ACCOMP)-Element angezeigt) und aus
(Element nicht angezeigt).

* Bei eingeschalteter Begleitung ((ACCOMP)-Element
angezeigt) werden alle Instrumentparts der Begleitung
wiedergeben, wahrend bei ausgeschalteter Begleitung
(Element nicht angezeigt) nur die Parts von
Perkussionsinstrumenten (Drums usw.)
wiedergegeben werden.
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6. Driicken Sie die Taste L-16 (SYNCHRO/
ENDING).

* Dies schaltet auf Synchro-Bereitschaft (Begleitung
wartet, bis Sie einen Akkord spielen) mit blinkendem
(RE-Element im Display. Das blinkende
(REM-Element bezeichnet, dass das normale
Begleitautomatik-Muster in Bereitschaft ist.

7. Sie konnen auch mit den nachstehend
beschriebenen Tasten auf Intro- oder
Variationsmuster-Bereitschaft wechseln.

Zum Aufrufen von Anzeige im
Synchro-Bereit- | Diese Taste driicken: Dis ?a .
schaft fiir: play:
Intro Taste L-13 (INTRO) blinkt
Variation Taste L-15
(VARIATION/FILL-IN) | blinkt

Naheres zu den Intro- und Variationsmustern finden Sie unter
~Modifizieren von Begleitautomatik-Mustern” (Seite G-27).

8. Spielen Sie den gewiinschten Akkord auf der

Akkordtastatur (linker Tastaturbereich).

¢ Mit dem Spielen des Akkords startet automatisch die
Begleitautomatik.

* Wenn Sie die Wiedergabe des Perkussionsparts ohne
Spielen eines Akkords starten méchten, driicken Sie
bitte die Taste L-17 (START/STOP).

Beispiel: Spielen eines C-Akkords

Akkordtastatur

Melodietastatur
| «<—F—>|

» Der den gedriickten Tasten entsprechende
Akkordgrundton und Typ erscheinen im Akkordfeld des
Displays.

9. Spielen Sie weitere Akkorde mit der linken
Hand, wahrend Sie mit der rechten Hand die
Melodie spielen.
¢ Sie kénnen die Akkorde auch mit ,CASIO Chord“ oder

einem anderen Modus mit vereinfachten Fingerséatzen
spielen. N&heres siehe ,Wahlen eines
Akkord-Eingabemodus*” im folgenden Abschnitt.

* Sie kdnnen Begleitungsmuster mit den Tasten L-14
(NORMAL/FILL-IN) und L-15 (VARIATION/FILL-IN)
modifizieren. Naheres siehe ,Modifizieren von
Begleitautomatik-Mustern” (Seite G-27).

10. Wenn Sie fertig sind, driicken Sie bitte erneut
die Taste L-17 (START/STOP), um die
Begleitautomatik zu stoppen.

* Wenn Sie Taste L-16 (SYNCHRO/ENDING) anstelle
von Taste L-17 (START/STOP) driicken, wird vor dem
Stoppen der Begleitautomatik ein Ending/Outro-Muster
wiedergegeben. Naheres zu den Ending/Outro-Mustern
finden Sie unter ,Modifizieren von
Begleitautomatik-Mustern“ (Seite G-27).

L HINWEIS

* Nach der folgenden Anleitung kdnnen Sie die Lautstérke
der Begleitautomatik anpassen, ohne dadurch die
Lautstarke der Digital-Keyboard-Ausgabe zu verédndern.
Né&heres siehe ,AccompVol. (Begleitautomatik-Lautstérke)“
(Seite G-99).

Durch Andern des Teilungspunkts mit der
Tastaturteilungsfunktion kénnen Sie den Umfang der
Akkordtastatur verandern (Seite G-17). Die links vom
Teilungspunkts liegenden Tastaturtasten bilden die
Akkordtastatur.
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Wahlen eines

Akkord-Eingabemodus

Bei laufender automatischer Begleitung kénnen Sie Uber die
Akkordtastatur den Akkord-Grundton und Typ eingeben. Als
Akkordtastatur dient der links vom Teilungspunkt (Seite G-17)
liegende Tastaturbereich. Die nachstehende lllustration zeigt
den Akkordtastaturbereich unter den Anfangsvorgaben des
WK-6500.

Akkordtastatur

| Melodietastatur

A
A
Y

Sie kénnen zwischen den folgenden fiinf Modi zum
Anschlagen von Akkorden wéhlen.

1: Fingered 1
2: Fingered 2
3: Fingered 3
4: CASIO Chord
5: Full Range

| Einen Akkord-Eingabemodus wihlen

1. Halten Sie Taste L-18 (ACCOMP ON/OFF)
gedrickt, bis die unten gezeigte
Akkordeingabemodus-Wahlanzeige im Display
erscheint.

Akkord-Eingabemodus

2. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) einen Akkord-Eingabemodus.

3. Driicken Sie Taste L-18 (ACCOMP ON/OFF)
oder Taste R-15 (EXIT).
* Dies schlieB3t die Akkordeingabemodus-Wahlanzeige.

EFingered 1,2, 3

Bei diesen drei Eingabemodi spielen Sie im Akkordbereich
der Tastatur Akkorde mit den normalen Akkord-Fingerséatzen.
Einige Akkordformen sind verkirzt und kénnen mit nur einem
oder zwei Fingern gespielt werden. Néheres zu den
eingebbaren Akkordtypen und deren Fingersatzen finden Sie
unter ,Leitfaden zur Eingabe von Akkorden“ (Seite G-124).

Fingered 1 : Schlagen Sie die Noten des Akkords auf der
Tastatur an.

Fingered 2 : Im Unterschied zu ,Fingered 1“ kénnen keine
Sexten eingegeben werden.

Fingered 3 : Im Unterschied zu ,Fingered 1“ kénnen
~Fraction“-Akkorde (bitonale Akkorde) mit der
untersten Tastaturnote als Bassnote eingegeben
werden.

H CASIO Chord

Mit ,CASIO Chord® kénnen Sie die nachstehend
beschriebenen vier Akkordtypen mit vereinfachten
Fingersatzen spielen.

Akkordtyp

Dur-Akkorde

Drlicken Sie eine Taste, deren

Note dem Akkordnamen

entspricht.

* Zum Spielen von C-Dur
genugt das Anschlagen
einer C-Taste in der
Akkordtastatur. Die Oktave
der Note spielt keine Rolle.

Moll-Akkorde

Driicken Sie die Taste der
Akkordtastatur, die dem
Dur-Akkord entspricht, wobei
Sie gleichzeitig auch eine .
rechts davon gelegene weitere
Taste der Akkordtastatur
anschlagen.

Beispiel
C (C-Dur)

CC'DE'E F FIGAAB B CCDE'E F

Noten—r
name

Cm (C-Moll)

CO'DE'E F FGAAB B CODE'E F

Septakkorde C7 (C-Septakkord)
Driicken Sie die Taste der Conee Froass s GovEE F
Akkordtastatur, die dem
Dur-Akkord entspricht, wobei
Sie gleichzeitig auch zwei
rechts davon gelegene weitere
Tasten der Akkordtastatur
anschlagen.

Moll-Septakkorde Cm7 (C-Moll-Septakkord)
Driicken Sie die Taste der GoDEE FroAB B CoDEE £
Akkordtastatur, die dem
Dur-Akkord entspricht, wobei

Sie gleichzeitig auch drei
rechts davon gelegene weitere
Tasten der Akkordtastatur
anschlagen.

Beim Driicken mehrerer Tasten in der Akkordtastatur spielt es
keine Rolle, ob die zusatzlich angeschlagenen Tasten weil3
oder schwarz sind.

H Full Range Chord (Vollbereich)

In diesem Akkord-Eingabemodus kénnen Sie den gesamten
Umfang der Tastatur zum Spielen von Akkorden und Melodie
verwenden. Naheres zu den eingebbaren Akkordtypen und
deren Fingerséatzen finden Sie unter ,Leitfaden zur Eingabe
von Akkorden“ (Seite G-124).
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Modifizieren von

Begleitautomatik-Mustern

Verwenden der
One-Touch-Presets

Die Begleitautomatik umfasst die unten gezeigten sechs
Begleitmuster. Sie kénnen das Muster wahrend der
Begleitungswiedergabe umschalten und die Muster sogar
modifizieren. Wahlen Sie mit den Tasten L-13 bis L-16 das
gewunschte Muster.

L-13 L-14 L-15 L-16

NORMAL/ VARIATION/ SYNCHRO/

INTRO FILL-IN FILL-IN ENDING
REHEAT & REW | FF 0 P,\USE
Intro*? Normal Variation Ending/

Outro*4

Fill-in bei Fill-in bei
Normalmuster*2 Variation*3

*1 Zu Beginn eines Songs driicken. Nach Ende des
Intro-Musters beginnt die Begleitung mit dem
Normalmuster. Durch Dricken von L-15 (VARIATION/
FILL-IN) vor dem Driicken dieser Taste erfolgt die
Begleitung nach Ende des Intro-Musters mit dem
Variationsmuster.

*2 Wéahrend der Wiedergabe eines Normalmusters driicken,
um ein Fill-in-Muster einzuftgen.

*3 Wahrend der Wiedergabe eines Variationsmusters
dricken, um ein Fill-in-Variationsmuster einzufligen.

*4 Am Ende eines Songs driicken. Dies startet das Ending/
Outro, wonach die automatische Begleitung stoppt.

Uber ,One-Touch Preset“ kénnen Sie mit einem einfachen
Tastendruck Klangfarben- und Tempo-Einstellungen abrufen,
die zum aktuell gewé&hlten Rhythmusmuster der
Begleitautomatik passen.

| One-Touch-Preset beim Spielen einsetzen

1. Falls ein Rhythmus l4uft, stoppen Sie diesen
mit Taste L-17 (START/STOP).

2. Wihlen Sie den zu verwendenden Rhythmus
(auBer Anwenderrhythmen).

3. Halten Sie die Taste L-8 ([E] PIANO RHYTHMS)
gedrickt und driicken Sie dabei die Taste L-9
([F] USER RHYTHMS).

RHYTHM
POPS/ROCK/ JAZZ/
DANCE EUROPEAN LATIN
C_a] L &) C ¢

WORLD/ PIANO USER
VARIOUS RHYTHMS RHYTHMS

o) (9e) Q&)
gy  ONE TouCH PRESET

* Die folgenden Punkte werden passend auf den in
Schritt 1 gewéahlten Rhythmus eingestellt.
— Klangfarben fir die Parts UPPER 1, UPPER 2 und

LOWER

— Oktavverschiebung fir die Parts UPPER 1, UPPER 2
und LOWER

— Mischklang (Layer) und Tastaturteilung (Split) ein/
aus

Begleitung ein/aus

Hall ein/aus und Typ

Chorustyp

— Harmonieautomatik oder Arpeggiator ein/aus und
Typ

— Tempo

Weiterhin blinkt das (REY®-Element im Display, was

anzeigt, dass das Begleitautomatik-Normalmuster in

Bereitschaft ist.

4. Beginnen Sie auf der Tastatur zu spielen.

* Fuhren Sie ab Schritt 7 das Vorgehen von ,Spielen mit
Begleitautomatik“ auf Seite G-24 und G-27 aus.

L HINWEIS

* Fur Anwenderrhythmen (F:001 bis F:010) werden die
One-Touch-Presets nicht unterstutzt.

* Durch Ausfiihren von Schritt 3 der obigen Anleitung kdnnen
Sie One-Touch-Preset-Einstellungen auch abrufen, wenn
bereits ein Rhythmus wiedergegeben wird. In diesem Falle
wird die Rhythmus-Wiedergabe fortgesetzt, ohne vorher
auf Synchro-Bereitschaft zu wechseln.
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Spielen mit automatischer

Harmonisierung

Bei automatischer Harmonisierung (Harmonieautomatik)
werden Harmonien zu den Melodienoten ergénzt, die Sie mit
der rechten Hand spielen. Sie kénnen fiir die automatische
Harmonisierung zwischen 12 Einstellungen wéhlen.

| Mit Harmonieautomatik spielen

Typ-

Typname
nummer yp

Beschreibung

Erganzt eine enge
007 3WayClos |2-Noten-Harmonie fiir insgesamt
drei Noten.

Erganzt eine flr Streicher optimale

008 Strings Harmonie.

1. Halten Sie Taste R-18 (AUTO HARMONIZE/
ARPEGGIATOR) gedriickt, bis die
Typwahlanzeige im Display erscheint.

AUTO HARMONIZE/
ARPEGGIATOR ~ SPLIT LAYER

Typnummer

Typname

2. Wibhlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) den gewiinschten Harmonisierungstyp.

* Sie kénnen eine der in der nachstehenden Tabelle
beschriebenen Typnummern (001 bis 012) wahlen.

Ergénzt eine offene
009 4WayOpen | 3-Noten-Harmonie fiir insgesamt
vier Noten.

Ergénzt eine enge
010 4WayClos | 3-Noten-Harmonie fiir insgesamt
vier Noten.

011 Block Ergénzt Blockakkordnoten.

Ergénzt eine Harmonie im

012 |BigBand | gii Band.stil.

an{';;er Typname Beschreibung
Erganzt eine enge (zwei bis vier
001 Duet1 E?nqﬁgzgg-ﬂmm unter der
Melodienote.
Erganzt eine offene (4 bis 6
002 Duet 2 Tonstufen entfernte)

1-Noten-Harmonie unter der
Melodienote.

Flgt eine Harmonie im Country-Stil

003 Country an

Ergénzt die Note aus der

004 Octave nachstniedrigeren Oktave.

Ergénzt eine funf Tonstufen

005 5th entfernte Note.

Ergénzt eine offene
006 3WayOpen |2-Noten-Harmonie fir insgesamt
drei Noten.

* Naheres zu den Typnummern Uber 012 finden Sie
unter ,Automatisches Abspielen von Arpeggio-Phrasen
(Arpeggiator)” (Seite G-23).

3. Driicken Sie die Taste R-15 (EXIT).
* Dies schlieBt die Typwahlanzeige.

4. Driicken Sie die Taste R-18 (AUTO
HARMONIZE/ARPEGGIATOR).
* Dies zeigt im Display ein Zeigerelement neben AUTO

HARMONIZE an.
AUTO HARMONIZE l
_H?THH
ARPEGGIATOR
Leuchtet

5. spielen Sie Akkorde und die Melodie auf der
Tastatur.
e Zu den gespielten Melodienoten wird automatisch eine
auf die gespielten Akkorde bezogene Harmonie
erganzt.

6. Zum Ausschalten der automatischen
Harmonisierung ist noch einmal die Taste R-18
(AUTO HARMONIZE/ARPEGGIATOR) zu
driicken.

* Damit erlischt das Zeigerelement neben AUTO
HARMONIZE.
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Benutzen des Rhythmus-Editors

Mit dem Rhythmus-Editor kénnen Sie einen vorinstallierten
Begleitautomatik-Rhythmus modifizieren und auf diese Weise
einen eigenen Original-,Anwenderrhythmus"“ erzeugen. Dazu
kénnen Sie z.B. einen Part (Drums, Bass usw.) eines
Normal-, Intro- oder anderen Musters (Seite G-27) wahlen
und ein- oder ausschalten, seine Lautstarke anpassen und
weitere Einstellungen vornehmen.

| Anwenderrhythmen-Nummern

Die Rhythmusbereiche von F:001 bis F:010 dienen zum
Speichern von Anwenderrhythmen. Im Speicher kénnen bis
zu 10 Anwenderrhythmen gleichzeitig gespeichert sein. Sie
kénnen einen gespeicherten Anwenderrhythmus mit Taste
L-9 ([F] USER RHYTHMS) abrufen. Naheres finden Sie unter
~Spielen mit Begleitautomatik” (Seite G-24).

Einen Anwenderrhythmus erzeugen und
speichern

1. Wihlen Sie den Rhythmus, den Sie zum
Erzeugen lhres Anwenderrhythmus bearbeiten
méchten.

2. Driicken Sie die Taste C-2 (RHYTHM EDITOR).

RHYTHM
EDITOR

)

* Dies zeigt die Rhythmus-Editor-Anzeige an.

In Bearbeitung befindlicher Instrumentpart

In Bearbeitung befindliches Begleitungsmuster

Rhythmusnummer und Rhythmusname fir Instrumentpart des in
Bearbeitung befindlichen Begleitungsmusters (Vorgabe: Nummer und
Name aus Schritt 1)

3. wihlen Sie mit den Tasten L-13 (INTRO) bis
L-16 (SYNCHRO/ENDING) das zu bearbeitende
Begleitungsmuster. Um z.B. das
Intro-Begleitungsmuster zu bearbeiten, ist
Taste L-13 (INTRO) zu driicken.

INTRO

NORMAL/ VARIATION/ SYNCHRO/

FILL-IN ENDING

UL

ZPEAT

C3FF M PAUSE

* Dricken von L-14 (NORMAL/FILL-IN) schaltet um
zwischen Normal und Fill-in bei Normalmuster und
Driicken von L-15 (VARIATION/FILL-IN) schaltet um
zwischen Variation und Fill-in bei Variation.

* Das Anzeigeelement des aktuell gewéhlten
Begleitungsmusters blinkt im Display.

Wahlen dieses

Lasst dieses Element

Begleitungsmusters: blinken:
Intro
Normal
Fill-in bei Normalmuster
Variation
Fill-in bei Variation
Ending/Outro ENDING

4. Wihlen Sie mit den Tasten R-17 (<<, =) den zu
bearbeitenden Instrumentpart.
* Der Name des gewéhlten Instrumentparts erscheint im

Display.
Wabhlen dieses Zeigt diesen Namen im
Instrumentparts: Display an:
Perkussion PERC
Drums DRUM
Bass BASS

Akkord 1 bis Akkord 5

CHORD1 bis CHORD5
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5. Bearbeiten Sie den gewihlten Instrumentpart
des Begleitungsmusters.
* Beim nachstehenden Vorgehen kénnen Sie das in

Bearbeitung befindliche Begleitungsmuster mit Taste
L-17 (START/STOP) wiederholt getrennt abspielen. Mit
jedem Driicken von Taste L-17 (START/STOP) startet
bzw. stoppt die Wiedergabe.
(1) Geben Sie wahrend der Anzeige von [RHYTHM] in
Zeile drei der Rhythmus-Editor-Anzeige eine
Nummer zum Anweisen eines Rhythmus flr den
Instrumentpart des gewéhlten Begleitungsmusters

ein.

Die Einstellungen werden in gleicher Weise
konfiguriert wie bei der Rhythmuswahl. Fihren Sie
die Schritte 1, 2 und 3 der Anleitung unter ,Spielen
mit Begleitautomatik” auf Seite G-24 aus.

(2) Stellen Sie die Mixer-Einstellungen des gewahlten
Begleitungsmuster-Instrumentparts wunschgeman

ein.

Driicken Sie Taste C-5 (MIXER), wéhlen Sie mit den
Tasten R-17 (A\, V) einen der oben in der Tabelle
beschriebenen Punkte und &ndern Sie dann mit
dem Rad oder den Tasten R-14 (-, +) die
Einstellung.

Display:
Meniipunktname

Beschreibung

Einstellbereich

TONE:
Part-Klangfarbe

Legt die Klangfarbe
des Instrumentparts
fest.

Alle Klangfarben
(auBer
Anwenderklang-
farben)"!

Part:

Legt fest, ob der

on: Gibt den Part

Part Ein/Aus ™ Instrumentpart wieder.
wiedergegeben oFF: Schaltet den
werden soll. Part stumm.

Volume: Legt die Lautstarke | 000 bis 127

Part-Lautstarke

des Instrumentparts
fest.

Pan:
Part-Panorama

Legt fest, ob der
Klang des Parts von
der linken oder
rechten Seite
gehért wird.

—64 bis 0 bis +63 ™

Reverb: Reverb
Send fir Part

Legt fest, wie viel
Hall (Seite G-34)
auf einen
Instrumentpart
aufgelegt wird.

000 bis 127

Chorus: Chorus
Send fir Part

Legt fest, wie viel
Chorus (Seite
G-35) auf einen
Instrumentpart
aufgelegt wird.

000 bis 127

*1 FUr Drum- und Perkussion-Parts kénnen nur
Drum-Set-Sounds (Klangfarben-Nr. K:129 bis K:145)
gewahlt werden. Flr den Basspart und die Akkordparts 1
bis 5 kénnen keine Drum-Set-Sounds gewahlt werden.

*2 Zusétzlich zu ,on“ und ,oFF* besitzt ,Part” auch eine ,Sol“
(Solo)-Einstellung, die durch gleichzeitiges Driicken der
Tasten R-14 (-, +) bei gewahltem ,Part“ gewéahlt werden
kann. Wenn die Einstellung ,Sol“ gewahlt ist, gibt das
Digital-Keyboard nur die Noten des Parts wieder, der
aktuell fur Bearbeitung gewéhlt ist.
¢ Wenn Sie mit den Tasten R-17 (<<, >>) einen anderen

Instrumentpart wéahlen, wechselt ,Part“ von ,Sol“ zurick

auf ,on“ oder ,,oFF“.

Bitte beachten Sie, dass ,Sol“ eine Spezialeinstellung

zur Datenvorschau bei der Bearbeitung ist und beim

Speichern des Anwenderrhythmus nicht berlicksichtigt

wird.

*3 Ein kleinerer Wert verschiebt die Panorama-Position nach
links und ein kleinerer Wert nach rechts. Der Wert Null
bezeichnet die Mitte.

(3) Zum Beenden des Mixers driicken Sie bitte Taste
C-5 (MIXER) oder R-15 (EXIT).
¢ Dies schaltet auf die Anzeige [RHYTHM] von
Schritt (1) zurick.

() WICHTIG!

¢ Mit der Rhythmus-Zuweisung im obigen Schritt (1)
wechselt automatisch auch die Mixer-Einstellung auf
die Anfangsvorgaben fiir den zugewiesenen
Rhythmus. Dadurch werden nach dem Konfigurieren
von Mixer-Einstellungen in Schritt (2) die konfigurierten
Mixer-Einstellungen durch die Vorgaben des neu
gewdhlten Rhythmus ersetzt.

¢ Bei Wahl von Intro oder Ending/Outro als
Begleitungsmuster ist allen acht Instrumentparts stets
derselbe Rhythmus zugewiesen. Dadurch éndert eine
Rhythmus-Zuweisung in Schritt (1) an ein Intro oder
Ending/Outro gleichzeitig den Rhythmus aller
Instrumentparts.

6. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 5 zum
Bearbeiten anderer Begleitungsmuster und
Instrumentparts.

7. Stellen Sie nach Ende der Bearbeitung das
Tempo des Rhythmus wunschgemas ein.

* Das hier eingestellte Tempo wird zum Tempo der
Anfangsvorgabe.

8. Um einen Rhythmus nach der Bearbeitung zu
speichern, driicken Sie bitte bei gedriickt
gehaltener Taste R-13 (FUNCTION) die Taste
C-13 (MENU).

* Dies zeigt das Rhythmus-Editor-Menl mit @ auf
L~Store” an.
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9. Wenn alles wunschgemaB eingestellt ist,
driicken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt eine Anzeige zum Eingeben von
Anwenderrhythmus-Nummer und Rhythmusnamen fur
das Speicherziel an.

Anwenderrhythmus-Zielnummer

Name des Rhythmus

10. wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Anwenderrhythmus-Nummer fiir das
Speicherziel.

11. Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten R-17
(<, >>) zum zu dndernden Zeichen im Namen
und wahlen Sie mit dem Rad oder den Tasten
R-14 (-, +) das gewiinschte Zeichen.

* Naheres zu den in Namen verwendbaren Zeichen
finden Sie unter ,Unterstitzte Eingabezeichen” (Seite
G-124).

* Zum Eingeben eines Leerzeichens driicken Sie bitte
gleichzeitig die beiden Tasten R-14 (-, +).

12. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).

* Dies speichert die Daten.

e Falls unter der zum Speichern verwendeten
Rhythmusnummer bereits Daten abgespeichert sind,
erscheint im Display eine Abfrage (Replace?), ob die
bereits vorhandenen Daten tatséchlich durch die neuen
Daten ersetzt werden sollen. Driicken Sie Taste R-14
(YES), um die bereits vorhandenen Daten mit den
neuen Daten zu iberschreiben, oder Taste R-14 (NO),
um abzubrechen und zur Anzeige von Schritt 9
zurtickzukehren.

() WICHTIG!

¢ Das Display zeigt die Meldung ,,Please Wait" an,
solange der Speichervorgang noch andauert. Nehmen
Sie keine andere Bedienung vor, solange diese
Meldung angezeigt ist.
Wenn Sie das Digital-Keyboard ausschalten oder die
Speicherkarte entnehmen, kann dies zur Folge haben,
dass Digital-Keyboard-Daten geléscht oder
korrumpiert werden. Es kann auch dazu fiihren, dass
sich das Digital-Keyboard nicht mehr einschaltet, wenn
Sie L-1 (POWER) driicken. Lesen Sie in solchen Fillen
bitte unter ,,Stérungsbeseitigung” nach (Seite G-114).

2 HINWEIS

* Wenn Sie anstelle von Schritt 8 die Taste R-15 (EXIT)
druicken, erscheint die unten gezeigte Bestatigungsabfrage.
Wenn Sie jetzt R-14 (YES) driicken, wird die
Anwenderrhythmus-Speicheranzeige in Schritt 9 angezeigt.

Wenn Sie die Bearbeitung abbrechen méchten, ohne deren
Resultat zu speichern, ist dazu Taste R-14 (NO) zu
drucken.

Falls das Datenvolumen des Begleitungsmusters oder
Instrumentpart fir die Bearbeitung zu grof3 ist, erscheint im
Display eine Speicher-voll-Meldung (Memory Full). Wahlen
Sie in solchen Fallen ein anderes Begleitungsmuster oder
einen anderen Instrumentpart zum Bearbeiten.

| Anwenderrhythmus-Daten I18schen

1. Driicken Sie Taste C-2 (RHYTHM EDITOR) zum
Anzeigen der Rhythmus-Editor-Anzeige.

2. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-13 (MENU).
* Dies zeigt das Rhythmus-Editor-Menu an.

3. stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung
@ auf ,,Clear” und driicken Sie dann die Taste
R-16 (ENTER).

* Dies zeigt eine Eingabeanzeige flir die Nummer des zu
I6schenden Rhythmus an.

4. stellen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Nummer des zu I6schenden Rhythmus
ein.

5. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).

6. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um zu I6schen, oder mit Taste R-14
(NO), um abzubrechen.
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&Auflegen von Effekten auf einen Klang

Sie kénnen in die vom Digital-Keyboard erzeugten Sounds verschiedene akustische Effekte einbringen. Die vorinstallierten Effekte
umfassen vielfaltige Variationen, die Ihnen eine Reihe genereller digitaler Effekte verfligbar machen.

L HINWEIS

* Beim WK-6500 kénnen Sie Effekte auch auf das von Mikrofonbuchse T-7 (MIC IN) eingehende Signal auflegen.

Konfigurieren von Effekten

Nachstehend ist gezeigt, wie die Effekte des Digital-Keyboards konfiguriert sind.

L HINWEIS

e Alle mit dem Symbol > angezeigten Punkte wie ,Reverb Send“ sind Mixer-Einstellungen. Naheres siehe ,Benutzen des
Mixers” (Seite G-39).
* Chorus und DSP kénnen nicht gleichzeitig verwendet werden.

H Konfiguration des Choruseffekt-Modus
Der Choruseffekt-Modus ist aktiviert, wenn ,Chorus* fir den Effektparameter ,Chorus/DSP“ gewahlt ist. Chorus und Hall kdnnen
im Choruseffekt-Modus verwendet werden.

Part AO1-A16, B01-B16

Ausgang
Part Volume/Pan 9]
&> > @>_>[>_t
Klanggenera- Reverb Send \‘ }  Master
tor I'> Volume/Pan
Chorus Send ‘ > Reverb — ]
N
|2

e e -
I Externer Eingang I
I ‘ o —> Chorus
I Part Volume/Pan I
| Mic In :
| Reverb Send |
[ I'> ‘

I Mono
! Chorus Send |
I N —— StE€0
I 1% f

J

(Gestrichelt eingefasster Bereich nur fir WK-6500.)

* Naheres Uber ,,Chorus/DSP* finden Sie unter ,Wéahlen eines Effekis” (Seite G-34).
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H Konfiguration des DSP-Effekt-Modus

Der DSP-Effekt-Modus ist aktiviert, wenn ,DSP* fiir den Effektparameter ,,Chorus/DSP“ gewahlt ist. DSP und Hall kénnen im
DSP-Effekt-Modus verwendet werden.

Part A0O1-A16, B0O1-B16 Ausgang

Part Volume/Pan I
9 ,\+ )—Pl >—i

Klanggenera- | DSP Off 1 Master
t Volume/Pan
or T On Reverb Send > Reverb —®
DSP Reverb Send
-1
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, J
Externer Eingang ‘
‘ o> DSP
Part Volume/Pan I
| DSP Volume/Pan
I
DSP_O Off |
Mic In I
? On Reverb Send | Mono
I
T — StE1E0
J

7777777777777777777777 (Gestrichelt eingefasster Bereich nur fir WK-6500.)

Hall (Reverb)

Dieser Effekttyp simuliert akustische Rdume. Insgesamt stehen 10 verschiedene Halleffekte zur Verfligung, darunter Zimmer
und Saal.

Chorus

Dieser Effekttyp verleiht den Noten zuséatzliche Tiefe und gibt zu den Noten Vibrato hinzu. Es stehen funf verschiedene
Choruseffekte zur Verfligung.

DSP

Die Effekte dieses Typs werden zwischen der Klangquelle und dem Ausgang eingebracht. Insgesamt stehen 100 verschiedene
DSP-Effekte zur Verfigung, darunter Verzerrung und Modulation. Sie kdnnen auch DSP-Effekte von einem Computer
Ubertragen oder DSP-Daten auf dem Digital-Keyboard erzeugen und bis zu 100 Anwender-DSP-Effekte im Speicher des
Digital-Keyboards abspeichern. Naheres siehe ,Erzeugen eines Anwender-DSPs” (Seite G-37) und ,AnschlieBen an einen
Computer” (Seite G-112).

G-33



Iﬁ Auflegen von Effekten auf einen Klang

( C-5 R-13R_14 R-15 e )

Wahlen eines Effekts

Die Effekte unterteilen sich in verschiedene Typen (Hall,
Chorus, DSP), weshalb zunéchst nach der folgenden
Anleitung ein Effekttyp zu wahlen ist.

| Halleffekt zu Kldngen zugeben

1. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-5 (EFFECT).

TONE (F+) TRANSPOSE
—
RECORD MIXER EDITOR

: O : FUNCTION NO/V YES/A

( %—][ +)

* Dies zeigt die nachstehende Effekt-Einstellanzeige an.

2. Wibhlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) den zu verwendenden Halltyp.
* Né&heres zu den unterstitzten Halltypen finden Sie im
getrennten ,Anhang".
e Zum Ausschalten des Halls ist hier ,oFF* zu wahlen.

3. Driicken Sie Taste C-5 (EFFECT) oder Taste
R-15 (EXIT).
* Dies schlieBt die Effekt-Einstellanzeige.

L HINWEIS

* Neben REVERB wird ein Zeigerelement angezeigt, wenn
fur den Halltyp eine andere Einstellung als ,oFF* gewéhlt
ist. Das Zeigerelement neben REVERB erscheint nicht,
wenn ,oFF" gewahlt ist.

Mit Reverb Send kénnen Sie anpassen, wie der Halleffekt
auf die jeweilige Klangfarbe der Tastatur- oder
Begleitautomatik-Parts aufgelegt wird. Naheres siehe
sBenutzen des Mixers” (Seite G-39).
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|Choruseffekt zu Kldngen zugeben

1.

Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste C-5 (EFFECT)
zum Aufrufen der Effekt-Einstellanzeige.

(F+) TRANSPOSE
1 1
FUNCTION NO/V YES/A

( %—] C+)

TONE
RECORD MIXER EDITOR

© .45 O

+) EFFECT  (F+) SCALE

Falls Sie méchten, kénnen Sie mit den Tasten

R-17 (A, V) die konkaven Klammern ([ ]) auf

,»,DSP Disable” stellen und die Einstellung mit

den Tasten R-14 (-, +) auf ,,on“ setzen.

* Naheres Uber diese Einstellung finden Sie unten unter
dem Hinweis ,Wichtig!“.

¢ Wenn Sie ,DSP Disable” einschalten, sollten Sie die
nachstehenden Schritte 3 und 4 tUberspringen.

Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) die
konkaven Klammern ([ ]) zur Einstellung
,Chorus/DSP*.

Waéhlen Sie mit R-14 (-, +) den Punkt ,,Chorus*.
¢ Dies ruft den Choruseffekt-Modus auf, der die
Verwendung des Choruseffekts aktiviert.

Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) die
konkaven Klammern ([ ]) zur Einstellung
»Chorus*.

Wiéhlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) den zu verwendenden Chorustyp.

* Naheres zu den unterstlitzten Chorustypen finden Sie
im getrennten ,Anhang".

Driicken Sie Taste C-5 (EFFECT) oder Taste
R-15 (EXIT).
* Dies schlief3t die Effekt-Einstellanzeige.

8. Verwenden Sie den Mixer zum Einstellen von

Chorus Send fiir den Part, auf den Sie Chorus

auflegen mochten.

* Mit ,Cho.Send" (Chorus Send fir Part, Seite G-44)
kénnen Sie anpassen, wie der Choruseffekt auf die
jeweilige Klangfarbe der Tastatur- oder
Begleitautomatik-Parts aufgelegt wird. Bei allen Parts
ist die Anfangsvorgabe fur Chorus Send 0, weshalb die
Einstellungen aller Parts, auf die der Choruseffekt
aufgelegt werden soll, auf einen Chorus-Send-Wert
Uber 0 zu andern sind. Naheres siehe ,Benutzen des
Mixers“ (Seite G-39).

() WICHTIG!

¢ Durch Wahlen einer Klangfarbe mit DSP wechselt die
Einstellung ,,Chorus/DSP* automatisch auf ,,DSP*
(DSP-Effekt-Modus), wodurch der Choruseffekt nicht
mehr verfligbar ist. Wenn der Choruseffekt stets
verfiigbar sein soll, ist ,,DSP Disable“ auf ,,on”
einzustellen. Dadurch bleibt das Digital-Keyboard im
Choruseffekt-Modus.

L HINWEIS

* Neben CHORUS wird ein Zeigerelement angezeigt, wenn
,Chorus” fir die Einstellung ,,Chorus/DSP*“ gewahlt ist. Das
Zeigerelement wird nicht neben CHORUS angezeigt, wenn
fur Chorustyp ,,o0FF* gewéhlt ist oder ,DSP* als Einstellung
von ,Chorus/DSP* gewahlt ist.

¢ Durch Wahlen von ,Chorus* fiir ,Chorus/DSP* wechselt die
Einstellung von ,DSP Line“ (Part DSP-Linie, Seite G-44) fur
alle Parts auf ,,oFF*.
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| Einen DSP verwenden

1. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste C-5 (EFFECT)
zum Aufrufen der Effekt-Einstellanzeige.

TONE (F+) TRANSPOSE

EDITOR
FUNCTION NO/V YES/A

( %—] C+)

¢ Kontrollieren Sie, dass ,,DSP Disable“ auf ,,oFF*
eingestellt ist. Falls die Einstellung ,on“ ist, &ndern Sie
sie in ,,oFF*.

RECORD MIXER

©.5 O

+) EFFECT  (F+) SCALE

2. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) die
konkaven Klammern ([ ]) zu ,,Chorus/DSP*“.

3. Wihlen Sie mit R-14 (-, +) den Punkt ,,DSP“.

4. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) die
konkaven Klammern ([ ]) zur Einstellung
»DSP*.

* Dadurch erscheinen Nummer und Name des aktuell
gewahlten Preset-DSPs in den konkaven Klammern
([ ) im Display.

5. wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14

(=, +) den zu verwendenden Preset-DSP.

* DSPs mit den Anfangsnummern 001 bis 100 (und ,ton®)
sind vorinstallierte Preset-DSPs. Naheres zu den
Nummern und Namen der Preset-DSPs finden Sie
unter ,Liste der Preset-DSPs" aus Seite G-119.

¢ DSP-Typen mit den Anfangsnummern 101 bis 200 sind
Anwender-DSPs. Naheres siehe ,Erzeugen eines
Anwender-DSPs* (Seite G-37).

6. Driicken Sie Taste C-5 (EFFECT) oder Taste
R-15 (EXIT).
* Dies schlieBt die Effekt-Einstellanzeige.

2 HINWEIS

* Neben DSP wird ein Zeigerelement angezeigt, wenn ,DSP*
fur die Einstellung ,Chorus/DSP*“ gewéhlt ist.

* Sie kdnnen auch anpassen, wie ein DSP aufgelegt wird
(DSP-Ausgabe aktiviert/deaktiviert, Lautstarke und
Panorama-Positionierung der DSP-Ausgabe usw.).
Né&heres hierzu finden Sie unter ,Benutzen des Mixers*
(Seite G-39).
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Erzeugen eines Anwender-DSPs

Sie kénnen einen Anwender-DSP erzeugen, indem Sie einen
der vorinstallierten Preset-DSPs bearbeiten.

| Anwender-DSP-Nummern

Zum Speichern von Anwender-DSPs dienen die
DSP-Bereiche 101 bis 200. Im Speicher kénnen bis zu 100
Anwender-DSPs gleichzeitig gespeichert sein. Fir das
Abrufen eines gespeicherten Anwender-DSPs gilt das
Gleiche wie fir das Abrufen eines Preset-DSPs. Néheres
finden Sie unter ,Einen DSP verwenden” (Seite G-36).

Einen Anwender-DSP erzeugen und
speichern

1. Wihlen Sie anhand der Beschreibungen unter
»Liste der DSP-Typen*“ (Seite G-120) den
DSP-Typ, den Sie zur Erzeugung des
Anwender-DSPs bearbeiten méchten.

2. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (V) die
Markierung @ zu ,,DSP Edit“.

3. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt Seite eins der DSP-Editor-Anzeige an.
Waébhlen Sie in dieser Anzeige den DSP-Typ.

Anzahl Seiten

Aktuell angezeigte Seite

DSP-Nummer

* Sie konnen mit den Tasten R-17 (<, >>) die Seite
wechseln.

4. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) einen DSP-Typ.

5. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) die
konkaven Klammern ([ ]) zum zu andernden
Parameter.

6. Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) den eingesteliten Wert.

* Gleichzeitiges Driicken von R-14 (-, +) stellt den
betreffenden Parameter auf seine Anfangsvorgabe

zurlck.
¢ Nachstehend sind die einzelnen Parameter
beschrieben.
Parametername Beschreibung

Die Nummer der Parameter und die
fur den jeweiligen Parameter
verfugbaren Einstellungen richten sich
nach dem DSP-Typ. Naheres siehe
,DSP-Parameterliste” (Seite G-121).

Parameter 1 bis 8

DSP RevSend Gibt vor, ein wie groBer Anteil des
(DSP Reverb Send) | Signals nach DSP an den Halleffekt
gesendet wird. (Einstellungen: 0 bis
127; Vorgabe: 40)

* Wenn der DSP-Parameter geadndert wird, wahrend das
Digital-Keyboard eine Note ausgibt, kann dies
Rauschen verursachen. Dies ist kein Anzeichen fur
eine Stdrung.

7. Wiederholen Sie erforderlichenfalls die Schritte
5 und 6 zum Konfigurieren anderer Parameter.

8. Driicken Sie die Taste R-15 (EXIT).
* Dies zeigt die nachstehende Bestatigungsanzeige an.

Wenn Sie die Bearbeitung abbrechen méchten, ohne
deren Resultat zu speichern, ist dazu Taste R-14 (NO) zu
drucken.
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9. Driicken Sie die Taste R-14 (YES).
* Dies zeigt eine Anzeige zum Eingeben der
Anwender-DSP-Nummer und des DSP-Namens flr
das Speicherziel an.

Anwender-DSP-Nummer des Speicherziels

DSP-Name

10. W3hlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die gewiinschte Anwender-DSP-Nummer
fur das Speicherziel.

11. Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten R-17
(<<, >>) zum zu dndernden Zeichen im Namen
und wahlen Sie mit dem Rad oder den Tasten
R-14 (-, +) das gewiinschte Zeichen.

* Naheres zu den in Namen verwendbaren Zeichen
finden Sie unter ,Unterstltzte Eingabezeichen® (Seite
G-124).

e Zum Eingeben eines Leerzeichens driicken Sie bitte
gleichzeitig die beiden Tasten R-14 (-, +).

12. Wenn alles wunschgemaB eingestellt ist,
driicken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

* Im Display erscheint eine Abfrage (Replace?) zur
Bestéatigung, ob die vorhandenen Daten tatséchlich
durch die neuen Daten ersetzt werden sollen. Driicken
Sie Taste R-14 (YES), um die bereits vorhandenen
Daten mit den neuen Daten zu Uberschreiben, oder
Taste R-14 (NO), um abzubrechen und zur Anzeige
von Schritt 9 zurlickzukehren.

() WICHTIG!

* Das Display zeigt die Meldung ,,Please Wait“ an,
solange der Speichervorgang noch andauert. Nehmen
Sie keine andere Bedienung vor, solange diese
Meldung angezeigt ist.

Wenn Sie das Digital-Keyboard ausschalten oder die
Speicherkarte entnehmen, kann dies zur Folge haben,
dass Digital-Keyboard-Daten geléscht oder
korrumpiert werden. Es kann auch dazu fiihren, dass
sich das Digital-Keyboard nicht mehr einschaltet, wenn
Sie L-1 (POWER) driicken. Lesen Sie in solchen Fillen
bitte unter ,,Stérungsbeseitigung“ nach (Seite G-114).
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4 )
C-5 R-13 R-15
R-14 R-16
C-13
\_ J
Mixer-Ubersicht Dieser Dient fiir: Nahere
Part: Informationen:
Die Klangquelle dieses Digital-Keyboards kann gleichzeitig AO5 | Part UPPER 1*1 “Benutzen des
bis zu 32 getrennte Parts erzeugen. Jeder einzelne Part ist . Songsequenzers*
getrennt regelbar und die Parts kénnen so konfiguriert A06 | Part UPPER 22 (Seite G-64)
werden, dass jeder ein anderes Musikinstrument wiedergibt. A07 | Part LOWER'3
Bei Verwendung von Mischkléangen (Layer) und der “Benutzen des
Tastaturteilung (Split) kann jedem Part eine andere A08 | Metronomkiang Metronoms* (Seite
Klangfarbe zugewiesen werden und mit der Begleitautomatik G-19)
kénnen mehrere Instrumente gleichzeitig erzeugt werden. Bedleitautornatik “Berutzon d
Der Mixer kann zum Zuweisen dieser Klangfarben, zum A09 eglettautomatik, enutzen der )
) - Perkussionspart Begleitautomatik
Vornehmen anderer getrennter Einstellungen fir die (Seite G-24)
einzelnen Parts und zum Konfigurieren von Ao | Begleitautomatik,
Gesamteinstellungen verwendet werden, die alle Parts Drums-Part
Ubergreifen. Der Mixer gibt Ihnen die Méglichkeit, A11 | Begleitautomatik, Basspart
Felnemstellunge.n fu.r eine breite Spanne an Elnstgllquen A12bis | Begleitautomatik, Akkordpart
vorzunehmen, die sich von der Notenerzeugung bis hin zur -
A16 |1 bis Akkordpart 5
Notenausgabe erstrecken.
“Benutzen des
| Wie Parts organisiert sind Songsequenzer Spur Bo1 | Songsequenzers
. . . | (Seite G-64),
] o o ; bis B16, Spuren 1 bis 16 bei . .
Dieses Digital-Keyboard verfugt Gber insgesamt 32 Parts: BO1bis | Wiedergabe einer »Abspielen einer
AO1 bis A16 und BO1 bis B16. Jeder Part dient einem B16 | MIDI-Datei von einer Musikdatei von einer

speziellen Zweck. Machen Sie sich anhand der
nachstehenden Tabelle mit dem jeweiligen Zweck des Parts
vertraut, wenn Sie mit dem Mixer Einstellungen fiir einen Part
vornehmen.

Dieser Dient fiir: Néhere
Part: : Informationen:
A0 Spielen auf der Tastatur, “Mischen von Klangen
Part UPPER 1 und Aufteilen der
AG2 Spielen auf der Tastatur, Tastatur (Seite G-15)
Part UPPER 2
A03 Spielen auf der Tastatur,
Part LOWER
“Spielen mit
Automatische automatischer
A04 . L « .
Harmonisierung Harmonisierung“ (Seite
G-28)

Speicherkarte, CH1 bis
CH16 bei MIDI-Empfang

Speicherkarte” (Seite
G-108), ,AnschlieBen
an einen Computer”
(Seite G-112)

*1 Part UPPER 1 auf Songsequenzer-Systemspur
aufgezeichnet.
*2 Part UPPER 2 auf Songsequenzer-Systemspur
aufgezeichnet.
*3 Part LOWER auf Songsequenzer-Systemspur
aufgezeichnet.

G-39



Iﬁ Benutzen des Mixers

Mixerbetrieb

| Mixer-Parameter dndern

1. Driicken Sie die Taste C-5 (MIXER).

MIXER

2

EFFECT

* Die Mixeranzeige erscheint.

Aktuell gewéhlte Einstellung
(MASTER, DSP, MIC oder A01 bis A16/B01 bis B16)

122456783011 1R212141516
B .

REGISTRATION TEMWPO  HERSURE EEAT
RHYTHM BANE (=l T ] [ .

LR [ =4 W R T I ] H |

Parameter/Einstellwert

Part der aktuell gewahlten Einstellung
(wenn die aktuell gewahlte Einstellung A01 bis A16/B01 bis B16 ist)

2. Wihlen Sie mit den Tasten R-17 (<<, =) den zu
dndernden Mixer-Parameter.

* Gewahlt werden kénnen Master (MASTER), Effekt
(DSP), der Mikrofoneingang (MIC) oder ein Part (AO1
bis A16, BO1 bis B16). Die aktuell gewéhlte Einstellung
wird in Zeile zwei des Displays angezeigt.

* Wenn ein Part gew&hlt ist, kann durch gleichzeitiges
Dricken der Tasten R-17 (<<, >>) zwischen Gruppe A
und Gruppe B umgeschaltet werden.

3. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) die
konkaven Klammern ([ ]) zum zu andernden
Parameter.

* Welche Parameter einstellbar sind, ist von der aktuell
gewahlten Einstellung abhéngig. N&heres finden Sie in
den in nachstehender Tabelle genannten Abschnitten.

Wenn diese Einstellung Sind diese Parameter
gewadhlt ist: einstellbar:

MASTER MASTER-Parameter

(Seite G-42)
MIC MIC-Parameter

(Seite G-43)
DSP DSP-Parameter (Seite G-42)
A01 bis A16/B01 bis B16 | Part-Parameter (Seite G-44)

¢ Wenn Sie die konkaven Klammern ([ ]) auf einen
Einstellwert eines Part-Parameters stellen, werden die
Werte aller Part-Parameter der Gruppe (A oder B), zu
der der Part gehért, durch schwarze Saulen im
Pegelmeter angezeigt.

T

1224567 8491011121211
B .

REGISTRATION TEMPO  MERSURE  BEAT
RHYTHH ARy [l B T ] [ '
i LI=y W T IV R b

4. Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14

(-, +) den eingestellten Wert.

* Gleichzeitiges Driicken von R-14 (-, +) stellt den
betreffenden Parameter auf seine Anfangsvorgabe
zuruck.

* Beim Vornehmen der Einstellung ,Part“ (Part ein/aus)
eines Part-Parameters setzt gleichzeitiges Dricken der
beiden Tasten R-14 (-, +) die Einstellung auf ,Sol“
(Solo). Naheres siehe ,Part-Parameter” (Seite G-44).

5. Wiederholen Sie erforderlichenfalls die Schritte
2 bis 4 zum Konfigurieren anderer Parameter.

6. Zum Beenden des Mixers driicken Sie bitte
Taste C-5 (MIXER) oder R-15 (EXIT).
* Dies schlieBt die Mixeranzeige.

2 HINWEIS

* Wahrend im obigen Schritt 2 Master (MASTER), Effekt
(DSP) oder Mikrofoneingang (MIC) zur Einstellung gewahit
ist, ist auch normales Spielen auf der Tastatur (Spielen mit
Mischklang, Tastaturteilung und Begleitautomatik) mdglich.

* Wenn im obigen Schritt 2 ein einzelner Part (AO1 bis A16,
BO1 bis B16) gewahlt wurde, erténen beim Anschlagen von
Tastaturtasten nur Noten des gewéhlten Parts. Alle
anderen Vortragsarten (Layer, Split, Begleitautomatik usw.)
sind deaktiviert.
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| Alle Mixer-Parameter initialisieren

2 HINWEIS

* Die Details der Einstellungen der Anfangsvorgabe, die
durch Ausflihrung des folgenden Vorgangs abgerufen
werden, finden Sie in der ,Parameterliste” (Seite G-127).

1. Halten Sie bei angezeigter Mixeranzeige die
Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt und driicken
Sie dabei die Taste C-13 (MENU).

* Dies zeigt die Mixer-Menlianzeige mit @ neben
Jnitialize* an.

2. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).

3. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um alle Mixer-Parameter zu
initialisieren, oder mit Taste R-14 (NO), um
abzubrechen.

Vom Pegelmeter beim Konfigurieren von
Part-Parameter-Einstellungen angezeigte
Informationen andern

1. Halten Sie bei angezeigter Mixeranzeige die
Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt und driicken
Sie dabei die Taste C-13 (MENU).

* Dies zeigt das Mixermend an.

2. Stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung
@ auf ,,Display“ und driicken Sie dann die
Taste R-16 (ENTER).

3. Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Einstellung.

Diese Einstellung

Fiir Anzeige dieser Information: s
wahlen:

Einstellwerte der Part-Parameter | Param

Lautstarkepegel Meter

4. Driicken Sie nach Vornahme der gewiinschten
Einstellung die Taste R-15 (EXIT), um das Menii
zu schlieBen.
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Einstellungen der Mixer-Parameter

Die nachstehenden Tabellen zeigen die Parameter, die in der Mixeranzeige konfiguriert werden kénnen.
Die in der Spalte ,Einstellbereich“ mit einem Sternchen (*) gekennzeichneten Einstellungen sind Anfangsvorgaben.

| MASTER-Parameter

Zu den MASTER-Parametern gehéren Einstellungen wie Lautstarkepegel und Panorama-Positionierung, die generell fur alle Parts
gelten.

Parametername Beschreibung Einstellbereich

Volume Legt den maximalen Lautstérkepegel der Digital-Keyboard-Ausgabe fest. 0 bis 127"
(Master-Lautstarke) Der hier eingestellte Pegel ist der mit Regler L-2 (CTK-6000: VOLUME) (WK-6500:
MAIN VOLUME) maximal einstellbare Pegel.

Pan Legt die Positionierung aller vom Digital-Keyboard ausgegebenen Sounds im —64 bis 0" bis +63
(Master-Panorama) Stereo-Panorama fest.

0 bezeichnet die Mitte, wahrend ein kleinerer Wert die Position nach links und ein
gréBerer Wert die Position nach rechts verschiebt.

| DSP-Parameter

DSP-Parameter sind DSP-bezogene Einstellungen, die generell fur alle Parts gelten.

() WICHTIG!

* Die Einstellung eines DSP-Parameters kann nicht gedndert werden, wenn ,,on“ fiir die Effekt-Einstellung ,,DSP Disable*
gewdhlt ist. Siehe ,,Choruseffekt zu Klangen zugeben® (Seite G-35) fiir Informationen tber ,,DSP Disable“. Wenn Sie
DSP-Parameter-Einstellungen dndern mochten, dndern Sie bitte die Einstellung von ,,DSP Disable“ auf ,,oFF*.

Parametername Beschreibung Einstellbereich
Cho/DSP Legt fest, ob die Klangquelle des Digital-Keyboards tiber Chorus oder DSP | Chorus”, DSP
(Chorus/DSP) ausgegeben wird.” Dieser Einstellpunkt ist mit dem Punkt ,Chorus/DSP**2

in der Effekt-Einstellanzeige verknipft. Die nachstehenden Einstellungen
kénnen nicht konfiguriert werden, wenn dieser Parameter auf ,,Chorus*”

gesetzt ist.
Part Legt fest, ob eine Note nach Durchlaufen des DSP ausgegeben (on) werden | oFF, on”
(DSP-Ausgabe aktivieren) soll oder nicht (oFF).
Volume Legt den Lautstérkepegel nach DSP fest." 0 bis 127"
(DSP-Ausgabelautstarke)
Pan Legt die gesendete Positionierung im Stereo-Panorama nach DSP fest. 0 —64 bis 0" bis +63
(DSP-Ausgabepanorama) bezeichnet die Mitte, wahrend ein kleinerer Wert die Position nach links und

ein gréBerer Wert die Position nach rechts verschiebt.

Rev.Send Legt fest, wie viel Hall auf das Ausgabesignal nach DSP aufgelegt wird. 0 bis 40" bis 127
(DSP-Ausgabe Reverb Send)

*1 Siehe Blockdiagramm unter ,Konfigurieren von Effekten” (Seite G-32).
*2 Siehe ,Choruseffekt zu Klangen zugeben“ (Seite G-35) und ,Einen DSP verwenden“ (Seite G-36).
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| MIC-Parameter (nur WK-6500)

Die MIC-Parameter umfassen Einstellungen zur Mikrofoneingabe (liber die T-7 (MIC IN)-Buchse).

Parametername Beschreibung Einstellbereich
Part Legt fest, ob der tiber ein Mikrofon eingespeiste Ton ausgegeben (on) oder nicht | oFF, on”
(Mic aktivieren) ausgegeben (oFF) wird.
Volume Legt den Lautstérkepegel des (iber ein Mikrofon eingegebenen Tons fest."! 0 bis 80" bis 127
(Mic Lautstérke)
Pan Legt die Positionierung des Uber ein Mikrofon eingegebenen Tons im —64 bis 0" bis +63
(Mic Panorama) Stereo-Panorama fest. 0 bezeichnet die Mitte, wahrend ein kleinerer Wert die

Position nach links und ein gréBerer Wert die Position nach rechts verschiebt.

DSP Line Legt fest, ob DSP auf die Mikrofoneingabe aufgelegt wird. oFF", on
(Mic DSP-Linie)
Rev.Send Legt fest, wie viel Hall dem Uber ein Mikrofon eingegebenen Ton zugegeben 0 bis 40" bis 127
(Mic Reverb Send) wird.
Cho.Send Legt fest, wie viel Chorus-Effekt dem uber ein Mikrofon eingegebenen Ton 0" bis 127
(Mic Chorus Send) zugegeben wird.

*1 Siehe Blockdiagramm unter ,Konfigurieren von Effekten” (Seite G-32).
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| Part-Parameter

Die Part-Parameter umfassen Punkte, die fir die Parts AO1 bis A16 und BO1 bis B16 eingestellt werden kénnen.

Parametername

Beschreibung

Einstellbereich

TONE
(Part Klangfarbe)

Legt fir jeden Part eine Klangfarbe fest. Beim Konfigurieren dieses Parameters
kénnen Sie die Tasten R-1 ([A] PIANO) bis R-12 ([L] USER TONES) zum Wahlen
einer Klangfarbengruppe verwenden.

A:001 bis L:010

Part
(Part Ein/Aus)

Legt fest, ob die Noten eines bestimmten Parts ausgegeben (on) oder nicht
ausgegeben (oFF) werden. Wenn ein Part eingeschaltet ist, wird die Partnummer
unten am Pegelmeter angezeigt. Parthummern von Parts, die ausgeschaltet sind,
werden nicht angezeigt.

Beim Abspielen einer MIDI-Datei oder eines Songsequenzer-Songs kann die Option
»30l" (Solo) fiir Wiedergabe nur eines bestimmten Parts angewiesen werden. Zum
Umschalten auf ,Sol“ (Solo) driicken Sie bitte gleichzeitig die beiden Tasten R-14

(_s +)-

oFF, on”

Volume
(Part Lautstarke)

Gibt den Lautstarkepegel des jeweiligen Parts vor.

0 bis 127"

Pan
(Part Panorama)

Legt die Positionierung des jeweiligen Parts im Stereo-Panorama fest. 0 bezeichnet
die Mitte, wahrend ein kleinerer Wert die Position nach links und ein gréBerer Wert
die Position nach rechts verschiebt.

—64 bis 0" bis +63

CoarseTune Legt die Tonhdéhe der Noten des jeweiligen Parts in Halbtonschritten fest. —24 bis 0" bis +24
(Part Grobstimmung)
FineTune Legt die Tonh6he der Noten des jeweiligen Parts in Cent-Schritten fest. —99 bis 0" bis +99

(Part Feinstimmung)

BendRange Gibt den Bendbereich des jeweiligen Parts vor. 0 bis 2" bis 24
(Part Bendbereich)
DSP Line Legt fest, ob DSP auf den jeweiligen Part aufgelegt wird. Andern dieser Einstellung | oFF", on

(Part DSP-Linie)

von ,oFF“ auf ,,on“ stellt die Einstellung von ,Cho/DSP* (Seite G-42) automatisch auf
,DSP*.

Rev.Send
(Part Reverb Send)

Legt fest, wie viel Hall dem jeweiligen Part zugegeben wird.
Bei Einstellung auf 0 wird kein Hall aufgelegt, wahrend 127 den maximalen Hallanteil
ergibt.

0 bis 40" bis 127

Cho.Send Legt fest, wie viel Chorus dem jeweiligen Part zugegeben wird. 0 bis 127
(Part Chorus Send) Bei Einstellung auf 0 wird kein Chorus aufgelegt, wahrend 127 den maximalen

Chorusanteil ergibt.
Scale Legt fest, ob die Skaleneinstellungen (Seite G-21) angewendet (on) oder nicht oFF”", on

(Part Skala aktivieren)

angewendet (oFF) werden sollen. Bei Einstellung auf ,,oFF* wird fur die Parts die
gleichtemperierte Stimmung wirksam.
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( C-6 R-13  R-15 )
R-14 R-16
L c-13 )

Sie kénnen eine Anwenderklangfarbe erzeugen, indem Sie
eine der vorinstallierten Klangfarben bearbeiten.

Ubersicht tiber die

Klangfarben-Erzeugung

Die vorinstallierten Preset-Klangfarben dieses
Digital-Keyboards umfassen eine Reihe von Parametern.
Zum Erzeugen einer Anwenderklangfarbe rufen Sie bitte
zunachst eine Preset-Klangfarbe (A:001 bis K:128) ab und
kreieren Sie dann durch Abwandeln der Parameter den
eigenen Klang.

Bitte beachten Sie, dass Anwenderklangfarben nicht aus
Drumset-Sounds (K:129 bis K:145) erzeugt werden kdnnen.
Die lllustration zeigt, aus welchen Parametern die
Preset-Klangfarben bestehen und welche Funktionen diese
Parameter erfiillen. Wie die lllustration zeigt, unterteilen sich
die Parameter in vier Gruppen, die nachstehend naher
beschrieben sind.

Hdllkurven-Parameter

* Attack-Zeit
(Einschwingzeit)

* Release-Zeit
(Nachklingzeit)

 Cutoff-Frequenz
(Eckfrequenz)

Klangcharakter- Tonhohe-Parameter

Wellenform * < VibratoTyp

 Klangfarbe- e Vibrato-Tiefe
Einstellung * Vibrato-Rate

* Vibrato-Verzégerung

» Oktavverschiebung

» Ausgang

Klangcharakter-
Einstellparameter

* Lautstarke
 Anschlagempfindlichkeit
* Hall senden

* Chorus senden

¢ DSP-Linie

* DSP-Typ

e DSP-Parameter

(1) Klangcharakter-Wellenform

¢ Klangfarbe-Einstellung

Legt fest, welche der Preset-Klangfarben als
Original-Klangfarbe verwendet werden soll.

(2) Hiillkurven-Parameter

Diese Parameter geben vor, wie sich die Lautstérke im
Zeitverlauf zwischen dem Anschlagen der Tastaturtaste bis
zum Abklingen verandert. Sie kénnen Anderungen am
Lautstarke- und am Klangverhalten vornehmen.

¢ Attack-Zeit (Einschwingzeit)

Dies ist die Geschwindigkeit bzw. die Zeit, die der Klang
bendtigt, um seine héchste Lautstarke zu erreichen. Sie
kénnen eine schnelle Geschwindigkeit, bei der Klang sofort
seine hochste Lautstérke erreicht, eine langsame
Geschwindigkeit fur einen allméhlichen Anstieg oder eine
dazwischen liegende Einstellung vorgeben.

¢ Release-Zeit (Nachklingzeit)

Dies ist die Geschwindigkeit bzw. die Zeit, in der die
Klanglautstarke nach dem Loslassen einer Tastaturtaste auf
Null abféllt. Sie kdnnen eine Nachklingzeit im Bereich von
einem spontanen Abfall bis hin zu einem allmahlichen
Absinken auf Null einstellen.

..... Notenende
Hullkurve

» Zeit

l
1
1
1
1
1
1
- :<—>
A A A R

Taste angeschlagen Taste freigegeben

A : Attack-Zeit (Einschwingzeit)
R : Release-Zeit (Nachklingzeit)
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¢ Cutoff-Frequenz (Eckfrequenz)

Die Cutoff-Frequenz ist ein Parameter zum Verandern des
Timbres durch Ausfiltern aller Frequenzen oberhalb einer
bestimmten Eckfrequenz. Ein gréBerer Wert fur die
Eckfrequenz ergibt ein helleres (héarteres) Timbre, wéhrend
ein kleinerer Wert ein dunkleres (weicheres) Timbre ergibt.

Pegel

Frequenz

A

Cutoff-Frequenz (Eckfrequenz)

(3) Tonhéhe-Parameter

¢ Vibrato-Typ, Vibrato-Verzéogerung, Vibrato-Rate,
Vibrato-Tiefe

Diese Parameter steuern den Vibrato-Effekt, der periodische

Schwankungen der Tonhdhe bewirkt.

* Oktavverschiebung
Dieser Parameter steuert die Oktave aller Klangfarben.

(4) Klangcharakter-Einstellparameter

¢ Lautstérke
Dieser Parameter legt die Gesamtlautstérke der Klangfarbe
fest.

¢ Anschlagempfindlichkeit

Dieser Parameter steuert Lautstarke- und
Timbre-Anderungen in Abhangigkeit vom relativen Druck, der
auf die Tastaturtasten ausgeubt wird. Sie kénnen eine héhere
Lautstarke fir stérkeren Druck und niedrigere Lautstarke bei
leichterem Druck oder eine vom Druck auf die Tasten
unabhéngige gleiche Lautstarke anweisen.

¢ Reverb Send, Chorus Send, DSP-Linie , DSP-Typ,
DSP-Parameter

Diese Parameter steuern die den Klangfarben aufgelegten

Effekte.

Erzeugen einer

Anwenderklangfarbe

| Anwenderklangfarbe-Nummern

Die Klangfarbenbereiche von L:001 bis L:010 dienen zum
Speichern von Anwenderklangfarben. Im Speicher kénnen bis
zu 10 Anwenderklangfarben gleichzeitig gespeichert sein. Sie
kdénnen eine gespeicherte Anwenderklangfarbe mit Taste
R-12 ([L] USER TONES) abrufen. Siehe ,Eine Klangfarbe
wahlen“ (Seite G-14).

Eine Anwenderklangfarbe erzeugen und
speichern

1. Wihlen Sie die Klangfarbe, die Sie zum
Erzeugen Ihrer Anwenderklangfarbe bearbeiten
mochten.

2. Driicken Sie die Taste C-6 (TONE EDITOR).

TONE
EDITOR

)

SCALE

* Dies zeigt die Klangeditor-Anzeige an.
Anzahl Seiten

Aktuell angezeigte Seite

|_

Parametername Aktuelle Einstellung

Aktuell gewahlter Parameter
(In konkaven Klammern [ ]).

* Sie kdnnen mit den Tasten R-17 (<<, >>) die Seite
wechseln.

3. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) die
konkaven Klammern ([ ]) zum zu d&ndernden
Parameter.

* Néheres lber die Bedienung und Einstellbereiche der
einzelnen Parameter finden Sie unter
+Klangparameter-Einstellungen” (Seite G-48).

4. Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) den eingesteliten Wert.
* Gleichzeitiges Driicken von R-14 (-, +) stellt den
betreffenden Parameter auf seine Anfangsvorgabe
zurick.
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5. Wiederholen Sie erforderlichenfalls die Schritte
3 und 4 zum Konfigurieren anderer Parameter.

6. Um einen Rhythmus nach der Bearbeitung zu
speichern, driicken Sie bitte bei gedriickt
gehaltener Taste R-13 (FUNCTION) die Taste
C-13 (MENU).

* Dies zeigt das Klangeditor-Menu an.

7. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).
* Dies zeigt eine Anzeige zum Eingeben der
Anwender-DSP-Nummer und des DSP-Namens flr
das Speicherziel an.

Anwenderklang-Zielnummer

Klangfarbenname

8. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Anwenderklang-Nummer fiir das
Speicherziel.

9. Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten R-17
(<, >>) zum zu dndernden Zeichen im Namen
und wéhlen Sie mit dem Rad oder den Tasten
R-14 (-, +) das gewiinschte Zeichen.

* Naheres zu den in Namen verwendbaren Zeichen
finden Sie unter ,Unterstitzte Eingabezeichen” (Seite
G-124).

* Zum Eingeben eines Leerzeichens driicken Sie bitte
gleichzeitig die beiden Tasten R-14 (-, +).

10. Wenn alles wunschgemaB eingestellt ist,
driicken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

* Im Display erscheint eine Abfrage (Replace?) zur
Bestétigung, ob die vorhandenen Daten tatsachlich
durch die neuen Daten ersetzt werden sollen. Driicken
Sie Taste R-14 (YES), um die bereits vorhandenen
Daten mit den neuen Daten zu Uberschreiben.

() WICHTIG!

* Das Display zeigt die Meldung ,,Please Wait“ an,
solange der Speichervorgang noch andauert. Nehmen
Sie keine andere Bedienung vor, solange diese
Meldung angezeigt ist.

Wenn Sie das Digital-Keyboard ausschalten oder die
Speicherkarte entnehmen, kann dies zur Folge haben,
dass Digital-Keyboard-Daten geléscht oder
korrumpiert werden. Es kann auch dazu fiihren, dass
sich das Digital-Keyboard nicht mehr einschaltet, wenn
Sie L-1 (POWER) driicken. Lesen Sie in solchen Fillen
bitte unter ,,Stérungsbeseitigung” nach (Seite G-114).

2 HINWEIS

* Wenn Sie anstelle von Schritt 6 die Taste R-15 (EXIT)
druicken, erscheint die unten gezeigte Bestatigungsabfrage.
Wenn Sie daraufhin R-14 (YES) dricken, wird die
Anwenderklang-Speicheranzeige in Schritt 9 angezeigt.

Wenn Sie die Bearbeitung abbrechen méchten, ohne deren
Resultat zu speichern, ist dazu Taste R-14 (NO) zu
drucken.
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Klangparameter-Einstellungen

Die nachstehende Tabelle zeigt die Parameter, die in der Klangeditor-Anzeige konfiguriert werden kénnen. Informationen zu den

einzelnen Parametern finden Sie auch unter ,Ubersicht iiber die Klangfarben-Erzeugung® (Seite G-45).
Die in der Spalte ,Einstellbereich“ mit einem Sternchen (*) gekennzeichneten Einstellungen sind Anfangsvorgaben.

Parametername Beschreibung Einstellbereich
AttackTime Legt die Zeit bis zum Einsetzen einer Note nach dem Anschlagen der Taste —64 bis 0" bis +63
(Attack-Zeit) fest.

ReleasTime Legt die Zeit fest, fir deren Dauer eine Note nach dem Freigeben der Taste —64 bis 0" bis +63
(Release-Zeit) nachklingt.
CutOff Veréandert das Timbre durch Ausfiltern von Klanganteilen oberhalb einer —64 bis 0" bis +63

(Cutoff-Frequenz)

bestimmten Frequenz. Ein gréBerer Wert ergibt einen helleren, harteren Klang,

wahrend ein niedrigerer Wert einen weicheren, sanfteren Klang ergibt.

Vib.Type Legt den Vibrato-Typ (Vibrato-Wellenform) fest. Sin”, Tri, Saw, Sqr
(Vibrato-Typ)

Einstellung Beschreibung Wellenform

Sin Sinuswelle TN\

Tri Dreieckswelle /\/\/\/

Saw Sagezahnwelle L1111

Sqr Rechteckwelle
Vib.Depth Legt fest, wie viel Vibrato einer Note zugegeben wird. —64 bis 0" bis +63
(Vibrato-Tiefe)
Vib.Rate Legt die Geschwindigkeit des einer Note zugegebenen Vibratos fest. —64 bis 0" bis +63
(Vibrato-Rate)
Vib.Delay Legt fest, nach Ablauf welcher Zeit das Vibrato einsetzt. —64 bis 0" bis +63
(Vibrato-Verzdgerung)
Oct.Shift Verschiebt die Tonhdhe in Oktavschritten nach oben oder unten. -2 bis 0" bis +2
(Oktavverschiebung)
Volume Gibt den Lautstarkepegel der Klangfarbe als Ganzes vor. Ein gréBerer Wert 0 bis 127"
(Lautstarke) bedeutet einen héheren Lautstarkepegel.
TouchSense Legt fest, wie stark die Lautstérke sich in Abhéngigkeit vom Druck &ndert, mit | —64 bis 0 bis +63 *

(Anschlagempfindlichkeit)

dem die Tastaturtasten angeschlagen werden. Ein gréBerer positiver Wert
vergréBert die vom Anschlagdruck abhangige Lautstarkeénderung. Ein
gréBerer negativer Wert ergibt eine kleinere vom Anschlagdruck abhéngige
Lautstarkednderung. Bei Einstellung auf O wird die Lautstarke durch den
Anschlagdruck nicht verandert.

Rev.Send Legt fest, wie viel Hall der jeweiligen Klangfarbe zugegeben wird. 0 bis 40" bis 127
(Reverb Send)

Cho.Send Legt fest, wie viel Chorus der jeweiligen Klangfarbe zugegeben wird. 0" bis 127
(Chorus Send)
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Parametername Beschreibung Einstellbereich
DSP On Off Legt fest, ob den Noten DSP aufgelegt (on) oder nicht aufgelegt (oFF) wird. oFF", on
(DSP Ein/Aus) Durch Wéhlen von ,,on“ fir diese Einstellung werden die folgenden vier
Einstellungen aktiviert.
DSP Legt den auf Klangfarben aufzulegenden DSP tber DSP-Nummern fest (001 ton”, 001 - 200

bis 100: Preset-DSPs; 101 bis 200: Anwender-DSPs). Bei Wahl von ,ton*“ gilt
das anfangliche Preset-DSP der jeweiligen Klangfarbe.

DSP Type Zeigt die Nummer des DSP-Typs, der dem obigen DSP-Wert entspricht, der 01-46""
(DSP-Typ) automatisch als Anfangsvorgabe eingestellt wird."" Sie kénnen die Einstellung
der Anfangsvorgabe andern und einen anderen DSP-Typ wéhlen.

DSP-Parameter 1 bis 8 | Zeigt bis zu acht Parameter fiir ,DSP Type*“. "2 "2

DSP RevSend Stellt ein, wie viel Hall auf die Note nach DSP aufgelegt wird. 0-40"-127
(DSP Reverb Send)

*1 Naheres zu den DSP-Typen der einzelnen Preset-DSPs finden Sie unter ,Liste der Preset-DSPs“(Seite G-119).
*2 Die Zahl der DSP-Parameter, ihre Inhalte und ihre Einstellbereiche sind je nach DSP-Typ unterschiedlich. Naheres siehe ,Liste
der DSP-Typen*“ (Seite G-120) und ,,DSP-Parameterliste” (Seite G-121).
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Verwenden von Musik-Presets

Uber die Musik-Presets sind Begleitung, Klangfarbe, Hall und
anderen Einstellungen fiir vorgegebene Akkordfolgen mit
einem einfachen Tastendruck abrufbar. Insgesamt 305
Presets ermdglichen einfaches Konfigurieren des Keyboards
fur eine breite Vielfalt an Musikstilen. Die Akkordfolgen
umfassen sowohl kurze Schleifen aus einigen wenigen
Takten, die sich hervorragend fur Improvisationen eignen, als
auch Abfolgen flr ganze Songs. Es ist auch ein Vergnigen,
die Akkordfolgen einfach nur anzuhdren.

Ergénzend zu den vorinstallierten Presets besteht die
Méglichkeit, eigene Original-Musik-Presets
(Anwender-Presets) zu kreieren. Sie kdnnen bis zu 999 Takte
lange Akkordfolgen aufnehmen, was groBe Vielseitigkeit fur
lange Songs bietet.

Die Musik-Presets sind in sechs Gruppen unterteilt, von
denen jede einer der RHYTHM-Tasten von [A] bis [F]
zugewiesen ist. Die Gruppen [A] bis [E] sind vorinstallierte
Preset-Gruppen, wahrend Gruppe [F] fir Anwenderpresets
dient.

|Musik-Preset beim Spielen einsetzen

1. Wahlen Sie im getrennten ,,Anhang“ das
gewiinschte Preset aus und notieren Sie sich
seine Gruppe und Nummer.

2. Halten Sie die Taste L-7 ([D] WORLD/VARIOUS)
gedrickt und driicken Sie dabei die Taste L-8
([E] PIANO RHYTHMS).

WORLD/ PIANO USER
VARIOUS RHYTHMS RHYTHMS

o) &) 7

[ ) E—
MUSIC PRESET 0 RESET

* Dies ruft eine Musik-Preset-Anzeige wie unten auf.

T123456789MNRBUETS
-]

RAYTHH EEggReTIoN T'EE‘MP‘EH nﬁnﬁ‘uaf_szﬁr =
| "YER ‘ i [NIREN] i

{ HORHAL]

leuchtet

* Das (ACCOMP)-Element blinkt im Display. Dies zeigt an,
dass Spielen mit einer vorprogrammierten Akkordfolge
aktiviert ist.

* Abhangig vom gewéhlten Musik-Preset blinken oder
leuchten eventuell auch CHEYAM, oder andere
Anzeigeelemente.
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3. wihlen Sie mit den Tasten von L-4 ([A] POPS/
ROCK/DANCE) bis L-9 ([F] USER RHYTHMS)
eine Musik-Preset-Gruppe.

RHYTHM
POPS/ROCK/ JAZZ/

DANCE EUROPEAN LATIN
A L &) C ¢
WORLD/ PIANO USER
VARIOUS RHYTHMS RHYTHMS
o] C &) C F)

—
MUSIC PRESET  ONE TOUCH PRESET

* Die Taste L-9 ([F] USER RHYTHMS) dient fiir die
Anwenderpreset-Gruppe. Néheres siehe ,Erzeugen
eines Anwenderpresets” (Seite G-54).

4. Gehen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) durch die Musik-Preset-Nummern, bis die
gewiinschte Nummer angezeigt ist.

» Klangfarbe, Rhythmus und andere Einstellungen
werden entsprechend dem gewéhlten Musik-Preset
konfiguriert. Naheres uber die von einem Musik-Preset
konfigurierten Einstellungen finden Sie unter
sMusik-Preset-Einstellungen® (Seite G-52).

5. Was zu tun ist, bevor Sie zu spielen beginnen,
ist wie unten beschrieben vom gewéhlten
Musik-Preset abhéngig.

Wenn das Element (IR, oder im

Display blinkt:

—> Das blinkende Element bedeutet, dass das
Digital-Keyboard in Synchro-Bereitschaft ist. Driicken
Sie eine links vom Teilungspunkt liegende Taste in der
Akkordtastatur (Seite G-17). Dies startet die
Begleitautomatik-Wiedergabe zusammen mit der
Akkordfolge.

Wenn das Element (TR, oder nicht

im Display blinkt:

—> Driicken Sie die Taste L-17 (START/STOP). Dies
startet die Begleitautomatik-Wiedergabe zusammen
mit der Akkordfolge.

6. Spielen Sie die Melodie zur automatischen

Begleitung.

* Die vorprogrammierte Akkordfolge wiederholt das
gleiche Muster. Die Zahl der Takte in der Akkordfolge
richtet sich nach dem gewé&hlten Musik-Preset. Kiirzere
Folgen bestehen aus zwei bis vier Takten, wéhrend
langere Folgen 30 bis 40 Takte lang sein kdnnen. Fir
bestimmte Akkordfolgen wird am Ende eines
Folgemusters automatisch ein Fill-in-Muster eingefugt.
Sie kénnen bei laufender Wiedergabe der
automatischen Begleitung sowie nach dem Stoppen
des Vortrags im nachstehenden Schritt 7 auf ein
anderes Musik-Preset wechseln. Fiihren Sie zum
Wechseln auf ein anderes Musik-Preset die Schritte 3
und 4 dieses Vorgehens aus. Wenn Sie wahrend der
Wiedergabe auf ein anderes Musik-Preset wechseln,
wird die Anderung bei Erreichen des Endes des Takts
ausgeflihrt, in dem der Wechsel vorgenommen wurde.

7. Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie bitte
Taste L-16 (SYNCHRO/ENDING) oder Taste L-17
(START/STOP).

* Das (ACCOMP)-Element im Display blinkt auch noch nach
dem Stoppen der Wiedergabe. Wenn Sie zu diesem
Zeitpunkt die Taste L-17 (START/STOP) driicken,
startet die Wiedergabe der automatischen Begleitung
neu.

8. Driicken Sie Taste R-15 (EXIT) zum SchlieBen
der Musik-Preset-Anzeige.
* Sie kénnen die Taste R-15 (EXIT) auch bei noch
laufender automatischer Begleitung drlicken. In diesem
Falle stoppt die Wiedergabe und die
Musik-Preset-Anzeige wird geschlossen, sobald die
Taste R-15 (EXIT) gedriickt wird.

L HINWEIS

» Anstatt eine der vorprogrammierten Akkordfolgen zu
verwenden, kdnnen Sie auch Begleitautomatik-Akkorde auf
der Akkordtastatur (Seite G-26) spielen oder nur mit dem
Rhythmus spielen. Naheres siehe
»Musik-Preset-Begleitautomatik-Einstellungen &ndern®
(Seite G-53).

* Wéhrend der Wiedergabe mit Verwendung eines Presets
kénnen Sie Klangfarbe, Rhythmus, Tempo, Mixer, Effekt
und andere Einstellungen dndern.
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| Musik-Preset-Einstellungen

Waéhlen eines Musik-Presets ruft die in der nachstehenden Tabelle aufgelisteten Einstellungen ab.

» AuBer der Akkordfolge kénnen nach dem Abrufen eines Musik-Presets alle enthaltenen Einstellungen geéndert werden. In der
Spalte ,Nahere Informationen“ der Tabelle ist angegeben, wo Sie Naheres zum Andern einer bestimmten Einstellung finden.

* Durch Wahlen eines anderen Musik-Presets oder SchlieBen der Musik-Preset-Anzeige werden alle vorgenommenen
Anderungen im aktuell gewahlten Preset wieder geléscht. Um geénderte Einstellungen fir spatere Verwendung aufzuheben,
kénnen Sie auf ein Anwenderpreset abspeichern. Naheres siehe ,Erzeugen eines Anwenderpresets” (Seite G-54).

Einstellung

Nahere Informationen

Klangfarben fur die Parts UPPER 1, UPPER 2 und LOWER

Mischklang ein/aus, Tastaturteilung ein/aus

Mischen von Klédngen und Aufteilen der Tastatur (Seite G-15)

Oktavverschiebung fir die Parts UPPER 1, UPPER 2 und
LOWER

Vornehmen einer Oktavverschiebung (Seite G-18)

Hall ein/aus und Typ

Halleffekt zu Klangen zugeben (Seite G-34)

Automatische Harmonisierung

Lautstérke der Parts von UPPER 1, UPPER 2, LOWER und
Harmonieautomatik

Part ein/aus

Benutzen des Mixers (Seite G-39), Part-Parameter (Seite G-44)

Harmonieautomatik oder Arpeggiator ein/aus und Typ

Spielen mit automatischer Harmonisierung (Seite G-28),
Automatisches Abspielen von Arpeggio-Phrasen (Arpeggiator)
(Seite G-23)

Arpeggiator-Halten, Arpeggiator-Geschwindigkeit,
Arpeggiator-Part

Funktionsmenu-Einstellungen (Seite G-97)

Rhythmus

Rhythmus bei Verwendung eines Musik-Presets dndern (Seite
G-53)

Synchro-Start-Typ (normal, Intro, Variation)

Spielen mit Begleitautomatik (Seite G-24)

Tempo

Tempo-Einstellung &ndern (Seite G-19)

Akkordfolge

2 HINWEIS

* Falls Sie bei laufender Wiedergabe eines Musik-Presets auf ein anderes Musik-Preset wechseln, erfolgt die Umstellung von
Rhythmus und Tempo, sobald der Takt beendet ist, in dem der Wechsel vorgenommen wurde.

» Die Akkordfolge eines Musik-Presets selbst kann nicht abgedndert werden, sie kdnnen eine geanderte Akkordfolge aber als
Anwenderpreset speichern. Naheres siehe ,Erzeugen eines Anwenderpresets” (Seite G-54).
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Musik-Preset-Begleitautomatik-Einstellungen
dndern

Rhythmus bei Verwendung eines
Musik-Presets dndern

Wenn die Musik-Preset-Anzeige angezeigt ist, kdnnen Sie mit
Taste L-18 (ACCOMP ON/OFF) die
Begleitautomatik-Einstellungen andern.

RHYTHM/SONG CONTROLLER

NORMAL/ VARIATION/ SYNCHRO/  START/ <% CHORDS
INTRO FILL-IN FILL-IN ENDING STOP ACCOMP ON/OFF

JUUUE

REPEAT CIREW C3FF [MPAUSE  PLAY/STC, . SELECT
[ A

» Wiederholtes Driicken der Taste L-18 (ACCOMP ON/OFF)
schaltet in der unten gezeigten Reihenfolge weiter.

Einstellung Element (ACCOMP

L 4

Preset-Akkordfolge Blinkt

v

Normale Begleitautomatik
(Begleitung aus)

Nicht angezeigt

v

Normale Begleitautomatik
(Begleitung ein)

Angezeigt

* Wenn eine Preset-Akkordfolge gewé&hlt oder die Begleitung
deaktiviert ist, kann das Keyboard zum Spielen von
Melodien verwendet werden. Bei aktivierter Begleitung
dient der linke Bereich der Tastatur als Akkordtastatur und
der rechte Bereich als Melodietastatur.

Bei angezeigter Musik-Preset-Anzeige dienen die Tasten von
L-4 ([A] POPS/ROCK/DANCE) bis L-9 ([F] USER
RHYTHMS) als Wahltasten flr die Musik-Preset-Gruppen.
Dadurch muss zum Andern des Rhythmus der folgende
Vorgang ausgefihrt werden.

1. Driicken Sie zweimal die Taste R-17 (V).
* Dies zeigt eine Rhythmuswahlanzeige wie unten an.

2. Wihlen Sie mit den Tasten von L-4 ([A] POPS/
ROCK/DANCE) bis L-9 ([F] USER RHYTHMS)
eine Rhythmusgruppe.

3. Gehen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) durch die Rhythmusnummern, bis die
gewiinschte Nummer angezeigt ist.

4. Driicken Sie nach dem Wihlen des
gewiinschten Rhythmus die Taste R-15 (EXIT)
oder driicken Sie zweimal Taste R-17 (A).

* Dies schliet die Rhythmuswahlanzeige.

2 HINWEIS

* Durch Driicken einer der Tasten von R-1 ([A] PIANO) bis
R-12 ([L] USER TONES) wahrend der Benutzung eines
Musik-Presets erscheint die Klangwahlanzeige. Wenn Sie
bei angezeigter Klangwahlanzeige einmal die Taste R-17
(V) driicken, wechselt das Display auf die im obigen
Vorgang gezeigte Rhythmuswahlanzeige.
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Erzeugen eines Anwenderpresets

| Anwenderpreset-Nummern

Die Presetbereiche von F:001 bis F:050 dienen zum
Speichern von Anwenderpresets. Im Speicher kénnen bis zu
50 Anwenderpresets gleichzeitig gespeichert sein. Sie
kénnen ein gespeichertes Anwenderpreset nach Drilicken von
Taste L-9 ([F] USER RHYTHMS) abrufen. N&heres finden Sie
unter ,Musik-Preset beim Spielen einsetzen” (Seite G-50).

|Ein Anwenderpreset erzeugen und speichern

1. Eiihren Sie die Schritte 1 bis 4 von
»Musik-Preset beim Spielen einsetzen“ (Seite
G-50) aus und wahlen Sie das Musik-Preset, das
Sie zum Erzeugen des Anwenderpresets
bearbeiten méchten.

2. Konfigurieren Sie die Klangfarbe und andere
Einstellungen mit Bezug auf
»Musik-Preset-Einstellungen” (Seite G-52).

3. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-13 (MENU).

* Dies ruft eine MP (Musik-Preset)-Editor-Anzeige wie
unten auf.

* Wenn Sie hier die Taste R-16 (ENTER) drticken,
erscheint stattdessen eine Anzeige zum Bearbeiten der
Akkordfolge. Naheres finden Sie unter ,Bearbeiten
einer Akkordfolge“ (Seite G-58).

4. Bewegen Sie mit Taste R-17 (A, V) die
Markierung @ zu ,,Parameter“ und driicken Sie
dann die Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt das Parameterment an.

5. sie kénnen die einzelnen Parameter im

Parametermenii wie erforderlich dndern.
(1) Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V, <, >>) die

Markierung @ zum zu dndernden Parameter.

(2) Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14 (-, +)
den eingestellten Wert.

* Gleichzeitiges Dricken von R-14 (-, +) stellt den
betreffenden Parameter auf seine Anfangsvorgabe
zurlick.

* Nachstehend sind die Bedeutungen und
Einstellbereiche der angezeigten Punkte erlautert.
Die in der Spalte ,Einstellbereich” mit einem
Sternchen (*) gekennzeichneten Einstellungen sind

Anfangsvorgaben.
Menupunkt- Beschreibung Elnst_ellbe-
name reich
Synchro Legt den oFF,
(Synchro-Typ) Syncho-Startbereitschaft- | Normal®,
typ der Begleitautomatik | Variation,
fest. Intro
IntroChd Legt die Akkorde des C"-B,
(Intro-Akkord) Intro-Musters der Cm - Bm

Begleitautomatik fest.

EndingChd Legt die Akkorde des C"-B,
(Ending-Akkord) | Ending/Outro-Mustersder | Cm - Bm
Begleitautomatik fest.

AutoFill Legt fest, ob am Ende der on*, oFF
(Automatisches | Akkordfolge ein Fill-in
Fill-in) eingefligt (on) oder nicht

eingefluigt (oFF) werden

soll.
Timing Legt die Schlage pro Takt | Normal®,
(Schlage pro bei der Wiedergabe Half, Double,
Takt) aufgenommener Akkorde | 3/4, 3/2

fest. Naheres zu den
Unterschieden in der
Wiedergabe zwischen
den einzelnen
Einstellwerten finden Sie
unter ,Schlage pro Takt
und Wiedergabe von
Akkordfolgen“ (Seite
G-56).

(3) Wiederholen Sie erforderlichenfalls die Schritte (1) und
).

(4) Wenn die Einstellungen wunschgeman erfolgt sind,
driicken Sie bitte die Taste R-15 (EXIT).
¢ Dies ruft die MP-Editor-Anzeige zurick.
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6. Stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung
@ auf ,,Store“ und driicken Sie dann die Taste
R-16 (ENTER).

* Dies zeigt eine Anzeige zum Eingeben der

Anwenderpreset-Nummer und des Namens flr das
Speicherziel an.

Anwenderpreset-Nummer des Speicherziels

Anwenderpreset-Name

7. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die gewiinschte Anwenderpreset-Nummer
fiir das Speicherziel.

8. Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten R-17
(<, >>) zum zu dndernden Zeichen im Namen
und wéhlen Sie mit dem Rad oder den Tasten
R-14 (-, +) das gewiinschte Zeichen.

* Naheres zu den eingebbaren Zeichen finden Sie unter
sUnterstltzte Eingabezeichen” (Seite G-124).

e Zum Eingeben eines Leerzeichens driicken Sie bitte
gleichzeitig die beiden Tasten R-14 (-, +).

9. Wenn alles wunschgemiB eingestellt ist,
driicken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

e Falls unter der zum Speichern verwendeten
Anwenderpreset-Nummer bereits Daten abgespeichert
sind, erscheint im Display eine Abfrage (Replace?), ob
die bereits vorhandenen Daten tats&chlich durch die
neuen Daten ersetzt werden sollen. Driicken Sie Taste
R-14 (YES), um die bereits vorhandenen Daten mit den
neuen Daten zu iberschreiben, oder Taste R-14 (NO),
um abzubrechen und zur Anzeige von Schritt 6
zurtickzukehren.

() WICHTIG!

¢ Das Display zeigt die Meldung ,,Please Wait“ an, bis der
Speichervorgang beendet ist. Nehmen Sie keine andere
Bedienung vor, solange diese Meldung angezeigt ist.
Wenn Sie das Digital-Keyboard ausschalten oder die
Speicherkarte entnehmen, kann dies zur Folge haben,
dass Digital-Keyboard-Daten geléscht oder
korrumpiert werden. Es kann auch dazu fiihren, dass
sich das Digital-Keyboard nicht mehr einschaltet, wenn
Sie L-1 (POWER) driicken. Lesen Sie in solchen Fillen
bitte unter ,,Stérungsbeseitigung” nach (Seite G-114).

2 HINWEIS

* Wenn Sie anstelle von Schritt 6 die Taste R-15 (EXIT)
druicken, erscheint die unten gezeigte Bestatigungsabfrage.
Wenn Sie jetzt R-14 (YES) driicken, wird die
Anwenderpreset-Speicheranzeige in Schritt 7 angezeigt.

Wenn Sie die Bearbeitung abbrechen méchten, ohne deren
Resultat zu speichern, ist dazu Taste R-14 (NO) zu
driicken.

| Anwenderpreset-Daten I6schen

1. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste C-13 (MENU)
zum Aufrufen der MP (Musik-Preset)-Editor-
Anzeige.

2. Stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung
@ auf ,Clear” und driicken Sie dann die Taste
R-16 (ENTER).

* Dies zeigt eine Eingabeanzeige flir die Nummer des zu
I6schenden Anwenderpresets an.

3. stellen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Nummer des zu I6schenden
Anwenderpresets ein.

4. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).

5. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um zu I6schen, oder mit Taste R-14
(NO), um abzubrechen.
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|Schlége pro Takt und Wiedergabe von Akkordfolgen

Dieser Abschnitt erlautert, wie Akkordfolgen mit den , Timing“-Einstellungen (Schléage pro Takt) von Schritt 5 unter ,Ein
Anwenderpreset erzeugen und speichern” (Seite G-54) gespielt werden. Bitte beachten Sie, dass diese Einstellungen nur die
Wiedergabe betreffen. Die Daten der Akkordfolge werden nicht verandert.

* Normal

Spielt Akkorde mit der gleichen Zahl Schlédge wie in der Aufnahme ab.

¢ Half

Spielt Akkorde Takt fur Takt mit gegeniiber der Aufnahme halbierter Zahl von Schldgen ab.

Beispiel:

Takt 1 2 3 4

Schlag 1 2 3 4 (1 2 3 4 |1 2 3 4 |1 2 3 4
Akkordfolge Dm A7 Dm G7 © EM7 Am C7

Nachstehend ist gezeigt, was geschieht, wenn die Einstellung ,Half* zum Wiedergeben eines Anwenderpresets verwendet wird,
das aus einem Musik-Preset mit einem Rhythmus im 4/4-tel-Takt erstellt wurde.

Half-Wiedergabe eines Anwenderpresets mit Rhythmus im 4/4-tel-Takt

Takt 1 2 3 4
Schlag 1 2 3 4 |1 2 3 4 (1 2 3 4 |1 2 3 4
Akkordfolge Dm A7 Dm G7 C EwmM7 Am C7

Half-Wiedergabe eines Anwenderpresets mit Rhythmus im 2/4-tel-Takt

Takt 1 2 3 4

Schlag 1 2 |1 2 |1 2 |1 2

Akkordfolge Dm A7 |Dm G7 |C EM7|Am C7
e Double

Spielt Akkorde Takt fir Takt mit gegentiber der Aufnahme verdoppelter Zahl von Schlédgen ab.
Wiedergabe einer Akkordfolge wie oben unter ,Half* mit der Einstellung ,Double” ergibt die unten gezeichnete Abfolge.

Double-Wiedergabe eines Anwenderpresets mit Rhythmus im 4/4-tel-Takt

Takt 1 2 3 4

Schlag 1 2 3 4 (1 2 3 4 |1 2 3 4 |1 2 3 4
Akkordfolge Dm Dm c Am

Double-Wiedergabe eines Anwenderpresets mit Rhythmus im 8/4-tel-Takt

Takt 1 2 3
Schlag 1 2 3 4 5 6 7 8 |1 2 3 4 5 6 7 8 |1 2
Akkordfolge Dm A7 Dm G7 Cc
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. 3/4

Spielt Akkorde Takt fur Takt mit einer 3/4-tel der Aufnahme betragenden Zahl von Schlagen. Diese Einstellung eignet sich
besonders fir 6/8-tel-Rhythmen.

Wiedergabe einer Akkordfolge wie oben unter ,Half“ mit der Einstellung ,3/4“ ergibt die unten gezeichnete Abfolge.

3/4-Wiedergabe eines Anwenderpresets mit Rhythmus im 4/4-tel-Takt

Takt

1 2 3 4
Schlag 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
Akkordfolge Dm A7 Dm G7 © EM7 Am C7
3/4-Wiedergabe eines Anwenderpresets mit Rhythmus im 6/8-tel-Takt
Takt 1 2 3 4
Schlag 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2
Akkordfolge Dm A7 Dm G7 Dm EM7 Am
* 3/2

Spielt Akkorde Takt fir Takt mit einer 3/2-tel der Aufnahme betragenden Zahl von Schldgen. Diese Einstellung eignet sich
besonders fir 6/4-tel-Rhythmen.

Wiedergabe einer Akkordfolge wie oben unter ,Half“ mit der Einstellung ,3/2“ ergibt die unten gezeichnete Abfolge.

3/2-Wiedergabe eines Anwenderpresets mit Rhythmus im 4/4-tel-Takt

Takt 1 2 3 4

Schlag 1 2 3 4 ({1 2 3 4 |1 2 3 4 |1 2 3 4

Akkordfolge Dm A7 |Dm G7 |C EM7| Am C7

3/2-Wiedergabe eines Anwenderpresets mit Rhythmus im 6/4-tel-Takt

Takt 1 2 8 4

Schlag 1 2 3 4 5 6 (1 2 3 4 5 6 |1 2 3 4 1 2

Akkordfolge Dm A7 Dm G7 Dm EM7 Am
““HINWEIS

* Wenn ,Double” oder ,3/2“ gewahlt wird, verschiebt sich der Akkordeinsatz nach hinten.
werden nicht wiedergegeben.

Akkorde, die nicht in einen Takt passen,
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Bearbeiten einer Akkordfolge

Sie kdnnen eine vorprogrammierte Akkordfolge abandern und
als Anwenderpreset speichern oder eine von Grund auf neue
Akkordfolge erstellen und speichern.

|Ab|auf der Bearbeitung von Akkordfolgen

1. Eiihren Sie die Schritte 1 bis 4 von
»Musik-Preset beim Spielen einsetzen“ (Seite
G-50) aus und wahlen Sie das Musik-Preset, das
Sie zum Erzeugen des Anwenderpresets
bearbeiten méchten.

2. Konfigurieren Sie die Klangfarbe und andere
Einstellungen mit Bezug auf
»Musik-Preset-Einstellungen” (Seite G-52).

3. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-13 (MENU).
* Dies ruft wie unten gezeigt eine MP
(Musik-Preset)-Editor-Anzeige mit der Markierung @
neben ,Chord Edit“ auf.

4. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).
* Dies zeigt die nachstehende Akkord-Editor-Anzeige an.
In dieser Anzeige kénnen Sie die einzelnen
Datenpunkte der Akkorde einer Akkordfolge direkt
bearbeiten.

Datentyp-Name an

Aktuell bearbeitete Daten Cursor-Position

Cursor

Daten vor und nach den aktuell
bearbeiteten Daten

5. Nehmen Sie die folgenden

Akkordfolge-Bearbeitungen vor.

* Einen vorhandenen Akkord &ndern (,Aufgenommene
Akkorddaten &ndern®, Seite G-59)
Einen vorhandenen Akkord l6schen (,Aufgenommene
Akkorddaten l6schen®, Seite G-59)
Einen neuen Akkord einfligen (,Neuen Akkord
einfiigen®, Seite G-59)
Alle vorhandenen Akkorde l&schen (,Initialize® unter
,Bedienung im Menu ausfuhren®, Seite G-61)
Eine Reihe von Akkorden eingeben (,Schritteingabe
von Akkorden vornehmen*, Seite G-60)
Tonhohe aller vorhandenen Akkorde verschieben (,Key
Shift“ unter ,Bedienung im Menu ausfiihren®, Seite
G-61)
Weitere Musik-Preset-Akkordfolge nach den Daten der
Akkordfolge des aktuell bearbeiteten Presets einfliigen
(»Append Chord"“ unter ,,Bedienung im Menu
ausfuhren®, Seite G-61)
Vorhandene Akkorde in einem bestimmten Takt
I6schen (,Delete Measure” unter ,Bedienung im Menu
ausfuhren®, Seite G-61)
Leere Takte an einer bestimmten Stelle einfligen
(»Insert Measure” unter ,,Bedienung im Menu
ausfuhren®, Seite G-61)

6. Driicken Sie Taste R-15 (EXIT), wenn die
Bearbeitung beendet ist.
* Dies ruft die MP-Editor-Anzeige zuriick.

7. Fiihren Sie die Schritte 4 bis 9 von ,,Ein
Anwenderpreset erzeugen und speichern* auf
Seite G-54 aus.

* Die Schritte 4 und 5 kdnnen Ubersprungen werden,
wenn sie nicht erforderlich sind.
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| Aufgenommene Akkorddaten dndern

| Aufgenommene Akkorddaten I6schen

1. Fiihren Sie die Schritte 1 und 4 der Anleitung
unter ,,Ablauf der Bearbeitung von
Akkordfolgen“ auf Seite G-58 aus.

2. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) den
Cursor zum zu bearbeitenden Akkord.

¢ Mit den Tasten L-15 (»»FF) und L-14 (<4<4REW)
kénnen Sie den Cursor Takt um Takt weiterbewegen.

3. Verwenden Sie die Tasten R-17 (<<, >>) zum
Verstellen des Cursors und dann das Rad oder
die Tasten R-14 (-, +) zum Andern des Wertes
an der Cursor-Position.

» Der Cursor blinkt wahrend des Wert-Einstellvorgangs.

Akkord-Grundton

Takt:Schlag:Tick Akkordtyp

Cursor

* Ein ,Tick" ist eine Zeiteinheit, die kurzer als ein Schlag
ist. Bei den Musik-Preset-Daten entfallen 12 Ticks auf
einen Schlag. Dies bedeutet, dass Sie einen Tickwert
im Bereich von 00 bis 11 anweisen kénnen. Ein
Tickwert von 12 fihrt zum nachsten Schlag. Im Falle
eines 4/4-tel-Taktes kommen auf eine Viertelnote (J) 12
Ticks und auf eine Achtelnote () 6 Ticks.

Akkordfolge
—_—
Takt 1 Takt 2
< > <
Schlag 1|Schlag 2|Schlag 3|Schlag 4|Schlag 1| Schlag 2

Tick 00 01 02 + - -

+ +09 10 11
A I I S S Iy |

001:1:00 002:1:00

Im oben gezeigten Beispiel wechselt der
Akkord hier von C auf Bm.

4. Driicken Sie zum Anwenden des geénderten
Wertes die Taste R-16 (ENTER).
e Damit stoppt das Blinken des Cursors.

() WICHTIG!

¢ Die Zeitgabe (Takt:Schlag:Tick) des ersten Akkords der
Anwenderpreset-Daten kann nicht verdndert werden.

1. Fiihren Sie die Schritte 1 und 4 der Anleitung
unter ,,Ablauf der Bearbeitung von
Akkordfolgen“ auf Seite G-58 aus.

2. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) den
Cursor zum zu l6schenden Akkord.

3. Driicken Sie die Taste C-8 (DELETE).
¢ Mit dem Driicken von Taste C-8 (DELETE) wird der
Akkord an der aktuellen Cursorposition geldscht.

(\) WICHTIG!

¢ Der erste Akkord der Anwenderpreset-Daten kann nicht
geldscht werden.

|Neuen Akkord einfliigen

1. Fiihren Sie die Schritte 1 und 4 der Anleitung
unter ,,Ablauf der Bearbeitung von
Akkordfolgen“ auf Seite G-58 aus.

2. Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten R-17
(A, V) zum Akkord unmittelbar vor der
Position, an der ein Akkord eingefiigt werden
soll.

3. Driicken Sie die Taste C-9 (INSERT).
* Dies zeigt eine Anzeige wie unten an.
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4. Legen Sie die Stelle, an der der neue Akkord
eingefligt werden soll, liber die Zahl der

Schlage nach der aktuellen Cursorposition fest.

Zum Eingeben dieser Anzahl Diese Taste
Schlage nach der aktuellen "
- driicken:
Cursorposition:

4 Schlage R-1(.)

2 Schlage R-2 (J)

1 Schlag R-3 (J)

1/2 Schlag R-7(.))

1/4 Schlag R-8 (J)

* AuBer bei Taste R-8 (J) erhéht das Driicken von Taste
R-4 (¢ ) nach dem Driicken von einer der obigen
Tasten die Zahl der Schldge auf das 1,5-fache.

e Driicken von Taste R-10 (r3-) nach dem Driicken von
einer der obigen Tasten &ndert die Zahl der Schlage
um 2/3.

» Wahrend dieses Schritts sind die Tasten R-9 () und
R-11 (~—(TIE)) deaktiviert.

5. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).

* Dies fligt den Akkord ein und lasst den Cursor an
Position ,ROOT* (Grundton) der Daten des eingefligten
Akkords erscheinen. Die Anfangsvorgabe fur den
Grundton ist C.

6. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) einen Grundton.

7. Bewegen Sie den Cursor mit Taste R-17 (>>) auf
Position ,,TYPE* und stellen Sie dann mit dem
Rad oder den Tasten R-14 (-, +) den Typ ein.

* Wenn der Cursor auf ,ROOT" oder , TYPE" gestellt ist,

kénnen Sie Uber die Akkordtastatur den Grundton oder
Typ anweisen.

8. Driicken Sie zum Anwenden der Akkorddaten
die Taste R-16 (ENTER).
* Damit stoppt das Blinken des Cursors.

| Schritteingabe von Akkorden vornehmen

1. Fiihren Sie die Schritte 1 und 4 der Anleitung
unter ,,Ablauf der Bearbeitung von
Akkordfolgen“ auf Seite G-58 aus.

2. Driicken Sie die Taste C-12 (STEP).
* Dies zeigt eine Schrittanzeige wie unten an.

W

Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten L-15
(P> FF) und L-14 (4<4REW) an die Stelle, von
der Sie die Schritteingabe vornehmen méchten.

» Der Cursor bewegt sich in Schritten von jeweils einem
Takt.

4. Geben Sie die Lange des einzugebenden
Akkords ein.
¢ Naheres hierzu finden Sie in der Tabelle von Schritt 4
unter ,Ein Ereignis einfligen” (Seite G-88).
* Die Taste R-9 (J) ist in diesem Schritt deaktiviert. Bitte
beachten Sie, dass Sie keine punktierte 16-tel Note
eingeben kénnen.

5. Driicken Sie die Tastaturtasten, die dem
einzugebenden Akkord entsprechen.

* Dricken Sie die fir den aktuell eingestellten
Eingabemodus geeigneten Tastaturtasten. Naheres
siehe ,Wahlen eines Akkord-Eingabemodus“ (Seite
G-26).

Mit dem Driicken der Tastaturtaste wird der Akkord
eingegeben und der Cursor bewegt sich um die in
Schritt 4 eingestellte Lange weiter zum nachsten
Takt:Schlag:Tick. Von hier kénnen Sie nun
gegebenenfalls den ndchsten Akkord eingeben.

() WICHTIG!

¢ Sie kénnen hier nicht mehr als maximal 999 Takte
eingeben.

6. Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5 zum
Eingeben der gewiinschten Akkorde.

* Bei Eingabe gleich langer Akkorde gentigt es, Schritt 4
zu Uberspringen und nur Schritt 5 auszufuhren.

7. Wenn Sie mit der Schritteingabe fertig sind,
driicken Sie bitte zweimal die Taste R-15 (EXIT).
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| Bedienung im Menii ausfiihren

Um dies zu tun:

Tun Sie dies:

1. Fiihren Sie die Schritte 1 und 4 der Anleitung
unter ,,Ablauf der Bearbeitung von

Leere Takte an einer
bestimmten Stelle
einfiigen

(Insert Measure)

. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V)

die Markierung @ zu ,InsertMeas.“ und
driicken Sie dann die Taste R-16
(ENTER).

Akkordfolgen“ auf Seite G-58 aus.

2. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13

(FUNCTION) die Taste C-13 (MENU).

3. Dies zeigt eine Anzeige wie unten an.

4. Fiihren Sie die gewiinschte Meniibedienung

aus.

2. Stellen Sie mit dem Rad oder mit den
Tasten R-14 (-, +) den Anfangstakt der
Einfigung ein.

3. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (V) die
konkaven Klammern ([ ]) zu ,Size*.

4. Stellen Sie mit dem Rad oder den Tasten
R-14 (-, +) die Anzahl der einzufligenden
Takte ein.

5. Wenn alles wunschgemaf eingestellt ist,
driicken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

Um dies zu tun:

Tun Sie dies:

Alle vorhandenen
Akkorde I6schen
(Initialize)"!

Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V)
die Markierung @ zu ,Initialize* und driicken
Sie dann die Taste R-16 (ENTER).

Tonhdéhe aller
vorhandenen
Akkorde
verschieben
(Key Shift)

1. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V)
die Markierung @ zu ,Key Shift“ und
driicken Sie dann die Taste R-16
(ENTER).

2. Stellen Sie mit dem Rad oder den Tasten

R-14 (-, +) ein, wie groB3 die

Tonhdhen-Verschiebung sein soll.

¢ Sie kénnen einen Wert von -5 bis +6
einstellen.

3. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).

Weitere Musik-
Preset-Akkordfolge
hinter den
Akkordfolgedaten
des aktuell
bearbeiteten Presets
einfigen

(Append Chord)*?

1. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V)
die Markierung @ zu ,Append Chord“ und
driicken Sie dann die Taste R-16
(ENTER).

2. Gehen Sie mit dem Rad oder den Tasten

R-14 (-, +) durch die Musik-Preset-
Nummern, bis die gewinschte Nummer
angezeigt ist, und driicken Sie dann Taste
R-16 (ENTER).

In einem bestimmten
Takt vorhandene
Akkorde I6schen
(Delete Measure)"3

1. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V)
die Markierung @ zu ,DeleteMeas.“ und
driicken Sie dann die Taste R-16
(ENTER).

2. Stellen Sie mit dem Rad oder mit den

Tasten R-14 (-, +) den Anfangstakt des
Léschvorgangs ein.

3. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (V) die

konkaven Klammern ([ ]) zu ,Size*.

4. Stellen Sie mit dem Rad oder den Tasten

R-14 (-, +) die Anzahl der zu lI6schenden
Takte ein.

5. Wenn alles wunschgemaf eingestellt ist,

driicken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

*1 Léscht alle vorhandenen Akkorde und ersetzt sie durch
vier Datentakte mit einem C-Akkord auf dem ersten
Schlag des ersten Taktes
(Anwenderpreset-Anfangsdaten).

*2 Dieser Vorgang ist nicht ausflihrbar, wenn die Zahl der
angewiesenen Takte Uber 999 betragt.

*3 Sie kdnnen nicht sdmtliche Takte I6schen. Falls der
angewiesene Bereiche séamtliche Takte umfasst, bleibt der
erste Takt ungeldscht erhalten.

5. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um den in Schritt 4 angewiesenen
Vorgang auszufiihren, oder mit Taste R-14 (NO),
um abzubrechen.

* Driicken von Taste R-14 (YES) startet den Vorgang. Im
Display wird die Meldung ,Please Wait“ angezeigt,
wenn der Vorgang langere Zeit in Anspruch nimmt.
Nehmen Sie keine Bedienung vor, solange diese
Meldung angezeigt ist.
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speichern
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Im Registrationsspeicher kénnen Sie Digital-Keyboard-Setups
(Klangfarbe, Rhythmus usw.) speichern und danach bei REGISTRATION
Bedarf direkt wieder abrufen. BANK 1 2 3 4

L HINWEIS

* Néaheres lUber Punkte, die in einem registrierten Setup
enthalten sein kénnen, finden Sie in der ,Parameterliste”
(Seite G-127).

* Uber registrierte Setups sind nur Einstellungen zu
Begleitungen oder Einstellungen zu Skalen abrufbar. C-8 C-9 C-10 C-11 C-12
Néaheres finden Sie unter ,RegFItAcmp (Registrationsfilter:
Begleitung)” (Seite G-98) und ,RegFltScal

(Registrationsfilter: Skala)” (Seite G-98).

Im Registrationsspeicher kénnen bis zu 32 Bereich 1 | Bereich 2 | Bereich 3 | Bereich 4

Anwenderrhythmen gleichzeitig gespeichert sein. Die Tasten

C-8 (BANK) und C-9 (1) bis C-12 (4) dienen zum Wahlen von Bank 1 | Setup 1-1 | Setup 1-2 | Setup 1-3 | Setup 1-4
Bank und Bereich. Bank2 | Setup 2-1 | Setup 2-2 | Setup 2-3 | Setup 2-4
Bank 8 | Setup 8-1 | Setup 8-2 | Setup 8-3 | Setup 8-4

» Wiederholtes Dricken von Taste C-8 (BANK) schaltet der
Reihe nach durch die Banknummern von 1 bis 8.

* Driicken einer der Tasten von C-9 (1) bis C-12 (4) wahit
den entsprechenden Bereich der aktuell gewahlten Bank.

H Beispiel fur Speichern einer Registrierung

In diesem Beispiel werden die Daten der nachstehenden
Tabelle unter den folgenden Setups in Bank 1 gespeichert.
* Anfangliches Melodie-Setup in Setup 1-1 gespeichert.

* Zweites Melodie-Setup in Setup 1-2 gespeichert.

* Drittes Melodie-Setup in Setup 1-3 gespeichert.

Setup 1-1 | Setup 1-2 | Setup 1-3
Klangfarbennummer E:016 H:001 A:001
Rhythmusnummer A:015 E:013 A:044
Tempo 080 140 089
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Setup im Registrationsspeicher

speichern

Setup aus Registrationsspeicher
abrufen

1. Konfigurieren Sie Klangfarbe, Rhythmus und
andere Einstellungen, die Sie in das Setup
eingeben méchten.

2. Wihlen Sie mit Taste C-8 (BANK) die
gewiinschte Bank.

¢ Wiederholtes Driicken von C-8 (BANK) schaltet durch
die Banknummern.

1234568
2]

EEEIKSTHRTIDN

!
Bank 2 gewahit

* Wahlen Sie nach dem Driicken von Taste C-8 (BANK)
wahrend der Anzeige von ,BANK® mit dem Rad oder
mit den Tasten R-14 (-, +) die gewlinschte Bank.

* Wenn einige Sekunden lang keine weitere Bedienung
erfolgt, wechselt das Display auf die vorherige Anzeige
zuruck.

3. Halten Sie die Taste C-13 (STORE) gedriickt und
wdhlen Sie dabei mit den Tasten C-9 (1) bis C-12
(4) einen Bereich.

* Dies speichert die in Schritt 1 konfigurierten
Einstellungen im betreffenden Setup.

* Falls im Setup bereits Daten gespeichert sind, werden
diese durch das neue Setup ersetzt (geldscht).

Registriert als Setup 2-1

() WICHTIG!

¢ Das Display zeigt die Meldung ,,Please Wait“ an, bis der
Speichervorgang beendet ist. Nehmen Sie keine andere
Bedienung vor, solange diese Meldung angezeigt ist.
Wenn Sie das Digital-Keyboard ausschalten oder die
Speicherkarte entnehmen, kann dies zur Folge haben,
dass Digital-Keyboard-Daten geléscht oder
korrumpiert werden. Es kann auch dazu fiihren, dass
sich das Digital-Keyboard nicht mehr einschaltet, wenn
Sie L-1 (POWER) driicken. Lesen Sie in solchen Fillen
bitte unter ,,Stérungsbeseitigung” nach (Seite G-114).

1. Driicken Sie die Taste C-8 (BANK) zum Wihlen
der Bank mit dem abzurufenden Setup.

2. Wihlen Sie mit den Tasten C-9 (1) bis C-12 (4)
den Bereich, in dem das abzurufende Setup
gespeichert ist.

* Dies ruft das Setup aus dem Registrationsspeicher auf

und konfiguriert die Digital-Keyboard-Einstellungen
entsprechend.

Setup 6-1 abgerufen

L HINWEIS

* Die aktuell vom Keyboard wiedergegebenen Noten kénnen
abbrechen, wenn Sie ein Setup abrufen, das eine
Anderung in der Oktavverschiebung verursacht (Seite
G-18). Um dies zu verhindern, wahlen Sie bitte ein Setup,
das keine Anderung in der Oktavverschiebung-Einstellung
bewirkt, oder halten Sie das Pedal gedriickt (wodurch die
aktuell gespielte Note gehalten wird).
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( C-3 C-4 C-5

C o o

L-13 ‘ L-15 ‘
L-14 L7

L

Mit dem Songsequenzer kénnen Sie lhr Spiel auf dem
Keyboard (einschlieBlich Begleitautomatik) aufnehmen oder
Parts getrennt einspielen (Multi-Track Recording) und
hinterher zum kompletten Song kombinieren. Nach der
Datenaufnahme kann jede einzelne Noten (Ereignis)
bearbeitet werden. Im Speicher kénnen bis zu finf
aufgenommene Songs (ca. 12.000 Noten gesamt) gleichzeitig
gespeichert sein.

() WICHTIG!

¢ Das Display zeigt die Meldung ,,Please Wait“ an, bis der
Speichervorgang beendet ist. Nehmen Sie keine andere
Bedienung vor, solange diese Meldung angezeigt ist.
Wenn Sie das Digital-Keyboard ausschalten oder die
Speicherkarte entnehmen, kann dies zur Folge haben,
dass Digital-Keyboard-Daten geléscht oder
korrumpiert werden. Es kann auch dazu fiihren, dass
sich das Digital-Keyboard nicht mehr einschaltet, wenn
Sie L-1 (POWER) driicken. Lesen Sie in solchen Fillen
bitte unter ,,Stérungsbeseitigung“ nach (Seite G-114).

Starten der One-Touch-Aufnahme
(EASY REC)

EASY REC erlaubt es lhnen, Ihr Spiel auf der Tastatur mit
einem einfachen Tastendruck aufzunehmen.

L HINWEIS

* EASY REC ist eine Funktion des Songsequenzers.
Naheres zur Benutzung des Songsequenzers finden Sie
unter ,Was Sie mit dem Songsequenzer machen kénnen*
(Seite G-66).

* EASY REC kann Ihr Spiel auf der Tastatur bei Verwendung
eines Musik-Presets aufnehmen (Seite G-50). Naheres
siehe ,Mit EASY REC einen Vortrag mit
Musik-Preset-Verwendung aufnehmen® (Seite G-66).

| Mit EASY REC aufnehmen

1. Konfigurieren Sie die Digital-Keyboard-

Einstellungen fiir lhren Vortrag.

» Konfigurieren Sie folgende Einstellungen: Klangfarben-
und Rhythmuswahl, Tempo, Mischklang und
Tastaturteilung, Synchro-Bereitschaft (bei Verwendung
der Begleitautomatik) und Mixer etc. Naheres zu den
mdglichen Einstellungen finden Sie in ,Aufnahmestart”
unter ,Gemeinsame Aufnahmeinhalte von Systemspur
und den Spuren 01 bis 16“ (Seite G-67) und ,Auf
Systemspur aufgenommene Inhalte” (Seite G-67).
Ausflihren des nachfolgenden Schritts 2 schaltet auf
Aufnahmebereitschaft. Danach startet stets die
Aufnahme, sobald Sie auf der Tastatur zu spielen
beginnen. Achten Sie nach Schritt 2 darauf, nicht
versehentlich eine Tastaturtaste zu drucken und
dadurch unbeabsichtigt die Aufnahme zu starten.
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2. Driicken Sie die Taste C-4 (RECORD).

RECORD

)

* Die Taste beginnt zu blinken und die unten gezeigte
EASY REC-Anzeige erscheint im Display.

Songbereich-Nummer

REG
SEQUENCER EANE

Alle Parts in Gruppe A sind mit Pfeilen (A) angezeigt. Dies
bezeichnet, dass sich das Digital-Keyboard derzeit in
Systemspur-Aufnahmebereitschaft befindet (Seite G-66).

* Ein Sternchen (*) neben einer Songbereich-Nummer
zeigt an, dass im betreffenden Bereich bereits Daten
aufgezeichnet sind. Wenn Sie einen Songbereich
wabhlen, in dem bereits Daten aufgenommen sind, und
dann eine neue Aufnahme starten, werden die bereits
vorhandenen Systemspurdaten dadurch geléscht.

3. Fiihren Sie zum Konfigurieren des Schlags
(Beat) und anderer Einstellungen die folgenden
Schritte aus.

(1) Dricken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-13 (MENU).
Dies zeigt ein MenU wie das unten gezeigte Menu mit
der Markierung @ neben ,Beat” an.

(2) Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14 (-, +)
die Schlageinstellung.

Sie kdnnen einen Schlag im Bereich 2/4 bis 8/4, 2/8
bis 16/8 einstellen.

(3) Stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung @ auf
,Metronome“ und schalten Sie das Metronom mit den
Tasten R-14 (-, +) ein oder aus.

Bei eingeschaltetem Metronom ertént bei Aufnahme,
nicht aber bei Wiedergabe, den Z&hltakt des
Metronoms.

(4) Stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung @ auf
sPrecount” und schalten Sie die Vorzahlfunktion mit
den Tasten R-14 (-, +) ein oder aus.

Bei eingeschalteter Vorzahlfunktion wird auf Driicken
von Taste L-17 (START/STOP) in Schritt 4 einen Takt
vorgezahlt, bevor die Aufnahme startet.

(5) Driicken Sie Taste R-15 (EXIT) zum SchlieBen des
Mends.

4. Beginnen Sie auf der Tastatur zu spielen.

* Die Aufnahme startet automatisch, wenn Sie eine der
folgenden Bedienungen ausfihren.

— Spielen auf der Tastatur

— Drlcken von Taste L-13 (INTRO), L-14 (NORMAL/
FILL-IN) oder L-15 (VARIATION/FILL-IN)

— Drlcken von Taste L-17 (START/STOP). Wenn Sie
eine oder mehr Pausen vor dem Aufnahmestart
eingeben méchten, driicken Sie Taste L-17 (START/
STOP) zum Starten der Aufnahme und beginnen
dann zur gewlinschten Zeit mit dem Spielen auf der
Tastatur.

Durch Starten der Aufnahme wechselt die Taste C-4

(RECORD) von Blinken auf konstantes Leuchten.

Wahrend der Aufnahme zeigt das Display die aktuelle

Takteinheit (MEASURE) und den Schlag (BEAT) an.

Auch die Bedienung des PITCH BEND-Rads (S-1) und

die Pedalbedienung werden aufgezeichnet.

Wenn die Aufnahme einen Punkt erreicht, an dem die

restliche Speicherkapazitat weniger als 100 Noten

betragt, beginnen die Werte von aktueller Takteinheit

(MEASURE) und Schlag (BEAT) zu blinken.

5. Driicken Sie zum Stoppen der Aufnahme die
Taste L-17 (START/STOP).

* Wenn die Aufnahme gestoppt hat, erscheint wieder die
Anfangsanzeige des Songsequenzermodus im Display.

TEMPO  MERSURE
o R
A i H |

* Wenn Sie zu diesem Zeitpunkt Taste L-17 (START/
STOP) driicken, kdnnen Sie die gerade beendete
Aufnahme kontrollieren. Naheres zum Wiedergeben
von aufgenommenen Inhalten finden Sie unter
+Wiedergeben eines aufgenommenen Songs* (Seite
G-73).

6. Zum Beenden des Songsequenzers driicken Sie
bitte Taste C-3 (SONG SEQUENCER) oder R-15
(EXIT).
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Musik-Preset-Verwendung aufnehmen

machen koénnen

1. Fiihren Sie die Schritte 1 bis 4 von Die einfachste Nutzung des Songsequenzers ist das

»Musik-Preset beim Spielen einsetzen (Seite Aufnehmen des eigenen Vortrags beim Spielen. Naheres
G-50) aus. siehe ,Mit EASY REC aufnehmen* (Seite G-64). Sie kénnen
praktisch alles, was Sie auf der Tastatur spielen, mit dem
2. Driicken Sie die Taste C-4 (RECORD). Songsequenzer aufnehmen.
Sie kénnen den Songsequenzer auch fir
Multi-Track-Aufnahme auf 17 verschiedenen Spuren nutzen
@ und die Spuren dann zu einem Endsong kombinieren. Sie

kénnen zum Beispiel zuerst eine Pianospur aufnehmen,
gefolgt von einer Bassspur und einer Spur mit Gitarre oder

einem anderen Musikinstrument.
* Die Taste beginnt zu blinken und die EASY

REC-Anzeige erscheint im Display. ISOth Spuren und Parts
E)

3. Spielen Sie etwas mit Verwendung eines Ein einzelner Song kann aus bis zu 17 Spuren (Tracks)
Musik-Presets. Naheres siehe ,,Musik-Preset bestehen. Die nachstehende Tabelle zeigt, wie diese 17
beim Spielen einsetzen“ (Seite G-50). Spuren zugewiesen sind.
¢ Dies startet die Aufnahme zusammen mit der Spur Partnummer Inhalt des Parts

Begleitautomatik entsprechend der vorprogrammierten Bedlei -

A4 egleﬂau_tomatlk o

Akkordfolge. (automatische Harmonisierung)
e Durch Starten derAufnahme wechselt die Taste C-4 205 Tastatur (Part UPPER 1)

(RECORD) von Blinken auf konstantes Leuchten.

Wahrend der Aufnahme zeigt das Display die aktuelle A0B Tastatur (Part UPPER 2)

Takteinheit (MEASURE) und den Schlag (BEAT) an. A07 Tastatur (Part LOWER)

. . . A09 Begleitautomatik

4. Driicken Sie zum Stoppen der Aufnahme die (Perkussionspart)

Taste L-17 (START/STOP). Systemspur A10 Begleitautomatik (Drums-Part)
+ Wenn die Aufnahme gestoppt hat, erschient wieder die Song AT Begleitautomatik (Bass-Part)
Anfangsanzeige des Songsequenzermodus im Display. - -
A12 Begl k (Akk 1
* Wenn Sie zu diesem Zeitpunkt Taste L-17 (START/ 0 eftamomatf (Akkordpart 1)
STOP) driicken, kdnnen Sie die gerade beendete A3 Begleitautomatik (Akkordpart 2)
Aufnahme kontrollieren. Naheres zum Wiedergeben Al4 Begleitautomatik (Akkordpart 3)
von aufgenommenen Inhalten finden Sie unter Al5 Begleitautomatik (Akkordpart 4)
,,c\iN;Z(;ergeben eines aufgenommenen Songs” (Seite A6 Begleftautomatik (Akkordpart 5)
' Spur 01 BO1 Tastatur (Part BO1)
I - | | |
5. Zum Beenden des Songsequenzers driicken Sie Spur 16 B16 Tastatur (Part B16)

bitte Taste C-3 (SONG SEQUENCER) oder R-15
(EXIT).

Das Digital-Keyboard verwendet simultan mehrere Parts,
um gleichzeitig die Begleitautomatik, einen
Tastatur-Mischklang und die Klangfarbe bei Tastaturteilung
wiederzugeben. Die Systemspur dient dazu, die Noten
dieser Parts an einer Stelle zusammengefasst
aufzuzeichnen.

Die Spuren 01 bis 16 entsprechen jeweils einem einzelnen

Musikinstrumentpart. Jede Spur dient zur Aufzeichnung der

Noten des jeweiligen getrennten Parts.

* Die in der obigen Tabelle gezeigten Parts entsprechen
Mixerparts. Naheres siehe ,Benutzen des Mixers“ (Seite
G-39).

* Part B10 ist ein Nur-Drumsound-Part.
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Gemeinsame Aufnahmeinhalte von
Systemspur und den Spuren 01 bis 16

H Aufnahmestart

* Noteneinstellungen

* Rhythmuswahl

* Tempo-Einstellung

» Skalen-Einstellung

* Nachstehende Mixer-Einstellungen

— Alle Part-Parameter von A04 bis A07 und BO1 bis B16
(auBer Part ein/aus)

— Part-Parameter von A09 bis A16: Part ein/aus,
Grobstimmung, Feinstimmung, Skalen-Aktivierung,
DSP-Linie

— DSP-Parameter: Lautstarke, Panorama, Reverb Send

* Effekteinstellungen

2 HINWEIS

» Auf Grund der Konfiguration von Songparts werden
Einstellungen, die durch Abrufen einer Registrierung
vorgenommen werden, wie unten gezeigt auf Parts mit
anderen Nummern als die Parts angewandt, denen sie
beim Speichern des Setups zugeordnet waren.

Parts beim Speichern des
registrierten Setups

Parts beim Wiederabrufen
der Registrierung fiir
Songaufnahme

Part UPPER 1 (A01)

Part UPPER 1 (A05)

Part UPPER 2 (A02)

Part UPPER 2 (A06)

Part LOWER (A03)

Part LOWER (A07)

Harmonieautomatik-
Klangfarbenpart (A04)

Harmonieautomatik-
Klangfarbenpart (A04)

* Begleitungslautstarke

Néaheres uber die Konfiguration von Songparts finden Sie
unter ,Songs, Spuren und Parts” (Seite G-66).

* In dem Moment, in dem Sie bei der Aufnahme ein
registriertes Setup oder One-Touch-Preset abrufen,
werden die darin registrierten Einstellinformationen auf der
Systemspur aufgenommen. Das registrierte Setup bzw.
One-Touch-Preset selbst wird nicht aufgezeichnet.

Bl Wihrend der Aufnahme

* Spiel auf der Tastatur
* Pitchbend-Bedienung
* Pedalbetatigungen

|Auf Systemspur aufgenommene Inhalte

B Aufnahmestart

* Klangfarben fur die Parts UPPER 1, UPPER 2 und LOWER
* Mischklang (Layer) und Tastaturteilung (Split) ein/aus

* Tastaturteilungspunkt-Einstellung

» Oktavverschiebung fir die Parts UPPER 1, UPPER 2, und

| Aufnahmeinhalte von Spur 01 bis 16

H Aufnahmestart
* Part-Klangfarbenwabhl fir die Spur

LOWER M Wahrend der Aufnahme
* Die nachstehenden Einstellungen im Funktionsment (Seite * Part-Klangfarbenwahl fir die Spur
G-97) * Nachstehende Mixer-Einstellungen

— Arpeggiator-Halten, Arpeggiator-Geschwindigkeit,
Arpeggiator-Part
* Harmonieautomatik oder Arpeggiator ein/aus und Typ
» Synchro-Bereitschaft (normal, Variation, Intro)
¢ Musik-Preset (nur bei Benutzung von EASY REC.)

— Alle Part-Parameter von BO1 bis B16 (auBer Part ein/
aus).

| Steuertafel- und Kopfeinstellungen

Bevor Sie die Aufnahme mit dem Songsequenzer starten,
mussen Sie Klangfarbe und Rhythmus wahlen und andere
Einstellungen wie Tempo, Mixer-Einstellungen usw.
konfigurieren. Diese Einstellungen werden als
~Panel-Einstellungen” bezeichnet, weil sie Uber die
Steuertafel (das ,Panel“) des Digital-Keyboards
vorgenommen werden. Beim Starten der Aufnahme werden
die Panel-Einstellungen im Dateikopf (header) des Songs
gespeichert. Einstellungen im Dateikopf eines Songs sind als
~Kopfeinstellungen“ bezeichnet.

* Die ,Aufnahmestart“-Einstellungen von ,Gemeinsame
Aufnahmeinhalte von Systemspur und den Spuren 01 bis
16“ (Seite G-67), ,Auf Systemspur aufgenommene Inhalte”
(Seite G-67) und ,,Aufnahmeinhalte von Spur 01 bis 16*
(Seite G-67) werden als Kopfeinstellungen gespeichert.

* Nur Kopfeinstellungen kénnen nach Ende der
Songaufnahme geédndert werden. Néheres siehe
sUmschreiben von Kopfeinstellungen eines Songs durch
Panel-Aufnahme” (Seite G-72).

B Wahrend der Aufnahme

¢ Rhythmuswahl

* Tempo-Einstellung

* Alle obigen Punkte von ,Aufnahmestart” auBer
Einstellungen im Funktionsmenu und
Tastaturteilungspunkt-Einstellung.

Auf der Akkordtastatur gespielte Akkorde

Die nachstehende Rhythmus-Controller-Bedienung
Bedienung der Tasten L-13 (INTRO), L-14 (NORMAL/
FILL-IN), L-15 (VARIATION/FILL-IN) und L-16
(SYNCHRO/ENDING)

* Aus dem Registrationsspeicher abgerufene Einstellungen
* Mit One-Touch-Preset abgerufene Einstellungen

G-67
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Aufnehmen einzelner Spuren

Dieser Abschnitt beschriebt, wie auf der Systemspur und auf
den Spuren 01 bis 16 aufgenommen werden kann. Naheres
zur Spurenkonfiguration und dazu, was auf den einzelnen
Spuren aufgenommen wird, finden Sie unter ,Was Sie mit
dem Songsequenzer machen kénnen® (Seite G-66).

Einen Vortrag auf der Systemspur
aufnehmen

1. Driicken Sie Taste C-3 (SONG SEQUENCER)
zum Aufrufen des Songsequenzer-Modus.

SONG
SEQUENCER

)

B EDIT

Songbereich-Nummer

12345678301 LRBAIE.E
Ela
TEMPO  MEASURE BEAT
a0 a0
wa gt 1

* Ein Sternchen (*) neben einer Songbereich-Nummer
zeigt an, dass im betreffenden Bereich bereits Daten
aufgezeichnet sind.

» LY im Pegelmeter gibt an, dass aktuell die Systemspur
gewahlt ist, wahrend |B| anzeigt, dass eine der anderen
Spuren (01 bis 16) gewahlt ist. Im Falle von [B] gibt der
Zeiger (A) an, welche Spur gewahlt ist.

* Ein schwarzer Balken (mm) im Pegelmeter Uber einer
Spurnummer gibt an, dass auf der betreffenden Spur
bereits Daten aufgezeichnet sind.

2. Wibhlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) eine Songbereich-Nummer.
* Wenn Sie einen Songbereich wahlen, der bereits
Aufnahmedaten enthalt, werden sofort die
Kopfeinstellungen des Songs abgerufen (Seite G-67).

3. Driicken Sie die Taste C-4 (RECORD).

RECORD

)

* Die Taste beginnt zu blinken und das Digital-Keyboard
wechselt in Aufnahmebereitschaft, was bedeutet, dass
die Aufnahme startet, sobald Sie etwas auf der Tastatur
spielen. Achten Sie bis Schritt 7 darauf, nicht
versehentlich eine Tastaturtaste zu dricken und
dadurch unbeabsichtigt die Aufnahme zu starten.

4. wihlen Sie mit den Tasten R-17 (<<, =>>) die
Systemspur.
* Falls die Systemspur bereits Aufnahmedaten enthalt,
werden die aktuellen Systemspurdaten durch das
Starten der Aufnahme in Schritt 7 gel6scht.

REGISTRATION TEMPO  MEASURE EBEAT
Bak PRy
lEL! (IR

5. Nehmen Sie die fiir den Vortrag geeigneten

Panel-Einstellungen vor.

» Konfigurieren Sie folgende Einstellungen: Klangfarben-
und Rhythmuswahl, Tempo, Mischklang und
Tastaturteilung, Synchro-Bereitschaft (bei Verwendung
der Begleitautomatik) und Mixer etc. Naheres zu den
mdglichen Einstellungen finden Sie in ,,Aufnahmestart*
unter ,Gemeinsame Aufnahmeinhalte von Systemspur
und den Spuren 01 bis 16“ (Seite G-67) und ,Auf
Systemspur aufgenommene Inhalte” (Seite G-67).
Néaheres uber Mixer-Einstellungen finden Sie unter
+Mixer-Einstellungen im Songsequenzer-Modus“ (Seite
G-72).

6. Fiihren Sie zum Konfigurieren des Schlags
(Beat) und anderer Einstellungen die folgenden
Schritte aus.

(1) Dricken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-13 (MENU).
Dies zeigt ein Men( wie das unten gezeigte Men( mit
der Markierung @ neben ,Beat” an.

(2) Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14 (-, +)
die Schlageinstellung.

Sie kénnen einen Schlag im Bereich 2/4 bis 8/4, 2/8
bis 16/8 einstellen.

(3) Stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung @ auf
»Metronome"“ und schalten Sie das Metronom mit den
Tasten R-14 (-, +) ein oder aus.

Bei eingeschaltetem Metronom ertdnt bei Aufnahme,
nicht aber bei Wiedergabe, den Z&hltakt des
Metronoms.

(4) Stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung @ auf
~Precount” und schalten Sie die Vorzahlfunktion mit
den Tasten R-14 (-, +) ein oder aus.

Bei eingeschalteter Vorzahlfunktion wird auf Driicken
von Taste L-17 (START/STOP) in Schritt 7 einen Takt
vorgezéhlt, bevor die Aufnahme startet.
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(5) Driicken Sie Taste R-15 (EXIT) zum SchlieBen des
Menis.

2 HINWEIS

» Seite 2 des MenUs enthalt eine Einstellung ,RecType®,
diese Einstellung ist beim Aufnehmen eines Vortrags auf
der Systemspur aber nicht verwendbar.

7. Beginnen Sie auf der Tastatur zu spielen.
¢ Die Aufnahme startet automatisch, wenn Sie eine der
folgenden Bedienungen ausfiihren.

— Spielen auf der Tastatur

— Driicken von Taste L-13 (INTRO), L-14 (NORMAL/
FILL-IN) oder L-15 (VARIATION/FILL-IN)

— Driicken von Taste L-17 (START/STOP). Wenn Sie
eine oder mehr Pausen vor dem Aufnahmestart
eingeben méchten, dricken Sie Taste L-17 (START/
STOP) zum Starten der Aufnahme und beginnen
dann zur gewlinschten Zeit mit dem Spielen auf der
Tastatur.

Durch Starten der Aufnahme wechselt die Taste C-4

(RECORD) von Blinken auf konstantes Leuchten.

Wahrend der Aufnahme zeigt das Display die aktuelle

Takteinheit (MEASURE) und den Schlag (BEAT) an.

Auch die Bedienung des PITCH BEND-Rads (S-1) und

die Pedalbedienung werden aufgezeichnet.

Wenn die Aufnahme einen Punkt erreicht, an dem die

restliche Speicherkapazitat weniger als 100 Noten

betragt, beginnen die Werte von aktueller Takteinheit

(MEASURE) und Schlag (BEAT) zu blinken.

8. Driicken Sie zum Stoppen der Aufnahme die

Taste L-17 (START/STOP).

* Sie kdnnen jetzt mit Taste L-17 (START/STOP) die
gerade beendete Aufnahme kontrollieren. Naheres
zum Wiedergeben von aufgenommenen Inhalten
finden Sie unter ,Wiedergeben eines aufgenommenen
Songs* (Seite G-73).

9. Zum Beenden des Songsequenzers driicken Sie
bitte Taste C-3 (SONG SEQUENCER) oder R-15
(EXIT).

| Auf den Spuren 01 bis 16 aufnehmen

1. Driicken Sie Taste C-3 (SONG SEQUENCER)
zum Aufrufen des Songsequenzer-Modus.

SONG
SEQUENCER

)

H EDIT

Songbereich-Nummer

1234567 83101M121214151H
: @i
TEMPO MERSURE BEAT
R T
[I=g ) [Ny [

* Ein Sternchen (*) neben einer Songbereich-Nummer
zeigt an, dass im betreffenden Bereich bereits Daten
aufgezeichnet sind.

» LY im Pegelmeter gibt an, dass aktuell die Systemspur
gewahlt ist, wahrend |B| anzeigt, dass eine der anderen
Spuren (01 bis 16) gewahlt ist. Im Falle von [B] zeigt die
Position des Zeigers (A) an, welche Spur gewahlt ist.

* Ein schwarzer Balken (mm) im Pegelmeter Uber einer
Spurnummer gibt an, dass auf der betreffenden Spur
bereits Daten aufgezeichnet sind.

2. Wibhlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) eine Songbereich-Nummer.
* Wenn Sie einen Songbereich wéhlen, der bereits
Aufnahmedaten enthalt, werden sofort die
Kopfeinstellungen des Songs abgerufen (Seite G-67).

3. Driicken Sie die Taste C-4 (RECORD).

RECORD

)

* Die Taste beginnt zu blinken und das Digital-Keyboard
wechselt in Aufnahmebereitschaft, was bedeutet, dass
die Aufnahme startet, sobald Sie etwas auf der Tastatur
spielen. Achten Sie bis Schritt 7 darauf, nicht
versehentlich eine Tastaturtaste zu driicken und
dadurch unbeabsichtigt die Aufnahme zu starten.
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4. wihlen Sie mit den Tasten R-17 (<<, =) eine
Spur (Spur 01 bis Spur 16).

12345E6783MWNRIBUBEI®E
a

TEMPO  MERSURE EBEAT
30 nn
g o i

5. Nehmen Sie die fiir den Vortrag geeigneten

Panel-Einstellungen vor.

» Konfigurieren Sie folgende Einstellungen: Klangwabhl,
Tempo, Mixer-Einstellungen usw. Naheres tber die
mdoglichen Einstellungen finden Sie in ,Aufnahmestart*
unter ,Gemeinsame Aufnahmeinhalte von Systemspur
und den Spuren 01 bis 16“ (Seite G-67) und
+Aufnahmeinhalte von Spur 01 bis 16“ (Seite G-67).
Naheres uber Mixer-Einstellungen finden Sie unter
sMixer-Einstellungen im Songsequenzer-Modus” (Seite
G-72).

6. Fiihren Sie zum Konfigurieren des Schlags
(Beat) und anderer Einstellungen die folgenden
Schritte aus.

(1) Dricken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-13 (MENU).
Dies zeigt ein Men( wie das unten gezeigte Men( mit
der Markierung @ neben ,Beat” an.

(2) Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14 (-, +)
die Schlageinstellung.

Sie kénnen einen Schlag im Bereich 2/4 bis 8/4, 2/8 bis
16/8 einstellen.

(3) Stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung @ auf
+Metronome*“ und schalten Sie das Metronom mit den
Tasten R-14 (-, +) ein oder aus.

Wenn Sie das Metronom einschalten, gibt es den
Zahltakt bei der Aufnahme aus, nicht aber bei der
Wiedergabe.

(4) Stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung @ auf
sPrecount” und schalten Sie die Vorzahlfunktion mit
den Tasten R-14 (-, +) ein oder aus.

Bei eingeschalteter Vorzahlfunktion wird auf Driicken
von Taste L-17 (START/STOP) in Schritt 7 einen Takt
vorgezéhlt, bevor die Aufnahme startet.

(5) Stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung @ auf
»RecType” und wahlen Sie dann mit den Tasten R-14
(-, +) ,REPL" oder ,OVDB".

Diesen
Um eine Aufnahme dieses Typs ese
Aufnahmetyp
vorzunehmen: e
wahlen:

Alle auf der Spur, auf der Sie
aufnehmen, bereits vorhandenen
Daten léschen und eine neue
Aufnahme starten

REPL (Replace)

Etwaige auf der Spur, auf der Sie
aufnehmen, bereits vorhandene
Daten mit der neuen Aufnahme
Uberschreiben

OVDB (Overdub)

(6) Drucken Sie Taste R-15 (EXIT) zum SchlieBen des
Menus.

7. Beginnen Sie auf der Tastatur zu spielen.

* Dies startet die der Aufnahme und Taste C-4
(RECORD) wechselt von Blinken auf konstantes
Leuchten. Wahrend der Aufnahme zeigt das Display
die aktuelle Takteinheit (MEASURE) und den Schlag
(BEAT) an.

Wenn Sie eine oder mehr Pausen vor dem
Aufnahmestart eingeben moéchten, driicken Sie Taste
L-17 (START/STOP) zum Starten der Aufnahme und
beginnen dann zur gewlinschten Zeit mit dem Spielen
auf der Tastatur.

Auch die Bedienung des PITCH BEND-Rads (S-1) und
die Pedalbedienung werden aufgezeichnet.

Wenn die Aufnahme einen Punkt erreicht, an dem die
restliche Speicherkapazitat weniger als 100 Noten
betragt, beginnen die Werte von aktueller Takteinheit
(MEASURE) und Schlag (BEAT) zu blinken.

8. Driicken Sie zum Stoppen der Aufnahme die
Taste L-17 (START/STOP).
¢ Sie kdnnen jetzt mit Taste L-17 (START/STOP) die
gerade beendete Aufnahme kontrollieren. Naheres
zum Wiedergeben von aufgenommenen Inhalten
finden Sie unter ,Wiedergeben eines aufgenommenen
Songs* (Seite G-73).

9. Zum Beenden des Songsequenzers driicken Sie
bitte Taste C-3 (SONG SEQUENCER) oder R-15
(EXIT).
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Inhalt einer einzelnen Spur nach der
Aufnahme sofort wieder I6schen

Einen einzelnen Song nach der Aufnahme
sofort wieder I6schen

1. Halten Sie, solange nach dem Ende der
Spuraufnahme noch die Anfangsanzeige des
Songsequenzer-Modus im Display angezeigt
ist, die Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt und
driicken Sie dabei Taste C-13 (MENU).

* Dies zeigt das Songsequenzer-Menu mit @ auf
,ClearTrack” an.

2. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).
* Die Anzeige ,Clear Track" erscheint. Zu diesem
Zeitpunkt ist die gerade aufgenommene Spur die
Zielspur des Léschvorgangs.

3. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).
* Es erscheint jetzt die Bestatigungsabfrage ,Sure?*.

4. Driicken Sie Taste R-14 (YES), um die
Spurdaten zu I6schen, oder R-14 (NO), um
abzubrechen.

2 HINWEIS

* Naheres zum Wahlen einer bestimmten Spur und Léschen
von derem Inhalt finden Sie unter ,Eine einzelne Spur
I6schen” (Seite G-79).

1. Halten Sie, solange nach dem Ende der
Spuraufnahme noch die Anfangsanzeige des
Songsequenzer-Modus im Display angezeigt
ist, die Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt und
driicken Sie dabei Taste C-13 (MENU).

* Dies zeigt das Songsequenzer-Menu an.

2. Bewegen Sie mit Taste R-17 (A, V) die
Markierung @ zu ,,ClearSong“ und driicken Sie
dann die Taste R-16 (ENTER).

* Die Anzeige ,Clear Song"“ erscheint. Zu diesem
Zeitpunkt ist der gerade aufgenommene Song der
Zielsong des Ldschvorgangs.

3. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).
* Es erscheint jetzt die Bestatigungsabfrage ,,Sure?“.

4. Driicken Sie Taste R-14 (YES), um die
Spurdaten zu I6schen, oder R-14 (NO), um
abzubrechen.

L HINWEIS

* Naheres zum Wahlen eines bestimmten Songs und
Léschen von dessen Inhalt finden Sie unter ,Einen Song
I6schen” (Seite G-76).
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Mixer-Einstellungen im
Songsequenzer-Modus

Der Mixer ist bei Wiedergabe, Wiedergabe-Bereitschaft und
Aufnahme-Bereitschaft (Taste C-4 (RECORD) blinkt) sowie
bei laufender Aufnahme (Taste C-4 (RECORD) leuchtet
konstant) aufrufbar. Driicken Sie die Taste C-5 (MIXER) zum
Aufrufen der Mixer-Anzeige. Durch erneutes Driicken von
Taste C-5 (MIXER) oder Driicken von Taste R-15 (EXIT)
kénnen Sie auf die Songsequenzer-Modus-Anzeige
zurlickschalten.

Die nachstehende Tabelle zeigt, wie die Mixer-Parts den
Songsequenzer-Parts zugeordnet sind.

Mixer Songsequenzer

Parts A04 bis A07, A09 bis A16 Systemspur

Parts BO1 bis B16 Spuren 01 bis 16

Bei Wiedergabe und Wiedergabe-Bereitschaft
unterstiitzter Mixerbetrieb

Bei Wiedergabe und Wiedergabe-Bereitschaft sind alle
Mixer-Einstellungen méglich, wobei die folgenden
Einschrankungen zu beachten sind.

* Um Mixer-Einstellungen in Wiedergabe-Bereitschaft zu
andern, &ndern Sie diese bitte, nachdem Sie den
abzuspielenden Song gewahlt haben. Wenn Sie
Mixer-Einstellungen &ndern und dann den gewéahlten Song
wechseln, ruft dies die Kopfeinstellungen des neu
gewahlten Songs ab und die Mixer-Einstellungen werden
dementsprechend geéandert.

Die einzigen Mixer-Einstellungen, die Sie bei
Wiedergabe-Bereitschaft &ndern kénnen, sind die
Einstellungen, die in der Kopfdatei des aktuell gewé&hlten
Songs enthalten sind. Wenn Mixer-Einstellungen wahrend
der laufenden Aufnahme eines Songs geandert wurden,
ersetzen die spater aufgezeichneten Mixer-Einstellungen
alle Einstellungen, die bei Wiedergabe-Bereitschaft
vorgenommen wurden.

In Aufnahme-Bereitschaft unterstiitzter Mixerbetrieb
Je nachdem, auf welcher Spur aufgenommen wird, werden
Mixer-Einstellungen fur die nachstehend gezeigten Parts
(auBer Part ein/aus) unterstitzt. Die Einstellungen werden
wie beim Starten einer Aufnahme in den Kopfeinstellungen
(Seite G-67) gespeichert.

Systemspur Spuren 01 bis 16

Parts A05 (UPPER 1), A06 Zuordnung der Parts zu
(UPPER 2), AO7 (LOWER), A04 |den Spuren
(Harmonieautomatik) (BO1 bis B16)

Bei Aufnahme unterstiitzter Mixerbetrieb

Bei laufender Aufnahme auf der Systemspur kénnen keine
Mixer-Einstellungen vorgenommen werden.

Das Vornehmen von Mixer-Einstellungen (auBBer Part ein/aus)
wird fur den Part (BO1 bis B16) unterstitzt, der bei Aufnahme
auf einer Spur von 01 bis 16 der betreffenden Spur entspricht.
Etwaige Anderungen einer Mixer-Einstellung in der
Mixeranzeige werden beim Vornehmen sofort aufgezeichnet.

Néaheres zu den Funktionen und zur Benutzung des Mixers
finden Sie unter ,,Benutzen des Mixers” (Seite G-39).

Umschreiben von

Kopfeinstellungen eines Songs
durch Panel-Aufnahme

Die Kopfdatei eines Songs enthélt als ,Kopfeinstellungen“ die
Einstellungen, die auf dem Digital-Keyboard wirksam waren,
als die Aufnahme erfolgt ist. Durch ,Panel-Aufnahme* kénnen
Sie die Kopfeinstellungen eines Songs mit dem aktuellen
Setup des Digital-Keyboards tberschreiben.

Nachstehend sind die durch Panel-Aufnahme
Uberschreibbaren Kopfeinstellungen aufgefihrt.

* Rhythmuswahl

* Tempo-Einstellung

» Skalen-Einstellung

* Nachstehende Mixer-Einstellungen

— Alle Part-Parameter von A04 bis A07 und BO1 bis B16
(auBer Part ein/aus)

— Part-Parameter von A09 bis A16: Part ein/aus,
Grobstimmung, Feinstimmung, Skalen-Aktivierung,
DSP-Linie

— DSP-Parameter: Lautstérke, Panorama, Reverb Send

» Effekteinstellungen

* Begleitungslautstéarke

* Klangfarbenwahl fir die Parts UPPER 1, UPPER 2 und
LOWER

|Eine Panel-Aufnahme durchfiihren

1. Driicken Sie Taste C-3 (SONG SEQUENCER)
zum Aufrufen des Songsequenzer-Modus.

SONG
SEQUENCER

)

b EDIT

2. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) eine Songbereich-Nummer.

3. Nehmen Sie an der Steuertafel (Panel) die
Einstellungen vor, die Sie als Kopfeinstellungen
wiinschen.

* Sie kdnnen folgende Einstellungen konfigurieren:
Mixer-Einstellungen, Tempo, Systemspur-Rhythmus,
Spur-Klangwahl usw.

* Um die Klangfarben oder Mixer-Einstellungen von Part
UPPER 1, UPPER 2 und LOWER auf der Systemspur
zu &ndern, andern Sie bitte am Mixer die Einstellungen
der Parts AO5 (UPPER 1), A06 (UPPER 2) und A07
(LOWER).

4. Wenn Sie alle Panel-Einstellungen
wunschgeménB vorgenommen haben, halten Sie
bitte die Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt und
driicken Sie dabei Taste C-13 (MENU).

* Dies zeigt das Songsequenzer-Meni an.
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5. stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung
@ auf ,PanelRecord”.

6. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).

7. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um die Panel-Aufnahme
vorzunehmen, oder mit Taste R-14 (NO), um
abzubrechen.

Wiedergeben eines

aufgenommenen Songs

Dieser Abschnitt erldutert die Ausfiihrung der folgenden
Vorgéange bei Songs, die im Songsequenzer-Modus
aufgenommen wurden.

* Abspielen eines Songs

» Schneller Vorlauf, schneller Ricklauf, Pause, Fortsetzen
* Abspielen eines bestimmten Songparts

* Wiederholtes Abspielen eines bestimmten Songabschnitts
* Zuweisen eines Namens an einen Song

* Ldéschen eines Songs

| Einen aufgenommenen Song abspielen

4. Driicken Sie die Taste L-17 (START/STOP).

* Dies startet die Wiedergabe. Wahrend der Wiedergabe
wird die folgende Bedienung unterstitzt.

Um dies zu tun: Tun Sie dies:

Vorwaértsspringen | Halten Sie Taste L-15 (»»FF)

gedrickt.
Ruckwartssprung | Halten Sie Taste L-14 (4<4REW)
gedrickt.
Pause Drucken Sie die Taste L-16 (PAUSE).
Angehaltene Dricken Sie die Taste L-16 (PAUSE).
Wiedergabe
fortsetzen
Wiederholt Fuhren Sie die Schritte 4 bis 6 von
abspielen +Einen bestimmten Songabschnitt

wiederholt abspielen” (Seite G-110)
aus.

1. Driicken Sie Taste C-3 (SONG SEQUENCER)
zum Aufrufen des Songsequenzer-Modus.

SONG
SEQUENCER

)

b EDIT

2. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) eine Songbereich-Nummer.

3. stellen Sie Mixer, Tempo und die sonstigen
Panel-Einstellungen wunschgemas fiir die
Wiedergabe ein.

* Um die Klangfarben oder Mixer-Einstellungen von Part
UPPER 1, UPPER 2 und LOWER auf der Systemspur
zu &ndern, andern Sie bitte am Mixer die Einstellungen
der Parts AO5 (UPPER 1), A06 (UPPER 2) und A07
(LOWER).

* Die obigen Einstellungen sind nicht erforderlich, wenn
der Song wie aufgenommen abgespielt werden soll.

* Auch wenn die Wiedergabe auf Pause geschaltet ist, ist
noch Schnellwiedergabe vorwérts durch
Gedrickthalten von L-15 (»»FF) und rickwarts durch
Gedrickthalten von L-14 (44REW) moglich. Das
Loslassen der betreffenden Taste schaltet auf Pause
zuruck.

Bei laufender Wiedergabe oder
Wiedergabe-Bereitschaft kdnnen Sie mit den Tasten
R-17 (<, >) die gewlnschte Spur wahlen. Beim
Spielen auf der Tastatur erténen die Parts, die der
aktuell gewahlten Spur entsprechen (A04 bis A07 fir
Systemspur).

Die Wiedergabe stoppt automatisch, wenn das Ende
des Songs erreicht ist. Um die Wiedergabe schon vor
Ende zu stoppen, driicken Sie bitte die Taste L-17
(START/STOP).
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| Einen bestimmten Part allein abspielen

| Eine bestimmte Phrase wiederholt abspielen

1. Driicken Sie Taste C-3 (SONG SEQUENCER)
zum Aufrufen des Songsequenzer-Modus.

2. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) eine Songbereich-Nummer.

3. Driicken Sie die Taste C-5 (MIXER) zum
Aufrufen der Mixer-Anzeige.

4. Wihlen Sie mit den Tasten R-17 (<<, =>) den
abzuspielenden Part (A04 bis A16, BO1 bis B16).
* Um zum Beispiel nur eine Melodie abzuspielen, die in
Part UPPER 1 auf der Systemspur aufgenommen
wurde, ist Part AO5 zu wahlen. Naheres zum Inhalt des
jeweiligen Parts finden Sie unter ,Wie Parts organisiert
sind“ (Seite G-39).

5. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) die
konkaven Klammern ([ ]) zu ,,Part*.

6. Driicken Sie die Tasten R-14 (-, +) gleichzeitig.
¢ Damit wechselt die Einstellung auf ,Sol“ (Solo).

7. Driicken Sie die Taste L-17 (START/STOP).
e Damit startet die Wiedergabe nur des in Schritt 4
gewahlten Parts.
* Die Wiedergabe stoppt automatisch, wenn das Ende
des Songs erreicht ist. Um die Wiedergabe schon vor
Ende zu stoppen, driicken Sie bitte die Taste L-17
(START/STOP).

1. Halten Sie Taste R-13 (REPEAT) gedriickt, bis
die unten gezeigte Lokalisieranzeige im Display
erscheint.

Startpunkt-Eingabefeld Endpunkt-Eingabefeld

2. Weisen Sie einen Takt als Startpunkt der
wiederholt abzuspielenden Phrase an.
(1) Dricken Sie die Taste R-14 (+).
Dies gibt,001:01:00“ in das Startpunkt-Eingabefeld (A)
ein, woraufhin der Cursor zu blinken beginnt.
(2) Stellen Sie mit dem Rad oder mit den Tasten R-14
(-, +) die Nummer des Starttakts ein.

3. Weisen Sie einen Takt als Endpunkt der
wiederholt abzuspielenden Phrase an.

(1) Driicken Sie dreimal die Taste R-17 (=>), um den
Cursor in das Endpunkt-Eingabefeld zu bewegen.
Drucken Sie die Taste R-14 (+).

Das Endpunkt-Eingabefeld (B) zeigt anfangs den Takt,
der einen Takt hinter dem Startpunkt liegt.

(2) Stellen Sie mit dem Rad oder mit den Tasten R-14
(-, +) die Nummer des Endtakts ein.

4. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).
* Damit stoppt das Blinken des Cursors.

5. Driicken Sie Taste R-15 (EXIT) zum SchlieBen
der Lokalisieranzeige.

6. Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um den

Wiederholbetrieb mit der Phrase zu starten.
(1) Driicken Sie die Taste L-13 (REPEAT).
Dies zeigt das Element im Display an.
(2) Driicken Sie die Taste L-17 (START/STOP).
Die angewiesene Phrase wird in einer Schleife
abgespielt.
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7. Driicken Sie zum Stoppen der Wiedergabe die
Taste L-17 (START/STOP).

L HINWEIS

¢ Wenn Sie die Taste R-15 (EXIT) driicken, ohne im obigen
Schritt 4 die Taste R-16 (ENTER) gedrickt zu haben, bricht
der Eingabevorgang fir die Phrase ab und die
Lokalisieranzeige wird geschlossen.

* Der Startpunkt und Endpunkt, die Sie im obigen Vorgang in
der Lokalisieranzeige eingeben, werden beim Aufrufen der
Bearbeitungsanzeige flr das nachste Ereignis als
Anfangsvorgaben angezeigt.

— ,Alle Ereignisse in einem bestimmten Spurbereich
I6schen” (Seite G-87)

— ,Ereignisse eines bestimmten Bereichs an einen
gewiinschten Ort kopieren” (Seite G-88)

— ,Alle Notenereignisse in einem bestimmten Spurbereich
quantisieren“ (Seite G-90)

— ,Alle Pitchbender-Ereignisse in einem bestimmten
Spurbereich l16schen” (Seite G-91)

Dies ermdglicht wiederholtes Abspielen und Kontrollieren

der Phrase, um diese mit der obigen Bedienung bearbeiten

zu kénnen.

Bearbeiten eines Songs

Waéhrend der Songbearbeitung wird die folgende Bedienung

unterstutzt.

e Ldschen eines bestimmten Songs oder aller Songs

» Kopieren eines Songs aus einem Bereich in einen anderen

* Ldschen bestimmter Takte aus einem Song

* Einfligen leerer Takte in einen Song

» Extrahieren von aufgenommenen Inhalten aus der
Systemspur in Spur 04 bis 07 oder 09 bis 16

¢ Umbenennen von Songs

|Bearbeitung mit dem Songeditor starten

1. Driicken Sie Taste C-3 (SONG SEQUENCER)
zum Aufrufen des Songsequenzer-Modus.

2. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste C-3 (EDIT) zum
Aufrufen des Editor-Meniis.

3. stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung
@ auf ,,Song Edit“ und driicken Sie dann die
Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt das unten gezeigte Songeditor-Men( an.
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| Einen Song I6schen

1. Zeigen Sie nach dem Vorgehen unter
»Bearbeitung mit dem Songeditor starten” auf
Seite G-75 das Songeditor-Menii mit auf ,,Clear*
stehender Markierung @ an.

2. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).
* Dies zeigt die Anzeige ,Clear Song"“ an.

3. stellen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Nummer des zu I6schenden
Songbereichs ein.

* Ein Sternchen (*) neben einer Songbereich-Nummer
zeigt an, dass im betreffenden Bereich bereits Daten
aufgezeichnet sind.

* Sie konnen ,All“ wahlen, wenn Sie alle Songs I6schen
mdchten.

4. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).

5. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um zu I6schen, oder mit Taste R-14
(NO), um abzubrechen.

Einen Song aus einem Bereich in einen
anderen kopieren

1. Zeigen Sie nach dem Vorgehen unter
»Bearbeitung mit dem Songeditor starten“ auf
Seite G-75 das Songeditor-Menii an.

2. Bewegen Sie mit Taste R-17 (A, V) die
Markierung @ zu ,,Copy“ und driicken Sie dann
die Taste R-16 (ENTER).
¢ Dies zeigt die Anzeige ,,Copy Song“ an. Zu diesem

Zeitpunkt stehen die konkaven Klammern ([ ]) auf der
Einstellung ,,Copy*.

3. stellen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Nummer des Songbereichs ein, aus
dem Sie kopieren méchten.

4. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (V) die
konkaven Klammern ([ ]) zu ,,To“.

* Ein Sternchen (*) neben einer Songbereich-Nummer
zeigt an, dass im betreffenden Bereich bereits Daten
aufgezeichnet sind.

5. stellen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Nummer des Songbereichs ein, in den
Sie kopieren moéchten.

6. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).

¢ Wenn der Ziel-Songbereich fir die Kopoie noch keine
aufgenommenen Daten enthélt, wird der
Kopiervorgang sofort ausgefihrt.

* Falls der Ziel-Songbereich fiir die Kopie bereits
aufgenommene Daten enthalt, erscheint die unten
gezeigte Bestétigungsabfrage, ob die vorhandenen
Daten tatséchlich tUberschrieben werden sollen.

Driicken Sie Taste R-14 (YES), um den Kopiervorgang
auszuflihren und den bereits vorhandenen Song zu
Uberschreiben, oder Taste R-14 (NO), um abzubrechen.
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Einen bestimmten Takt aus einem Song
I6schen

1. Zeigen Sie nach dem Vorgehen unter
,Bearbeitung mit dem Songeditor starten* auf
Seite G-75 das Songeditor-Menii an.

2. Bewegen Sie mit Taste R-17 (A, V) die
Markierung @ zu ,,DeleteMeas.“ und driicken
Sie dann die Taste R-16 (ENTER).

* Die Anzeige ,Delete Measure® erscheint. Zu diesem

Zeitpunkt stehen die konkaven Klammern ([ ]) auf der
Einstellung ,Measure*.

3. stellen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) den zu I6schenden Songtakt ein.

4. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (V) die
konkaven Klammern ([ ]) zu ,,Size“.

5. stellen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Anzahl der zu I6schenden Takte ein.

6. Wenn alles wunschgemiB eingestellt ist,
driicken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

7. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um zu Ié6schen, oder mit Taste R-14
(NO), um abzubrechen.

|Leere Takte in einen Song einfligen

1. Zeigen Sie nach dem Vorgehen unter
»Bearbeitung mit dem Songeditor starten“ auf
Seite G-75 das Songeditor-Menii an.

2. Bewegen Sie mit Taste R-17 (A, V) die
Markierung @ zu ,InsertMeas.“ und driicken
Sie dann die Taste R-16 (ENTER).

* Die Anzeige ,Insert Measure® erscheint. Zu diesem
Zeitpunkt stehen die konkaven Klammern ([ ]) auf der
Einstellung ,Measure*.

3. stellen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Nummer des Songtaktes ein, an dem
Sie einfligen méchten.

4. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (V) die
konkaven Klammern ([ ]) zu ,,Size“.

5. stellen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Anzahl der einzufiigenden Takte ein.

* Wenn Sie zum Beispiel 002 fiir ,Measure“ und 003 fir
»Size" eingeben, werden drei leere Takte vor Songtakt
2 eingeflgt.

6. Wenn alles wunschgemiB eingestellt ist,
driicken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

7. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um einzufiigen, oder mit Taste R-14
(NO), um abzubrechen.
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Aufgenommene Inhalte aus der Systemspur
in Spur 04 bis 07 oder 09 bis 16 extrahieren

Wie unter ,Songs, Spuren und Parts“ (Seite G-66) néher
erlautert, ist die Systemspur eine eigenstandige Spur,
wéhrend das Spielen auf der Tastatur und die Daten der
Begleitautomatik getrennt in mehreren Parts (A04 bis A07,
A09 bis A16) aufgezeichnet werden. Die Daten dieser Parts
werden in die Spuren 04 bis 07 und 09 bis 16 extrahiert,
wobei ein Part jeweils einer Datenspur entspricht. Dies
ermdglicht eine einfache getrennte Bearbeitung der einzelnen
Begleitungsparts.

AQ4 | =P B04
AQ5 | =P B05
AQ6 | = B06
AQ7 | =P B0O7
AQ9 | =P B09
A10 |=——> B10
A1l | = B11
A12 | =P B12
A13 | =P B13
Al4 | = B14
A15 | = B15
A16 | =————> B16

Systemspur

() WICHTIG!

¢ Durch Ausfiihren dieses Vorgangs werden mit
Ausnahme der Tempodaten alle aktuell auf der
Systemspur gespeicherten Daten gel6scht.

¢ Ausfiihren dieses Vorgangs I6scht alle aktuell in den
Spuren 04 bis 07 und 09 bis 16 aufgenommenen Daten
und iiberschreibt sie mit den Daten der Systemspur.

1. Zeigen Sie nach dem Vorgehen unter
,Bearbeitung mit dem Songeditor starten“ auf
Seite G-75 das Songeditor-Menii an.

2. Bewegen Sie mit Taste R-17 (A, V) die
Markierung @ zu ,,Extract“ und driicken Sie
dann die Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt eine ,Extract“-Anzeige wie unten an.

3. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).

4. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um die Extrahierung zu starten,
oder mit Taste R-14 (NO), um abzubrechen.

| Einen Song umbenennen

1. Zeigen Sie nach dem Vorgehen unter
»Bearbeitung mit dem Songeditor starten“ auf
Seite G-75 das Songeditor-Menii an.

2. Stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung
@ auf ,Rename“ und driicken Sie dann die
Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt die Anzeige ,Rename* an.

3. Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten R-17
(<, >>) zum zu dndernden Zeichen im Namen
und wahlen Sie mit dem Rad oder den Tasten
R-14 (-, +) das gewiinschte Zeichen.

* Naheres zu den in Namen verwendbaren Zeichen
finden Sie unter ,Unterstltzte Eingabezeichen” (Seite
G-124).

* Zum Eingeben eines Leerzeichens driicken Sie bitte
gleichzeitig die beiden Tasten R-14 (-, +).

4. Wenn alles wunschgemiB eingestellt ist,
driicken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

5. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um den Song umzubenennen, oder
mit Taste R-14 (NO), um abzubrechen.
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Bearbeiten einer Spur

Bei der Spurbearbeitung (Systemspur, Spuren 01 bis 16)

werden die folgenden Vorgénge unterstitzt.

¢ Ldschen einer einzelnen Spur

» Kopieren einer Spur auf eine andere Spur (nur Spuren 01
bis 16)

* Kombinieren von zwei Spuren zu einer einzigen Spur (nur
Spuren 01 bis 16)

| Bearbeitung mit dem Spureditor starten

1. Driicken Sie Taste C-3 (SONG SEQUENCER)
zum Aufrufen des Songsequenzer-Modus.

2. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste C-3 (EDIT) zum
Aufrufen des Editor-Menis.

3. Bewegen Sie mit Taste R-17 (A, V) die
Markierung @ zu ,, TrackEdit“ und driicken Sie
dann die Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt das unten gezeigte Spureditor-Men( an.

| Eine einzelne Spur 16schen

1. Zeigen Sie nach dem Vorgehen unter
,Bearbeitung mit dem Spureditor starten” auf
Seite G-79 das Spureditor-Menii an.

2. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).
* Die Anzeige ,Clear Track" erscheint.

3. stellen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-17

(<, >) die zu l6schende Spur ein.

* Ein schwarzer Balken (mm) im Pegelmeter Uber einer
Spurnummer gibt an, dass auf der betreffenden Spur
bereits Daten aufgezeichnet sind.

* Sie kébnnen auch mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) eine Spur wahlen.

4. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).

5. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um zu I6schen, oder mit Taste R-14
(NO), um abzubrechen.
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Eine Spur auf eine andere Spur kopieren
(nur Spuren 01 bis 16)

Zwei Spuren zu einer einzigen Spur
kombinieren (nur Spuren 01 bis 16)

1. Zeigen Sie nach dem Vorgehen unter
,Bearbeitung mit dem Spureditor starten” auf
Seite G-79 das Spureditor-Menii an.

2. Bewegen Sie mit Taste R-17 (A, V) die
Markierung @ zu ,,Copy“ und driicken Sie dann
die Taste R-16 (ENTER).

* Die Anzeige ,,Copy Track” erscheint. Zu diesem

Zeitpunkt stehen die konkaven Klammern ([ ]) auf der
Einstellung ,,Copy*“.

3. stellen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Nummer der Spur ein, aus der Sie
kopieren mochten.

4. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (V) die
konkaven Klammern ([ ]) zu ,,To“.
* Ein Sternchen (*) neben einer Spurnummer zeigt an,
dass in der betreffenden Spur bereits Daten
aufgezeichnet sind.

5. stellen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Nummer der Spur ein, auf die Sie
kopieren mochten.

6. Wenn alles wunschgemaB eingestellt ist,
driicken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

* Falls die Zielspur fir die Kopie noch keine
aufgenommenen Daten enthélt, wird der
Kopiervorgang sofort ausgefihrt.

* Falls die Zielspur fir die Kopie bereits aufgenommene
Daten enthélt, erscheint die unten gezeigte
Bestéatigungsabfrage, ob die vorhandenen Daten
tatséchlich uberschrieben werden sollen.

Driicken Sie Taste R-14 (YES), um den Kopiervorgang
auszufiihren und die bereits vorhandene Spur zu
Uberschreiben, oder Taste R-14 (NO), um abzubrechen.

1. Winhlen Sie im Songsequenzer-Modus mit den
Tasten R-17 (<<, >>) unter den beiden zu
kombinierenden Spuren die Spur mit der
niedrigeren Nummer.

* Wenn Sie zum Beispiel die Spuren 03 und 05 zu Spur
06 kombinieren mochten, wahlen Sie hier Spur 03.

2. Zeigen Sie mit den Schritten 2 und 3 des
Vorgehens unter ,,Bearbeitung mit dem
Spureditor starten” auf Seite G-79 das
Spureditor-Menii an.

3. stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung
@ auf ,Merge“ und driicken Sie dann die Taste
R-16 (ENTER).

* Dies zeigt eine ,Merge Track“-Anzeige wie unten an.

Zu diesem Zeitpunkt stehen die konkaven Klammern
([ 1) auf Einstellung ®.

®: Eine der zu kombinierenden Spuren (Die in Schritt 1
gewahlte Spur ist Anfangsvorgabe)

®: Zweite zu kombinierende Spur

©: Zielspur fir kombinierte Spuren

4. stellen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(=, +) 05 (Spur 05) fiir ® ein.
 Durch Andern des Werts von ® &ndert sich auch der
Wert von ©.

5. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (=> oder V)
die konkaven Klammern ([ ]) auf ©.

6. Stellen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) 06 (Spur 06) fiir © ein.
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7. Wenn alles wunschgemaB eingestellt ist,
driicken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

* Wenn die Zielspur noch keine aufgenommenen Daten
enthélt, beginnt das Kombinieren der Spuren sofort.

* Falls die Zielspur bereits aufgenommene Daten enthélt,
erscheint die unten gezeigte Bestatigungsabfrage, ob
die dort vorhandenen Daten tatséchlich tberschrieben
werden sollen.

Driicken Sie die Taste R-14 (YES), um den Vorgang
auszuflihren und die bereits vorhandenen Daten zu
Uberschreiben, oder Taste R-14 (NO), um abzubrechen.

2 HINWEIS

* Die Inhalte der beiden Ausgangsspuren werden durch den
obigen Vorgang nicht geléscht. Wenn Sie den Inhalt einer
Spur nicht mehr benétigen, kénnen Sie ihn wie unter ,Eine
einzelne Spur I6schen” beschrieben I16schen (Seite G-79).

Bearbeiten von Ereignissen

Der Songsequenzer zeichnet die gesamte Bedienung, die Sie
beim Spielen des Digital-Keyboards vornehmen, als
sogenannte ,Ereignisse” (Events) auf, die die kleinste Einheit
der Daten bilden, aus denen ein Song besteht. Zum Beispiel
werden beim Spielen einer einzigen Note auf der Tastatur
folgende Ereignisse gespeichert: Takt, Schlag und Tick des
Toneinsatzes, Tonhdhe, Tonldnge und Tonintensitat.

Bei der Ereignis-Bearbeitung wird die folgende Bedienung
unterstutzt.

* Ldschen von Ereignissen

* Einfligen von Ereignissen

» Kopieren von Ereignissen eines bestimmten Bereichs an
einen gewinschten Ort

Quantisieren” von Notenereignissen

* Ldéschen von Pitchbender-Ereignissen

Anpassen der Velocity-Werte von Notenereignissen
Anpassen der Gatezeit-Werte von Notenereignissen

* Waéhlen des Typs der in der Ereigniseditor-Anzeige
erscheinenden Ereignisse (View Select)

Einfligen oder Léschen von Schlagereignissen

Direktes Eingeben von Notenereignissen (Schritteingabe)

* Quantisieren ist ein Vorgang, der das Einsatztiming eines
Notenereignisses automatisch an eine Bezugsnote
anpasst.

|Bearbeitung mit dem Ereigniseditor starten

1. Driicken Sie Taste C-3 (SONG SEQUENCER)
zum Aufrufen des Songsequenzer-Modus.

2. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste C-3 (EDIT) zum
Aufrufen des Editor-Menis.

3. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt die unten gezeigte Ereigniseditor-Anzeige
an.

» Naheres zur Benutzung der Ereigniseditor-Anzeige
finden Sie unter ,Ereignistypen und Anzeigeinhalte”
(Seite G-82).

4. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-13 (MENU).
* Dies zeigt das unten gezeigte Ereigniseditor-Menu an.

e Wahlen Sie als Nachstes den geeigneten Menilipunkt
fur den auszufliihrenden Vorgang. Naheres zu den
einzelnen Vorgéngen finden Sie in den Anleitungen
dieses Abschnitts.
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|Ereignistypen und Anzeigeinhalte

Die Ereigniseditor-Anzeige zeigt die einzelnen Ereignisse,
aus denen sich ein Song zusammensetzt, wie unten in der
lllustration gezeigt als Werte und Zeichen an.

In Bearbeitung befindliches Ereignis (gewahltes Ereignis)
(Anzeigemitte)

Cursor (durchgezogene Linie)

Ereignisse vor (voriges Ereignis) und nach
(folgendes Ereignis) dem aktuellen Ereignis

Die Ereigniseditor-Anzeige zeigt gleichzeitig drei Ereignisse
an. Das Ereignis in der mittleren Zeile ist das gewahlte
Ereignis. Sie kénnen den Wert &ndern, der mit dem Cursor

(durchgezogene Linie) markiert ist. Eine durchbrochene Linie

unter einem Einstellwert zeigt an, dass der Cursor zum
betreffenden Wert bewegt werden kann.

H Lesen von Ereignisdaten

Hier wird das Lesen von Ereignisdaten anhand von zwei
verschiedenen Ereignisanzeigen erlautert.

* Beispiel 1: Notenereignis

Cursor

Nachstehend sind die Bedeutungen der einzelnen
Anzeigepositionen beschrieben.

Nummer Beschreibung

Zeigt fur alle Ereignistypen die Lage (Timing) des
Ereignisses im folgenden Format an:
Takt:Schlag:Tick. Ein , Tick” ist eine Zeiteinheit,
[©) die kurzer als ein Schlag ist. Die
Songsequenzer-Daten sind auf 96 Ticks pro
Schlag (fur 2/4 bis 8/4) oder 48 Ticks pro Schlag
(far 2/8 bis 16/8) bezogen.

Bei praktisch allen Ereignissen wird hier eine
Abkurzung angezeigt, die den Ereignistyp angibt.
~Bend“ in Anzeigebeispiel (2) steht fir
~Pitchbender-Event“. Notenereignisse
(Anzeigebeispiel (1)) und Akkordereignisse
unterscheiden sich dadurch, dass diese Position
® den Einstellwert des Ereignis-Parameters
(Notenname bei Notenereignis, Grundnote bei
Akkordereignis) zeigt.

Naheres dazu, was in dieser Position angezeigt
wird, und den entsprechenden Ereignistyp
kénnen Sie nachstehend aus der ,Liste der
Ereignisdaten” (Seite G-83) entnehmen.

Diese Position zeigt Parameter-Einstellwerte, die
dem Ereignistyp entsprechen. Wenn ein Ereignis
mehrere Parameter hat, benutzen Sie bitte die
Tasten R-17 (<<, >) zum Bewegen des
Cursors, was im Display durch die Parameter
blattert. Der Name des Parameters an der
aktuellen Cursorposition wird in Position @
angezeigt.

Diese Position zeigt die aktuelle Lage des
@ Cursors als ,MEAS." (Takt), ,BEAT" (Schlag)
oder ,TICK” (Tick) an.

G-82



Benutzen des Songsequenzers f I

H Liste der Ereignisdaten
Die folgende Tabelle zeigt die Ereignistypen, die den im Display erscheinenden Abkurzungen entsprechen, sowie die Parameter
und Einstellbereiche des jeweiligen Ereignistyps.
* “Anzeige @" und ,Anzeige @“ im Kopf der Tabelle entsprechen den Anzeigepositionen @ und @ unter ,Lesen von

Ereignisdaten” (Seite G-82).
* “Anzeige @ bei Einfigung® im Kopf der Tabellen bezeichnet den in konkaven Klammern ([ ]) angezeigten Ereignistyp-Namen

von Schritt 3 des Einfligevorgangs unter ,Ein Ereignis einfligen” (Seite G-88).

Gemeinsame Ereignisse Systemspur und Spur 01 bis 16

SRR Anz.eig.e © bei Anzeige @ Parametername Einstellbereich
Anzeige @ Ereignisname Einfligung
TOP (Song-Startpunkt) - - - (Nicht editierbar)
NOTE Notenname C--C0-G9"
" Note [Note] GATE Gatezeit 00:00 - 99:95
VEL Anschlagstérke 001 - 127
Bend Pitch-Bender [Bend] VALU Pitch-Bender —-8192 - 0000 - +8191
Mod Modulation™® [Modulat] VALU Modulation 000 - 127
Sus Sustain-Pedal [Sustain] VALU Sustain-Pedal 000 - 127
Soft Soft-Pedal [Soft] VALU Soft-Pedal 000 - 127
Sost Sostenuto-Pedal [Sostenu] VALU Sostenuto-Pedal 000 - 127
END (Song-Endpunkt) - - - (Nicht editierbar)

*1 Ein Notenereignis wird an Position @ nicht mit einem Ereignisnamen, sondern mit dem Notennamen (C4 usw.) angezeigt.
*2 ,C-“im Display zeigt C-1 (eine Oktave unter CO) an.
*3 Dieses Ereignis kann tber den Vorgang ,Ein Ereignis einfigen” (Seite G-88) hinzugefligt werden. Es legt Vibrato auf.

Ereignisse Spur 01 bis 16

Ereignistyp Anz.eig.e @) L= Anzeige @ Parametername Einstellbereich
Anzeige @ Ereignisname Einfligung

TONE Part Klangfarbe [Tone] VALU Klangfarbennummer | A:001 - L:010

Vol Part Lautstarke [Volume] VALU Part Lautstarke 000 - 127

Pan Part Panorama [Pan] VALU Part Panorama —64 - 00- +63
CTun Part Grobstimmung [CrsTune] VALU Part Grobstimmung | —-24 - 00 - +24
FTun Part Feinstimmung [FinTune] VALU Part Feinstimmung -99-00 - +99
BndR Part Bendbereich [BendRng] VALU Part Bendbereich 00-24

RSnd Reverb Send fir Part [RevSend] VALU Reverb Send flr Part | 000 - 127
CSnd Chorus Send fiir Part [ChoSend] VALU Chorus Send far Part | 000 - 127
SclE Part Skala aktivieren [ScaleEn] VALU Part Skala aktivieren | on, oFF

DspL Part DSP-Linie [DspLine] VALU Part DSP-Linie on, oFF

Exp Ausdruck™ [Express] VALU Ausdruck 000 - 127

*4 Dieses Ereignis kann tber den Vorgang ,Ein Ereignis einfligen” (Seite G-88) hinzugefligt werden. Es &ndert die Lautstarke.
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B Systemspur-Ereignisse

Ereignist i i
= U Anz.elg“e @ Anzeige @ Parametername Einstellbereich
Anzeige @ Ereignisname Einfligung
TnU1 Klangfarbe UPPER 1 [Tone_U1] VALU Klangfarbennummer | A:001 - L:010
TnuU2 Klangfarbe UPPER 2 [Tone_U2] VALU Klangfarbennummer | A:001 - L:010
TnLo Klangfarbe LOWER [Tone_Lo] VALU Klangfarbennummer | A:001 - L:010
TnHm Autom:?m.sche [Tone_Hm] VALU Klangfarbennummer | A:001 - L:010
Harmonisierung
ROOT Grundton C-B
" Akkord [Chord] TYPE Akkordtyp 2
CVEL Akkordstarke 000 - 127
RHY Rhythmus [Rhythm] VALU Rhythmusnummer | A:001 - F:010
Rctl Rhythmus-Controller [RhyCirl] VALU Rhythmus-Controller | ™3
PREC, DRUM, BASS
i PART Part ’ ’ ’
AP Beglgltung Part [AcmpPri] CHD1 - CHD5
Ein/Aus
VALU Ein/Aus on, oFF
Layr Mischklang ein/aus [Layer] VALU Mischklang ein/aus |on, oFF
_ PART Part UPP1, UPP2, LOWR
Shft Oktavverschiebung [OctShit]) -
VALU Oktavverschiebung [-2-0-+2
Tastaturteilung . Tastaturteilung
Splt Ein/Aus [Split] VALU Ein/Aus on, oFF
TMPO Tempo [Tempo] VALU Tempo 30 - 255
SplP Teilungspunkt [SplitPt] VALU Teilungspunkt C--Co0-G9™
HmAp Harmonleagtomatlk/ [HarmArp] VALU Harmonleagtomatlk/ OFF, 001 - 162
Arpeggiator Arpeggiator
ApHd Arpeggiator halten [ArpHold] VALU Arpeggiator halten | on, oFF
Arpeggiator- Arpeggiator-
ApSp Geschwindigkeit [ArpSpd] VALU Geschwindigkeit | 1+ 2 25:3.4.45,6,8
ApPt Arpeggiator-Part [ArpPart] VALU Arpeggiator Part UPPER, LOWER
Revb Hall (Reverb) [Reverb] VALU Hall (Reverb) oFF, 01-10
Chrs Chorus [Chorus] VALU Chorus 1-5
DSP DSP [DSP] VALU DSP ton, 001 - 200
) NOTE Tonhéhe C-B
Scal Temperierung (Scale) [Scale]
Cent Cent —99 - 00 - +99
PART Part UPP1, UPP2, LOWR,
Vol Part Lautstirke [Volume] HARM
VALU Part Lautstarke 000 - 127
PART Part UPP1, UPP2, LOWR,
Pan Part Panorama [Pan] HARM
VALU Part Panorama —64 - 00 - +63
PART Part UPP1, UPP2, LOWR,
CTun Part Grobstimmung [CrsTune) HARM
VALU Part Grobstimmung |-24 - 00 - +24
PART Part UPP1, UPP2, LOWR,
FTun Part Feinstimmung [FinTune] HARM
VALU Part Feinstimmung |—-99 - 00 - +99
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Ereignist i i
) U2 Anz.e|g.,.e @ Anzeige @ Parametername Einstellbereich
Anzeige @ Ereignisname Einfligung

PART Part UPP1, UPP2, LOWR,
BndR Part Bendbereich [BendRng] HARM

VALU Part Bendbereich |00 - 24

PART Part UPP1, UPP2, LOWR,
RSnd Reverb Send fiir Part [RevSend] HARM

VALU Reverb Send fur Part | 000 - 127

PART Part UPP1, UPP2, LOWR,
CSnd Chorus Send fur Part [ChoSend] HARM

VALU Chorus Send fir Part | 000 - 127

PART Part UPP1, UPP2, LOWR,
DspL Part DSP-Linie [DspLine] HARM

VALU Part DSP-Linie on, oFF
AVol Begleitungslautstarke™ [AcmpVol] VALU Begleslrg:lk%slaut- 000 - 127
AScl Begleitungsskala™ [AcmpScl] VALU Begleitungsskala | on, oFF

*1 Ein Akkordereignis wird an Position J nicht mit einem Ereignisnamen, sondern mit dem Akkordnamen (C usw.) angezeigt.

*2 Siehe ,Leitfaden zur Eingabe von Akkorden” (Seite G-124).

*3 Intro: Intro-Muster, norml: Normalmuster, Vari: Variationsmuster, nFIOn: Fill-in bei Normalmuster ein, nFloF: Fill-in bei
Normalmuster aus, vFIOn: Fill-in bei Variation ein, vFloF: Fill-in bei Variation aus, Endin: Ending/Outro-Muster.

*4 ,C-“im Display zeigt C-1 (eine Oktave unter CO) an.

*5 Diese Einstellung entspricht Punkt ,AccompVol“ im Funktionsmeni (Seite G-99).

*6 Naheres siehe ,Festlegen, ob die aktuelle Skaleneinstellung auf die automatische Begleitung angewandt werden soll (Accomp
Scale)” (Seite G-22).

| Eine Spur zur Bearbeitung wihlen

1. Zeigen Sie mit den Schritten 1 und 3 des Vorgehens unter ,,Bearbeitung mit dem Ereigniseditor starten”
auf Seite G-81 die Ereigniseditor-Anzeige an.

2. Wihlen Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13 (FUNCTION) mit den Tasten R-17 (<<, >>) die zu
bearbeitende Spur.

|Einen Song liber die Ereigniseditor-Anzeige abspielen (Quick Play)

1. Zeigen Sie mit den Schritten 1 und 3 des Vorgehens unter , Bearbeitung mit dem Ereigniseditor starten“
auf Seite G-81 die Ereigniseditor-Anzeige an.

2. Driicken Sie die Taste L-17 (START/STOP).
* Dies startet die Wiedergabe des in Bearbeitung befindlichen Songs ab Anfang des Takts, in dem sich der Cursor befindet.
» Die Wiedergabe stoppt automatisch, wenn das Ende des Songs erreicht ist. Um die Wiedergabe schon vor Ende zu
stoppen, driicken Sie bitte die Taste L-17 (START/STOP).
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Typ der in der Ereigniseditor-Anzeige
erscheinenden Ereignisse wéhlen
(View Select)

1. Fiihren Sie das Vorgehen von ,,.Bearbeitung mit
dem Ereigniseditor starten* (Seite G-81) aus.

2. Rufen Sie mit Taste R-17 (>>) Seite drei des
Ereigniseditor-Meniis auf, in der die Markierung
@ auf ,ViewSelect“ steht.

3. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).
* Dies zeigt die Anzeige ,View Select” an.

4. verwenden Sie die Tasten R-17 (A, V) zum
Verstellen von @ zwischen den Einstellpunkten
und das Rad oder die Tasten R-14 (-, +) zum
Umschalten der aktuell gewéhlten Einstellung
zwischen ,,on“ (gezeigt) und ,,oFF“
(ausgeblendet).

* Die nachstehende Tabelle zeigt die dem jeweiligen
Einstellpunkt entsprechenden Ereignisse.

Einstellpunkt Entsprechendes Ereignis

Note Notenereignis

PitchBend Pitchbend-Ereignis

Pedal Sustain-, Soft- und Sostenuto-Eregnisse
Rhythm Rhythmus-Ereignis

Chord Akkord-Ereignis

Tempo Tempo-Ereignis

Tone Klangfarbe-Ereignis

Mixer Mixer-Ereignis (auBer Klangfarbe-Ereignis)
Others Alle anderen Ereignisse auf3er den obigen.

* Naheres zu den einzelnen Ereignissen finden Sie unter
sEreignistypen und Anzeigeinhalte” (Seite G-82).

5. Driicken Sie Taste R-15 (EXIT) zum Anwenden
der Einstellungen und SchlieBen der Anzeige
,View Select”.

| Ein bereits vorhandenes Ereignis bearbeiten

1. Zeigen Sie die Ereigniseditor-Anzeige der Spur
an, in der das zu bearbeitende Ereignis
enthalten ist.

* Siehe ,Eine Spur zur Bearbeitung wahlen“ (Seite
G-85).

2. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) den
Cursor zum zu bearbeitenden Ereignis.

3. Verwenden Sie die Tasten R-17 (<<, >>) zum
Verstellen des Cursors und dann das Rad oder
die Tasten R-14 (-, +) zum Andern des Wertes
an der Cursor-Position.

» Der Cursor blinkt wahrend des Wert-Einstellvorgangs.

¢ Bei der Aufnahme eines Notenereignisses kénnen Sie
die Tonhdhe einer Note durch Anschlagen einer
Tastaturtaste &ndern. Wenn der Cursor auf Position
L,VEL" steht, andert sich zusammen mit der
Notentonhéhe auch der Velocity-Wert.

4. Driicken Sie zum Anwenden des geinderten
Wertes die Taste R-16 (ENTER).
* Damit stoppt das Blinken des Cursors.

| Ein einzelnes Ereignis I6schen

1. Zeigen Sie die Ereigniseditor-Anzeige der Spur
an, in der die zu I6schenden Ereignisse
enthalten sind.

* Siehe ,Eine Spur zur Bearbeitung wahlen“ (Seite

G-85).
2. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) den
Cursor zum zu Iéschenden Ereignis.

3. Driicken Sie die Taste C-8 (DELETE).
* Mit dem Driicken von Taste C-8 (DELETE) wird das
Ereignis an der aktuellen Cursorposition geléscht.
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| Alle Ereignisse in einer Spur I6schen

1. Zeigen Sie die Ereigniseditor-Anzeige der Spur
an, in der die zu I6schenden Ereignisse
enthalten sind.

* Siehe ,Eine Spur zur Bearbeitung wahlen“ (Seite
G-85).

2. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt

und driicken Sie dabei die Taste C-13 (MENU)
zum Aufrufen des Ereigniseditor-Meniis.

3. Bewegen Sie mit Taste R-17 (A, V) die
Markierung @ zu ,,Delete” und driicken Sie
dann die Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt die Anzeige ,Delete“ an.

4. Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Einstellung in den konkaven
Klammern ([ ]) auf ,,All“ und driicken Sie dann
die Taste R-16 (ENTER).

5. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um zu I6schen, oder mit Taste R-14
(NO), um abzubrechen.

Alle Ereignisse in einem bestimmten
Spurbereich I6schen

1. Zeigen Sie die Ereigniseditor-Anzeige der Spur
an, in der die zu I6schenden Ereignisse
enthalten sind.

e Siehe ,Eine Spur zur Bearbeitung wahlen“ (Seite
G-85).

2. Falls erforderlich, kénnen Sie hier durch
Songwiedergabe den zum Léschen zu
wahlenden Bereich kontrollieren.

* Siehe ,Einen Song Uber die Ereigniseditor-Anzeige
abspielen (Quick Play)“ (Seite G-85).

3. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste C-13 (MENU)
zum Aufrufen des Ereigniseditor-Meniis.

4. Bewegen Sie mit Taste R-17 (A, V) die
Markierung @ zu ,,Delete” und driicken Sie
dann die Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt die Anzeige ,Delete“ an.

5. Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Einstellung in den konkaven
Klammern ([ ]) auf ,,Locator“.

* Dies zeigt eine Bereichsangabe-Anzeige wie unten an.

* Falls Sie bereits liber die Lokalisieranzeige (Seite
G-74) einen Bereich angewiesen haben, erscheint
dieser in der Bereichsangabe-Anzeige.

Bereich-Anfangspunkt

Bereich-Endpunkt

6. Verwenden Sie die Tasten R-17 (<<, =) zum
Verstellen des Cursors und dann das Rad oder
die Tasten R-14 (-, +) zum Andern des Wertes
an der Cursor-Position.

* Das Ereignis, das am Zeitpunkt des festgelegten
Bereich-Endpunkt liegt, wird nicht geléscht.

7. Wenn alles wunschgemaB eingestellt ist,
dricken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

8. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um zu I6schen, oder mit Taste R-14
(NO), um abzubrechen.
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| Ein Ereignis einfiigen

1. Zeigen Sie die Ereigniseditor-Anzeige der Spur
an, in die das Ereignis eingefiigt werden soll.

* Siehe ,Eine Spur zur Bearbeitung wahlen“ (Seite
G-85).

2. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) den
Cursor zu der Position, an der Sie ein Ereignis
einfigen méchten.
¢ Das neue Ereignis wird zeitlich an der Stelle eingeflgt,

an der sich der Cursor befindet. Sie kdnnen das Timing

nach dem Einfligen des neuen Ereignisses noch
feineinstellen.

3. Driicken Sie die Taste C-9 (INSERT).
* Dies fugt das Ereignis an der angewiesenen Position
ein und zeigt eine Anzeige wie unten an.

Notentyp (nur fiir Notenereignisse)

Ereignistyp-Name

4. Wihlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14

(-, +) einen Ereignistyp.

* Naheres zu den einstellbaren Ereignissen finden Sie
unter ,Ereignistypen und Anzeigeinhalte” (Seite G-82).

* Wenn Sie als Ereignistyp ein Notenereignis
angewiesen haben, geben Sie bitte mit den in der
nachstehenden Tabelle gezeigten Tasten den Notentyp
(Notenlange) an. Sie kénnen die Tonhdhe der Note in
Schritt 6 dieses Vorgehens festlegen.

5. Wenn alles wunschgemiB eingestellt ist,
dricken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).
* Dies fligt das eingegebene Ereignis ein.

6. Passen Sie die Einstellungen des Ereignisses

wie erforderlich an.

¢ Verwenden Sie die Taste R-17 (<<, =) zum Verstellen
des Cursors und dann das Rad oder die Tasten R-14
(-, +) zum Andern des Wertes an der Cursor-Position.
Der Cursor blinkt wahrend des Wert-Einstellvorgangs.

* Néaheres zu den bearbeitbaren Datentypen und
Einstellwertbereichen fur Ereignisse finden Sie unter
sEreignistypen und Anzeigeinhalte” (Seite G-82).

7. Driicken Sie zum Anwenden der Ereignisdaten
die Taste R-16 (ENTER).
¢ Damit stoppt das Blinken des Cursors.

L HINWEIS

* Sie kdnnen den Vorgang von Schritt 3 auch ausfuhren,
indem Sie im Ereigniseditor-Meni die Markierung @ auf
snsert“ stellen und dann die Taste R-16 (ENTER) driicken.

Ereignisse eines bestimmten Bereichs an
einen gewiinschten Ort kopieren

AT SNELE ST C RS Diese Taste driicken:
Notentyps:

Ganze R-1 (o)
Halbe R-2 (J)
Viertel R-3 (J)
Achtel R-7 (D)
Sechzehntel R-8 ()
ZweiunddreiBigstel R-9 (J)
Punktiert® R-4 (v)

Triole” R-10 (r3-)

* Wahlen Sie fur punktierte Noten und Triolen zuerst die Note
und geben Sie dann den Punkt oder die Triole hinzu. Um
z.B. eine punktierte Viertel einzugeben, ist zuerst Taste R-3
(J) und dann Taste R-4 (#) zu driicken.

1. Zeigen Sie die Ereigniseditor-Anzeige der Spur
an, in der die zu kopierenden Ereignisse
enthalten sind.

* Siehe ,Eine Spur zur Bearbeitung wahlen“ (Seite
G-85).

2. Falls erforderlich, kénnen Sie durch
Songwiedergabe den zum Kopieren zu
wéhlenden Bereich und den Zielort der Kopie
kontrollieren.

. O ®
\ \
020:01:00 024:01:00

[
018:01:00

» Siehe ,Einen Song Uber die Ereigniseditor-Anzeige
abspielen (Quick Play)“ (Seite G-85).
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3. Driicken Sie die Taste C-10 (COPY).
* Dies zeigt die Anzeige ,Copy“ an.
* Falls Sie bereits liber die Lokalisieranzeige (Seite
G-74) einen Bereich angewiesen haben, erscheint
dieser in der Bereichsangabe-Anzeige.

®© Kopierzielposition
@ Originalbereich (Startpunkt - Endpunkt)

4. Verwenden Sie die Taste R-17 (<<, =>) zum
Verstellen des Cursors und dann das Rad oder
die Tasten R-14 (-, +) zum Andern des Wertes
an der Cursor-Position.

5. Wenn alles wunschgemiB eingestellt ist,
driicken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

6. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um zu kopieren, oder mit Taste R-14
(NO), um abzubrechen.

* Dricken von Taste R-14 (YES) fuhrt den
Kopiervorgang aus. Wenn der Kopiervorgang beendet
ist, erscheint die Meldung ,Complete” und das Display
zeigt wieder die Anzeige ,,Copy"“ an.

Der Wert der ,,@ Kopierzielposition“ in der

Lokalisieranzeige lauft jetzt um die vom ,(

Originalbereich” vorgegebene Lange vor.

ol =0
| |
020:01:00  024:01:00  026:01:00

018:01:00

Wenn Sie das Kopieren fortsetzen mdchten, um
denselben Originalbereich an einen weiteren Ort zu
kopieren, wiederholen Sie bitte die Schritte 5 und 6.

7. Driicken Sie die Taste R-15 (EXIT), um auf die
Ereigniseditor-Anzeige zuriickzuschalten.

| Ein einzelnes Notenereignis quantisieren

1. Zeigen Sie die Ereigniseditor-Anzeige der Spur
an, in der das zu quantisierende Ereignis
enthalten ist.

* Siehe ,Eine Spur zur Bearbeitung wahlen“ (Seite
G-85).

2. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) den
Cursor zum zu quantisierenden Ereignis.

3. Driicken Sie die Taste C-11 (QUANTIZE).
* Dies zeigt die Anzeige ,Quantize” an.

4. Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Einstellung in den konkaven
Klammern ([ ]) auf ,,Cursor“.

5. Geben Sie die Note an, die Sie als Bezugsnote
fur die Quantisierung verwenden méchten.

Al e G L Diese Taste driicken:
Notentyps:
Viertel R-3 (J)
Achtel R-7 ())
Sechzehntel R-8 (J)
ZweiunddreiBigstel R-9 (J)
Triole” R-10 (~3-)

* Wahlen Sie fur eine Triole zuerst die Note und fligen Sie
dann die Triole an. Um z.B. eine Triole aus Viertelnoten
einzugeben, ist zuerst Taste R-3 (J) und dann Taste R-10
(r31) zu driicken.

6. Wenn alles wunschgemiB eingestellt ist,
driicken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

* Dies fuhrt die Quantisierung aus und ruft die
Ereigniseditor-Anzeige zurtick.
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Alle Notenereignisse in einer Spur
quantisieren

1. Zeigen Sie die Ereigniseditor-Anzeige der zu
quantisierenden Spur an.

* Siehe ,Eine Spur zur Bearbeitung wahlen“ (Seite
G-85).

2. Driicken Sie die Taste C-11 (QUANTIZE).
* Dies zeigt die Anzeige ,Quantize” an.

3. Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Einstellung in den konkaven
Klammern ([ ]) auf ,,All“.

4. Fiihren Sie Schritt 5 unter ,,Ein einzelnes

Notenereignis quantisieren“ auf Seite G-89 aus.

5. Driicken Sie Taste L-17 (START/STOP), wenn
Wiedergabe mit angewandter Quantisierung
erfolgen soll.

* Bitte beachten Sie, dass die eigentlichen Daten noch
unverandert sind.

6. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).

7. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um zu quantisieren, oder mit Taste
R-14 (NO), um abzubrechen.

Alle Notenereignisse in einem bestimmten
Spurbereich quantisieren

1. Zeigen Sie die Ereigniseditor-Anzeige der Spur
an, in der die zu quantisierenden Ereignisse
enthalten sind.

e Siehe ,Eine Spur zur Bearbeitung wahlen“ (Seite
G-85).

2. Falls erforderlich, kénnen Sie hier durch
Songwiedergabe den zum Quantisieren zu
wahlenden Bereich kontrollieren.

* Siehe ,Einen Song Uber die Ereigniseditor-Anzeige
abspielen (Quick Play)“ (Seite G-85).

3. Driicken Sie die Taste C-11 (QUANTIZE).
* Dies zeigt die Anzeige ,Quantize” an.

4. Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Einstellung in den konkaven
Klammern ([ ]) auf ,Locator”.

* Dies zeigt eine Bereichsangabe-Anzeige wie unten an.

* Falls Sie bereits liber die Lokalisieranzeige (Seite
G-74) einen Bereich angewiesen haben, erscheint
dieser in der Bereichsangabe-Anzeige.

Bereich-Anfangspunkt

Bereich-Endpunkt

5. Verwenden Sie die Taste R-17 (<<, =) zum
Verstellen des Cursors und dann das Rad oder
die Tasten R-14 (-, +) zum Andern des Wertes
an der Cursor-Position.

6. Fiihren Sie Schritt 5 unter ,,Ein einzelnes
Notenereignis quantisieren auf Seite G-89 aus.

7. Driicken Sie Taste L-17 (START/STOP), wenn
Wiedergabe mit angewandter Quantisierung
erfolgen soll.

* Bitte beachten Sie, dass die eigentlichen Daten noch
unverandert sind.

8. Wenn alles wunschgemiB eingestellt ist,
driicken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

9. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um zu quantisieren, oder mit Taste
R-14 (NO), um abzubrechen.
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| Léschen von Pitchbender-Ereignissen

Mit den Vorgehen dieses Abschnitts kdnnen Sie alle
Pitchbender-Ereignisse aus einer Spur oder einem
bestimmten Abschnitt einer Spur I6schen.

HINWEIS

* Fuhren Sie zum Léschen einzelner Pitchbender-Ereignisse
den Vorgang von ,Ein einzelnes Ereignis I6schen” (Seite
G-86) aus.

Nach dem Léschen der Pitchbender-Ereignisse in einer der

Spuren 01 bis 16 kdnnen Sie die betreffende Spur mit

neuen Pitchbender-Vorgangen (PITCH BEND-Rad (S-1))

Uberspielen. Verwenden Sie dazu das Vorgehen von ,Auf

den Spuren 01 bis 16 aufnehmen“ (Seite G-69) und wahlen

Sie ,OVDB" (Overdub) fir die Einstellung ,RecType“ von

Schritt 6-(3).

e Da ,,OVDB* fur ,RecType“ bei Aufnahme auf der
Systemspur nicht wahlbar ist, ist ein Uberspielen von
Pitchbender-Vorgédngen nach dem Léschen von
Pitchbender-Ereignissen auf der Systemspur nicht méglich.
Sie kénnen nach dem Vorgehen unter ,Ein Ereignis
einfligen” (Seite G-88) Pitchbender-Ereignisse einflgen.

H Alle Pitchbender-Ereignisse in einer Spur
I6schen

1. Zeigen Sie die Ereigniseditor-Anzeige der Spur
an, deren Pitchbender-Ereignisse sie l6schen
méchten.

* Siehe ,Eine Spur zur Bearbeitung wahlen“ (Seite
G-85).

2. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste C-13 (MENU)
zum Aufrufen des Ereigniseditor-Meniis.

3. Bewegen Sie mit Taste R-17 (A, V) die
Markierung @ zu ,,DeleteBender* und driicken
Sie dann die Taste R-16 (ENTER).

* Die Anzeige ,Delete Bender” erscheint.

4. Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Einstellung in den konkaven
Klammern ([ ]) auf ,,ALL” und driicken Sie
dann die Taste R-16 (ENTER).

5. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um zu I6schen, oder mit Taste R-14
(NO), um abzubrechen.

H Alle Pitchbender-Ereignisse in einem
bestimmten Spurbereich I6schen

1. Zeigen Sie die Ereigniseditor-Anzeige der Spur
an, deren Pitchbender-Ereignisse sie I6schen
méchten.

* Siehe ,Eine Spur zur Bearbeitung wahlen“ (Seite
G-85).

2. Falls erforderlich, kénnen Sie hier durch
Songwiedergabe den zum Léschen zu
wahlenden Bereich kontrollieren.

» Siehe ,Einen Song Uber die Ereigniseditor-Anzeige
abspielen (Quick Play)“ (Seite G-85).

3. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste C-13 (MENU)
zum Aufrufen des Ereigniseditor-Meniis.

4. Bewegen Sie mit Taste R-17 (A, V) die
Markierung @ zu ,,DeleteBender“ und driicken
Sie dann die Taste R-16 (ENTER).

* Die Anzeige ,Delete Bender” erscheint.

5. Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die Einstellung in den konkaven
Klammern ([ ]) auf ,Locator”.

* Dies zeigt eine Bereichsangabe-Anzeige wie unten an.

* Falls Sie bereits (iber die Lokalisieranzeige (Seite
G-74) einen Bereich angewiesen haben, erscheint
dieser in der Bereichsangabe-Anzeige.

Bereich-Anfangspunkt

Bereich-Endpunkt

6. Verwenden Sie die Taste R-17 (<<, =) zum
Verstellen des Cursors und dann das Rad oder
die Tasten R-14 (-, +) zum Andern des Wertes
an der Cursor-Position.

7. Wenn alles wunschgemaB eingestellt ist,
dricken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

8. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um zu I6schen, oder mit Taste R-14
(NO), um abzubrechen.
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Velocity-Wert eines Notenereignisses
anpassen

1. Zeigen Sie die Ereigniseditor-Anzeige der zu
bearbeitenden Spur an.

* Siehe ,Eine Spur zur Bearbeitung wahlen“ (Seite
G-85).

2. Fiihren Sie nach Typ der vorzunehmenden
Anpassung einen der nachstehenden Vorgénge
aus.

Um dies zu tun: Tun Sie dies:

Stellen Sie in der
Ereigniseditor-Anzeige den
Cursor auf das anzupassende
Notenereignis und gehen Sie
dann weiter zu Schritt 3.

Einzelnes Notenereignis

6. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).
* Dies zeigt eine Einstellanzeige wie unten an.

* Nachstehend sind die Bedeutungen und
Einstellbereiche der angezeigten Punkte erlautert. Die
in der Spalte ,Einstellbereich” mit einem Sternchen (*)
gekennzeichneten Einstellungen sind

Alle Notenereignisse in Gehen Sie weiter zu Schritt 3.

einer Spur

Notenereignisse innerhalb | Gehen Sie weiter zu Schritt 3.
eines bestimmten
Spurbereichs

3. Halten Sie Taste R-13 (FUNCTION) gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste C-13 (MENU)
zum Aufrufen des Ereigniseditor-Meniis.

4. Bewegen Sie mit Taste R-17 (A, V) die
Markierung @ zu ,,VelocityMod.“ und driicken
Sie dann die Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt die Anzeige ,Velocity Modify“ an.

5. Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) den in den konkaven Klammern ([ ])
angezeigten Modus.

Anfangsvorgaben.
Meniipunktname Beschreibung Einstellbereich
Fix Gibt einen festen Wert fir die | oFF", 001 bis 127
(Fester Wert) Velocity vor.

Waéhlen Sie ,oFF* fir diese
Einstellung, um die
Anpassung auf den aktuellen
Velocity-Wert des jeweiligen
Notenereignisses zu
beziehen.

Rate Diese Einstellungen sind nur | 000% bis 100%"
(Velocity-Rate) aktiviert, wenn ,oFF“ fir die | bis 200%
Einstellung ,Fix“ gewahlt ist.
Sie verandern den
Velocity-Wert der einzelnen
Notenereignisse anhand des
unten gezeigten

Offset mathematischen Ausdrucks | —126 bis 000" bis

(um Dezimalstellen verkirzt). | +126
Wenn der Giber den Ausdruck
erhaltene Wert kleiner als 1
ist, wird 1 verwendet; wenn
er gréBer als 127 ist, wird
127 verwendet.

(Aktuelle Velocity) X
Rate-Einstellung) +
(Offset-Einstellung)

(Velocity-Offset)

. Diesen Modus
Um dies zu tun: -
wéhlen:
Einzelnes Notenereignis Cursor
Alle Notenereignisse in einer Spur | All
Notenereignisse innerhalb eines Locator
bestimmten Spurbereichs

¢ Geben Sie bei Wahl von ,Locator“-Modus mit den
Tasten R-17 (<<, >>), dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) den Bereich ein, fir dessen Notenereignisse der
Velocity-Wert geéndert werden soll.

7. Driicken Sie zum Andern der Einstellung auf
den gewiinschten Wert die Taste R-16 (ENTER).

8. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um die Anpassung auszufiihren,
oder mit Taste R-14 (NO), um abzubrechen.
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Gatezeit-Wert eines Notenereignisses

anpassen

1. Fiihren Sie die Schritte 1 bis 5 von

»Velocity-Wert eines Notenereignisses
anpassen“ auf Seite G-92 aus. Wahlen Sie in
Schritt 4 ,,GatetimeMod.“ anstelle von
»VelocityMod.“.

2. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).
* Dies zeigt eine Einstellanzeige wie unten an.

* Nachstehend sind die Bedeutungen und
Einstellbereiche der angezeigten Punkte erldutert. Die
in der Spalte ,Einstellbereich” mit einem Sternchen (*)
gekennzeichneten Einstellungen sind
Anfangsvorgaben.

Meniipunktname

Beschreibung

Einstellbereich

Fix
(Fester Wert)

Gibt einen festen Wert als
Gatezeit-Wert vor. 99:95
steht fur Viertelnote, 99
Schlage, 95 Ticks.

Wahlen Sie ,oFF* fir diese
Einstellung, um die
Anpassung auf den aktuellen
Gatezeit-Wert des jeweiligen
Notenereignisses zu
beziehen.

oFF",
00:00 bis 99:95

Rate
(Gatezeit-Rate)

Offset
(Gatezeit-Offset)

Diese Einstellungen sind nur
aktiviert, wenn ,oFF“ flr die
Einstellung ,Fix“ gewahlt ist.
Sie verandern den
Gatezeit-Wert der einzelnen
Notenereignisse anhand des
unten gezeigten
mathematischen Ausdrucks
(um Dezimalstellen verkdrzt).
Wenn der Gber den Ausdruck
erhaltene Wert kleiner als
00:00 ist, wird 00:00
verwendet; wenn er gréBer
als 99:95 ist, wird 99:95
verwendet.

(Aktuelle Gatezeit) X
(Rate-Einstellung) +
(Offset-Einstellung)

000% bis 100%"
bis 200%

-9:95 bis 0:00" bis

+9:95

3. Driicken Sie zum Andern der Einstellung auf

den gewiinschten Wert die Taste R-16 (ENTER).

4. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste

R-14 (YES), um die Anpassung auszufiihren,
oder mit Taste R-14 (NO), um abzubrechen.

|Ein Schlagereignis I6schen

1. Zeigen Sie nach dem Vorgehen unter
,Bearbeitung mit dem Ereigniseditor starten”
auf Seite G-81 das Ereigniseditor-Menii an.

2. Stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung
@ auf ,,.Beat”“ und driicken Sie dann die Taste
R-16 (ENTER).

* Dies zeigt die Anzeige ,Beat” an.

3. Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) den
Cursor zum zu I6schenden Schlagereignis.

4. Driicken Sie die Taste C-8 (DELETE).
¢ Mit dem Driicken von Taste C-8 (DELETE) wird das
Ereignis an der aktuellen Cursorposition geléscht.
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|Ein Schlagereignis einfligen

| Schritteingabe vornehmen

1. Fiihren Sie die Schritte 1 und 2 von ,,Ein
Schlagereignis I6schen” (Seite G-93) aus.

2. Bewegen Sie den Cursor zu dem
Schlagereignis, dass unmittelbar vor der Stelle
liegt, an der Sie ein neues Schlagereignis
einfligen mochten.

3. Driicken Sie die Taste C-9 (INSERT).

* Dies fligt ein neues Schlagereignis in den nachsten
Takt nach der in Schritt 2 gewahlten Cursorposition ein,
der kein Schlagereignis enthélt. Falls Sie zum Beispiel
mit dem Cursor das Schlagereignis in Takt 16 wahlen
und Taste C-9 (INSERT) driicken, wahrend in den
Takten 16 und 17 bereits Schlagereignisse vorhanden
sind, wird ein neues Schlagereignis in Takt 18
eingefugt.

4. Andern Sie Takt und Schlag des

Schlagereignisses wie erforderlich.

* Verwenden Sie die Taste R-17 (<<, >) zum Verstellen
des Cursors und dann das Rad oder die Tasten R-14
(-, +) zum Andern des Wertes an der Cursor-Position.
Der Cursor blinkt wahrend des Wert-Einstellvorgangs.
Dricken von Taste R-16 (ENTER) wendet die
Einstellung an und das Blinken des Cursors stoppt.

5. Driicken Sie die Taste R-15 (EXIT), um auf die
Ereigniseditor-Anzeige zuriickzuschalten.

Direktes Eingeben von

Notenereignissen
(Schritteingabe)

Die Schritteingabe ist eine Funktion des Ereigniseditors. Sie
kénnen durch Schritteingabe die L4nge und Tonhohe jeder
einzelnen Note (Notenereignis) festlegen. Auf der Systemspur
ist auch Schritteingabe von Begleitautomatik-Akkorden
(Akkordereignisse) mdglich.

2 HINWEIS

* Durch Schritteingabe in eine Spur, die schon
aufgenommene Daten enthalt, werden die bereits
vorhandenen Daten nicht geléscht. Dies bedeutet, dass die
aufgenommenen Daten durch Schritteingabe ergénzt
werden kénnen.

1. Zeigen Sie die Ereigniseditor-Anzeige der Spur
an, in die die Schritteingabe erfolgen soll.

* Siehe ,Eine Spur zur Bearbeitung wahlen“ (Seite
G-85).

2. Driicken Sie die Taste C-12 (STEP).

* Dies zeigt eine Schrittanzeige wie unten an. Wahrend
der Schritteingabe blinkt permanent der Cursor.

Cursor (blinkt)

3. Konfigurieren Sie die
Schritteingabe-Einstellungen.
(1) Dricken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-13 (MENU).
Dies zeigt das unten gezeigte Eingabement an.

(2) Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) die
Markierung @ zum zu andernden Gegenstand.

(8) Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14 (-, +)
den eingestellten Wert.
Néaheres zur Bedeutung und zu den Einstellbereichen
der angezeigten Punkte finden Sie unter
sEingabemeni-Einstellpunkte” (Seite G-95).

(4) Dricken Sie Taste R-15 (EXIT) zum SchlieBen des
Menus.

4. Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten L-15
(»»FF) und L-14 (44REW) an die Stelle, von
der Sie die Schritteingabe vornehmen méchten.

» Der Cursor bewegt sich in Schritten von jeweils einem
Takt.
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5. Geben Sie mit den Tasten R-1 (.) bis R-4 (*) und R-7 () bis R-10 (~3-) die gewiinschte Notenlénge ein.
¢ Naheres zum Eingeben von Notenlangen finden Sie in Schritt 4 von ,Ein Ereignis einfligen® (Seite G-88).
* Zum Eingeben von Haltebdgen und Pausen bei der Schritteingabe gehen Sie bitte wie nachstehend beschrieben vor.

Um dies zu tun: Dies ausfiihren:
Note an der aktuellen 1. Geben Sie an der aktuellen Cursorposition die Lange der an das unmittelbar vorhergehende
Cursorposition an das Notenereignis zu bindenden Note ein.
unmittelbar 2. Dricken Sie die Taste R-11(~—(TIE)).
vorhergehende * Dies fugt die Lange der in Schritt 1 festgelegten Note an die Lange der unmittelbar vorhergehenden
Notenereignis binden Note an. Dabei bewegt sich der Cursor um die Zeitldnge des hinzugefligten Betrags weiter.

2 ' ’ ® Vorhergehendes Notenereignis

® Aktuelle Cursorposition

@ © © Cursorposition nach dem Vorgang
Eine Pause vor der 1. Geben Sie an der aktuellen Cursorposition eine Note mit der gleichen Lénge wie die einzufligende
aktuellen Cursorposition Pause ein.
einfiigen 2. Driicken Sie die Taste R-5 (REST).

Der Cursor bewegt sich um die Lange der in Schritt 1 eingegebenen Note weiter.

» ® ! ® ® Aktuelle Cursorposition

© © Cursorposition nach dem Vorgang

6. Driicken Sie die Tastaturtaste, die der einzugebenden Note entspricht.
» Durch das Driicken der Tastaturtaste wird die Note eingegeben und der Cursor bewegt sich um die in Schritt 5 eingestellte
Lange weiter zum nachsten Takt:Schlag:Tick. Von hier kdnnen Sie nun gegebenenfalls die nachste Note eingeben.

7. Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6 zum Eingeben der gewiinschten Noten.
 Bei Eingabe gleich langer Noten genligt es, Schritt 5 zu tGberspringen und nur Schritt 6 auszufiihren.

8. Wenn alle gewiinschten Noten eingegeben sind, driicken Sie bitte die Taste R-15 (EXIT) oder R-17
(N, V).

* Dies ruft die Ereigniseditor-Anzeige zurlck.

| Eingabemenii-Einstellpunkte

Driicken von Taste C-13 (MENU) bei gedriickt gehaltener Taste R-13 (FUNCTION) wahrend der Schritteingabe zeigt das
Eingabemeni an. Nachstehend sind die Bedeutungen und Einstellbereiche der angezeigten Punkte erlautert. Die in der Spalte
sEinstellbereich“ mit einem Sternchen (*) gekennzeichneten Einstellungen sind Anfangsvorgaben.

Meniipunktname Beschreibung Einstellbereich
GateRate Legt die Gate-Rate in Prozent der aktuell eingegebenen Gate-Lénge fiir die | 001% bis 080%" bis 100%
(Gate-Rate) Lange (Gate-Lange) des Noten- oder Akkordereignisses fest, das mit den

Tasten R-1 () bis R-4 (*) und R-7 () bis R-10 (~3-) eingegeben wurde.
Festlegen von zum Beispiel einer Gate-Rate von 080% und Eingabe einer
Viertelnote (96 Ticks) ergibt eine GATE-Einstellung von 00:76 (96 X 0,8 =
76,8, verkurzt auf 76).

Velocity Legt den Velocity-Wert eines eingegebenen Noten- oder Akkordereignisses | KeyOn, 001 bis 100" bis 127
(Velocity) fest. Einstellen von ,KeyOn* ergibt einen auf die Anschlagstérke bezogenen
Velocity-Wert.
SysTrack Wahlt zwischen Notenereignis- und Akkordereignis-Eingabe bei der Eingabe | note”, Chord
(Systemspur) auf die Systemspur.
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o0i0eT  COmomIp o
C-13 R-18

Das Funktionsmenii umfasst die Stimmung und
Anschlagsdynamik, Local ein/aus und andere Ubergreifende
Einstellungen, die relativ selten wieder geéndert werden
mussen. Es enthélt auch einen Teil der
Speicherkartenvorgénge (Formatieren usw.)

Benutzen des Funktionsmenius

Dieser Abschnitt erldutert die Bedienung im Funktionsmenu.
Naheres zu den einzelnen Punkten des Funktionsmenis
finden Sie unter ,Funktionsmeni-Einstellungen® (Seite G-97).

Einstellung eines Punktes im Funktionsmenii
dndern

1. Driicken Sie die Taste R-13 (FUNCTION).

(F+) TRANSPOSE

FUNCTION NO/V YES/A

Ly =) C+)

* Dies zeigt ein Funktionsmeni wie unten gezeigt an.

2. Zum Anpassen der Einstellung ,,Tune“
(Stimmung) andern Sie bitte mit dem Rad oder
den Tasten R-14 (-, +) den Wert in den
konkaven Klammern ([ ]).

* Gleichzeitiges Driicken von R-14 (-, +) setzt die
Einstellung auf ihre Anfangsvorgabe zurtick.

3. Die Einstellpunkte ab ,,Performance” und
darunter sind Gruppen, die mehrere
Einstellpunkte umfassen. Gehen Sie zum
Andern von Einstellungen in diesen Gruppen

bitte nach der folgenden Anleitung vor.

(1) Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) die
Markierung @ zum gewtlinschten Gruppennamen und
driicken Sie dann die Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt die in der Gruppe enthaltenen Punkte an.

Beispiel: Gruppe Performance

(2) Bewegen Sie mit den Tasten R-17 (A, V, <, >>) die

Markierung @ zur zu dndernden Einstellung.

(8) Andern Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14 (-, +)
den eingestellten Wert.

* Gleichzeitiges Driicken von R-14 (-, +) stellt den
betreffenden Punkt auf seine Anfangsvorgabe
zurlick.

(4) Zum Zurickrufen des Funktionsmends driicken Sie
bitte die Taste R-15 (EXIT).
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4. Zum SchlieBen des Funktionsmeniis driicken
Sie bitte Taste R-13 (FUNCTION) oder R-15
(EXIT).

() WICHTIG!

¢ Bitte beachten Sie, dass alle Einstellungen, die Sie im
Funktionsmenii vornehmen, mit jedem Ausschalten
des Digital-Keyboards auf ihre Anfangsvorgaben
zuriickgesetzt werden. Sie kénnen das
Digital-Keyboard so konfigurieren, dass die letzten
Einstellungen gespeichert bleiben oder mit jedem
Einschalten vorprogrammierte Vorgabe-Einstellungen
abgerufen werden. Naheres siehe ,,AutoResume
(Automatische Fortsetzung)“ (Seite G-100) und
»,Default (Vorgabe-Einstellungen)” (Seite G-100).
Einige der Funktionsmenii-Einstellungen kénnen auch
im Registrationsspeicher gespeichert werden. Ndheres
siehe ,,Digital-Keyboard-Setups im
Registrationsspeicher speichern® (Seite G-62).

Funktionsmenu-Einstellungen

Dieser Abschnitt erldutert die Bedeutungen der einzelnen

Einstellpunkte im Funktionsmenu und informiert Gber die

Einstellbereiche und Anfangsvorgaben.

* Bei allen Punkten ist die Anfangsvorgabe mit einem
Sternchen (*) gekennzeichnet.

| Tune (Stimmung)

Zur Stimmung der Gesamttonhéhe des Keyboards in
0,1-Hz-Schritten.
A4 = 415,5 - 440,0" - 465,9 Hz

| Performance-Gruppe (Vortrag/Begleitung)
" HINWEIS

¢ Sie kénnen die Anzeige dieser Gruppe direkt aufrufen,
ohne dazu Uber das Funktionsmeni zu gehen. Halten Sie
bei angezeigter Einschalt-Anfangsanzeige die Taste R-13
(FUNCTION) gedriickt und driicken Sie dabei die Taste
C-13 (MENU).

Touch (Anschlagsdynamik)

Waéhlen Sie eine der nachstehenden Einstellungen, um das

Verhalten der Notenlautstérke zur Anschlagstérke

festzulegen.

oFF : Konstante Notenlautstéarke unabhéngig von der
Anschlagstérke

: Normal

2 :Kraftvoller Sound auch bei leichtem Anschlag

TchOffVel (Velocity ohne Anschlagsdynamik)

Stellt den bei deaktivierter Anschlagsdynamik wirksamen
Velocity-Wert ein.
000 - 100" - 127

Ped.Assign (Pedalzuweisung)

Legt die Funktion des an die Buchse T-3 (SUSTAIN/
ASSIGNABLE JACK) angeschlossenen Pedals fest.
SUS": Sustain-Pedal

SSt : Sostenuto-Pedal

SFt : Soft-Pedal

rHy : Rhythmus-Start/Stopp-Schalter

BendRange (Bendbereich)

Legt den Bereich der Tonhéhenénderung beim Verstellen des
PITCH BEND-Rads (S-1) fest.
00 - 02" - 24 Halbténe

ArpegHold (Arpeggiator halten)

Legt fest, wie das Arpeggio wirksam wird, wenn Verwendung

des Arpeggiators (Seite G-23) Tastaturtasten angeschlagen

werden.

oFF": Das Arpeggio wird gespielt, solange eine Tastaturtaste
gedrickt ist.

on :Das Arpeggio wird nach dem Freigeben der
Tastaturtasten gespielt.

-
*

2 HINWEIS

* Wenn fir diese Einstellung ,on“ gewahlt ist, kbnnen Sie die
Arpeggio-Wiedergabe durch Deaktivieren des Arpeggiators
mit Taste R-18 (AUTO HARMONIZE/ARPEGGIATOR)
oder durch Andern dieser Einstellung auf ,,oFF*
ausschalten.
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ArpegSpeed (Arpeggiator-Geschwindigkeit)

Legt fest, wie oft Noten oder Akkorde, die vom Arpeggiator
gespielt werden, innerhalb eines Schlags (Beat) erténen
(Seite G-23).

1,2,2S,3,4,4S,6,8

Der Einstellwert bezeichnet die Anzahl innerhalb eines
Schlags. Durch Wahlen einer Option, die nur einen Wert
angibt, ertént die Note entsprechend oft innerhalb eines
Schlags. Bei ,4“, zum Beispiel, erfolgt die Wiedergabe mit
dem Rhythmus S35 5.

Durch Wahlen einer Option mit dem Buchstaben ,S* wird ein
Shuffle wiedergegeben. 28 spielt J ) und 4S spielt )J)J.

—HINWEIS

* Die Verfugbarkeit der Einstellungen fur diesen Punkt ist
vom Arpeggiatortyp abhéngig. Néheres finden Sie im
getrennten ,Anhang*.

ArpegPart (Arpeggiator-Part)

Legt fest, ob die Arpeggiator-Wiedergabe flir den
Tastaturbereich von Part UPPER oder Part LOWER wirksam
ist, wenn der Arpeggiator-Editor (Seite G-23) bei auf zwei
Klangfarben aufgeteilter Tastatur (Seite G-15) verwendet
wird.

Upp’: Part UPPER

Low : Part LOWER

RegFltAcmp (Registrationsfilter: Begleitung)

Legt fest, ob die Begleitungseinstellungen abgerufen (oFF")
werden, wenn ein registriertes Setup (Seite G-62) abgerufen
wird, oder ob die Begleitungseinstellungen nicht abgerufen
werden (on).

RegFltScal (Registrationsfilter: Skala)

Legt fest, ob die Skaleneinstellungen abgerufen (oFF)
werden, wenn ein registriertes Setup (Seite G-62) abgerufen
wird, oder ob die Skaleneinstellungen nicht abgerufen werden
(on").

Play/CardUtl-Gruppe
(Wiedergabe, Karten-Utility)

2 HINWEIS

* Sie kénnen die Anzeige dieser Gruppe direkt aufrufen,
ohne dazu Uber das Funktionsmeni zu gehen. Halten Sie
im Kartenmodus (Seite G-103) die Taste R-13
(FUNCTION) gedriickt und driicken Sie dabei die Taste
C-13 (MENU).

PreCount (Song-Vorzéhlton)

Legt fest, ob beim Abspielen einer Songdatei im Kartenmodus
(Seite G-103) ein Vorzé&hlton erténen (on) oder der Vorzahlton
nicht erténen soll (oFF").

SongRepeat (Wiederholte Songwiedergabe)

Legt fest, ob eine einzelne Songdatei bei Wiedergabe im
Kartenmodus (Seite G-103) wiederholt (on) oder nicht
wiederholt (oFF") abgespielt werden soll.

AllData (Alle Daten)

Sie kénnen alle im Speicher des Digital-Keyboards
befindlichen Anwenderdaten als Batch auf einer
Speicherkarte speichern oder alle Anwenderdaten von einer
Speicherkarte in den Speicher des Digital-Keyboards laden.
Né&heres finden Sie unter ,Alle Digital-Keyboard-Daten als
Batch auf einer Speicherkarte speichern“ (Seite G-105) und
+Alle Digital-Keyboard-Speicherdaten als Batch von einer
Speicherkarte laden” (Seite G-106).

CardFormat (Kartenformat)

Siehe ,Formatieren einer Speicherkarte” (Seite G-103).

FileDelete (Datei I6schen)

Siehe ,Datei auf einer Speicherkarte 16schen” (Seite G-107).

FileRename (Datei umbenennen)

Siehe ,Datei auf einer Speicherkarte umbenennen” (Seite
G-107).
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|Volume-Gruppe (Lautstéarke)

| MIDI-Gruppe

L HINWEIS

* Néaheres Uber die hier erwahnten ,Parts” finden Sie unter
sWie Parts organisiert sind“ (Seite G-39).

AccompVol. (Begleitautomatik-Lautstérke)

Regelt den Lautstarkepegel der Begleitautomatik ein
(Hauptlautstarke der Parts A09 bis A16). Diese Einstellung
hat keinen Einfluss auf den Lautstarkepegel der Tastatur
(Parts AO1 bis A03).

000 - 115" - 127

SongVol. (Song-Lautstérke)

Regelt die Hauptlautstarke der Songdatei-Wiedergabe im
Kartenmodus ein (Seite G-103). Diese Einstellung hat keinen
Einfluss auf den Lautstarkepegel der Tastatur (Parts AO1 bis
A03) oder Begleitautomatik (Parts A09 bis A16).

000 - 127°

MetroVol. (Metronomlautstérke)

Regelt die Metronomlautstérke. Diese Einstellung ist mit der
Lautstarke von Part A08 (Part-Lautstérke) gekoppelt, die Gber
den Mixer geregelt werden kann (Seite G-39).

000 - 100° - 127

KeyboardCh (Keyboard-Kanal)

Wahlt den Kanal zum Senden der MIDI-Daten vom Spielen
auf der Tastatur an ein externes Gerat (Keyboard-Kanal).
01"-16

LocalCtrl (Local Control)

Legt fest, ob beim Anschlagen einer Taste die interne
Klangquelle ertént (on®) oder Tastatur und interne Klangquelle
voneinander abgekoppelt sind (oFF).

AccompOut (MIDI-Ausgabe der Begleitung)

Legt fest, ob MIDI-Daten der Begleitautomatik an ein externes
Gerat gesendet (on) oder nicht gesendet (oFF") werden.

|GeneraI-Gruppe (Sonstige Einstellungen)

Contrast (LCD-Kontrast)

Regelt den Display-Kontrast.
01-09"-17

AutoPower (Ausschaltautomatik)

Legt fest, ob die Ausschaltautomatik (Seite G-13) aktiviert
(on") oder deaktiviert (oFF) ist. Auch wenn ,on“ fiir diese
Einstellung gewéhlt ist, kdnnen Sie die Ausschaltautomatik
voriibergehend deaktivieren, indem Sie die Taste L-4 ([A]
POPS/ROCK/DANCE) gedriickt halten, wenn Sie mit Taste
L-1 (POWER) den Strom einschalten.

o
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AutoResume (Automatische Fortsetzung)

Legt fest, ob das Digital-Keyboard sein Setup beim

Ausschalten speichern und dann beim néchsten Einschalten

wieder abrufen soll.

oFF": Ruft beim Einschalten die Einschaltvorgaben ab.

on : Speichert das Setup beim Ausschalten und ruft es beim
Wiedereinschalten wieder ab.

L HINWEIS

* Né&heres zu den Einstellungen, die bei aktiviertem Auto
Resume wieder abgerufen werden, finden Sie in der
LParameterliste” (Seite G-127).

* Anfénglich stimmen die Einschaltvorgaben mit den
Werksvorgaben Uberein. Nach dem nachstehenden
Vorgehen kénnen Sie je nach Erfordernissen auch andere
Einschaltvorgaben wahlen.

Default (Vorgabe-Einstellungen)

Uber diesen Einstellpunkt ist Folgendes méglich:

* Umschreiben der Einschaltvorgaben auf das aktuelle Setup
des Digital-Keyboards (Registrieren von
Vorgabe-Einstellungen)

Riicksetzen der Einschaltvorgaben auf die Werksvorgaben
(Léschen von Vorgabe-Einstellungen)

H Vorgabe-Einstellungen registrieren oder I6schen

1. Driicken Sie R-13 (FUNCTION) zum Anzeigen
des Funktionsmeniis.

2. Bewegen Sie mit Taste R-17 (>, V) die
Markierung @ zu ,,General“ und driicken Sie
dann die Taste R-16 (ENTER).

3. Bewegen Sie mit Taste R-17 (A, V) die
Markierung @ zu ,,Default“ und driicken Sie
dann die Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt eine Vorgaben-Einstellanzeige wie unten an.

4. wihlen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) den
gewiinschten Vorgang.

Bewegen Sie die
Markierung @
hierher:

Um dies zu tun:

Rucksetzen der Einschaltvorgaben Clear
auf die Werksvorgaben (L&schen von
Vorgabe-Einstellungen)

Umschreiben der Einschaltvorgaben | Store
auf das aktuelle Setup des
Digital-Keyboards (Registrieren von
Vorgabe-Einstellungen)

* Néaheres zu den Einstellungen, die als
Vorgabe-Einstellungen registriert werden, finden Sie in
der ,Parameterliste” (Seite G-127).

5. Wenn alles wunschgemaB eingestellt ist,
dricken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).
* Die Meldung ,Complete” erscheint und das Display
wechselt auf die Anzeige zurlick, die vor dem Driicken
von Taste R-16 (ENTER) in Schritt 3 angezeigt war.

6. Zum SchlieBen des Funktionsmeniis driicken
Sie bitte die Taste R-13 (FUNCTION).

‘“LHINWEIS

* Wenn bei jedem Einschalten die Vorgabe-Einstellungen
abgerufen werden sollen, wéhlen Sie dazu ,,oFF* fir
+~AutoResume*“ (Seite G-100).

Initialize (Initialisieren)

Uber diesen Punkt kénnen Sie alle Daten und Einstellungen
oder auch nur Parameter-Einstellungen initialisieren.

2 HINWEIS

* Néaheres dazu, welche Einstellungen bei Wahl von
LParameter” in Schritt 4 der nachstehenden Anleitung
initialisiert werden, finden Sie in der ,Parameterliste” (Seite
G-127).
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H Alle Daten und Einstellungen (oder nur
Parameter-Einstellungen) initialisieren

1. Driicken Sie R-13 (FUNCTION) zum Anzeigen
des Funktionsmeniis.

2. Bewegen Sie mit Taste R-17 (>, V) die
Markierung @ zu ,,General“ und driicken Sie
dann die Taste R-16 (ENTER).

3. Bewegen Sie mit Taste R-17 (>, V) die
Markierung @ zu ,Initialize“ und driicken Sie
dann die Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt eine Initializierungsanzeige wie unten an.

4. wihlen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) ,AlI“
(alle Einstellungen) oder ,,Parameter” (nur
Parameter-Einstellungen).

5. Driicken Sie zum Ausfiihren der Initialisierung
die Taste R-16 (ENTER).
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Sie kénnen Anwenderbereichdaten des Digital-Keyboards auf
einer Speicherkarte speichern und Daten von einer
Speicherkarte in den Speicher des Digital-Keyboards laden.
Sie kénnen auch auf einer Speicherkarte gespeicherte
Musikdateien (MIDI-Dateien) auf dem Digital-Keyboard
abspielen.

L HINWEIS

* Verwenden Sie eine SD-Speicherkarte oder eine
SDHC-Speicherkarte mit maximal 32 GB Kapazitat. Die
Verwendung einer Speicherkarte mit mehr als 32 GB
Kapazitat und die Verwendung anderer
Speicherkartentypen werden nicht unterstitzt.

| Unterstiitzte Datentypen

H Daten, die auf einer Speicherkarte gespeichert
und von dieser exportiert werden kénnen

Beschreibung

R (Dateiname-Erweiterung)

Anwenderrhythmus-Daten
(Seite G-29)

Mit diesem Digital-Keyboard
bearbeitete Begleitautomatik-Daten
(AC7)

Anwenderklangfarbe-Daten | Mit diesem Digital-Keyboard

(Seite G-45) bearbeitete Klangfarbendaten (TN7)
Anwender-DSP-Daten Mit diesem Digital-Keyboard
(Seite G-37) bearbeitete DSP-Daten (DS7)

Anwenderpreset-Daten
(Seite G-54)

Mit diesem Digital-Keyboard
bearbeitete Musik-Preset-Daten (MPS)

Songsequenzer-Daten
(Seite G-64)

Mit diesem Digital-Keyboard
bearbeitete Songdaten (CMS, MID")

Registrationsdaten
(Seite G-62)

Panel-Einstellungen dieses
Digital-Keyboards (RM7)

Alle Daten Alle obigen Daten (AL7)

* Nur speichern.

* Naheres zum Speichern und Importieren einzelner
Datengegenstande finden Sie unter ,Speichern von
Digital-Keyboard-Daten auf einer Speicherkarte” (Seite
G-104) und ,Laden von Speicherkartendaten” (Seite
G-106).

* Naheres zum Speichern und Laden aller Daten finden Sie
unter ,Alle Digital-Keyboard-Daten als Batch auf einer
Speicherkarte speichern” (Seite G-105) und ,Alle
Digital-Keyboard-Speicherdaten als Batch von einer
Speicherkarte laden” (Seite G-106).

H Daten, die direkt von einer Speicherkarte
abgespielt werden kénnen

Beschreibung

ST (Dateiname-Erweiterung)

Songdateien
(Seite G-108)

MIDI-Dateien (MID) mit SMF-Format O oder 1

VorsichtsmaBregeln zu Karte und
Kartenschlitz

Beachten Sie unbedingt die Hinweise und
VorsichtsmaBregeln in der Begleitdokumentation der
Speicherkarte.
Speicherkarten besitzen einen Schreibschutzschalter. Sie
kénnen die Daten auf der Karte damit vor unbeabsichtigtem
Léschen schitzen.
Vermeiden Sie die Verwendung einer Speicherkarte in den
nachstehend genannten Fallen. Bei Vorliegen solcher
Bedingungen kénnen die Daten auf der Speicherkarte
korrumpiert werden.
— Bereiche mit hohen Temperaturen, hoher Feuchtigkeit
oder korrosiven Gasen.
— Bereiche mit starker elektrostatischer Ladung oder
digitalem Rauschen.
Beruhren Sie beim Einstecken in das Digital-Keyboard oder
beim Entnehmen auf keinen Fall die Kontakte einer
Speicherkarte.
Das Display zeigt die Meldung ,Please Wait“ an, bis der
Speichervorgang beendet ist. Nehmen Sie keine
Bedienung vor, solange diese Meldung angezeigt ist.
Wenn Sie das Digital-Keyboard ausschalten oder die
Speicherkarte entnehmen, kann dies zur Folge haben,
dass Digital-Keyboard-Daten geléscht oder korrumpiert
werden. Es kann auch dazu fiihren, dass sich das
Digital-Keyboard nicht mehr einschaltet, wenn Sie L-1
(POWER) driicken. Lesen Sie in solchen Fallen bitte unter
~Stérungsbeseitigung” nach (Seite G-114).

G-102



Benutzen einer Speicherkarte f I

Stecken Sie auf keinen Fall andere Objekte als eine
Speicherkarte in den Kartenschlitz. Dies kdnnte eine
Beschéadigung zur Folge haben.

Wenn sich eine elektrostatische Ladung von lhren Fingern
oder der Speicherkarte in den Kartenschlitz entladt, kann
dies eine Stérung beim Digital-Piano verursachen. Schalten
Sie in solchen Fallen das Digital-Keyboard aus und
anschlieBend wieder ein.

Bei langer Benutzung im Kartenschlitz kann sich die
Speicherkarte betréchtlich erwarmen. Dies ist normal und
kein Hinweis auf ein Funktionsproblem.

Einstecken und Entnehmen einer

Speicherkarte

() WICHTIG!

Eine Speicherkarte muss beim Einstecken in das
Digital-Keyboard richtig ausgerichtet sein. Wenn Sie
versuchen, eine falsch ausgerichtete Speicherkarte
gewaltsam in den Schilitz zu driicken, kénnen
Speicherkarte und Schlitz beschéadigt werden.

1. Schieben Sie die Speicherkarte mit nach oben
gerichteter Oberseite (so dass diese sichtbar
ist) behutsam in den SD-Kartenschlitz (T-1) des
Digital-Pianos und lassen Sie sie einrasten.

[ ]

Oberseite

2. Zum Entnehmen der Speicherkarte driicken Sie

diese bitte zuerst etwas tiefer in den Schlitz.

* Dadurch rastet die Speicherkarte aus und wird
teilweise herausgeschoben. Ziehen Sie die
Speicherkarte ganz aus dem Schlitz.

Aufrufen des Kartenmodus

Rufen Sie den Kartenmodus auf, wenn Sie einen Vorgang

ausflihren méchten, der die Speicherkarte betrifft.

* Driicken Sie zum Aufrufen des Kartenmodus im
Rhythmusmodus (Seite G-7) die Taste C-7 (CARD).

CARD

)

LOAD/SAVE

Dadurch erlischt das -Element im Display und das
(CARD)-Element erscheint.

Falls die Meldung ,No Card“ im Display erscheint, ist keine
Speicherkarte in den Kartenschlitz eingesetzt. Naheres zu
den Anzeigen im Display bei eingesetzter Karte finden Sie
unter ,Abspielen einer Musikdatei von einer Speicherkarte”
(Seite G-108).

* Zum Schlieen des Kartenmodus driicken Sie bitte erneut
die Taste C-7 (CARD).
Dadurch erlischt das (CARD)-Element aus dem Display und
das -Element erscheint.

Formatieren einer Speicherkarte

() WICHTIG!

¢ Eine Speicherkarte muss formatiert werden, bevor Sie
sie zum ersten Mal benutzen.

Vergewissern Sie sich vor dem Formatieren einer
Speicherkarte, dass auf dieser keine wichtigen Daten
gespeichert sind.

Die vom Digital-Keyboard vorgenommene
Formatierung der Speicherkarte ist eine
»Schnellformatierung”. Wenn Sie alle Daten auf der
Speicherkarte vollstandig I6schen méchten,
formatieren Sie sie bitte auf einem Computer oder
anderen geeigneten Gerit.

1. Setzen Sie die zu formatierende Speicherkarte
in den Kartenschlitz des Digital-Keyboards ein.
* Sorgen Sie dafur, dass die Speicherkarte fir
Beschreiben freigegeben ist. Uberzeugen Sie sich,
dass der Schreibschutzschalter der Karte nicht in der
Schreibschutz-Position steht.

2. Driicken Sie die Taste C-7 (CARD) zum Aufrufen
des Kartenmodus.
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3. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-13 (MENU).

* Dies zeigt die Anzeige ,Play/CardUtl“ des
Funktionsmends an.

4. Stellen Sie mit den Tasten R-17 (A, V) die
Markierung @ auf ,,CardFormat®.

5. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).
* Es erscheint jetzt die Bestatigungsabfrage ,Sure?*.

6. Driicken Sie Taste R-14 (YES), um die
Speicherkarte zu formatieren, oder Taste R-14
(NO), um abzubrechen.

* Das Display zeigt die Meldung ,,Please Wait* an, bis der
Formatiervorgang beendet ist. Nehmen Sie am
Digital-Keyboard keine Bedienung vor, solange diese
Meldung angezeigt ist. Wenn das Formatieren beendet
ist, erscheint ,Complete“ im Display.

* Es kann einige Minuten in Anspruch nehmen, bis der
Formatiervorgang beendet ist.

Speichern von

Digital-Keyboard-Daten auf einer
Speicherkarte

Digital-Keyboard-Daten auf einer
Speicherkarte speichern

3. Fiihren Sie je nachdem, welche Art von Daten
Sie auf der Speicherkarte speichern méchten,
einen der unten gezeigten Schritte aus.

* Alle Setup-Registerbanken werden als ein Batch
gespeichert. Andere Daten werden in
Bereichseinheiten (Datenpunkte) gespeichert.

Zum Speichern

dieses Datentyps: M EICLES

Einzelner 1. Drlicken Sie die Taste L-9 ([F] USER

Anwenderrhythmus RHYTHMS).

2. Stellen Sie mit dem Rad oder mit den
Tasten R-14 (-, +) die Nummer des
Anwenderrhythmus ein.

Einzelne 1. Dricken Sie die Taste R-12 ([L]

Anwenderklangfarbe USER TONES).

2. Stellen Sie mit dem Rad oder mit den
Tasten R-14 (-, +) die Nummer der
Anwenderklangfarbe ein.

Einzelner 1. FUhren Sie die Schritte 1 bis 4 von
Anwender-DSP ,Einen DSP verwenden“ (Seite G-36)
aus.

2. Stellen Sie mit dem Rad oder mit den
Tasten R-14 (-, +) die Nummer des
Anwender-DSPs ein (101 bis 200).

Ein Anwenderpreset | 1. Halten Sie die Taste L-7 ([D]
WORLD/VARIOUS) gedriickt und
dricken Sie dabei die Taste L-8 ([E]
PIANO RHYTHMS), um die
Musik-Preset-Anzeige aufzurufen.

2. Dricken Sie die Taste L-9 ([F] USER
RHYTHMS).

3. Stellen Sie mit dem Rad oder mit den
Tasten R-14 (-, +) die Nummer des
Anwenderpresets ein.

Einzelner 1. Driicken Sie Taste C-3 (SONG

Songsequenzer-Song SEQUENCER) zum Aufrufen des
Songsequenzer-Modus.

2. Stellen Sie mit dem Rad oder den
Tasten R-14 (-, +) die Songnummer
ein.

1. Setzen Sie die Speicherkarte in den
Kartenschlitz ein.

2. Wenn sich das Digital-Keyboard im
Kartenmodus befindet, driicken Sie bitte Taste

C-7 (CARD), um den Kartenmodus zu schlieBen.

Alle Registerbanken | Driicken Sie die Taste C-8 (BANK) zum
Aufrufen der

Registerbank-Wahlanzeige.

4. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-7 (LOAD/SAVE).
* Dies zeigt, wie unten gezeigt, eine Anzeige ,XXxx
Load“'! an. Die nachstehende lllustration zeigt die
Anzeige, die von der Rhythmus-Anzeige her erscheint.
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5. Driicken Sie die Taste R-17 (V) zum Andern der
Anzeige , Xxxx Save*“"!.

Zum Speichern eines Songsequenzer-Songs im
SMF-Format driicken Sie hier bitte noch einmal die
Taste R-17 (V), um die Anzeige ,,Seq SmfSave“
anzuzeigen. Sie kénnen mit den Tasten R-17 (A, V)
zwischen den Anzeigen ,Xxxx Load", ,Seq Save® und
~Seq SmfSave” umschalten.

6. Geben Sie den Dateinamen ein, unter dem die

Daten gespeichert werden sollen.

Andern Sie den Anfangsvorgabe-Dateinamen

,USERNAME.xxx“"? wie unten beschrieben ab.

(1) Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten R-17
(<, >>) zum zu dndernden Zeichen.

(2) Andern Sie das Zeichen mit dem Rad oder den Tasten
R-14 (-, +).

» Die wahlbaren Zeichen sind unten gezeigt.
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7. Wenn alles wunschgemaB eingestellt ist,
driicken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

8. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um zu speichern, oder mit Taste
R-14 (NO), um abzubrechen.

*1 Der Teil ,Xxxx“ des Dateinamens ist vom Typ der
Daten abhangig, die Sie speichern.

*2 Der Teil ,xxx“ des Dateinamens ist eine vom Typ der
gespeicherten Daten abhangige
Dateinamen-Erweiterung.

2 HINWEIS

* Durch Ausfiihren des obigen Vorgangs zum Schreiben
eines Songsequenzer-Songs in eine Datei mit Format SMF
werden die Daten als Daten mit SMF-Format O (16 Kanale)
gespeichert. Entsprechend werden die Daten der
Systemspuren A01 bis A16 in SMF 01CH bis 16CH und die
Songspuren 01 bis 16 in SMF 01CH bis 16CH gespeichert.
Bitte beachten Sie, dass der Speichervorgang die Daten
der Spuren 01 bis 16 bevorrangt. Falls eine der Spuren 01
bis 16 Daten enthélt und die Spur auf ,On“ fur ,Part On/Off*
eingestellt ist, werden Daten der entsprechenden
Systemspur (A01 bis A16) bei dieser Spur nicht gepeichert.
Auch werden Notenereignisse von Spuren nicht
gespeichert, die Uber den Mixer ausgeschaltet wurden.

Alle Digital-Keyboard-Daten als Batch auf
einer Speicherkarte speichern

1. Driicken Sie die Taste C-7 (CARD) zum Aufrufen
des Kartenmodus.

2. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-13 (MENU).

* Dies zeigt die Anzeige ,Play/CardUtl" des
Funktionsmends an.

3. Bewegen Sie mit Taste R-17 (A, V) die
Markierung @ zu ,,AllData”“ und driicken Sie
dann die Taste R-16 (ENTER).

4. Wenn die Anzeige ,,All Load“ erscheint,
wechseln Sie bitte mit Taste R-17 (V) zur
Anzeige ,,All Save“.

* Die restlichen Schritte sind die gleichen wie ab Schritt 6
unter ,Digital-Keyboard-Daten auf einer Speicherkarte
speichern” (Seite G-104).

H Datenspeicherung auf einer Speicherkarte

Das obige Vorgehen speichert Digital-Keyboard-Daten in
einem Ordner mit dem Namen MUSICDAT auf der
Speicherkarte.

¢ Der Ordner MUSICDAT wird automatisch beim Formatieren
der Speicherkarte auf dem Digital-Keyboard (Seite G-103)
erzeugt.

Bitte beachten Sie, dass Dateien, die sich nicht im Ordner
MUSICDAT befinden, von diesem Digital-Keyboard nicht
geladen, gel6scht oder umbenannt werden kénnen. Es ist
auch nicht méglich, Dateien zu laden oder zu I6schen, die
im Ordner MUSICDAT in einem Unterordner gespeichert
sind.
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Laden von Speicherkartendaten

() WICHTIG!

* Sorgen Sie dafiir, dass sich alle zu ladenden Daten im
Ordner MUSICDAT der Speicherkarte befinden.

Daten von einer Speicherkarte in den
Speicher des Digital-Keyboards laden

Alle Digital-Keyboard-Speicherdaten als
Batch von einer Speicherkarte laden

1. Setzen Sie die Speicherkarte in den
Kartenschlitz ein.

2. Wenn sich das Digital-Keyboard im
Kartenmodus befindet, driicken Sie bitte Taste
C-7 (CARD), um den Kartenmodus zu schlieBen.

3. Fiihren Sie anhand der Tabelle von Schritt 3 in
der Anleitung unter ,,Digital-Keyboard-Daten
auf einer Speicherkarte speichern” (Seite
G-104) den geeigneten Vorgang fiir den Typ der
von der Karte zu ladenden Daten aus.

* Alle Setup-Registerbanken werden als ein Batch
(Stapel) geladen. Andere Daten werden in
Bereichseinheiten (Datenpunkte) geladen.

4. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-7 (LOAD/SAVE).
* Dies zeigt, wie unten gezeigt, eine Anzeige ,Xxxx
Load“" an. Die nachstehende lllustration zeigt die
Anzeige, die von der Rhythmus-Anzeige her erscheint.

5. Zeigen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die zu importierende Datei an.

6. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).

7. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um zu laden, oder mit Taste R-14
(NO), um abzubrechen.

* Der Teil ,Xxxx“ des Dateinamens richtet sich nach dem Typ
der Daten auf der Speicherkarte.

1. Driicken Sie die Taste C-7 (CARD) zum Aufrufen
des Kartenmodus.

2. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-13 (MENU).

* Dies zeigt die Anzeige ,Play/CardUtl" des
Funktionsmends an.

3. Bewegen Sie mit Taste R-17 (A, V) die
Markierung @ zu ,,AllData”“ und driicken Sie
dann die Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt die Anzeige ,All Load" an.

* Die restlichen Schritte sind die gleichen wie ab Schritt 5
von ,Daten von einer Speicherkarte in den Speicher
des Digital-Keyboards laden®.
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Datei auf einer Speicherkarte

Datei auf einer Speicherkarte

l6schen

1. Setzen Sie die Speicherkarte in den
Kartenschlitz ein.

2. Driicken Sie die Taste C-7 (CARD) zum Aufrufen
des Kartenmodus.

3. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-13 (MENU).

* Dies zeigt die Anzeige ,Play/CardUtl“ des
Funktionsmeni(s an.

4. Bewegen Sie mit Taste R-17 (A, V) die
Markierung @ zu ,,FileDelete* und driicken Sie
dann die Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt eine Anzeige zum Eingeben der zu
I6schenden Datei an.

5. Zeigen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die zu I6schende Datei an.

6. Driicken Sie die Taste R-16 (ENTER).

7. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um zu I6schen, oder mit Taste R-14
(NO), um abzubrechen.

* Dricken von Taste R-14 (YES) zeigt die Meldung
sPlease Wait“ an (was anzeigt, dass der Vorgang lauft).
Nehmen Sie keine Bedienung vor, solange diese
Meldung angezeigt ist. Wenn der Vorgang beendet ist,
erscheint ,Complete“ im Display.

umbenennen

1. Setzen Sie die Speicherkarte in den
Kartenschlitz ein.

2. Driicken Sie die Taste C-7 (CARD) zum Aufrufen
des Kartenmodus.

3. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener Taste R-13
(FUNCTION) die Taste C-13 (MENU).

* Dies zeigt die Anzeige ,Play/CardUtl“ des
Funktionsmen(s an.

4. Bewegen Sie mit Taste R-17 (>, V) die
Markierung @ zu ,,FileRename* und driicken
Sie dann die Taste R-16 (ENTER).

* Dies zeigt eine Anzeige zum Eingeben der
umzubenennenden Datei an.

5. Zeigen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die umzubenennende Datei an.

6. Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten R-17
(<<, >>) zum zu andernden Zeichen im Namen
und wéhlen Sie mit dem Rad oder den Tasten
R-14 (-, +) das gewiinschte Zeichen.

7. Wenn der Name wunschgemabB eingestellt ist,
driicken Sie bitte die Taste R-16 (ENTER).

8. Beantworten Sie die Abfrage ,,Sure?“ mit Taste
R-14 (YES), um die Datei umzubenennen, oder
mit Taste R-14 (NO), um abzubrechen.

* Dricken von Taste R-14 (YES) zeigt die Meldung
LPlease Wait“ an (was anzeigt, dass der Vorgang lauft).
Nehmen Sie keine Bedienung vor, solange diese
Meldung angezeigt ist. Wenn der Vorgang beendet ist,
erscheint ,Complete” im Display.
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Abspielen einer Musikdatei von

einer Speicherkarte

Sie kénnen auf dem Digital-Keyboard Musikdateien
abspielen, die Sie mit dem Computer auf einer Speicherkarte
gespeichert haben.

() WICHTIG!

¢ Als Musikdateien werden MIDI-Dateien (MID) in
SMF-Format 0 oder 1 unterstiitzt.

* Die Wiedergabe von Audiodateien (WAV, MP3 usw.)
wird nicht unterstutzt.

L HINWEIS

* Mit dem Start der Wiedergabe wechseln die
Transponiereinstellung (Seite G-18) auf 00 und Local
Control (Seite G-99) auf ,on“.

Eine Musikdatei von einer Speicherkarte
abspielen

1. Formatieren Sie die Speicherkarte auf dem
Digital-Keyboard (Seite G-103).
» Dadurch wird automatisch eine Datei mit dem Namen
MUSICDAT im Stammverzeichnis der Speicherkarte
erzeugt.

2. Kopieren Sie die abzuspielende Musikdatei auf
dem Computer in den Ordner MUSICDAT, der in
Schritt 1 erzeugt wurde.

* Naheres zu den unterstiitzten Dateitypen finden Sie
oben unter ,Wichtig!“.

3. Setzen Sie die Speicherkarte in den
Kartenschlitz ein.

4. Driicken Sie die Taste C-7 (CARD) zum Aufrufen
des Kartenmodus.

5. winhlen Sie mit dem Rad oder den Tasten R-14
(-, +) die abzuspielende Musikdatei.

6. Starten Sie mit Taste L-17 (PLAY/STOP) die
Wiedergabe.

* Fur schnellen Vorlauf halten Sie bitte die Taste L-15
(»» FF) gedriickt. Bei gedriickt gehaltener Taste L-15
(»P» FF) wechselt die Taktnummer in der unteren
rechten Ecke des Displays mit hoher Geschwindigkeit.
Auf Loslassen der Taste setzt am betreffenden Punkt
sofort wieder die normale Wiedergabe ein.

Fir schnellen Ricklauf halten Sie bitte die Taste L-14
(<44REW) gedriickt. Bei gedriickt gehaltener Taste
L-14 (4<4REW) wechselt sich die Taktnummer in der
unteren rechten Ecke des Displays mit hoher
Geschwindigkeit. Auf Loslassen der Taste beginnt
sofort normale Wiedergabe ab Anfang des Taktes,
dessen Nummer angezeigt ist.

Driicken von Taste L-16 (PAUSE) schaltet die
Wiedergabe auf Pause. Driicken Sie die Taste erneut,
um die Wiedergabe fortzusetzen.

7. Driicken Sie zum Stoppen der Wiedergabe die
Taste L-17 (PLAY/STOP).
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Ausschalten des Parts einer Hand und
Mitspielen zum Part der anderen Hand auf
dem Keyboard (Part aus)

Beim Wiedergeben einer Musikdatei mit einem Klavierstuck,
bei dem die Parts der linken und rechten Hand in getrennten
MIDI-Kanalen aufgezeichnet sind, kénnen Sie die
Wiedergabe von einem der Parts ausschalten und diesen auf
der Tastatur zur Wiedergabe des anderen Parts mitspielen.

1. Rufen Sie den Kartenmodus auf und wihlen Sie
die abzuspielende MIDI-Datei.

2. Driicken Sie die Taste L-18 (PART SELECT).

* Dies zeigt eine ,Part Select“-Anzeige wie unten an, in
der die Markierung @ neben ,Part L“ steht.

3. Verwenden Sie die Tasten R-17 (A, V) zum
Verstellen der Markierung @ zwischen ,,Part L
(Part der linken Hand) und ,,Part R“ (Part der
rechten Hand) und das Rad oder die Tasten
R-14 (-, +) zum Ein- und Ausschalten des
aktuell gewéhlten Parts.

4. stellen Sie mit Taste R-17 (V) die Markierung
@ auf ,,SelectCh“ und driicken Sie dann die
Taste R-16 (ENTER).

* Dies ruft die unten gezeigte Anzeige auf.

5. verwenden Sie die Tasten R-17 (A, V) zum
Verstellen der Markierung @ zwischen ,,Part L
(Part der linken Hand) und ,,Part R“ (Part der
rechten Hand) und das Rad oder die Tasten
R-14 (-, +) zum Festlegen des MIDI-Kanals fiir
den aktuell gewéhlten Part.

6. Driicken Sie die Taste L-18 (PART SELECT) zum
SchlieBen der Part-Ein/Aus-Anzeige.

7. Starten Sie mit Taste L-17 (PLAY/STOP) die
Wiedergabe.

* Dies startet die Wiedergabe des in Schritt 3
eingeschalteten Parts.

8. Driicken Sie zum Stoppen der Wiedergabe die
Taste L-17 (PLAY/STOP).

2 HINWEIS

* Die Part-Ein/Aus-Einstellung wechselt bei jedem Wahlen
einer anderen Musikdatei auf die Anfangsvorgabe (beide
Parts eingeschaltet) zurick.
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Mitspielen auf der Tastatur zur
Musikdatei-Wiedergabe von einer
Speicherkarte

Nach der folgenden Anleitung kdnnen Sie zur Wiedergabe

einer Musikdatei von einer Speicherkarte auf der Tastatur

mitspielen.

* Wahlen Sie die Klangfarben fiir die Parts UPPER 1,
UPPER 2 und LOWER.

* Stellen Sie Mischklang, Tastaturteilung ein/aus und den
Teilungspunkt wunschgeman ein.

Die Vorgehen zur Vornahme diese Einstellungen sind die
gleichen wie im Rhythmusmodus. Naheres uber diesen
Vorgang finden Sie unter ,Mischen von Kléangen und Aufteilen
der Tastatur” (Seite G-15).

Sie kénnen der Tastatur (Klangfarbe Part UPPER 1) firr das
manuelle Mitspielen auch einfach die Klangfarbe vom Part der
rechten oder linken Hand in der Musikdatei zuweisen.

H Dieselbe Klangfarbe wie beim Part der rechten
oder linken Hand der Musikdatei auf die Tastatur
legen

1. Gehen Sie zum Ausschalten des Parts, den Sie
auf der Tastatur spielen moéchten, nach der
Anleitung unter ,,Ausschalten des Parts einer
Hand und Mitspielen zum Part der anderen
Hand auf dem Keyboard (Part aus)“ (Seite
G-109) vor.
¢ Dieser Schritt ist nicht erforderlich, wenn Sie auf der

Tastatur zur Wiedergabe der Parts beider Hande
mitspielen méchten.

2. Halten Sie die Taste L-8 ([E] PIANO RHYTHMS)
gedriickt und driicken Sie dabei die Taste L-9
([F] USER RHYTHMS).

* Dies weist die Klangfarbe des ausgeschalteten Parts
dem Part UPPER 1 zu.

* Wenn beide Parts ein- oder ausgeschaltet sind, wird
der Part der rechten Hand der Musikdatei dem Part
UPPER 1 zugewiesen.

3. Damit startet die Wiedergabe der Musikdatei.
Spielen Sie auf der Tastatur den gewiinschten
Part.

Einen bestimmten Songabschnitt wiederholt
abspielen

1. Rufen Sie den Kartenmodus auf und wihlen Sie
die abzuspielende MIDI-Datei.

2. Starten Sie die Wiedergabe mit der Taste L-17
(PLAY/STOP).

3. Driicken Sie die Taste L-13 (REPEAT), wenn die
Wiedergabe den Takt errreicht, den Sie als
Startpunkt des Wiederholbetriebs wiinschen.

* Das (REPEAT)-Element blinkt im Display.

4. Driicken Sie die Taste L-13 (REPEAT), wenn die
Wiedergabe den Takt errreicht, den Sie als
Endpunkt des Wiederholbetriebs wiinschen.

* Das Blinken des(REPEAD-Elements stoppt und das Gerat
spielt die Takte des mit dem Schritten 3 und 4
angewiesenen Bereichs wiederholt ab.

* Der Wiederholbereich erstreckt sich vom Anfang des in
Schritt 3 eingegebenen Taktes bis zum Ende des in
Schritt 4 eingegebenen Taktes.

* Wenn kein Endpunkt eingeben wird, dient das
Songende als Endpunkt.

5. Driicken Sie zum Stoppen der Wiedergabe die

Taste L-17 (PLAY/STOP).

* Wenn Sie erneut die Taste L-17 (PLAY/STOP)
driicken, startet dies wieder die Wiederholwiedergabe
mit denselben Start- und Endpunkten.

* Der Wiederholbereich wird geléscht, wenn Sie eine
andere Musikdatei wahlen.

|Wiedergabetempo andern

Siehe ,Tempo-Einstellung &ndern“ (Seite G-19).

Wiedergabelautstirke an Lautstéarke der
Tastaturwiedergabe anpassen

Siehe ,SongVol. (Songlautstarke)” (Seite G-99). Naheres zum
Konfigurieren der Einstellungen finden Sie unter ,Einstellung
eines Punktes im Funktionsmen( andern” (Seite G-96).

| Wiedergabestart anzihlen lassen

Siehe ,PreCount (Song-Vorz&hlton)“ (Seite G-98). Naheres
zum Konfigurieren der Einstellungen finden Sie unter
sEinstellung eines Punktes im Funktionsmenl andern” (Seite
G-96).
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Fehlermeldungen

Display-Meldung

Ursache

Erforderliche MaBnahmen

Format 1. Das Format der Speicherkarte ist mit diesem 1. Formatieren Sie die Speicherkarte auf dem
Digital-Keyboard nicht kompatibel. Digital-Keyboard (Seite G-103).
2. Die Kapazitat der Speicherkarte ist groBer als 32 GB. 2. Verwenden Sie eine Speicherkarte mit maximal 32 GB
Kapazitat.
3. Sie versuchen eine SDXC-Karte zu benutzen. 3. SDXC-Karten werden nicht unterstitzt. Verwenden Sie eine
SD- oder SDHC-Speicherkarte.
4. Die Speicherkarte ist nicht in Ordnung. 4. Verwenden Sie eine andere Speicherkarte.

Card Full Der freie Platz auf der Speicherkarte reicht nicht aus. Loschen Sie einige der Dateien auf der Speicherkarte, um
Platz fur neue Daten freizumachen (Seite G-107), oder
verwenden Sie eine andere Speicherkarte.

Card R/'W Die Daten auf der Speicherkarte sind korrumpiert. Verwenden Sie eine andere Speicherkarte.

No Card 1. Die Speicherkarte ist nicht richtig in den Kartenschlitz des | 1. Setzen Sie die Speicherkarte richtig in den Kartenschlitz

Digital-Keyboards eingesetzt. ein.
2. Die Speicherkarte wurde wahrend eines laufenden 2. Entnehmen Sie die Speicherkarte nicht, solange noch ein
Betriebsvorgangs entnommen. Betriebsvorgang lauft.
No Data Sie haben versucht, auf der Speicherkarte einen Wahlen Sie einen Anwenderbereich, der Daten enthalt.
Digital-Keyboard-Anwenderbereich (Anwenderrhythmus,
Anwendersong usw.) zu speichern, der keine Daten enthalt.
No File 1. Die Speicherkarte enthélt keinen MUSICDAT-Ordner (Seite | 1. Erzeugen Sie einen MUSICDAT-Ordner auf der
G-105). Speicherkarte oder formatieren Sie die Speicherkarte auf
dem Digital-Keyboard (Seite G-103).
2. Der MUSICDAT-Ordner enthalt keine ladbaren oder 2. Bewegen Sie die Datei, die Sie laden oder abspielen
abspielbaren Daten. mdchten, in den MUSICDAT-Ordner der Speicherkarte.

Not SMFO0/1 Sie haben versucht, eine Songdatei mit SMF-Format 2 Dieses Digital-Keyboard unterstitzt nur die Wiedergabe der
abzuspielen. SMF-Formate O und 1.

Protect Die Speicherkarte ist schreibgeschitzt. Stellen Sie den Schreibschutzschalter der Speicherkarte so

ein, dass Beschreiben mdglich ist.

Read Only Die Speicherkarte enthélt bereits eine Nur-Lesen-Datei mit * Speichern Sie die neue Datei unter einem anderen Namen.
dem versuchten Namen. * Entfernen Sie bei der bereits vorhandenen Datei das

Nur-Lesen-Attribut und Uberschreiben Sie sie mit der neuen
Datei.
* Verwenden Sie eine andere Speicherkarte.
Size Over 1. Das Volumen der Daten auf der Speicherkarte ist fur 1. Dieses Digital-Keyboard kann nur Songdatendateien mit
Wiedergabe zu groB3. einer maximalen GréBe bis ca. 320 KB abspielen.
2. Das Volumen der Daten, die Sie zu laden versuchen, ist zu | 2. Fir das Laden von Daten in den Speicher des

groB. Digital-Keyboards gelten die folgenden maximalen
DatengréfBen (pro Datenpunkt).
Anwenderrhythmus: 32 KB
Songsequenzer-Song: 61 KB
Anwenderpresets: 8 KB
Es kénnen insgesamt ca. 64 KB Anwenderpresets
(Gesamtvolumen aller 50 Anwenderpresets) geladen
werden.

Wrong Data 1. Die Daten auf der Speicherkarte sind korrumpiert. Verwenden Sie eine andere Speicherkarte.

2. Die Speicherkarte enthélt Daten, die von diesem
Digital-Keyboard nicht unterstitzt werden.

Meas. Limit Sie haben beim Bearbeiten eines Songs mit dem Sorgen Sie bei der Bearbeitung dafir, dass die Zahl der Takte
Songsquenzer oder beim Bearbeiten eines das 999-Takte-Limit nicht uberschreitet.
Anwender-Musik-Presets einen Vorgang versucht, der die
Zahl der Takte im Song oder in der Akkordfolge auf tiber 999
erhéhen wirde.

Memory Full 1. Die Speicherkapazitat reicht fir den 1. Wéhlen Sie den gewiinschten Rhythmus.

Rhythmus-Editor-Betrieb nicht aus.
2. Beim Bearbeiten von Musik-Presets hat die restliche 2. Léschen Sie anhand von ,Anwenderpreset-Daten 16schen®
Speicherkapazitat zu stark abgenommen. (Seite G-55) nicht mehr benétigte Anwenderpresets, um
Speicher frei zu machen.
3. Die verflugbare Speicherkapazitat reicht fir den 3. Loéschen Sie andere Spuren und/oder Songs, um
Songsequenzerbetrieb nicht aus. Speicherplatz freizumachen.
File Name Sie haben beim Umbenennen eine Datei auf einer Verwenden Sie einen anderen Namen.
Speicherkarte einen Dateinamen versucht, der bereits
existiert.
B
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&Anschlieﬂen an einen Computer

Sie kdnnen das Digital-Keyboard an einen Computer
anschlieBen und MIDI-Daten zwischen den beiden Geréaten
austauschen. Sie kénnen Wiedergabedaten vom
Digital-Keyboard an Musiksoftware senden, die auf dem
Computer lauft, oder MIDI-Daten vom Computer zur
Wiedergabe an das Digital-Keyboard senden.

Mindestsystemanforderungen an

den Computer

Nachstehend sind die Mindestanforderungen genannt, die
das Computersystem fir das Senden und Empfangen von
MIDI-Daten erfullen muss. Bitte vergewissern Sie sich, dass
der Computer diesen Bedingungen entspricht, bevor Sie das
Digital-Keyboard anschlieBen.

¢ Betriebssystem
Windows® XP (SP2 oder spéter)”!
Windows Vista® "2
Windows 7® *3
Mac OS® X (10.3.9, 10.4.11 oder spater, 10.5.8 oder
spater, 10.6.3 oder spater)

*1: Windows XP Home Edition
Windows XP Professional (32 Bit)

*2: Windows Vista (32 Bit)

*3: Windows 7 (32 Bit, 64 Bit)

e USB-Port

() WICHTIG!

SchlieBen Sie das Gerat auf keinen Fall an einen

Computer an, der die obigen Bedingungen nicht erfiillt.

Anderenfalls besteht die Mdglichkeit, dass beim
Computer Probleme auftreten.

AnschlieBen des Digital-Keyboards an den
Computer

() WICHTIG!

» Bitte befolgen Sie exakt die Schritte der
nachstehenden Anleitung. Bei falscher
Anschlussweise kann das Senden und Empfangen von
Daten unméglich sein.

1. Schalten Sie das Digital-Keyboard aus und
starten Sie dann den Computer.

¢ Starten Sie noch nicht die Musiksoftware auf dem
Computer!

2. SchlieBen Sie den Computer nach dem Starten
uber ein handelsiibliches USB-Kabel an das
Digital-Keyboard an.

USB-Port des Digital-Keyboards

USB-Kabel
(Typ A-B)

A-Stecker —[§]

B-Stecker

% [:_]T USB-Port des Computers

3. Schalten Sie das Digital-Keyboard ein.

* Falls dies das erste Mal ist, dass Sie das
Digital-Keyboard an den Computer anschlieBen, wird
auf dem Computer automatisch die zum Senden und
Empfangen erforderliche Treibersoftware installiert.

4. starten Sie die Musiksoftware auf dem
Computer.

5. wihlen Sie in den Einstellungen der
Musiksoftware eine der folgenden Optionen als
MIDI-Standardgerat.

CASIO USB-MIDI: (Fur Windows 7, Windows Vista,
Mac OS X)
USB-Audiogerat: (Fur Windows XP)
* Naheres zum Wahlen des MIDI-Geréts finden Sie in
der Benutzerdokumentation der verwendeten
Musiksoftware.

() WICHTIG!

* Bitte schalten Sie unbedingt das Digital-Keyboard ein,
bevor Sie die Musiksoftware auf dem Computer starten.

L HINWEIS

* Nachdem die Verbindung zum ersten Mal erfolgreich
hergestellt werden konnte, kénnen Sie das USB-Kabel
angeschlossen lassen, wenn Sie den Computer und/oder
das Digital-Keyboard ausschalten.

Sie kénnen das MIDI-Setup des Digital-Keyboards &ndern,

indem Sie den MIDI-Daten-Sendekanal und andere

Einstellungen anpassen. Naheres siehe ,MIDI-Gruppe*

unter ,Funktionsmeni-Einstellungen” (Seite G-97).

Informationen Uber die Relation zwischen den einzelnen

Parts des Digital-Keyboards (Seite G-39) und den MIDI IN-

und MIDI OUT-Kanalen finden Sie unter ,Zuweisung der

MIDI-Kanéle an die Parts (Seite G-126).

Dieses Digital-Keyboard ist mit General MIDI Level 1 (GM)

konform.

* Nahere Einzelheiten zu den technischen Daten und
Anschlissen im Zusammenhang mit dem Senden und
Empfangen von MIDI-Daten mit diesem Digital-Keyboard
finden Sie im neuesten Support-Info auf der Website unter
der folgenden Adresse.
http://world.casio.com/
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Speichern und Laden von

Digital-Keyboard-Speicherdaten

Sie kénnen Songsequenzer-Songs, Anwenderrhythmen und
andere im Speicher des Digital-Keyboards enthaltene Daten
zum Abspeichern an einen Computer Ubertragen. Sie kdnnen
auch von der CASIO Website Begleitautomatik-Daten
downloaden und in das Digital-Keyboard laden, was die
Auswabhl an verfugbaren Begleitautomatik-Mustern wesentlich
erweitert. Zum Ubertragen von Daten an das und vom
Digital-Keyboard ist ein spezielles Datenmanager-
Anwendungsprogramm erforderlich.

Fiir Dateniibertragung unterstiitzte
Datentypen

Daten der Datentypen, die auf einer Speicherkarte (Seite
G-102) gespeichert oder von dieser eingelesen werden
kénnen, sind auch vom und an das Digital-Keyboard
Ubertragbar.

| Datenmanager herunterladen

1. Rufen Sie die CASIO WORDWIDE Website unter
der folgenden Adresse (URL) auf:
http://world.casio.com/

2. Wihlen Sie auf der Site das Gebiet bzw. die
gewiinschte Sprache.

3. Navigieren Sie nach dem Erscheinen der
betreffenden Seite zu den
Computersystem-Mindestanforderungen von
Data Manager fiir dieses Produkt.

* Sie finden normalerweise eine Verknlpfung zu Data
Manager auf der Produkteinfihrungsseite fur dieses
Produkt. Falls keine solche Verknipfung vorhanden ist,
geben Sie bitte den Modellnamen dieses Produkts in
die Suchmaske der Site fir lhren Standort ein und
lassen Sie danach suchen.

* Bitte beachten Sie, dass sich die Inhalte der Site ohne
vorherige Anklndigung dndern kénnen.

4. Kontrollieren Sie, ob lhr Computersystem die
Mindestanforderungen fiir Data Manager erfulit.

5. Laden Sie Data Manager und die dazugehérige
Bedienungsanleitung auf lhren Computer
herunter.

6. Befolgen Sie zum Installieren und zur
Benutzung von Data Manager die Anleitungen
der in Schritt 5 heruntergeladenen
Bedienungsanleitung.

* Sie kdnnen Begleitungsdaten aus dem Internet Data
Expansion-System auf der CASIO MUSIC SITE
(http://music.casio.com/) herunterladen und in den
Speicher des Digital-Keyboards laden. Bitte beachten
Sie, dass keine speziell fur dieses Modell bestimmten
Begleitungsdaten vorhanden sind und Sie die fir
andere Modelle genannten Daten verwenden sollten.

LHINWEIS

* Da die Begleitungsdaten fiir andere Modelle bestimmt sind,
kénnen sie in manchen Fallen nicht einwandfrei auf diesem
Modell wiedergegeben werden.
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Stérungsbeseitigung

‘ Symptom

Abhilfe

Mitgeliefertes Zubehor

Ich finde das Zubehér nicht, das dem
Produkt beigepackt sein sollte.

Bitte kontrollieren Sie das gesamte Verpackungsmaterial.

Stromversorgung

Das Gerat lasst sich nicht einschalten.

¢ Kontrollieren Sie den Netzadapteranschluss bzw. ob die Batterien korrekt
ausgerichtet sind (Seite G-9).

Ersetzen Sie die Batterien durch neue oder stellen Sie die Stromversorgung
auf den Netzadapter um (Seite G-9).

Sie haben den Vorgang versucht, wahrend noch ,Please Wait“ angezeigt
war, was ein internes Problem verursacht hat. Falls das Problem nicht anders
behoben werden kann, schalten Sie das Gerat bitte wie nachstehend
beschrieben ein.

Warnung!

Durch den nachstehenden Vorgang werden alle Digital-Keyboard-Daten
geldscht und alle Einstellungen auf die anfanglichen Werksvorgaben
zurlickgesetzt.

Halten Sie die Tasten R-2 ([B] E.Piano) und R-5 ([E] BASS) gedriickt und
driicken Sie dabei Taste L-1 (POWER) zum Einschalten.

Das Digital-Keyboard erzeugt einen lauten
Ton und schaltet sich dann plétzlich aus.

Ersetzen Sie die Batterien durch neue oder stellen Sie die Stromversorgung auf
den Netzadapter um (Seite G-9).

Das Digital-Keyboard schaltet sich nach
einigen Minuten plétzlich aus.

Dies kommt vor, wenn die Ausschaltautomatik (Seite G-13) anspricht.

Display

Das Display erlischt haufig oder blinkt.

Ersetzen Sie die Batterien durch neue oder stellen Sie die Stromversorgung auf
den Netzadapter um (Seite G-9).

Der Displayinhalt ist nur direkt von vorn
erkennbar.

Dies ist durch die Produkteigenschaften bedingt. Es ist kein Anzeichen fir eine
Stérung.

Ton

Es geschieht nichts, wenn ich eine Taste der
Tastatur dricke.

* Passen Sie die Einstellung der Hauptlautstarke an (Seite G-13).

» Kontrollieren Sie, ob auf der Rickseite des Digital-Keyboards ein Stecker an
Buchse T-4 (PHONES) angeschlossen ist.

* Schalten Sie den Strom aus und wieder ein, um alle Keyboard-Einstellungen
zu initialisieren (Seite G-13).

Beim Spielen auf der linken Seite der
Tastatur geschieht nichts oder die Noten
sind nicht normal.

Driicken Sie Taste L-18 (ACCOMP ON/OFF) zum Deaktivieren der
Akkordeingabe mit der Akkordtastatur (Seite G-24).

Es geschieht nichts, wenn ich die
Begleitautomatik starte.

Bei den Rhythmen E:029 bis E:038 erfolgt keine Tonwiedergabe, solange Sie
nicht einen Akkord auf der Tastatur spielen. Spielen Sie versuchsweise einen
Akkord (Seite G-26).

Kontrollieren Sie die Einstellung der Begleitungslautstarke und passen Sie
diese an (Seite G-99).

Wenn kein Anwenderrhythmus im Speicher vorhanden ist, startet die
Begleitautomatik nicht, wenn ein Rhythmus im Bereich von F:001 bis F:010
gewahlt ist und Sie Taste L-17 (START/STOP) driicken (Seite G-24).
Schalten Sie den Strom aus und wieder ein, um alle
Digital-Keyboard-Einstellungen zu initialisieren (Seite G-13).
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Symptom

Abhilfe

Das Metronom ertdnt nicht.

Kontrollieren Sie die Einstellung der Metronomlautstarke und passen Sie
diese an (Seite G-99).

Schalten Sie den Strom aus und wieder ein, um alle
Digital-Keyboard-Einstellungen zu initialisieren (Seite G-13).

Die Noten klingen weiter und stoppen nicht.

Schalten Sie den Strom aus und wieder ein, um alle
Digital-Keyboard-Einstellungen zu initialisieren (Seite G-13).

Ersetzen Sie die Batterien durch neue oder stellen Sie die Stromversorgung
auf den Netzadapter um (Seite G-9).

Der Ton mancher Noten bricht beim Spielen
ab.

Die Noten werden gekappt, wenn die Anzahl der erzeugten Noten den
Polyphonie-Maximalwert von 48 Stimmen (24 bei manchen Klangfarben)
Uberschreitet. Dies ist kein Anzeichen fur eine Stérung. Siehe getrennten
~Anhang*.

Die von mir eingestellte Lautstarke oder
Klangfarbe hat sich geandert.

* Passen Sie die Einstellung der Hauptlautstarke an (Seite G-13).

* Schalten Sie den Strom aus und wieder ein, um alle
Digital-Keyboard-Einstellungen zu initialisieren (Seite G-13).

» Ersetzen Sie die Batterien durch neue oder stellen Sie die Stromversorgung
auf den Netzadapter um (Seite G-9).

Die Ausgabelautstarke &ndert sich nicht,
auch wenn ich beim Spielen meinen
Anschlagdruck andere.

« Andern Sie die Einstellung der Anschlagdynamik (Seite G-97).
» Schalten Sie den Strom aus und wieder ein, um alle
Digital-Keyboard-Einstellungen zu initialisieren (Seite G-13).

Bestimmte Tastaturbereiche weichen in
Lautstarke und Klangqualitat etwas von den
anderen Tastaturbereichen ab.

Dies ist durch die Produkteigenschaften bedingt. Es ist kein Anzeichen fir eine
Storung.

Bei bestimmten Klangfarben &ndern sich die
Oktaven in den Endlagen der Tastatur nicht.

Dies ist durch die Produkteigenschaften bedingt. Es ist kein Anzeichen flr eine
Storung.

Die Tonhéhe der Noten passt nicht zur
Tonhéhe anderer Begleitinstrumente oder
klingt im Zusammenspiel mit anderen
Instrumenten unstimmig.

Falls das (TRANSPOSE)-Element angezeigt ist, ist die Keyboard-Tonhdhe mit der
Transponierungseinstellung (Seite G-18) geadndert worden. Stellen Sie die
Transponierungseinstellung auf 00 zurlck.

Falls das (SCALE)-Element angezeigt ist, ist die Anfangsvorgabe des
Digital-Keyboards Uber die Skaleneinstellung (Seite G-21) geéndert worden.
Wechseln Sie nach dem Vorgehen unter ,Eine Preset-Skala wahlen® (Seite
G-21) auf die Presetskala ,Equal“. Falls das (SCALE)-Element im Display
angezeigt bleibt, nachdem Sie ,Equal” gewahlt haben, stellen Sie bitte mit
dem Rad oder den Tasten R-14 (—, +) zun&chst eine andere Preset-Skala als
»Equal” ein und wechseln Sie dann zurlck auf ,Equal“.

Schalten Sie den Strom aus und wieder ein, um alle
Digital-Keyboard-Einstellungen zu initialisieren (Seite G-13).

Der Hall von Noten scheint sich plétzlich zu
verandern.

Kontrollieren Sie die Hall-Einstellung (Seite G-34) und passen Sie diese an.
Schalten Sie den Strom aus und wieder ein, um alle
Digital-Keyboard-Einstellungen zu initialisieren (Seite G-13).

Bedienung

Bei jedem Ausschalten des
Digital-Keyboards stellen sich Klangfarbe,
Rhythmus und andere Einstellungen auf ihre
anfanglichen Vorgaben zurick.

Das Digital-Keyboard kann so konfiguriert werden, dass beim Einschalten
bestimmte Vorgabe-Einstellungen (Werksvorgaben oder von Ihnen registrierte
Einstellungen) abgerufen werden. Wenn das Digital-Keyboard das letzte Setup
speichern und beim nachsten Einschalten wieder abrufen soll, wéahlen Sie bitte
won“fir die Auto Resume-Einstellung (Seite G-100).

Computeranschluss

Der Datenaustausch zwischen dem
Digital-Keyboard und dem Computer ist nicht
moglich.

» Vergewissern Sie sich, dass das USB-Kabel an Digital-Keyboard und
Computer angeschlossen ist und dass in den Einstellungen der
Musiksoftware des Computers das Gerat richtig gewahlt ist (Seite G-112).

» Schalten Sie das Digital-Keyboard aus und stoppen Sie die Musiksoftware
auf dem Computer. Schalten Sie das Digital-Keyboard dann wieder ein und
starten Sie die Musiksoftware auf dem Computer neu.
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Technische Daten

Modelle

CTK-6000 / WK-6500

Tastatur

Anschlagsdynamik

CTK-6000: 61 standardformatige Tasten
WK-6500: 76 standardformatige Tasten

2 Typen, Aus

Max. Polyphonie

48 Noten (24 bei bestimmten Klangfarben)

Klangfarben
Vorinstallierte Klangfarben

670

Anwenderklangfarben Bis zu 10 (Klangeditor)

Funktionen Mischklang (Layer), Tastaturteilung (Split)
Hall (Reverb) 1 bis 10, Aus
Chorus 1 bis 5, Aus
DSP

Preset-DSP 100

Anwender-DSP Bis zu 100
Metronom

Schlage pro Takt 0, 2 bis 6

Tempobereich 30 bis 255
Begleitautomatik

Vorinstallierte Rhythmen 200

Anwender-Rhythmen Bis zu 10 (Rhythmus-Editor)
Demo-Songs 5 Songs

Registrierung

32 (4 Setups x 8 Banken)

Songsequenzer Echtzeit-Aufnahme, Wiedergabe
Tastaturspiel 5 Songs, 17 Spuren
Speicherkapazitat Circa 12.000 Noten (gesamt fur 5 Songs)
Mixer 32 Parts (A01-A16/B01-B16)

Master-Parameter, DSP-Parameter, Part-Parameter (CTK-6000/WK-6500)
MIC-Parameter (nur WK-6500)

Andere Funktionen
Transponierung
Oktavverschiebung
Stimmung
Skalenstimmung
Music Preset

+1 Oktaven (12 bis +12 Halbténe)

UPPER 1/UPPER 2/LOWER =+2 Oktaven

A4 =415,5 - 440,0 - 465,9 Hz

Skalen-Feinstimmung, Preset-Skalen

305 vorinstallierte Presets, plus 50 Anwender-Presets

One-Touch-Preset 200
Harmonieautomatik 12 Typen
Arpeggiator 150 Typen
MIDI 16-fach multitimbral, konform zu GM Level 1

Pitchbend-Rad
Pitchbend-Bereich

0 bis 24 Halbténe

Speicherkarten
Unterstltzte Speicherkarten
Funktionen

SD- oder SDHC-Speicherkarten, maximal 32 GB
SMF-Wiedergabe, Speichern, Einlesen und Léschen von Dateien, Kartenformatierung
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Ein-/Ausgénge
USB-Port
Sustain-/Zuweisbare Buchse
Kopfhérerbuchse

LINEOUTR & L/
MONO-Buchsen

Audio-Eingangsbuchse

MIC In-Buchse (nur WK-6500)

Typ B

Standardbuchse (Sustain, Sostenuto, Soft, Start/Stopp)
Stereo-Standardbuchse

Standardbuchse x 2

Ausgangsimpedanz: 2,3 kQ2, Ausgangsspannung: 1,5 V (effektiv) max.
Stereo-Minibuchse

Eingangsimpedanz: 9 kQ, Eingangsempfindlichkeit: 200 mV
Standardbuchse (nur fur dynamische Mikrofone)

Eingangsimpedanz: 3 kQ, Eingangsempfindlichkeit: 10 mV

Gleichspannungseingang

12 V Gleichspannung

Stromversorgung
Batterie
Batterielebensdauer
Netzadapter
Ausschaltautomatik

2 Wege

6 Zink-Kohle- oder Alkalibatterien Gré3e Mono (D)
Circa 4 Stunden Dauerbetrieb mit Alkalibatterien
AD-A12150LW

Circa 6 Minuten nach der letzten Tastenbedienung (bei Batteriebetrieb),
circa 4 Stunden nach der letzten Tastenbedienung (bei Netzadapterbetrieb),

Lautsprecher 12cm x 2 + 3 cm x 2 (Ausgang: 6,0 W + 6,0 W)
Leistungsaufnahme 12V -—=—18W
Abmessungen CTK-6000: 94,5 x 37,8 x 13,2 cm
WK-6500: 118,7 x 39,9 x 14,9 cm
Gewicht CTK-6000: Circa 5,8 kg (ohne Batterien)

WK-6500: Circa 7,9 kg (ohne Batterien)

« Anderungen der technischen Daten und des Designs ohne Vorankiindigung vorbehalten.
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VorsichtsmaBregeln zur

Benutzung

Bitte lesen und beachten Sie die nachstehenden
VorsichtsmaBregeln zur Benutzung des Gerates.

HOrt

Vermeiden Sie bei der Aufstellung die folgenden Orte.

* Orte mit direkter Sonnenbestrahlung und hoher
Feuchtigkeit

* Orte mit UberméaBigen Temperaturen

Nahe an Radios, Fernsehgeraten, Videorecordern oder

Empfangern

Die obigen Geréate verursachen keine Funktionsprobleme

dieses Gerates, es kénnen aber durch dieses Gerat Ton-

und Bildstérungen bei anderen in der Nahe befindlichen

Geraten auftreten.

H Pflege durch den Benutzer

* Verwenden Sie niemals Benzin, Alkohol, Verdinner oder
andere chemische Mittel zum Reinigen dieses Gerates.

* Wischen Sie das Geréat und die Tastatur zum Reinigen mit
einem weichen Tuch ab, das in einer milden, neutralen
Reinigungsmittelldsung angefeuchtet wurde. Wringen Sie
das Tuch vor dem Abwischen griindlich aus.

H Mitgeliefertes und optionales Zubehér

Verwenden Sie ausschlieBlich das fir dieses Gerét
angegebene Zubehdr. Bei Verwendung von nicht zulassigem
Zubehor besteht Brand-, Stromschlag- und
Verletzungsgefahr.

M VorsichtsmaBnahmen zur Handhabung des
Netzadapters

Verwenden Sie eine gut zugéangliche Netzsteckdose, damit
problemlos der Netzadapter abgetrennt werden kann, wenn
eine Stoérung auftreten oder dies anderweitig erforderlich
sein sollte.

Der Netzadapter ist ausschlieBlich fir die Benutzung in
Gebauden bestimmt. Benutzen Sie ihn nicht an Orten, an
denen er Spritzwasser oder Feuchtigkeit ausgesetzt sein
kénnte. Stellen Sie auf den Netzadapter keine Flissigkeit
enthaltenden Behélter wie Blumenvasen.

Lagern Sie den Netzadapter an einem trockenen Ort.
Verwenden Sie den Netzadapter in einem offenen, gut
bellfteten Bereich.

Bedecken Sie den Netzadapter nicht mit Zeitungen,
Tischtichern, Vorhéngen oder &hnlichen anderen
Gegenstanden.

Trennen Sie den Netzadapter von der Netzsteckdose,
wenn das Produkt Uber lange Zeit nicht benutzt wird.
Versuchen Sie nicht, denn Netzadapter selbst zu
reparieren oder in irgendeiner Weise zu modifizieren.
Zulassige Umgebungsbedingungen fiir den Betrieb des
Netzadapters

Temperatur: 0 bis 40 °C

Luftfeuchtigkeit: 10 % bis 90 % rel. Luftfeuchte
Ausgangspolaritat: -

B SchweiBlinien

Im Finish des Gehé&uses sind méglicherweise Linien
erkennbar. Dies sind sogenannte ,SchweiB3linien®, die aus
dem Kunststoffformprozess zurtickbleiben. Es handelt sich
nicht um Risse oder Kratzer.

B Musikinstrument-Etikette

Bitte nehmen Sie stets Ricksicht auf Inre Umgebung, wenn
Sie dieses Gerat benutzen. Besonders wenn Sie spét nachts
noch spielen, denken Sie bitte daran, die Lautstéarke so weit
zuriickzunehmen, dass andere nicht gestért werden. Weitere
MaBnahmen fiir das Spielen zu spater Stunde sind, das
Fenster zu schlieBen und einen Kopfhérer zu benutzen.

G-118



Referenz | I

DSP-Effekteliste

| Liste der Preset-DSPs

Die nachstehende Tabelle zeigt die im Vorgang von ,Einen DSP verwenden” (Seite G-36) wéhlbaren DSPs.

* Die Spalte ,Nummer* zeigt die DSP-Nummern und in der Spalte ,Anzeigename*” sind die im Display erscheinenden DSP-Namen

aufgeflhrt.

» Diese DSPs dieses Digital-Keyboards umfassen die in der ,Liste der DSP-Typen“ (Seite G-120) gezeigten 46 ,Typen*. Ein
Preset-DSP ist eine Variation, die aus einem dieser 46 Typen abgeleitet ist.

Nummer Anzeigename Typnummer Nummer Anzeigename Typnummer
001 Comp 1 02 051 RefPan 1 42
002 Comp 2 02 052 RefPan 2 42
003 Enhance1 04 053 Rotary 1 12
004 Enhance2 04 054 Rotary 2 12
005 Phaser 1 07 055 Rotary 3 12
006 Phaser 2 07 056 Rotary 4 12
007 Phaser 3 07 057 Rotary 5 12
008 Chorus 1 09 058 Wah 1 01
009 Chorus 2 09 059 Wah 2 01
010 Chorus 3 09 060 Wah 3 01
011 Chorus 4 09 061 Wah 4 01
012 Chorus 5 09 062 CmpWah 22
013 CmpCho 1 24 063 WahCho 1 17
014 CmpCho 2 24 064 WahCho 2 17
015 RefCho 41 065 WahFin 1 18
016 Flanger1 08 066 WahFin 2 18
017 Flanger2 08 067 WahDst 1 16
018 Flanger3 08 068 WahDst 2 16
019 Flanger4 08 069 WahTrm 1 20
020 CmpFIn 25 070 WahTrm 2 20
021 Delay 1 10 071 WahPan 1 21
022 Delay 2 10 072 WahPan 2 21
023 Delay 3 10 073 WahRef 1 19
024 Delay 4 10 074 WahRef 2 19
025 Delay 5 10 075 WahCmp 1 15
026 Reflect1 11 076 WahCmp 2 15
027 Reflect2 11 077 Dist 1 03
028 Reflect3 11 078 Dist 2 03
029 CmpRef 26 079 Dist 3 03
030 ChoRef 1 36 080 DstCmp 30
031 ChoRef 2 36 081 CmpDst 23
032 ChoRef 3 36 082 DstTrm 1 34
033 FInRef 1 38 083 DstTrm 2 34
034 FInRef 2 38 084 DstPan 1 35
035 FInRef 3 38 085 DstPan 2 35
036 Tremolo 6 086 DstCho 1 31
037 CmpTrm 27 087 DstCho 2 31
038 TrmRef 46 088 DstFin 1 32
039 TrmCho 1 44 089 DstFIn 2 32
040 TrmCho 2 44 090 DstFIn 3 32
041 TrmFin 1 45 091 DstWah 1 29
042 TrmFin 2 45 092 DstWah 2 29
043 TrmDst 1 43 093 DstWah 3 29
044 TrmDst 2 43 094 DstWah 4 29
045 AutoPan 05 095 DstRef 33
046 CmpPan 28 096 RefDst 40
047 ChoPan 1 37 097 Lo-Fi 14
048 ChoPan 2 37 098 RingMod1 13
049 FInPan 1 39 099 RingMod2 13
050 FInPan 2 39 100 RingMod3 13
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| Liste der DSP-Typen

Alle Preset-DSPs des Digital-Keybaords gehdren einem der DSP-Typen in der nachstehenden Tabelle an. Zum Erzeugen eines

Anwender-DSPs (Seite G-37) und fur die Benutzung des Klangeditors (Seite G-45) zur Bearbeitung des auf eine Klangfarbe

aufgelegten DSPs ist einer der DSP-Typen aus der Tabelle zu wéhlen.

* Die Typnummern 01 bis 14 dienen fur Einzel-DSPs, wahrend die Nummern 15 bis 46 Dual-DSPs bezeichnen. Ein Einzel-DSP
besteht aus einer einzigen Struktur, wahrend Dual-DSPs eine Kombination aus zwei Einzel-DSPs darstellen.

* Der Name eines Dual-DSPs gibt die Namen der beiden enthaltenen Einzel-DSPs in der Reihenfolge ihrer Anwendung an.
Beispielsweise sind beim Typ 15, der als ,Wah-Compressor” bezeichnet ist, die Effekte ,Wah"“ und ,Compressor” in der
Reihenfolge der Namen in Reihe geschaltet.

Typnummer | Name des DSP-Typs | Anzeigename Typnummer | Name des DSP-Typs | Anzeigename
01 Wah Wah 24 Compressor-Chorus CmpCho
02 Compressor Comp 25 Compressor-Flanger |CmpFIn
03 Distortion Dist 26 Compressor-Reflection | CmpRef
04 Enhancer Enhance 27 Compressor-Tremolo  |CmpTrm
05 AutoPan AutoPan 28 Compressor-AutoPan |CmpPan
06 Tremolo Tremolo 29 Distortion-Wah DstWah
07 Phaser Phaser 30 Distortion-Compressor |DstCmp
08 Flanger Flanger 31 Distortion-Chorus DstCho
09 Chorus Chorus 32 Distortion-Flanger DstFIn
10 Delay Delay 33 Distortion-Reflection DstRef
11 Reflection Reflect 34 Distortion-Tremolo DstTrm
12 Rotary Rotary 35 Distortion-AutoPan DstPan
13 RingModulator RingMod 36 Chorus-Reflection ChoRef
14 Lo-Fi Lo-Fi 37 Chorus-AutoPan ChoPan
15 Wah-Compressor WahCmp 38 Flanger-Reflection FInRef
16 Wah-Distortion WahDst 39 Flanger-AutoPan FInPan
17 Wah-Chorus WahCho 40 Reflection-Distortion RefDst
18 Wah-Flanger WahFIn 41 Reflection-Chorus RefCho
19 Wah-Reflection WahRef 42 Reflection-AutoPan RefPan
20 Wah-Tremolo WahTrm 43 Tremolo-Distortion TrmDst
21 Wah-AutoPan WahPan 44 Tremolo-Chorus TrmCho
22 Compressor-Wah CmpWah 45 Tremolo-Flanger TrmFIn
23 Compressor-Distortion |CmpDst 46 Tremolo-Reflection TrmRef

* Naheres Uber die Parameter, die beim jeweiligen DSP-Typ konfiguriert werden kénnen, finden Sie in den entsprechenden
Abschnitten der nachstehenden Tabelle.

Naheres uber diesen DSP-Typ: Siehe:
Einzel-DSP (Typnummern 01 bis 14) Einzel-DSP-Parameter (Seite G-121)
Dual-DSP (Typnummern 15 bis 46) Dual-DSP-Parameter (Seite G-123)
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| DSP-Parameterliste

M Einzel-DSP-Parameter

01: Wah

Dies ist ein Wah-Effekt, der mittels LFO automatisch die
Frequenz beeinflussen kann.
Parameter und Wertebereiche:
1 :Resonance (0 bis 127)
Stellt die Stérke der Resonanz ein.
2 :Manual (0 bis 127)
Stellt die Wah-Filter-Bezugsfrequenz ein.
3 :LFO Rate (0 bis 127)
Stellt die LFO-Rate ein.
4 :LFO Depth (0 bis 127)
Stellt die LFO-Tiefe ein.
5 :LFO Waveform (off, sin, tri, random)
Wahlt die LFO-Wellenform.

02: Compressor

Komprimiert das Eingangssignal, was einen unterdriickenden

Effekt auf Pegelschwankungen hat und ein l&ngeres Halten

von gedampften Klangen ermdglicht.

Parameter und Wertebereiche:

1 :Depth (0 bis 127)
Passt die Komprimierung des Audiosignals an.

2 :Attack (0 bis 127)
Passt den Betrag des Eingangssignal-Anstiegs an. Ein
kleinerer Wert bedeutet schnelle Komprimierung, was hilft,
den Anstieg des Eingangssignals zu unterdricken. Ein
gréBerer Wert verzdgert die Komprimierung, wodurch der
Anstieg des Eingangssignals unverandert ausgegeben
wird.

3 :Release (0 bis 127)
Stellt die Zeit von dem Punkt, an dem das Eingangssignal
unter einen bestimmten Pegel fallt, bis zum Stoppen der
Komprimierung ein. Stellen Sie diesen Parameter
mdglichst niedrig ein, wenn ein Attack-Feeling gewinscht
ist (keine Komprimierung beim Einsetzen des Klangs).
Stellen Sie einen hohen Wert ein, wenn eine
kontinuierliche Komprimierung erfolgen soll.

4 :Level (0 bis 127)
Stellt den Ausgangspegel ein.

5 :Threshold (0 bis 127)
Stellt den Lautstérkepegel ein, bei dem die
Komprimierung einsetzt.

03: Distortion

Fir digitale Verzerrung, die das Eingangssignal durch
Uberlagern eines Obertons verzerrt.
Parameter und Wertebereiche:
1 :Gain (0 bis 127)
Stellt die Eingangssignal-Verstarkung ein.
2 :Level (0 bis 127)
Stellt den Ausgangspegel ein.

04: Enhancer

Verschiebt die Phase des Klangs im Bass- und Hohenbereich
des Eingangssignals, um diesen starker zu profilieren.
Parameter und Wertebereiche:
1 :Low Frequency (0 bis 127)
Stellt die Enhancer-Frequenz fiir den unteren Bereich ein.
2 :Low Phase (0 bis 127)
Passt den Betrag der Phasenverschiebung des
Enhancers im Bassbereich ein.
3 :High Frequency (0 bis 127)
Stellt die Enhancer-Frequenz fir den Héhenbereich ein.
4 :High Phase (0 bis 127)
Passt den Betrag der Phasenverschiebung des
Enhancers im Héhenbereich ein.

05: Auto Pan

Bewirkt kontinuierliches Links-Rechts-Schwenken des
Eingangssignals tber einen LFO.
Parameter und Wertebereiche:
1 :LFO Rate (0 bis 127)
Stellt die Panning-Rate ein.
2 :LFO Depth (0 bis 127)
Stellt die Panning-Tiefe ein.
3 :LFO Waveform (sin, tri)
Wahlt die LFO-Wellenform.

06: Tremolo

Passt die Lautstérke des Eingangssignals Uber einen LFO an.
Parameter und Wertebereiche:
1 :LFO Rate (0 bis 127)
Stellt die Tremolo-Rate ein.
2 :LFO Depth (0 bis 127)
Stellt die Tremolo-Tiefe ein.
3 :LFO Waveform (sin, tri)
Wahlt die LFO-Wellenform.

07: Phaser

Andert mit Hilfe eines LFOs die Phase des Eingangssignals
und mischt es dann mit dem ursprunglichen Eingangssignal,
was einen ausgepragt pulsierend und breit wirkenden Klang
ergibt.
Parameter und Wertebereiche:
1 :Resonance (0 bis 127)

Stellt die Stérke der Resonanz ein.
2 :LFO Rate (0 bis 127)

Stellt die LFO-Rate ein.
3 :LFO Depth (0 bis 127)

Stellt die LFO-Tiefe ein.
4 :LFO Waveform (sin, tri, random)

Wahlt die LFO-Wellenform.
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08: Flanger

Verleiht dem Klang einen wild pulsierenden, metallisch
wirkenden Nachhall. Die LFO-Wellenform ist wahlbar..
Parameter und Wertebereiche:
1 :LFO Rate (0 bis 127)
Stellt die LFO-Rate ein.
2 :LFO Depth (0 bis 127)
Stellt die LFO-Tiefe ein.
3 :LFO Waveform (sin, tri, random)
WAéhlt die LFO-Wellenform.
4 :Feedback (0 bis 127)
Stellt die Starke der Gegenkopplung ein.

09: Chorus

Verleiht dem Klang mehr Tiefe und Breite. Der Chorustyp ist
wahlbar.
Parameter und Wertebereiche:
1 :LFO Rate (0 bis 127)
Stellt die LFO-Rate ein.
2 :LFO Depth (0 bis 127)
Stellt die LFO-Tiefe ein.
3 :LFO Waveform (sin, tri)
Wahlt die LFO-Wellenform.
4 :Feedback (0 bis 127)
Stellt die Starke der Gegenkopplung ein.
5 :Type (mono, stereo, tri)
Waéhlen den Chorustyp.

10: Delay

Verzogert das Eingangssignal und speist es zuriick, was
einen Wiederholeffekt ergibt und dem Klang mehr Breite
verleiht.
Parameter und Wertebereiche:
1 :Delay Time (0 bis 127)
Stellt die Verzdgerungszeit ein.
2 :Feedback (0 bis 127)
Stellt die Wiederholung der Verzdgerung ein.
3 :Ratio Lch (0 bis 127)
Passt die Verzdgerungszeit des linken Kanals an. Dieser
Wert gibt das auf die eingestellte Verzégerungszeit
bezogene Verhéltnis an.
4 :Ratio Rch (0 bis 127)
Passt die Verzdgerungszeit des rechten Kanals an. Dieser
Wert gibt das auf die eingestellte Verzdgerungszeit
bezogene Verhéltnis an.
5 :WetLevel (0, 1,2, 3, 4, 5)
Stellt den Anteil des Delay-Sounds ein.
6 :Type (1, 2)
Wahlen den Verzdgerungstyp.
1 :Delay-Wiederholung durch Delay-Zeit vorgeben.
2 :Delay-Wiederholung durch Delay Time und Ratio L/R
vorgegeben.

Wichtig!

Beim Anpassen von Zeit und Typ der Verzégerung kénnen
bestimmte Einstellungen ein Schaltgerausch im Delay
ergeben.

11: Reflection

Ein Effektor, der aus dem Nachhall friihe Reflexionen
extrahiert. Verleint dem Klang mehr akustische Prasenz.
Parameter und Wertebereiche:
1 :Type(1,2,3,4,5,6,7,8)
Zum Waéhlen zwischen den acht verfugbaren
Reflexionsmustern.
2 :Feedback (0 bis 127)
Stellt die Wiederholung des reflektierten Klangs ein.

12: Rotary

Dies ist ein Rotationslautsprecher-Simulator.
Parameter und Wertebereiche:
1 :Overdrive Gain (0, 1, 2, 3)
Stellt die Overdrive-Vestarkung ein.
2 :Overdrive Level (0 bis 127)
Stellt den Overdrive-Ausgangspegel ein.
3 :Speed (Slow, Fast)
Schaltet den Geschwindigkeitsmodus zwischen schnell
und langsam um.
4 :Brake (Rotate, Stop)
Stoppt die Lautsprecherrotation.
5 :Fall Acceleration (0 bis 127)
Stellt die Beschleunigung beim Umschalten des
Geschwindigkeitsmodus von schnell auf langsam ein.
6 :Rise Acceleration (0 bis 127)
Stellt die Beschleunigung beim Umschalten des
Geschwindigkeitsmodus von langsam auf schnell ein.
7 :Slow Rate (0 bis 127)
Stellt die Lautsprecher-Rotationsgeschwindigkeit im
Langsam-Modus ein.
8 :Fast Rate (0 bis 127)
Stellt die Lautsprecher-Rotationsgeschwindigkeit im
Schnell-Modus ein.

13: Ring Modulator

Multipliziert das Eingangssignal mit einem internen
Ostzillatorsignal, um einen metallischen Sound zu erzeugen.
Parameter und Wertebereiche:
1 :0SC Frequency (0 bis 127)
Stellt die Bezugsfrequenz des internen Oszillators ein.
2 :LFO Rate (0 bis 127)
Stellt die LFO-Rate ein.
3 :LFO Depth (0 bis 127)
Stellt die LFO-Tiefe ein.
4 :Type (1, 2, 3)
1 :Gibt nur das ringmodulierte Signal aus.
2 :Gibt das ringmodulierte Signal und das
Eingangssignal aus.
3 :Gibt ein Signal mit auf 2 (ringmoduliertes Signal und
Eingangssignal) aufgelegtem Choruseffekt aus.

G-122



Referenz | I

14: Lo-Fi
Gibt dem Eingangssignal verschiedene Arten von Rauschen
zu, um einen nostalgischen Lo-Fi-Sound zu erzeugen.
Umfasst Tonhéhenschwankungen wie bei ungleichméBig
laufenden Kassetten und Schallplatten, einen
Rauschgenerator 1 mit Dauerrauschen wie auf UKW und
einen Rauschgenerator 2 mit Gerduschen wie bei Kratzern
auf einer Schallplatte.
Parameter und Wertebereiche:
1 :Wow and Flutter Rate (0 bis 127)
Passt die Geschwindigkeit der Tonhéhenschwankungen
an.
2 :Wow and Flutter Depth (0 bis 127)
Passt die Tiefe der Tonhéhenschwankungen an.
3 :Noisel Level (0, 1, 2, 3, 4, 5)
Passt den Pegel von Rauschgenerator 1 an.
4 :Noise2 Level (0, 1, 2, 3,4, 5)
Passt den Pegel von Rauschgenerator 2 an.
5 :Noise2 Density (0, 1, 2, 3, 4, 5)
Passt die Frequenz von Rauschgenerator 2 an.
6 :Bit(0,1,2,3)
Verzerrt den Sound. Ein gréBerer Wert ergibt eine groBere
Verzerrung.
Wichtig!
Wenn der Rauschpegel angehoben wird, wéhrend eine Note
nicht wiedergegeben wird, ertént Rauschen, auch wenn kein
Eingangssignal vorhanden ist.

B Dual-DSP-Parameter

Dual-DSPs werden durch Kombinieren von zwei

verschiedenen Einzel-DSPs konfiguriert. Kontrollieren Sie wie

unten beschrieben, welche Parameter beim jeweiligen

Dual-DSP konfigurierbar sind und welche Funktionen und

Einstellbereiche die Dual-DSPs besitzen.

Beispiel: Typ Nummer 29: Distortion-Wah

1. Der Name des DSP-Typs besteht aus zwei Teilen: einer
linken und einer rechten Seite.

Distortion-Wah — ,Distortion” und ,Wah*“

2. Um herauszufinden, welche Parameter konfiguriert werden
kénnen, suchen Sie bitte in der Spalte ,Typname*® der
nachstehenden Tabelle den linken Teil des
Dual-DSP-Namens auf.

Typname Konfigurierbare Parameter

Wah LFO Waveform
LFO Rate
LFO Depth

Distortion Gain
Level

Chorus LFO Waveform
LFO Rate
LFO Depth

Flanger LFO Waveform
LFO Rate
LFO Depth

Reflection Feedback

Compressor Threshold
Level

Auto Pan LFO Waveform
LFO Rate
LFO Depth

Tremolo LFO Waveform
LFO Rate
LFO Depth

3. Suchen Sie denselben Typnamen in der Tabelle unter
,Einzel-DSP-Parameter“ auf den Seiten G-121 bis G-123
auf und notieren Sie sich die Funktion und Einstellbereiche
der Gegenstande, die mit denen in der Spalte
LKonfigurierbare Parameter“ in der obigen Tabelle
Ubereinstimmen.

* In unserem Beispiel ,Distortion-Wah* lautet die linke
Seite des Namens auf ,Distortion®, so dass laut obiger
Tabelle die Parameter ,Gain“ und ,Level“ konfigurierbar
sind. Naheres zu den Funktionen und Einstellbereichen
von ,Gain“ und ,Level“ finden Sie dann unter ,03:
Distortion” auf Seite G-121.

4. Wiederholen Sie als Nachstes die obigen Schritte 2 und 3
fur die rechte Seite des Dual-DSP-Parameternamens.

* Die Parameternummern in der
Parameter-Einstellanzeige beginnen mit 1, wobei die
Nummer mit jedem nachfolgenden Parameter zunimmt.
In unserem Beispiel ,,Distortion-Wah* ergeben sich
folglich die unten gezeigten Parameternummern.

1: Gain

2: Level

3: LFO Waveform
4: LFO Rate

5: LFO Depth
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Leitfaden zur Eingabe von
Akkorden

|Akkordeingabe mit Fingered 1 und Fingered 2

L
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*1 Bei Fingered 2 als Am7 interpretiert.
*2 Bei Fingered 2 als Am7°5 interpretiert.
*3 Umkehrform in manchen Fallen nicht unterstutzt.

Akkordeingabe mit Fingered 3 und Full
Range Chord
Zusétzlich zu den Akkorden, die mit Fingered 1 und Fingered

2 eingegeben werden kénnen, werden auch die folgenden
Akkorde erkannt.

Gm Am B'm Ddim A7  F7 Fm7 Gm7  A’addg

c C C C c C ¢ C C

LHINWEIS

» Bei Fingered 3 wird die unterste angeschlagene Note als
die Basisnote interpretiert. Umkehrformen werden nicht
unterstitzt.

* Bei Full Range Chord wird ein Akkord als ,,Fraction“-Akkord
interpretiert, wenn die unterste gegriffene Note einen
bestimmten Abstand zur benachbarten Note aufweist.

* Im Unterschied zu Fingered 1, 2 und 3 mussen bei Full
Range Chord mindestens drei Tasten angeschlagen
werden, um einen Akkord zu bilden.

Unterstiitzte Eingabezeichen
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¥ ]|AN|_| |alblc|d|e
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z| {1y -
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Zuweisung der MIDI-Kanale an die Parts

Die nachstehende Tabelle zeigt die Zuordnungen zwischen den MIDI IN- und MIDI OUT-Kanélen und den einzelnen Parts.

Dieser MIDI-Kanal Partname Dieser MIDI-Kanal Partname
Part: IN ouT Part: IN ouT

A01 - 01" |Uppert BO1 01 01 Track™/MIDI 01
A02 - 02 Upper2 B02 02 02 Track?/MIDI 02
A03 - 03 Lower B03 03 03 Track™?/MIDI 03
AO4 -- 04 Harmo. B04 04 04 Track™?/MIDI 04
A05 - 05 System Upper1 BO5 05 05 Track™/MIDI 05
A06 -- 06 System Upper2 B06 06 06 Track™?/MIDI 06
A07 - 07 System Lower BO7 07 07 Track™?/MIDI 07
A08 -- -- Metronome B08 08 08 Track™?/MIDI 08
A09 -- 09 Perc. B09 09 09 Track™?/MIDI 09
A10 -- 10 Drum B10 10 10 Track™?/MIDI 10
A1 - 11 Bass B11 11 11 Track™?/MIDI 11
A12 -- 12 Chord1 B12 12 12 Track™?/MIDI 12
A13 - 13 Chord2 B13 13 13 Track*?/MIDI 13
A14 -- 14 Chord3 B14 14 14 Track™?/MIDI 14
A15 -- 15 Chord4 B15 15 15 Track™?/MIDI 15
A16 -- 16 Chord5 B16 16 16 Track™?/MIDI 16

*1 Der MIDI OUT-Kanal von A01 richtet sich nach der Keyboard-Kanal-Einstellung. Néheres siehe ,KeyboardCh
(Keyboard-Kanal)* (Seite G-99).
*2 SONG SEQUENCER-Spur

LHINWEIS

* Naheres zu den Parts finden Sie unter ,Wie Parts organisiert sind” (Seite G-39).
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Parameterliste

Zum Checken dieses Einstellpunkts:

Siehe Spalte in Tabelle

unten:
Bei jedem Ausschalten gespeicherte Einstellpunkte @
Im Registerspeicher gespeicherte Einstellpunkte (Seite G-62) ®
Einstellpunkte, die beim Einschalten auf die beim letzten Ausschalten wirksamen Einstellungen
gesetzt werden, wenn ,.on" fiir ,AutoResume (Automatische Fortsetzung)” (Seite G-100) gewahlt ist ®
Einstellpunkte, die als ,Default (Vorgabe-Einstellungen)“ (Seite G-100) gespeichert werden
Einstellpunkte, die durch den Vorgang von ,Alle Mixer-Parameter initialisieren” (Seite G-41) @
initialisiert werden
Einstellpunkte, die initialisiert werden, wenn ,Parameter” (nur Parameter-Einstellungen) fur ®
Jnitialize (Initialisieren)” (Seite G-100) gewahlt ist
Einstellpunkt @ ® ® @ ® Einstellpunkt ® ® @ ®
Anwenderspeicher Chorustyp O | O @)
Anwenderrhythmen, DSP-Typ O | O O
Anwender-Klangfarben, Anwender-DSPs, | O Tempo o2 O @)
Anw.ent.ierpresets Synchro-Bereitschaft [
Reglstrlerung - O Skalenpreset-Nummer ©) ©)
Skalen-Grundion o 5
Stimmung _ O O Skalen-Feinstimmung o™ O ©)
A.nschlagsdynarmk ©10 o Begleitungstemperierung o*|l Ol O] O
Pitchbend-Velocity O | O O Beglaitung Part En/Aus o2l o010
egleitung
aedahe’egung ©l0 o Moduswahl-Status (Rhythmus/Karte) 0
Pitchbend-Bereich"! O | O
. Kartensong-Nummer O
Arpegg!ator falten —— 010 o Wahl des Parts der linken Hand ©)
Arpegg!ator-Geschwmd|gke|t 010 O Wahl des Parts der rechten Hand ©)
Arpe.ggla_tor me . CRRC ) Registerbank-Nummer ©) ©)
Reglstratlo?sfllter (Begleitung/Skala) ©) Rhythmuskategorie-Nummer 19 )
Seliig oz o o Klangkategorie-Nummer @) ©)
- - gkateg
Song-.VV|ederhc.)Ifunkt|on" e © © Musik-Preset-Kategorienummer O
EENTE I offol [o
Song-Lautstarkei O (@) Part Ein/Aus”! o) 9} e)
Metronomlautstéarke O]l O | O Part-Lautstarke” ol ololo
Keyboard-Kanal &) o Part-Panorama” O|lO|O| O
CocallSoniiol . . o Part-Grobstimmung™' O| O | O|O
MIDI-Ausgabe der Begleitautomatik O Part-Feinstimmung" o) ) o) e}
ILCIDA eIl . o Part-Bendbereich"! O|lO| O] O
Ausschaltautomatik O © Part-DSP-Linie Ein/Aus " 0lolo]o
Automatische Wiederherstellung O Reverb Send fur Part 0) 0) Q) Q)
Andere Punkte . Chorus Send fiir Part™ O]l O] OO
Klangfarbennummer™! O| O | O|O Part- N -
= art-Skala-Aktivierung O] O | O
tht.hmusnummer o o o Mixer-Einstellungen fir Master, DSP und
Musik-Preset-Nummer o MIC sowie fiir Parts A05 bis A16 und Parts @)
Transpose o | O O BO1 bis B16
Tastaturteilung Ein/Aus O | O O
Teilungspunkt O] O O *1 Konfiguriert fur jeden der folgenden Parts: AO1 bis A04
Mischklang ein/aus Ol o O (UPPER 1, UPPER 2, LOWER, Harmonieautomatik).
Oktavverschiebung"™ [e e @) *2 Nicht abgerufen, wenn ,on“ fiir ,RegFItAcmp*“ gewahlt ist
Begleitung Ein/Aus Q%] © ©) (Seite G-98).
Akkord-Eingabemodus 02| O O *3 Konfiguriert flr jeden der folgenden Parts: AO1 bis A03
Harmonieautomatik Ein/Aus/Typ O | O O (UPPER 1, UPPER 2, LOWER).
Metronomschlag o o *4 Nicht abgerufen, wenn ,on“ fir ,RegFltScal* gewahlt ist
Chorus/DSP O (Seite G-98).
DSP deaktivieren O
Hall (Ein, Aus, Typ) O | O O

o
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Die Recycling-Marke zeigt an, dass die Verpackung den
Umweltschutzbestimmungen in Deutschland entspricht.

CASIO.

CASIO COMPUTER CO.,LTD.
6-2, Hon-machi 1-chome MA1011-B  Printed in China
Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan CTK6000/WK6500G1B
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