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Hinweis

Die in dieser Bedienungsanleitung verwendeten Anzeigebeispiele dienen nur der Veranschaulichung.
Text und Werte, die tatsachlich im Display erscheinen, kénnen von den in dieser Bedienungsanleitung
gezeigten Beispielen abweichen.



Unterschiedliche Versionen von ClassPad

Manager 3.0

Variante

Merkmale

ClassPad Manager
Version 3.0 Basic

* Unverénderliche FenstergréBe

ClassPad Manager
Version 3.0 Professional

¢ Deluxe-Version

* Fenster mit anpassbarer GréB3e fur einfachere Texteingabe
und Betrachten von langen mathematischen Ausdriicken ohne
Weiterrollen

e eActivity zum Kopieren und Einfligen zur Bearbeitung in einem
Textverarbeitungsprogramm

* Kopieren des Fensterausschnitts oder von mathematischen
Ausdruicken als MathML-Inhalt

 Importieren von Bildern als Hintergrund oder fiir Verwendung in

Picture-Applikation; Exportieren von Ausdriicken in eine MathML-
Datei

Wichtig!

* Soweit nicht anders angegeben, gelten die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen
Anleitungen und Informationen fiir beide Versionen (Basic und Professional).

* Die beiden Versionen Basic und Professional besitzen die gleiche Exchange Fenster-

Funktionalitat.
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Einleitung

* Sie kénnen ClassPad Manager dazu verwenden, Programme und eActivities unter Benutzung
der gleichen Befehle wie auf dem ClassPad zu entwickeln. Sie kénnen Ihre Programme und
eActivities auf dem Computer speichern und bei Bedarf mit der Datenutbertragungsfunktion von
ClassPad Manager an den ClassPad Ubertragen.

* Sobald Sie lber das mit dem ClassPad mitgelieferte USB-Kabel eine Verbindung mit dem
Computer hergestellt haben, kénnen Sie in &hnlich unkomplizierter Weise wie bei Microsoft
Explorer zwischen den beiden Geraten Daten Ubertragen (Programme, Variablendaten und
eActivities).

* Sie kdnnen die Daten Ubertragen, indem Sie den ClassPad auf Kommunikationsbereitschaft
schalten und dann die gesamte Bedienung auf dem angeschlossenen Computer ausfiihren.

 ClassPad Manager besitzt die folgenden Fahigkeiten.
- ClassPad-Emulation, die Sie ClassPad-Operationen auf dem Computer ausfiihren lasst
- Kopieren (in die Zwischenablage) und Ausdrucken des ClassPad-Emulationsbildschirms
- Kopieren und Einfligen von Daten (Text, Werte, Ausdricke, Bilder usw.) zwischen ClassPad
Manager und anderen Windows-Applikationen

- Ubertragung von Daten zwischen ClassPad und Computer
An einen Computer kdnnen mehrere ClassPads angeschlossen werden. Dies ermdglicht
einfaches Kopieren von Dateien vom Computer auf mehrere ClassPads und die
Verwendung des Computers zum Kopieren von Dateien von einem ClassPad auf einen
anderen.

- ClassPad-Datenspeicherung
- Installation von Add-in-Applikationen auf ClassPads

- Updating von ClassPad Manager Version 2.0 oder 2.2 (Einzel- oder Schullizenz) auf Version
3.0

Wichtig!

¢ Installieren Sie den ClassPad Manager unbedingt, bevor Sie den ClassPad an Ihren Computer
anschlieBen. Bei Anschluss schon vor dem Installieren von ClassPad Manager ist einwandfreie
Funktion nicht gewéahrleistet.

Hinweise

* \erwenden Sie zum AnschlieBen des ClassPads an den Computer und fur den Datenaustausch
zwischen beiden Geréaten stets das mit dem ClassPad mitgelieferte USB-Kabel. Bei Verwendung
eines im Fachhandel gekauften USB-Kabels ist der Datenaustausch mit ClassPad Manager nicht
maoglich.

¢ Naheres zur Bedienung des On-Screen-ClassPad-Emulators finden Sie in der
Bedienungsanleitung des ClassPads.

* Die vom ClassPad Manager erzeugten Berechnungsergebnisse kdnen von denen des ClassPads
abweichen. Dies geht auf das von Computern verwendete Verfahren fir Gleitkommarechnungen
zurlick. Der ClassPad Manager kann auch keine Werte verarbeiten, die +1E+309 im
Dezimalmodus oder +1E+611 im Standardmodus Ubersteigen.
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Benutzerregistrierung

* Bevor Sie den ClassPad Manager benutzen, lesen Sie bitte unbedingt die mit Readme.html
bezeichnete Datei auf der mitgelieferten CD-ROM. Dort finden Sie die URL fir eine Webseite, auf
der Sie sich als offzieller Benutzer registrieren kdnnen.

https://classpad.net/register/regist_form.html

Systemanforderungen

Computer: Mindestens erforderlich Intel® Pentium® I 200 mit USB
Empfohlen Intel® Pentium® Il 300 mit USB

Zentraleinheit (CPU): Mindestens erforderlich Intel® Pentium® I oder AMD Duron™

Betriebssystem: Windows® 98SE/Me oder Windows® 2000/XP
Festplattenplatz: 25 MB erforderlich fur Installation
Arbeitsspeicher: Empfohlen 64 MB (mindestens 32 MB)

SchlieBt nicht den fiir das Betriebssystem erforderlichen Arbeitsspeicher ein.

Video-Display: Video-Adapter und Monitor mit Unterstiitzung einer Auflésung von 800 x 600
Pixel oder héher.

Sonstiges
Erforderliche Applikationen: Microsoft® Internet Explorer 4.01 oder spéter, Adobe Acrobat Reader

Hinweise

* Microsoft und Windows sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft
Corporation in den USA und/oder anderen Landern.

¢ Intel und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer
Tochtergesellschaften in den USA und/oder anderen Landern.

* AMD Duron ist eine eingetragene Marke oder Marke von Advanced Micro Devices, Inc. in den
USA und/oder anderen Landern.

¢ In dieser Bedienungsanleitung verwendete Firmen- und Produktnamen sind Marken der jeweiligen
Inhaber.
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Kapitel 1
Installieren und Updaten der Software

Dieses Kapitel Ubergreift folgende Themen:

¢ Installieren von ClassPad Manager Version 3.0

¢ AnschlieBen eines ClassPads an einen Computer
» Starten und SchlieBen von ClassPad Manager

Installation
Hinweis
Die folgenden Vorgehen gelten fir die Installation beider Versionen von ClassPad Manager

(Professional und Basic). Sie gelten auch fir friihere Versionen von ClassPad Manager, die
eventuell schon auf dem Computer vorhanden sind.

H ClassPad Manager Version 3.0 installieren
1. Setzen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk des Computers ein.

2. Klicken Sie im erscheinenden Men( auf ,ClassPad Manager ver. 3.0“ und anschlieBend auf
SNSTALL".

3. Wabhlen Sie die gewiinschte Sprache fir die mit ClassPad Manager installierten
Bedienungsanleitungen fiir ClassPad und ClassPad Manager.

Choose Setup Language

g Select the language for thiz inztallation from the choices below,
]

Engiish (United States]

I 0K ] [ Cancel ]
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4. Kiicken Sie auf [OK].

14/ CASIO ClassPad Manager v3 Basic |

welcome to the InstallShield Wizard for
ClassPad Manager v3 Basic

The InstallShieldiR) vizard will install ClassPad Manager «3
Basic on your computer, To continue, click Nesxt,

WARMING: This program is protected by copyright law and
international treaties,

% Back B Mext> [ Cancel ]

5. Lesen Sie grundlich die Bedingungen der Lizenvereinbarung durch. Falls Sie den Bedingungen
der Lizenzvereinbarung zustimmen, ,| accept the terms in the license agreement“ wahlen und
auf [Next] klicken.
¢ Falls Sie den Bedingungen der Lizenzvereinbarung nicht zustimmen, ,| do not accept the

terms in the license agreement” wéhlen und anschlieBend auf [Cancel] klicken, um den
Installationsvorgang abzubrechen.

15/ CASIO ClassPad Manager v3 Basic &g

License Agreement

Please read the Fallowing license agreement: carefully.

Thisz is the License Agreement that you have already read and agreed before
installing this software. Please read it for reconfirmation. Ifyou didn't read this
License Agreement befare installing this software, and you do not agree to the
terms of this Agreement, you may, within 15 days, return the media package and
the arder items {including written materials, binders or ather containers, if any)
which are part of this product ta the place where you obtained them far a full refund.

CASIO COMPUTER GO, LTD. M

(21 accept the kerme in the license agreement

()1 do nat accept the terms in the license agreement

< Back ” et = J [ Cancel
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6. Wahlen Sie eine dieser Optionen zum Anweisen des Laufwerks und Ordners zum Installieren
von ClassPad Manager.

* Um die Vorgabeeinstellung zu verwenden, klicken Sie einfach auf [Next].

¢ Zum Wahlen eines anderen Ordners klicken Sie auf [Change]. Weisen Sie den gewlinschten
Ordner an und klicken Sie dann auf [Next].

12/ CASIO ClassPad Manager v3 Basic X
Destination Folder l"u
Click Mext to install to this Folder, or click Change ko install to a different Folder.
G Install ClassPad Manager v3 Basic to:
C:\Program Files\CASIONClassPad Manager w3 Basich
Installshisld
[ < Back. f o Mext= [ Cancel

N

Klicken Sie auf [Install], um die Installation zu starten.

15 CASIO ClassPad Manager v3 Basic

Ready to Install the Program

The wizard is ready to begin installation,

Click Install to begin the installation.

IF vou want ko review or change any of your installation settings, click Back. Click Cancel ko
exit the wizard,

InstallShield

< Bk, [ Instal i [ Cancel
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8. Klicken Sie in der nach der Installation erscheinenden Anzeige auf [Finish].

¢ Dies schlie3t die Installation der Software auf Ihrem Computer ab.

15/ CASIO ClassPad Manager v3 Basic

X

InstallShield Wizard Completed

The InstaliShield \Wizard has successfully installed ClassPad
Manager w3 Basic. Click Finish to exit the wizard.

Cancel

= Back.
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Deinstallation

In dem Falle, dass der ClassPad Manager (PROGRAM-LINK™) wieder von Ihrem Computer
entfernt werden muss, fiihren Sie bitte die folgenden Schritte aus.

M Deinstallieren
1. Zeigen Sie die Windows Systemsteuerung an.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache [Add/Remove Programs] (Software hinzufligen/entfernen).

3. Waéhlen Sie je nach aktuell installierter Version ,ClassPad Manager v3 Basic® bzw. ,ClassPad
Manager v3 Professional” in der erscheinenden Liste der Applikationen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache [Add/Remove] (Hinzufigen/Entfernen), um den Assistenten fur
Programmwartung zu starten.

5. Kiicken Sie auf die Schaltflache [Yes] (Ja).

* Dies schlie3t den Deinstalliervorgang ab.
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AnschlieBen eines ClassPads an einen Computer

B ClassPad an einen Computer anschlieen
Wichtig!

* Installieren Sie den ClassPad Manager unbedingt, bevor Sie den ClassPad an Ihren Computer
anschlieBen. Bei Anschluss schon vor dem Installieren von ClassPad Manager ist einwandfreie
Funktion nicht gewéahrleistet.

7. Schalten Sie den ClassPad aus.

2. SchlieBen Sie das mit dem ClassPad mitgelieferte USB-Kabel an den Computer an.

3. SchlieBen Sie das USB-Kabel an den ClassPad an.

¢ Dies schaltet den ClassPad automatisch ein und dieser tritt in Bereitschaft fir
Datenkommunikation ein.

¢ Falls der ClassPad zu diesem Zeitpunkt nicht auf Datenkommunikationsbereitschaft schaltet,
bitte die Schritte von ,Stérungssuche bei einer Verbindung” auf Seite G-68 ausfihren.

Achtung Windows XP-Benutzer (nach Installation von ClassPad Manager Limited
Version)

* Siehe Seite G-11 nach Ausfuhrung der obigen drei Schritte.
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e Windows XP-Benutzer

Flhren Sie nach dem Installieren von ClassPad Manager Limited Version bitte die nachfolgenden
Schritte aus, um den USB-Treiber auf dem Computer zu installieren.

1. Auf AnschlieBen des ClassPads an einen Computer, der auf Windows XP lauft, erscheint auf

dem Computerdisplay die unten gezeigte Anzeige.

“Welcome to the Found New
Hardware Wizard

o upcied st
retabain £

[ —— . .
e Wabhlen Sie ,No,
i oy e e not this time*.

e P ot

(nur Windows XP SP2)

‘Welcome to the Found New

Found New Hardware Wizard

Hardware Wizard
This wizard helps you instal saftware for

CESGE02 USE

(). 1F your hardware came with an installation CD
ZE2 or floppy disk, insert it now.

“Wihat do pou want the wizard to do?

©lnatal the software atomaticall, [Fecommendedi
© Installfrom alist or specific lacation (Advanced)

Click Next to continue.

2. Wabhlen Sie ,Install the software automatically (Recommended)“ (,Software automatisch

installieren (empfohlen)®) und klicken Sie auf [Next] (Weiter).

rdware Installation

! E The zoftware you are inzstalling for this hardware:
L]
CESGS0Z USE

haz not paszed Windows Logo testing to verify itz compatibility

with YWindows P, [Tell me why this testing i imporkant. |

Continuing your installation of this software may impair
or destabilize the correct operation of pour spstem
either immediately or in the future. Microgoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

Continue Anyway ] [ STOP Installation
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3. Es erscheint jetzt eine dahingehende Meldung, dass die Software den ,Windows Logo Test"
nicht bestanden hat, dies ist aber unerheblich. Klicken Sie einfach auf [Continue Anyway]
(Installation fortsetzen) und setzen Sie die Installation fort.

Found Hew Hardware Wizard

Completing the Found New
Hardware Wizard

The wizard has finizhed installng the software for:

% CESG502 USE

Click Finigh to cloge the wizard.

4. Klicken Sie auf [Finish] (Fertig stellen).

EClassPad vom Computer abtrennen

1. Trennen Sie das USB-Kabel vom ClassPad ab.
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Starten und SchlieBen von ClassPad Manager

H ClassPad Manager starten und schlieBen

1. Doppelklicken Sie auf dem Desktop lhres Computers auf ,,ClassPad Manager“.

* Dadurch wird ClassPad Manager gestartet.

* Beim ersten Doppelklicken des ,ClassPad Manager“-lcons erscheint eine Abfrage fiir
Eingabe des mit der Software erhaltenen Installationsschlissels.

2. Fihren Sie auf dem ClassPad Manager die gewlinschten Datenaustausch- und Management-

Vorgange aus.

3. Zum Beenden von ClassPad Manager stellen Sie den Cursor auf das ClassPad Manager-

Fenster, fihren einen Rechtsklick aus und wéahlen dann [Exit] im erscheinenden Shortcut-Men(.

Sie kdnnen den ClassPad Manager auch durch Klicken auf beenden.

¢ Dadurch wird der ClassPad Manager geschlossen.

* Die Option ,Resizable Mode" ist nur bei der Version Professional verfiugbar.

ClassPad Manager

Statistics

| mEnU [V
=2

Main

o=
Resizable Mode
LGD Window
Exchange Window
Transfer and Show

Eile 3
Becent Documents »
Print

Paste Special
Capture Screen

Dif fEq5raph
AL

Always an top
Minimize

About GlassPad Manager
Search ClaszPad Manual
Search ClassPad Manager Manual
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Hinweis
Wenn Sie ClassPad Manager zum ersten Mal starten, erscheint das unten gezeigte Dialogfenster.

Home Folder X

Chaase yaour home Falder

Welcome, ClassPad Manager helps you organize
wour files using a home folder. ClassPad Manager
can provide you with a defaulk Falder ar yvou may
choose one on your awn below by clicking Brawse,

Folder path
(CihDocuments and Setkings b Admin Browse...

Cancel

Durch Klicken auf [OK] wird My Documents\CASIO\ClassPad Manager als Home-Ordner fir
ClassPad Manager konfiguriert. Sie kénnen auch auf [Browse] klicken und einen anderen Ordner
als Home-Ordner wéhlen. Néheres zum Konfigurieren des Home-Ordners siehe ,Home-Ordner” auf
Seite G-28.

Aufrufen der Info-Anzeige ,,About ClassPad Manager”

~About ClassPad Manager ist ein Dialogfenster, das Informationen zur Version von ClassPad
Manager und Ihre Seriennummer anzeigt.

Sie kénnen die ,About ClassPad Manager“-Information auf eine der beiden folgenden Weisen
aufrufen.

* Rechtsklicken Sie auf das ClassPad Manager-Fenster. Wahlen Sie ,About ClassPad Manager” im
erscheinenden Men(.

* Klicken Sie im Anpassmodus-Fenster (siehe Seite G-31) oder im Exchange-Fenster (siehe Seite
G-61) auf [Help] und wéahlen Sie dann ,About ClassPad Manager*.

About ClassPad Manager K‘

ClassPad Manager Basic
Version 03.00.3500,0240
Capyright [C) 2008
CASID COMPUTER CO., LTD.
To register your software, visit: hifo://classpad net/recister/recist form birl
Wisit our ClassPad website at: hittpe//classpad net
Visit our Education wabsite at: hitee//ioid casio com/edu e/
“Your Serial Number: 445:010-6276331417916366

Zugriff auf die Bedienungsanleitungen

Nach der folgenden Anleitung kénnen lber ClassPad Manager Bedienungsanleitungen aufgerufen
werden.

Zum Aufrufen dieser Rechtsklicken Sie auf das ClassPad Manager-Fenster.
Bedienungsanleitung: Wabhlen Sie dann im erscheinenden Menii:
ClassPad Bedienungsanleitung Search ClassPad Manual

ClassPad Manager

; : Search ClassPad Manager Manual
Bedienungsanleitung
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Kapitel 2
Ubersicht tiber ClassPad Manager

Dieses Kapitel Ubergreift folgende Themen:

* Bedienung der beiden ClassPad Manager-Fenster (ClassPad- und Exchange-Fenster) und deren

Inhalte
¢ ClassPad Manager-Daten

ClassPad-Fenster und Exchange-Fenster

ClassPad-Manager umfasst zwei Fenster, die als ClassPad-Fenster und Exchange-Fenster

bezeichnet sind und jeweils eine spezifische Rolle tbernehmen.

Um dies zu tun:

Dieses Fenster
benutzen:

¢ ClassPad-Applikation in der gleichen Weise wie den ClassPad
bedienen

* eActivity erstellen oder bearbeiten

* Automatisch Daten von einem angeschlossenen ClassPad Ubertragen
und vorfihren

* Anzeige in Windows-Zwischenablage kopieren
e eActivity oder MathML-Daten in Windows-Zwischenablage kopieren

» Auf Computer gespeicherte Bitmap-Daten als ClassPad-Daten
importieren

¢ Anzeige aus ClassPad-Applikation drucken

ClassPad-Fenster

¢ Daten zwischen ClassPad und ClassPad Manager Ubertragen

» ClassPad-Daten auf Computer sichern und gesicherte Daten auf
ClassPad wiederherstellen

¢ ClassPad Manager-Daten verwalten

* Mit friherer Version erstellte Datei auf Version 3.0 konvertieren
* Add-in-Applikationen installieren

* Dateien und andere Daten an E-Mail anhéngen

* Mit Handheld Assistant eine der folgenden Operationen auf mehreren
ClassPads ausfiihren

- Daten kopieren
- Gesicherte Daten wieder herstellen
- Add-in-Applikationen installieren

Exchange-Fenster
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ClassPad-Fenster anzeigen
Das ClassPad-Fenster erscheint bei jedem Starten von ClassPad Manager.

—

CASsIO ClassPad Manager W

& &

eRctivity

Statistics  Spreadsheet
= z,

v
P

30 Graeh

ClassPad-Fenster (Festgrée-Mode)

* Beim Starten von ClassPad Manager wird wieder der Displaymodus (FestgréBe- oder
Anpassmodus) aktiviert, der beim letzten SchlieBen von ClassPad Manager aktiv war. Naheres zu
den Displaymodi finden Sie auf Seite G-19.

* Wenn das Exchange-Fenster angezeigt ist, kann durch Klicken von [File] - [Close] auf das
ClassPad-Fenster geschaltet werden.

Hinweis
Fir Naheres zum ClassPad-Fenster siehe Kapitel 3.
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Exchange-Fenster anzeigen

Rechtsklicken Sie zum Aufrufen des Exchange-Fensters auf eine beliebige Stelle im ClassPad-
Fenster und klicken Sie dann auf [Exchange Window] im erscheinenden Shortcut-Men(.

-"_F GlassPad Manager — Exchange

File  Edit Handheld Assistant Backup Help
Nattie Twpe Size | Attributes
+-) Rietive Document () Active Document Folder
+{(7) ClassPad Manager () ClassPad Manager Falder
< |2

Hinweis
Fir Naheres zum Exchange-Fenster siehe Kapitel 4.

ClassPad Manager-Daten

Der ClassPad speichert eActivity-Daten in einem Speicherbereich und alle anderen Daten
(Programme, Vorflihrungen, Variable usw.) in einem getrennten Speicherbereich. Das Speichern
der eActivity-Daten erfolgt im ,Flash-Speicher” und das der anderen Daten im ,MCS-Speicher".

ClassPad Manager 3.0 speichert beide Datenarten in Dateien des Formats ,virtual ClassPad” (.vcp)
auf der Festplatte des Computers. Unter den anfénglichen Vorgabeeinstellungen wird automatisch
eine Datei namens ,default.vcp” angelegt, die als ,aktives Dokument” von ClassPad Manager dient.

E LS
defaultvcp

Bei friheren Versionen von ClassPad Manager wurden unterschiedliche Datentypen in getrennten
Dateien (fls-Datei und mcs-Datei) gespeichert. fls- und mcs-Dateien kénnen in das vep-Format
konvertiert werden, um sie mit ClassPad Manager 3.0 kompatibel zu machen.

@ @

default.flz default. mos

Tipp

Sie kénnen eine éltere Datei in eine vcp-Datei konvertieren, indem Sie auf diese doppelklicken oder
indem Sie die Datei mit der rechten Maustaste anklicken, [File] wahlen und dann [Open] aus dem
Shortcut-Menu wahlen.
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Kapitel 3
Benutzung des ClassPad-Fensters

Dieses Kapitel Ubergreift folgende Themen:

* Displaymodus des ClassPad-Fensters (FestgréBe- und Anpassmodus)

¢ VVom jeweiligen Displaymodus unterstiitzte Operationen

¢ VVerwendung der Picture-Applikation

Hinweis

Né&heres zu den Anwendungen und Operationen von ClassPad finden Sie in der ClassPad-
Bedienungsanleitung.

Ubersicht Giber das ClassPad-Fenster

Das ClassPad-Fenster bildet einen virtuellen ClassPad auf dem Computerdisplay ab, Gber den
nahezu alle beim ClassPad verfigbaren Operationen méglich sind. Dieser Abschnitt erlautert die
Unterschiede in der Bedienung im ClassPad-Fenster und am ClassPad sowie zwischen den beiden
ClassPad-Fenstermodi.

Unterschiede zwischen den Funktionen des ClassPad-Fensters und den
Anwendungen des ClassPads

Nachstehend ist beschrieben, wie sich die Funktionen des ClassPad-Fensters von den

Anwendungen des ClassPads unterscheiden.

* Das ClassPad-Fenster besitzt zusétzlich eine Picture-Applikation, die beim ClassPad nicht
vorhanden ist. Néheres siehe unter ,Verwendung der Picture-Applikation” auf Seite G-44.

* Bestimmte ClassPad-Einstellungen und -Funktionen, die bei Verwendung auf einem Computer
nicht erforderlich sind (z.B. Touchpanel-Kalibrierung), sind im ClassPad-Fenster gesperrt. Wenn
versucht wird, eine gesperrte Einstellung oder Funktion aufzurufen, erscheint die Meldung
,Unavailable“ im Display.

Unavailable

: This feature is onlw
f awailable on the
f Cla==FPad
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Displaymodus des ClassPad-Fensters (Festgré6Be-Modus und

Anpassmodus)

Das ClassPad-Fenster umfasst zwei Displaymodi: FestgroBe-Modus (Fixed-size Mode) und

Anpassmodus (Resizable Mode).

* Der FestgréBe-Modus zeigt einen virtuellen ClassPad an, der fast genau so aussieht wie der
ClassPad selbst.

¢ Der Anpassmodus bietet eine mit dem ClassPad praktisch identische Funktionalitat in einem
typischen Windows-Bedienungsumfeld. Der Anpassmodus bietet darlber hinaus eine Reihe
spezieller erweiterter Funktionen, die im FestgréBe-Modus nicht verfligbar sind. Naheres siehe
,Benutzen des ClassPad-Fensters im Anpassmodus*” auf Seite G-31.

[l GlassPad Manager
File Edit Applications Window  Help

[} default

| ] :
Grarh&Tab..

Corh,

Geometry

Ready x2 [160x228

FestgroBe-Modus Anpassmodus

Wichtig!
Der Anpassmodus wird nur von ,ClassPad Manager Professional” unterstitzt. Von ,ClassPad
Manager Basic” wird er nicht unterstitzt.

H Displaymodus wéhlen (nur ClassPad Manager Professional)
Rechtsklicken Sie an einer beliebigen Stelle im ClassPad-Fenster und klicken Sie dann auf
[Resizable Mode] bzw. [Fixed-size Mode] im erscheinenden Shortcut-Menu.

* Bitte beachten Sie, dass im Shortcut-Men( [Resizable Mode] angezeigt wird, wenn der FestgroBe-
Modus aktiv ist, und [Fixed-size Mode], wenn aktuell der Anpassmodus eingestellt ist.

¢ Sie kdénnen auch aus dem Anpassmodus in den FestgroBe-Modus umschalten, indem Sie auf
[Fixed-size Mode] im [Window]-Menu klicken.
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Bedienung im ClassPad-Fenster

Dieser Abschnitt erlautert die im FestgréBe- und Anpassmodus des ClassPad-Fensters ausfihrbare
Bedienung.

Bedienung iiber Computer-Keyboard

Zum Steuern der aktuell im ClassPad-Fenster laufenden ClassPad-Applikation ist Gber das
Keyboard des Computers die folgende Bedienung moglich.

¢ Alphanumerische Eingabe

¢ Cursorsteuerung (Die Cursortasten des Computers entsprechen den Cursortasten des
ClassPads.)

* Eingeben von Sonderzeichen (wie ) und Befehlen Uber Tastenkombinationen
Hinweis
Naheres zu den Tastenkombinationen siehe ,Tastaturkiirzel im ClassPad-Fenster auf Seite G-110.

Bedienung mit Maus-Scrollrad

Uber das Scrollrad lhrer Maus ist im ClassPad-Fenster die nachfolgende Bedienung moglich.

In diesem Fenster: Drehen des Scrollrads:

Hauptapplikation, Stat-Editor, Spreadsheet oder anderes Fenster
mit Scrollbar an der rechten Kante

Beliebiges Grafikfenster auBer 3D-Grafikfenster der 3D-Grafik-
Applikation

Rollt das Fenster vertikal.

Rollt das Fenster vertikal.

Rotiert die Darstellung

3D-Grafikfenster aufwarts und abwarts

Fenster der Prasentationsapplikation bei Ausfiihrung von manueller | Blattert zwischen den
Wiedergabe Seiten weiter.

Kopieren und Einfligen
B Anzeigebild in Windows-Zwischenablage kopieren
1. Zeigen Sie das zu kopierende Bild an.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle im ClassPad-Fenster und
anschlieBend auf [Capture Screen] im erscheinenden Shortcut-Mendi.

* Dies kopiert den Bildschirm der in Schritt 1 aufgerufenen Anzeige in die Windows-
Zwischenablage.

* Sie kdnnen das Bild anschlieBend in eine andere Windows-Applikation einfigen.

20060301 G _20



Tipps
¢ Im FestgréBe-Modus kénnen Sie auf "v im lcon-Panel tippen, um das Anzeigebild zu kopieren.

¢ Wenn als Displaymodus der Anpassmodus gewahlt ist, anstelle der Bedienung im Shortcut-Meni
von Schritt 2 [Capture Screen] im [Edit]-Men( wahlen.

* Wenn im Anpassmodus zwei Applikationsfenster im Display angezeigt sind, kopiert der obige
Befehl [Capture Screen] beide Fenster so wie auf dem Computer-Bildschirm dargestellt. Zum
Kopieren eines bestimmten Applikationsfensters klicken Sie auf das Fenster, um dieses zu
aktivieren, und klicken dann auf [Capture Screen] im [Edit]-Men( von Schritt 2 der vorstehenden
Anleitung.

H Alphanumerischen Text aus der Anzeige in Windows-Zwischenablage kopieren

7. Ziehen Sie im ClassPad-Fenster den Mauszeiger Uber den zu wahlenden Textbereich, um
diesen zu markieren.

2. Driicken Sie [Ctrl] + [C] am Computer-Keyboard, um den markierten Text zu kopieren.

* Dies kopiert den in Schritt 1 gewahlten Text in die Windows-Zwischenablage (als Unicode-
Text).

» AnschlieBend kénnen Sie den kopierten Text dann in eine andere Windows-Applikation
kopieren (als Unicode-Text).

H Text aus der Windows-Zwischenablage in das ClassPad-Fenster einfiigen

1. Kopieren Sie den gewlinschten Text aus einer Windows-Applikation in die Windows-
Zwischenablage.

2. Offnen Sie im ClassPad-Fenster die ClassPad-Applikation, in die der Text aus der
Zwischenablage einfligt werden soll.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle im ClassPad-Fenster und
anschlieBend auf [Paste Special] im erscheinenden Shortcut-Menda.

* Dies fugt den Text aus der Windows-Zwischenablage in das ClassPad-Fenster ein.

Hinweise

,Paste Special“ erkennt den Inhalt der Windows-Zwischenanlage und fuigt diesen als Bitmap,
Windows-Text oder MathML-Daten ein.

Picture-Applikation: Mit ,Paste Special“ kdnnen Sie mit einer Windows-Applikation wie z.B. Paint
erzeugte Bitmap-Daten direkt in die Picture-Applikation einfligen.

eActivity und andere Applikationen: Mit ,Paste Special“ kdnnen Sie Text oder MathML-Daten
einflgen, die von anderen Windows-Applikationen erzeugt wurden.

Wichtige Warnung

Wenn der ClassPad in der Zwischenablage MathML-Daten erfasst, versucht er diese im 2D-Math-
Format (natirliches Eingabeformat) einzufligen, ohne Sie vorher zu warnen. Dabei ist nicht
gewabhrleistet, dass die eingefligte Form mit dem identisch ist, was aus anderen Applikationen
kopiert wurde.
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Ausdrucken des ClassPad-Fensters

Dieser Abschnitt beschreibt das Ausdrucken der Inhalte der im ClassPad-Fenster angezeigten
ClassPad-Applikation oder einer Bildschirmkopie.

* Wenn Sie eine eActivity, Main oder Program selbst 6ffnen, wird der Inhalt der Applikation durch
Waéhlen von Print ausgedruckt. Wenn in eActivity oder Main ein Unterfenster gedffnet ist, wird
durch Wahlen von Print eine Bildschirmkopie anstelle aller Inhalte ausgedruckt.

Ausdruckbeispiel (eActivity)

Originalanzeige Ausdruck
N File Edit Insert Action (X Privt Eamele
B sl & (B2 B TR
Pr\nlt =ample [ s
oo 752
2 ! [Graen 1 I
-
Toat) 5
| e
[Graen 1 == il |
e e
b EREd
2
Limn xCedx n
al ”ar [Graen = R
oe ¢ 2
33 S aaeae
]
[raenz [ 2Erataans
T
Alg Standard Real Rad ool o

N _Edit Zoom Analysic +X]
R S PEE

Print sample =

1 -
Toacm 772
21
= Toatx

Faeni B

)
L-j/ )
3 -y
1 |
-12

[ —

* Wenn Sie eine andere Applikation als eActivity, Main oder Program &ffnen, wird durch Wéhlen von
Print eine Bildschirmkopie ausgedruckt.

H ClassPad-Fenster ausdrucken
1. Zeigen Sie im ClassPad-Fenster die auszudruckende Anzeige an.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle im ClassPad-Fenster und
anschlieBend auf [Print] im erscheinenden Shortcut-Mend.

¢ Dies zeigt ein Windows Print-Dialogfenster an.
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3. Nehmen Sie im Print-Dialogfenster die gewlinschten Einstellungen vor und klicken Sie auf [OK].

¢ Damit werden die aktuellen Inhalte (oder eine Bildschirmkopie) des ClassPad-Fensters
ausgedruckt.

Handhabung von vcp-Dateien (New, Open, Save, Save As)

Dieser Abschnitt beschreibt, wie bei vcp-Dateien"die nachstehenden Vorgange im ClassPad-
Fenster abgewickelt werden: New (Neu), Open (Offnen), Save (Sichern), und Save As (Speichern
als).

HENeue vcp-Datei erstellen

1. Rechtsklicken Sie auf eine beliebige Stelle im ClassPad-Fenster und klicken Sie dann auf [File]
- [New] im erscheinenden Shortcut-Men(.

¢ Hierdurch erscheint das Create New Document-Dialogfenster.
2. Geben Sie auf das Feld ,File Name“ den Namen der neuen Datei ein.

3. Kiicken Sie auf [Save].
* Dies erzeugt eine neue vcp-Datei und macht diese zum aktiven Dokument.

* Sie kénnen den Namen des aktuell aktiven Dokuments kontrollieren, indem Sie den Ordner
+Active Document” im Exchange-Fenster 6ffnen. Fur Naheres zum Exchange-Fenster siehe
Kapitel 4.

* Wenn als Displaymodus der Anpassmodus gewahlt ist, wird der Name des aktiven
Dokuments in der Titelleiste des ClassPad-Fensters angezeigt.

[E) GlassPad Manager

File Edit Applications  Window  Help

[6 default

Mer Resize Swap H-Copy  Kevboard

|__MENU |G ]

H Bestehende vcp-Datei durch Drag & Drop 6ffnen

Ziehen Sie die vcp-Datei in das ClassPad-Fenster und legen Sie sie dort ab.

H Bestehende vcp-Datei mit Mentibefehl 6ffnen

1. Rechtsklicken Sie auf eine beliebige Stelle im ClassPad-Fenster und klicken Sie dann auf [File]
- [Open] im erscheinenden Shortcut-Mena.

* Dies zeigt das Open-Dialogfenster an.

2. Wabhlen Sie im Dialogfenster die zu 6ffnende Datei und klicken Sie dann auf [Open].

* Dies 6ffnet die gewéhlte Datei und macht sie zum aktiven Dokument.
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Hinweis

Sie kénnen nach der vorstehenden Anleitung auch mcs- oder fls-Dateien &ffnen, die mit einer
friiheren Version von ClassPad Manager erstellt wurden. Dadurch wird die gedffnete Datei
allerdings automatisch in das vcp-Format konvertiert. Siehe nachstehend unter ,mcs- oder fls-Datei
einer alteren Version 6ffnen“.

H Bestehende mcs- oder fls-Datei einer dlteren Version durch Drag & Drop 6ffnen

Ziehen Sie die fls- bzw. mcs-Datei in das ClassPad-Fenster.

* Dies konvertiert die Datei in eine vcp-Datei und macht sie zum aktiven Dokument. Es
erscheint ein Dialogfenster wie das unten gezeigte.

ClassPad Manager r)_<|

. ClassPad Manager has detected an Flash (fls) file from a
\%l.) previous verzion. It will automatically be converted to the
rew Virtual ClazzPad Cvopd format.
Don't worry though, vour old file will be preserved in case
wou =till wish to use it in an older version of ClazzPad
Manager.

H Bestehende mcs- oder fls-Datei einer dlteren Version mit Meniibefehl 6ffnen

1. Rechtsklicken Sie auf eine beliebige Stelle im ClassPad-Fenster und klicken Sie dann auf [File]
- [Open] im erscheinenden Shortcut-Mena.

* Dies zeigt das Open-Dialogfenster an.

2. Klicken Sie im Open-Dialogfenster auf den abwarts gerichteten Pfeil bei [File Type] und wahlen
Sie aus der erscheinenden Liste das Dateiformat (*.fls oder *.mcs).

3. Waéhlen Sie die zu 6ffnende Datei und klicken Sie dann auf [Open].

* Dies konvertiert die gewahlte fls- oder mcs-Datei in eine vep-Datei und macht sie zum
aktiven Dokument. Es erscheint ein Dialogfenster wie das unten gezeigte.

GlassPad Manager E|

3 CilazsPad Manaser has detected an Flash (flsd file from a
y previous verzion. It will automatically be converted to the
new Virtual GlassPad (vopd format.
Dian't warry thaugh, your ald file will be preserved in case
waol =till wizh to uze it in an older version of ClazzPad
Manager.

4. Kiicken Sie auf [OK].
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H Aktuell gedffnete vep-Datei speichern

Rechtsklicken Sie auf eine beliebige Stelle im ClassPad-Fenster und klicken Sie dann auf [File] -
[Save] im erscheinenden Shortcut-Mend.

Hinweis

Das aktuell aktive Dokument wird beim SchlieBen von ClassPad Manager automatisch gesichert.

Beim nachsten Starten von ClassPad Manager erscheint automatisch wieder das aktive Dokument,
das bei der letzten Sitzung gedffnet war.

H Aktuell geéffnete vep-Datei unter einem anderen Namen speichern

1. Rechtsklicken Sie auf eine beliebige Stelle im ClassPad-Fenster und klicken Sie dann auf [File]
- [Save As] im erscheinenden Shortcut-Mend.

¢ Dies zeigt das Save As-Dialogfenster an.

2. Geben Sie auf das Feld ,File Name*“ den Namen der neuen Datei ein.

3. Kiicken Sie auf [Save].

¢ Dies speichert die aktuell geéffnete vep-Datei unter dem neuen Namen und macht die neue
Datei zum aktiven Dokument.

Benutzen von Transfer and Show (Ubertragen & Zeigen)

Mit Transfer and Show braucht der ClassPad nur an den Computer angeschlossen zu werden,
um sémtliche Daten im ClassPad in eine vcp-Datei auf dem Computer zu speichern, die dann
automatisch als das aktive Dokument geéffnet wird. Diese Funktion ermdglicht es, mit ClassPad
Manager sofort eActivity- oder andere Daten anzuzeigen, die auf dem ClassPad erzeugt wurden.

Hinweis
Trennen Sie etwaige angeschlossene ClassPads ab, bevor Sie mit Transfer and Show beginnen.

M Transfer and Show ausfiihren
Beispiel: Auf einem ClassPad erzeugte eActivity mit ClassPad Manager anzeigen

1. Erstellen Sie auf einem ClassPad eine eActivity.

2. Klicken Sie im Applikationsmeni von ClassPad auf , um die eActivity-Applikation zu starten.
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3. Rechtsklicken Sie auf eine beliebige Stelle im ClassPad-Fenster und klicken Sie dann auf
[Transfer and Show] im erscheinenden Shortcut-Men(.

* Dies zeigt das erste Dialogfenster des Transfer and Show-Assistenten an.

Transfer and Show Assiztant

‘Welcome ko Transfer and Show

The Transfer and Show Assistant helps you
dermonstrate the work a student has done using
a ClassPad 300,

Simply connect a ClassPad 300 via JSE and the
Transfer and Show Assistant will aukarnatically
transfer all the data on that ClassPad, You can
then use that data to demanstrate the student's
waork,

When you're finished simply close the Transfer
and Show Assistant and wou'll return bo waur
presious wark,

4. Klicken Sie auf [OK].

* Dies zeigt das zweite Dialogfenster des Transfer and Show-Assistenten an, das die
Bedienungsschritte beschreibt.

Tranzfer and Show Aszzistant

IUsing Transfer and Show

1, Connect a ClassPad 300 via
IJSE to transfer data,

2, Demonstrate student's work,
3, Repeat steps 1-2 until finished.

4, Close the Transfer and Show
Assiskant bo return o wour
presious work,
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5. schlieBen Sie bei angezeigtem Dialogfenster den ClassPad Uber das mit diesem mitgelieferte
USB-Kabel an den Computer an.

¢ Der ClassPad baut automatisch die Verbindung mit dem ClassPad Manager auf und
Ubertragt dann alle im ClassPad-Memory enthaltenen Daten an ClassPad Manager. Wahrend
der laufenden Datenubertragung wird auf dem Computer-Bildschirm ein Dialogfenster
angezeigt.
Copying To “GlassPadl &l

Copwing "eactl" to "Sub_1"

* Nach Ende der Datenlbertragung wird die Verbindung automatisch beendet. Daraufhin
startet automatisch die eActivity-Applikation im ClassPad-Fenster und zeigt die letzte auf
dem ClassPad erstellte eActivity an.

6. Sie kénnen diesen Vorgang mit einer beliebigen Zahl von ClassPads wiederholen. Wenn Sie
fertig sind, schlieBen Sie bitte das Dialogfenster des Transfer and Show-Assistenten durch
Klicken auf | in der oberen rechten Ecke. Im eActivity-Fenster erscheint nun die Datei, die vor
dem Starten von Transfer and Show gedffnet war.

Hinweise

¢ Eine mit Transfer and Show erstellte vcp-Datei wird im Ordner , Transfer and Show* unter einem
Namen gespeichert, der auf dem Namen des im Home-Ordner befindlichen angeschlossenen
ClassPads basiert. Naheres siehe ,Home-Ordner” auf Seite G-28.

* Unter den anfanglichen Vorgabeeinstellungen wird die aktuelle vcp-Datei fir einen bestimmten
benannten ClassPad im Transfer and Show-Ordner jedesmal neu Uberschrieben, wenn Sie
Transfer and Show mit dem betreffenden ClassPad ausfiihren.

* Sie kénnen die Original-vcp-Datei (aktives Dokument vor Ausfiihrung von Transfer and Show)
nach irgendeinem der folgenden Vorgehen 6ffnen:

* Bestehende vcp-Datei 6ffnen” (Seite G-23)
e ,Aktives Dokument andern“ (Seite G-64)
¢ Bestimmte vcp-Datei im Home-Ordner zum aktiven Dokument machen” (Seite G-65)
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Home-Ordner

Der Home-Ordner ist der Ordner, in dem ClassPad Manager das Vorgabedokument anlegt. Dies
ist auch der Ordner, der im Exchange-Fenster angezeigt wird, um Ordner und Daten mihelos
verwalten zu kénnen.

Gemaf Vorgabe befindet sich der Home-Ordner an der Adresse My Documents\CASIO\ClassPad
Manager.

Hl Home-Ordner @ndern

1. Rechtsklicken Sie auf eine beliebige Stelle im ClassPad-Fenster und klicken Sie dann auf [File]
- [Change Home Folder] im erscheinenden Shortcut-Menu.

¢ Dies ruft ein Home Folder-Dialogfenster wie das unten gezeigte auf.

Home Folder rgl

Choose your home Folder

Welcome, ClassPad Manager helps you organize
waur Files using a home Folder. ClassPad Manager
can provide you with a defaulk Folder ar you may
choose one an your own below by clicking Browse,

Folder path

C:\Documnents and Setkings ' Admin Browse. .,

Cancel |

2. Klicken Sie auf [Browse].
¢ Dies zeigt das Browse Folder-Dialogfenster an.

3. Waéhlen Sie den als Home-Ordner zu verwendenden Ordner und klicken Sie dann auf [OK].
* Es erscheint wieder das Home Folder-Dialogfenster.

4. Kiicken Sie auf [OK].

¢ Damit wird der in Schritt 3 gewahlte Ordner als der Home-Ordner registriert.

Léschen des MCS-Speichers (Reset)

Mit Ausnahme der eActivity-Dateien werden alle ClassPad-Daten im MCS-Speicher gespeichert.
Néaheres siehe ,ClassPad Manager-Daten” auf Seite G-17.

H Alle Daten I6schen (auBer eActivity-Dateien)

1. Rechtsklicken Sie auf eine beliebige Stelle im ClassPad-Fenster und klicken Sie dann auf [File]
- [Reset] im erscheinenden Shortcut-Mend.

* Hierdurch erscheint eine Bestatigungs-Dialogfenster mit der Meldung ,,Reset Memory? Are
you sure?*.

2. Zum Loéschen des Speichers auf [Yes] klicken. Um den Vorgang zu annullieren, ohne Daten zu

I6schen, auf [No] klicken.
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Benutzen des ClassPad-Fensters im FestgroBe-Modus

Dieser Abschnitt beschreibt die speziell fir den FestgréBe-Modus geltenden Bedienungsvorgange.

LCD-Fenster

Im FestgréBe-Modus kann der Displayteil (einschlieBlich Icon-Panel) des ClassPads in einem als
,LCD-Fenster” bezeichneten getrennten Fenster angezeigt werden.

= [ ClassPad | Manager - ClassPad] X
CASIO ClassPad Manager W v
P
[ — [ MENU  [CINE
B

N

&

il H
EEEEmEES | | |7,
Corny

@UUODD

ClassPad-Fenster LCD-Fenster

M LCD-Fenster 6ffnen

Rechtsklicken Sie auf eine beliebige Stelle im ClassPad-Fenster und klicken Sie dann auf [LCD
Window] im erscheinenden Shortcut-Mend.

B LCD-Fenster schlieBen

Klicken Sie auf [t in der oberen rechten Ecke des LCD-Fensters.

Hinweis

LCD-Fenster und ClassPad-Fenster werden gleichzeitig angezeigt. Das ClassPad-Fenster kann
nicht geschlossen werden.
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Kontrollieren der Fensterzoom-Einstellungen

Das ClassPad-Fenster bietet zwei Zoom-Einstellungen: x1 (NormalgréBe) und x2, wahrend beim
LCD-Fenster drei Zoom-Einstellungen mdéglich sind: x2 (NormalgréBe), x3 und x4.

B Andern der Zoom-Einstellung des ClassPad-Fensters

Rechtsklicken Sie auf eine beliebige Stelle im ClassPad-Fenster und klicken Sie dann auf [Zoom] -

[x1] oder [Zoom] - [x2].

B Andern der Zoom-Einstellung des LCD-Fensters

Recktsklicken Sie auf eine beliebige Stelle im LCD-Fenster und klicken Sie dann auf [Zoom] - [x2],

[Zoom] - [x3] oder [Zoom] - [x4].

Menibefehle im FestgroBe-Modus

H Befehle des Shortcut-Meniis im ClassPad-Fenster

Um dies zu tun:

Diesen Meniipunkt
wabhlen:

Auf Anpassmodus umschalten

Resizable Mode

Separates LCD-Fenster anzeigen

LCD Window

Exchange-Fenster anzeigen

Exchange Window

Inhalte von einen ClassPad an ClassPad Manager ubertragen

Transfer and Show

Neue vcp-Datei (virtueller ClassPad) erstellen File - New
Vorhandene vcp-Datei 6ffnen File - Open
Anderungen in aktueller vcp-Datei speichern File - Save

Aktuelle vep-Datei unter neuem Namen speichern

File - Save As

Home-Ordner &ndern

File - Change Home Folder

MCS-Speicher l6schen

File - Reset

Eine der vier zuletzt gedffneten Dateien wieder 6ffnen

Recent Documents

Aktuellen Bildschirm drucken

Print

Text aus Windows-Zwischenablage einfligen

Paste Special

Screenshot aufnehmen und in Windows-Zwischenablage
speichern

Capture Screen

ClassPad Manager-Fenster mit allen Unterfenstern iber anderen
Fenstern halten

Always on top

ClassPad Manager-Fenster minimieren

Minimize

FenstergréBe andern

Zoom

ClassPad Manager-Version und andere Informationen anzeigen

About ClassPad Manager

ClassPad-Bedienungsanleitung aufrufen

Search ClassPad Manual

ClassPad Manager-Bedienungsanleitung aufrufen

Search ClassPad Manager
Manual

ClassPad Manager schlieBen

Exit
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Benutzen des ClassPad-Fensters im Anpassmodus

Dieser Abschnitt beschreibt die speziell fir den Anpassmodus geltenden Bedienungsvorgange.
Dieser Modus ist nur bei der Professional-Version von ClassPad Manager verfligbar.

Anzeigestruktur im Anpassmodus
Nachstehend ist die Struktur des ClassPad-Fensters im Anpassmodus gezeigt.

[B) GlassPad Manager

Verschiebbare Menlleiste

Eil=  Edit Applications  Window Help

[6)| G 1assPadl

Funktionsleiste
Menu Resize Swap H-Copy Keyboard

~ Edit Pt Aralvzis % BX

Box
Factor
Zoarn In
oo Ot
Ewl==in| Auto
Ewi==in
Ow2-0 quare
Owd: O Riound
OwS: O Integer .
ClassPad-Fenster < Tk Frewvious ~ ClassPad OS-Anzeige
goeiB | Guick Initialize
Y00 | Guick Trig
Quick logix)
Glick e™x
Glick 2
Gudick —="2 7
= Guick Standard

2 160x228 .
L e Statusleiste

ClassPad-Fenster

Die GréBe des ClassPad-Fensters kann durch Klicken auf den Fensterrand und dann Ziehen auf
die gewuinschte GréBe geandert werden.

Verschiebbare Mentileiste Die Menleiste umfasst fiinf Menus: File, Edit, Applications, Window und
Help. Die Mentileiste ist ,verschiebbar”, d.h. sie kann unabh&ngig vom
ClassPad-Fenster bewegt und platziert werden.

Funktionsleiste Die Funktionsleiste umfasst vier Schaltflachen, die denen des ClassPad
Icon-Panels entsprechen (Menu, Resize, Swap, H-Copy), und eine

sKeyboard“-Schaltflache, die der Taste des ClassPads entspricht.
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Statusleiste

Die Statusleiste zeigt die folgenden Informationen.

L Iz |

Fad Real 1]
F{gady >cl2 150)5228
® 2

(@ ClassPad Manager-Status und andere Meldungen

@ Aktuelle Zoom-Einstellung (x1 oder x2)
Néaheres siehe ,Andern der Zoom-Einstellung (Zoom) fiir die
ClassPad OS-Anzeige” auf Seite G-33.

@ GroBe der im aktuellen ClassPad-Fenster angezeigten ClassPad
0OS-Anzeige
Hinweis
Wenn flr das ClassPad-Fenster der Festgré3e-Modus gewahlt ist,

betragt die GroBe der ClassPad OS-Anzeige 198 x 294, was exakt
der GroBe des ClassPads entspricht.

H Bedienung liber die Funktionsleiste
Die nachstehende Tabelle zeigt, welche Bedienung Uber die Schaltflachen der Funktionsleiste

maoglich ist.

Klicken Sie in

zurlickschalten

schalten bzw. auf duale Fensteranzeige

Um dies zu tun: der Oder wéhlen diesen
) Funktionsleiste | Meniipunkt:
auf:
ApplikationsmenU anzeigen Menu [Applications] - [Menu]
Momentan aktives Fensters (wenn zwei Fenster
angezeigt sind) auf bildschirmfiullende Anzeige Resize [Window] - [Resize]

Unteres und oberes Fenster vertauschen oder
vollformatige Fenster tauschen, wenn ein Fenster | Swap [Window] - [Swap]
hinter einem anderen offen ist

Kopieren des aktuell angezeigten Bildschirms in
die Windows-Zwischenablage fiir Verwendung mit | H-Copy [Edit] - [Capture Screen]
der Presentation-Applikation von ClassPad

Klicken zum Ein- und Ausschalten der Anzeige
des ClassPad Soft-Keyboards

Keyboard [Window] - [Keyboard]

Starten einer ClassPad-Applikation liber die verschiebbare Meniileiste

Sie kénnen eine Applikation starten, indem Sie auf das [Applications]-Meni und dann auf den
Namen der gewtinschten Applikation klicken.
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Andern der Zoom-Einstellung (Zoom) fiir die ClassPad 0S-Anzeige

Sie kénnen die Zoom-Einstellung der ClassPad OS-Anzeige dndern, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf eine beliebige Stelle im ClassPad-Fenster klicken und dann [Zoom] - [x1] oder [Zoom]
- [x2] anklicken.
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Hinweis
Sie kénnen die Zoom-Einstellung auch andern, indem Sie auf [Zoom] - [x1] oder [Zoom] - [x2] im
[Window]-Men der verschiebbaren Menlleiste klicken.
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Anzeigen der Zeichenpaletten

Durch Klicken von [Window] - [Palette] auf der verschiebbaren Mendileiste erscheint ein Unterment
mit Zeichenpaletten. Klicken Sie zum Aufrufen auf den Namen einer Zeichenpalette. Alle
Zeichenpaletten kdnnen getrennt gedffnet, geschlossen und umpositioniert werden.
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Hinweis

Sie kénnen auch ein Soft-Keyboard anzeigen, indem Sie wie auf dem ClassPad auf [Keyboard] in
der Funktionsleiste klicken.
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Importieren einer Bitmap-Abbildung

Nach der nachstehenden Anleitung kénnen Sie Bitmap-Abbildungen (.bmp) in den ClassPad
Manager importieren. Die importierte Datei wird in Variable Manager in einem Ordner mit dem
Namen ,Imported” gespeichert.

H Bitmap-Abbildung in ClassPad Manager importieren

1. Bereiten Sie die zu importierende Datei vor.

2. Klicken Sie auf [File] - [Import Bitmap].
* Dies zeigt das Dialogfenster des Bildmap Import-Assistenten an.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache [Choose Bitmap].

* Dies zeigt das Open-Dialogfenster an.

4. Wabhlen Sie die zu 6ffnende Datei und klicken Sie dann auf [Open].

¢ Dies ruft das Dialogfenster des Bildmap Import-Assistenten zurtick.

5. Klicken Sie auf [Next] und befolgen Sie dann die auf dem Bildschirm erscheinenden
Instruktionen.

Hinweise

* Nach dem Importieren eines Bildes kénnen Sie dieses mit der Picture-Applikation von ClassPad
Manager 6ffnen und bearbeiten. Néheres siehe unter ,Verwendung der Picture-Applikation” auf
Seite G-44.

* Ein importiertes Bild kann fiur die ClassPad-Endanzeige verwendet werden. Néheres siehe unter
+~Auswahlen des Endanzeigebildes® in Kapitel 16 der ClassPad-Bedienungsanleitung.

Erzeugen von MathML-Daten

Mathematical Markup Language (MathML) ermdglicht ein dahingehendes Codieren von
mathematischen Symbolen und Formeln, dass diese in Dokumente fir Web-Publikation integriert
werden kénnen. MathML hat sich schnell zu einem Standard fiir wissenschaftliche Publikationen im
Internet entwickelt.

ClassPad Manager kann algebraische Ausdriicke und Text, die Sie mit der Main-Applikation,
eActivity-Applikation oder anderen Applikationen eingeben haben, als eine MathML-Datei

(.mml) ausgeben. Sie kdnnen auch algebraische Ausdriicke und Text als MathML-Daten (Inhalt,
Darstellung oder kombiniertes Format) in die Windows-Zwischenablage kopieren.
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H Ausgewahlten algebraischen Ausdruck in eine MathML-Datei exportieren
Beispiel: Mit der Main-Applikation eingegebenen algebraischen Ausdruck in eine MathML-Datei

ausgeben
1. Klicken Sie auf [Applications] - [Main], um die Main-Applikation zu starten.

2. Geben Sie den in die MathML-Datei auszugebenden algebraischen Ausdruck ein.

3. Ziehen Sie den Mauszeiger tber den gewiinschten Ausdruck, um diesen auszuwahlen (zu
markieren).
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4. Klicken Sie auf [File] - [Export MathML].
* Dies zeigt das Save As-Dialogfenster an.

5. Tippen Sie den Dateinamen ein und klicken Sie dann auf [Save].
* Dies speichert den in Schritt 3 gewé&hlten Ausdruck als eine mml-Datei.

H Ausgewdhlten algebraischen Ausdruck als MathML-Daten in Windows-
Zwischenablage kopieren

1. Wabhlen (markieren) Sie den zu kopierenden Ausdruck, indem Sie mit dem Mauszeiger tber
diesen ziehen.

2. Klicken Sie auf [Edit] - [Copy Special] - [MathML].

¢ Dies zeigt das nachstehende Unterment an.
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MathML Content

Unicode Presentation
Combined

Capture Screen F8
Capture Current Panel
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3. Klicken Sie im Unterment auf den gewlinschten Punkt.

Zum Kopieren von Daten mit MathML-Markup dieses Typs: lease Option
wéhlen:
Inhalt Content

¢ Inhalts-Markup stellt die mathematische Struktur dar.

Form

* Darstellungs-Markup bildet die Notationsstruktur ab. Presentation

Kombiniert
* Bei kombinierter Verwendung wird, soweit mélglich, Inhalts-Markup Combined
verwendet. Wo dies nicht méglich ist, erfolgt Darstellungs-Markup.

* Weitere Informationen uber Inhalts- und Darstellungs-Markup bei MathML finden Sie in den
entsprechenden Internet- und sonstigen Publikationen.

Kopieren von algebraischen Ausdriicken und Text als Unicode-Text

Nach dem nachstehenden Vorgehen kdnnen Sie Text oder einen algebraischen Ausdruck, den
Sie in der ClassPad-Applikation gewéahlt haben, als Unicode-Text in die Windows-Zwischenablage
kopieren.

H Algebraische Ausdriicke oder Text als Unicode-Text kopieren

1. Waéhlen (markieren) Sie den zu kopierenden Ausdruck oder Text, indem Sie Uber diesen mit
dem Mauszeiger ziehen.

2. Kiicken Sie auf [Edit] - [Copy Special] - [Unicode].

* Dies kopiert den gewahlten Ausdruck oder Text als Unicode-Text in die Windows-
Zwischenablage.

* Sie kénnen den kopierten Text in eine Windows-Applikation einfligen, die Textbearbeitung
unterstitzt.
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Kopieren einer vollstdndigen eActivity

Sie kénnen den gesamten Inhalt einer aktuell gedffneten eActivity mit der eActivity-Applikation in
die Windows-Zwischenablage kopieren. Das Format der kopierten Daten richtet sich danach, ob
diese aus einer Textzeile, aus einer Rechenzeile oder aus einem Streifen stammen.

Textzeile Kopiert als Unicode-Text. Da ein Ausdruck im natlrlichen Anzeigeformat,
der mit dem 2D-Keyboard in eine Textzeile eingegeben wurde, als Unicode-
Text kopiert wird, geht das natirliche Anzeigeformat verloren. Die Textzeilen
kénnen in anderen Applikationen bearbeitet werden.

Rechenzeile Sowohl der Berechnungsausdruck als auch das Ergebnis werden als Bitmaps
kopiert. Dadurch wird ein Ausdruck im natirlichen Anzeigeformat, der tber
das 2D-Keyboard in eine Rechenzeile eingegeben wurde, so als Bild kopiert
wie er im ClassPad-Fenster erscheint. Die Rechenzeilen kénnen in anderen
Applikationen bearbeitet werden.

Streifen Anstelle des Streifens wird die Zeichenfolge ,<Container>* eingefligt. Falls der
Streifen einen Titel hat, wird dieser rechts von ,<Container>" angehangt.
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Original-eActivity In WordPad eingefiigte Daten
H Gesamte eActivity kopieren
1. Zeigen Sie die eActivity an, deren Inhalt Sie kopieren méchten.

2. Klicken Sie auf [Edit] - [Copy Special] - [eActivity].

¢ Dies zeigt das nachstehende Unterment an.
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Applications  Window  Help
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Pazte Specia MathbL
Unicade

Capture Screen Fa
Capture Current Panel
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3. Klicken Sie im Unterment auf den gewlinschten Punkt.

Um diese Option einzustellen:

Diese Option wéhlen:

Rechenzeilen in IstgréBe (x1) als Bitmaps kopieren

x1

Rechenzeilen in doppelter GréBe (x2) als Bitmaps kopieren

x2

* Durch Klicken auf x1 bzw. x2 wird der gesamte Inhalt der aktuell offenen eActivity in die Windows-

Zwischenablage kopiert.

* Sie kdnnen den kopierten Text und die Bitmaps in WordPad oder eine andere Windows-
Applikation kopieren, die Textverarbeitung und Bitmaps unterstutzt.

Meniibefehle im Anpassmodus

M Befehle des Shortcut-Meniis im ClassPad-Fenster

Um dies zu tun:

Diesen Meniipunkt wéhlen:

Auf FestgroBe-Modus umschalten

Fixed-size Mode

Exchange-Fenster anzeigen

Exchange Window

Inhalte von ClassPad-Einheit an ClassPad Manager
Ubertragen

Transfer and Show

Neue vcp-Datei (virtueller ClassPad) erstellen File - New
Vorhandene Datei 6ffnen File - Open
Anderungen in aktueller vcp-Datei speichern File - Save

Aktuelle vep-Datei unter neuem Namen speichern

File - Save As

Home-Ordner &ndern

File - Change Home Folder

MCS-Speicher I6schen

File - Reset

Eine der vier zuletzt gedffneten Dateien wieder 6ffnen

Recent Documents

Aktuellen Bildschirm drucken

Print

Text aus Windows-Zwischenablage einfligen

Paste Special

Screenshot von der virtuellen ClassPad-Anzeige in
Windows-Zwischenablage geben

Capture Screen

ClassPad Manager-Fenster mit allen Unterfenstern Gber
allen anderen Fenstern halten

Always on top

ClassPad Manager-Fenster minimieren

Minimize

Zoom-Einstellung der ClassPad OS-Anzeige dndern

Zoom

ClassPad Manager-Version und andere Informationen
anzeigen

About ClassPad Manager

ClassPad-Bedienungsanleitung aufrufen

Search ClassPad Manual

ClassPad Manager-Bedienungsanleitung aufrufen

Search ClassPad Manager Manual

ClassPad Manager-Applikation schlieBen

Exit
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H Befehle des [File]-Meniis

[El GlassPad Manager

2158 Edit  Applications Window  Help

Mew.. Citrl+h
Open... Ctrl+0
Save Ctrl+5
Save Az

Beset

Change Home Folder..

Import Bitmap..
Export MathhdL..

Print

1 Eddie's ClassPad 01-27-2006 1151
2 ClassPadl

3 default-1

4 default

Exit Alt+Fd

Um dies zu tun:

Diesen Meniipunkt
wéhlen:

Neue vcp-Datei (virtueller ClassPad) erstellen New
Vorhandene vcp-Datei 6ffnen Open
Anderungen in aktueller vcp-Datei speichern Save
Aktuelle vep-Datei unter neuem Namen speichern Save As
MCS-Speicher I6schen Reset

Home-Ordner &ndern

Change Home Folder

Monochrome Bitmap in den ClassPad Manager importieren

Import Bitmap

Gewahlten mathematischen Ausdruck und Text in eine mml-Datei
exportieren

Export MathML

Aktuellen Bildschirm drucken

Print

Eine der vier zuletzt gedffneten Dateien wieder 6ffnen

1 <Dateiname>
2 <Dateiname>
3 <Dateiname>
4 <Dateiname>

ClassPad Manager-Applikation schlieBen

Exit
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H Befehle des [Edit]-Meniis

[El GlassPad Manager
File BZ:l® Applications  Window  Help

efctivity P
Pazte Special MathmL ¥
Unicade

Capture Screen Fa
Capture Current Panel

Um dies zu tun:

Diesen Meniipunkt wéahlen:

Vollstéandige eActivity kopieren

Copy Special - eActivity

Gewahlten Math-Ausdruck mit Inhalts-Markup kopieren

Copy Special - MathML - Content

Gewaéhlten Math-Ausdruck mit Darstellungs-Markup
kopieren

Copy Special - MathML - Presentation

Gewahlten Math-Ausdruck mit kombiniertem Inhalts-
und Darstellungs-Markup kopieren

Copy Special - MathML - Combined

Gewahlten Text als Unicode kopieren

Copy Special - Unicode

Text aus Windows-Zwischenablage einfligen

Paste Special

Screenshot von der virtuellen ClassPad-Anzeige in
Windows-Zwischenablage geben

Capture Screen

Screenshot vom momentan aktiven Panel in Windows-
Zwischenablage geben

Capture Current Panel
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H Befehle des [Applications]-Meniis

[El GlassPad Manager

(Rl Aoplications

hlenu

Window

30 Graph
Communication
Conics
DitfEgGraph
efctivity
Financial
Geometry
Graph&Table
Tlain
MumZolve
Picture
Presentation
Program
Sequence
Spreadshest
Statistics
Swstem

Um dies zu tun:

Diesen Meniipunkt wéhlen:

Applikationsmen( anzeigen

Menu

Eine Applikation starten

Zutreffenden Menupunkt
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H Befehle des [Windows]-Meniis

File Edit Applications Help

Fixed-size Mode
Exchange Window
Tranzfer and Show

Always on top
Minimize
Zoom 3

Kevboard Citrl-K
Palettes 3

Fezize Cirl-r

Swap

Um dies zu tun:

Diesen Meniipunkt
wéhlen:

Auf FestgréBe-Modus umschalten

Fixed-size Mode

Exchange-Fenster anzeigen

Exchange Window

Inhalte des ClassPads an ClassPad Manager libertragen

Transfer and Show

ClassPad Manager-Fenster mit allen Unterfenstern Gber allen
anderen Fenstern halten

Always on top

ClassPad Manager-Fenster minimieren Minimize

Zoom der ClassPad OS-Anzeige auf 1-fach stellen Zoom - x1
Zoom der ClassPad OS-Anzeige auf 2-fach stellen Zoom - x2
ClassPad-Tastatur aufrufen Keyboard

General Math-Zeichenpalette aufrufen

Palettes - General Math

2D Math-Zeichenpalette aufrufen

Palettes - 2D Math

2D Math ADV-Zeichenpalette aufrufen

Palettes - 2D Math ADV

Variablenpalette aufrufen

Palettes - Variables

Math-Zeichenpalette aufrufen

Palettes - Math

Symbole-Zeichenpalette aufrufen

Palettes - Symbols

Zeichenpalette der internationalen Zeichen aufrufen

Palettes - International
Characters

Momentan aktives Fensters (wenn zwei Fenster angezeigt sind) auf

tauschen, wenn ein Fenster hinter einem anderen offen ist

bildschirmfillende Anzeige schalten bzw. auf duale Fensteranzeige | Resize
zurlckschalten
Unteres und oberes Fenster vertauschen oder vollformatige Fenster Swap

20060301

G-43




H Befehle des [Help]-Meniis

[El GlassPad Manager

File  Edit Applications  Window

Search ClassPad Manual
Search ClazzPad Manager Manual

About License Hereement..
About ClassPad Manager..

Um dies zu tun: Diesen Meniipunkt wéhlen:
ClassPad-Bedienungsanleitung aufrufen Search ClassPad Manual
ClassPad Manager-Bedienungsanleitung aufrufen Search ClassPad Manager Manual
Info zur Lizenzvereinbarung anzeigen About License Agreement

ClassPad Manager-Version und andere Informationen
. About ClassPad Manager
anzeigen

Hinweis
Um die ClassPad- und ClassPad Manager-Bedienungsanleitungen einsehen zu kénnen, muss
Adobe Acrobat Reader auf dem Computer installiert sein.

Nutzung der Bildbearbeitung (Picture-Applikation)

Wichtig!
Das Mend fir die Bildbearbeitung ist nur innerhalb des ClassPad Managers am PC verfugbar.

Uberblick iiber das Menii zur Bildbearbeitung

Dieser Abschnitt beschreibt die Konfiguration des Fensters fir die Bildbearbeitung und enthalt
grundlegende Informationen zu den Menus und Befehlen.

H Starten der Picture-Applikation
Klicken Sie auf «Jﬁ im Meni aller Hauptanwendungen.
Dadurch werden das Men zur Bildbearbeitung geédffnet und der Eingangsbildschirm angezeigt.

¢ Wenn die Picture-Applikation Uber das Menu aller Hauptanwendungen gestartet wird, ist als
Anfangsvorgabe der Stift ([.#]) aktiviert.

* Wenn die Picture-Applikation aus einer eActivity gestartet wird, ist als Anfangsvorgabe das
Auswahlwerkzeug ([Fk]) aktiviert.
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H Fenster zur Bildbearbeitung

Nach dem Start der Picture-Applikation erscheint das nachstehende Fenster.

¥ File Edit “iew Draw

Uk [~ ]

Zeichnungsfeld {

-
wuntitled> 196x193

H Menis zur Bildbearbeitung

- Menlleiste

I~ Symbolleiste

T Verschiebbare Symbolleiste

Die verschiebbare Symbolleiste
enthalt die am haufigsten be-
nétigten Schaltflachen zur
Bildbearbeitung. Diese Symbol-
leiste ist beim ersten Start der
Picture-Applikation nicht sicht-
bar, kann aber beliebig ein- und
ausgeblendet werden.

T — Statusleiste

Dieser Abschnitt erlautert, welche Bedienungsmdglichkeiten tber die Menus im Fenster zur

Bildbearbeitung méglich sind.

& -Meni

Um dies zu tun:

Diesen Punkt im ¢ -Menii
wahlen:

Auswabhl eines Bildes fur Anzeige beim Ausschalten des
ClassPads

Ending Screen

Hinweis

Naheres Uber die Punkte des % -Menus finden Sie unter ,Verwendung des " -Menis" in Kapitel

1 der ClassPad-Bedienungsanleitung.

Datei-Menii

Um dies zu tun:

Diesen Punkt im
Datei -Menii wahlen:

Neue Datei erstellen New
Vorhandene Datei 6ffnen Open
Datei speichern Save
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Edit-Menii

Um dies zu tun:

Diesen Punkt im Edit-Menii

wahlen:

Letzte Operation annullieren oder Annullierung riickgéngig Undo/Redo
machen
Aktuell ausgewahltes Bildelement ausschneiden und in der

. Cut
Zwischenablage ablegen
Aktuell ausgewahltes Bildelement in die Zwischenablage kopieren | Copy
Aktuell ausgewahltes Bildelement in das Zeichnungsfeld einfligen | Paste
Alles im Zeichnungsfeld auswéhlen Select All

Aktuell ausgewahltes Bildelement horizontal kippen

Flip Horizontal

Aktuell ausgewahltes Bildelement vertikal kippen

Flip Vertical

Aktuell ausgewahltes Bildelement um 180 Grad drehen

Rotate 180°

Farbe des aktuell ausgewéhlten Bildelements umkehren (schwarz/
weil3)

Invert Colors

GroBe des Zeichnungsfelds andern (Bitmap-GroRe der aktuell
gedffneten Datei)

Resize

Zeichnungsfeld I6schen

Clear All

Ansicht-Menii

Um dies zu tun:

Diesen Punkt im
Ansicht -Menii wahlen:

Verschiebbare Symbolleiste einblenden/ausblenden

Floating Toolbar

Draw-Menii

Um dies zu tun:

Diesen Punkt im Draw-Menii

(Menupunkt ohne Hékchen) umschalten

waéhlen:
Punkt oder Kurve zeichnen Pencil
Punkt 16schen Eraser
Strecke ziehen Line
Vektor zeichnen Vector
Vieleck zeichnen Polygon
Quadrat zeichnen Square
Rechteck zeichnen Rectangle
Kreis zeichnen Circle
Ellipse zeichnen Ellipse
Text einfligen Text
Status fir geschlossene Figuren:
zwischen undurchsichtig (Menlpunkt angehakt) und durchsichtig | Draw Opaque
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H Schaltflachen der Bildbearbeitung
Dieser Abschnitt erlautert, welche Bedienungsmdglichkeiten Gber die Symbolleiste im Fenster der
Bildbearbeitung bestehen.
Die Schaltflachen der Symbolleiste sind zu funf Gruppen zusammengefasst, die sich auf zwei
Symbolleisten-Seiten verteilen.

Seite 1 Seite 2

W File Edit View Draw

¥ File Edit View Draw

(EXERE] 4

l_ l_ Gruppe 5

Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3  Gruppe 4

Hinweise

* Die Schaltflachen der Gruppe 1 und 2 kénnen auch mit der verschiebbaren Werkzeug-
Symbolleiste angezeigt werden.

* Die Schaltflachen der Gruppe 4 sind nur greifbar, wenn bestimmte Zeichenwerkzeuge ([O], [2]
etc.) gewahlt sind. Beim ersten Start der Bildbearbeitung werden die Schaltflachen der Gruppe 4
nicht angezeigt.

Seite 1 - Gruppe 1

Auf diese Schaltflache

Um dies zu tun: klicken:

Bereich durch Ziehen tber den Bereich im Zeichnungsfeld auswahlen

Verschiebe-Modus fiir Scrollen der Anzeige durch Ziehen aktivieren

Einzoomen im Zeichnungsfeld (x1 — x2 — x4): VergréBern

2 (le] | B |

Auszoomen im Zeichnungsfeld (x4 — x2 — 1): Verkleinern
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Seite 1 - Gruppe 2

Um dies zu tun:

Auf diese Schaltflache
klicken:

Punkt oder Kurve zeichnen

Punkt I6schen

Strecke ziehen

Vektor zeichnen

Rechten Winkel zeichnen

Vieleck zeichnen

Rechteck zeichnen

Quadrat zeichnen

Ellipse zeichnen

Kreis zeichnen

Text einfiigen

&l [ [0 (1= || |[<]|[&] [ [~ F

Seite 1 - Gruppe 3

Um dies zu tun:

Auf diese Schaltflache
klicken:

Breite von Linien und Konturen andern
¢ Durch Klicken sind vier verschiedene Breiten wahlbar.

Linien-, Kontur- und Textfarbe zwischen Schwarz und Weif3
umschalten

Seite 1 - Gruppe 4

Um dies zu tun:

Auf diese Schaltflaiche
klicken:

Ausfullmuster fur geschlossene Figuren (Vieleck, Rechteck, Quadrat,
Ellipse oder Kreis) auswéhlen

), (o], [, i), [,

Transparenz von geschlossenen Figuren zwischen undurchsichtig und
durchsichtig umschalten

Seite 2 - Gruppe 5

Um dies zu tun:

Auf diese Schaltflaiche
klicken:

Zeichnungsfeld [6schen

Aktuell ausgewahltes Bildelement ausschneiden und in
Zwischenablage ablegen

Aktuell ausgewahltes Bildelement in die Zwischenablage kopieren

Aktuell ausgewahltes Bildelement in das Zeichnungsfeld einfligen

68| & |[m)
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Informationen in der Statusleiste
Nachstehend sind die Informationen gezeigt, die in der Statusleiste zur Bildbearbeitung erscheinen.

Luntitled> 126x193 qun]
’—l [
Dateiname BildgréBe der in Bearbeitung
<untitled> zeigt an, dass die Datei befindlichen Datei

noch nicht gespeichert wurde.

Erstellen und Speichern einer Datei

Wichtig!
Bei Vorgéngen zum Erstellen einer neuen Datei oder Offnen einer vorhandenen Datei erscheint das
unten gezeigte ,Alles I6schen“-Dialogfenster.

Clear All

Are wou sure?

Durch Klicken auf [OK] wird der gesamte Inhalt des Zeichnungsfelds geléscht. Falls Sie vor dem
Offnen einer neuen Datei die bis zu diesem Zeitpunkt vorgenommene Bearbeitung speichern
maochten, dazu auf [Cancel] klicken und die Daten in einer Datei speichern.

Bitte beachten Sie, dass das ,Alles I6schen“-Dialogfenster immer dann erscheint, wenn Sie eine
neue Datei anlegen oder eine vorhandene Datei 6ffnen méchten, und zwar unabhéangig davon, ob
im Zeichnungsfeld nicht gespeicherte Bearbeitungen vorhanden sind oder nicht.

M Erstellen einer neuen Datei

1. Klicken Sie auf [File] - [New].

¢ Klicken Sie im erscheinenden ,Alles I6schen“-Dialogfenster auf [OK]. Danach erscheint ein
Dialogfenster zum Einstellen der BildgréBe.

Hew Bitmap

Width
Height[153

2. Geben Sie Werte fir Breite und Héhe (von 1 bis 1000) ein und klicken Sie dann auf [OK].

* Damit ist eine neue Datei angelegt.
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Bl Offnen einer vorhandenen Datei

1. Kiicken Sie auf [File] - [Open].

* Damit wird das Dateien-Dialogfenster angezeigt.

File Search

(£ G | e [da]

O rmain
globe
hwp_1

O hwe_ 2

O logo_l

O logo_ 2

O para_l

O test_1

O test_Z

Ok Presy=stm

O k DrawFara

Ok DiffEq_1

0O k DiffEq_2

[ ©pen ] [Cancel]

Dir=rnain ] [m]

2. Waéhlen Sie im Dialogfenster die zu 6ffnende Datei aus und klicken Sie dann auf [Open]

* Klicken Sie im erscheinenden ,Alles I6schen“-Dialogfenster auf [OK]. Die Datei wird danach

geoffnet.

H Speichern einer nicht gesicherten Datei

1. Klicken Sie auf [File] - [New].

* Hierdurch erscheint das Dateien-Dialogfenster, wobei der Cursor im Eingabefeld fir den

Dateinamen steht.

Ed
File Search

[ Save ] [Cancel]

|mth |abc | cat | 20 EA]E]

[ s JMATH] SFACE |5MBL|E><E|
Dir rnain ] (]

20060301

G-50



2. Tippen Sie den Dateinamen ein und klicken Sie dann auf [Save].

* Damit wird das Bild unter dem eingegebenen Dateinamen gespeichert.
H Ersetzen einer vorhandenen Datei durch eine neue Version
7. Klicken Sie auf [File] - [Save] zum Aufrufen des Dateien-Dialogfensters.

2. Klicken Sie auf [Save], ohne irgendwelche Anderungen im Dialogfenster vorzunehmen.
« Hierdurch erscheint die Abfrage ,Uberschreiben?*.

3. Zum Uberschreiben der vorhandenen Datei mit der neuen Version auf [OK] klicken. Zum
Annullieren des Speicherns und Zurtickkehren zum Dateien-Dialogfenster auf [Cancel] klicken.

H Speichern einer Datei unter einem neuen Namen
1. Klicken Sie auf [File] - [Save] zum Aufrufen des Dateien-Dialogfensters.
2. Klicken Sie auf das Dateiname-Eingabefeld und geben Sie den neuen Dateinamen ein.

3. Klicken Sie auf [Save].

¢ Damit wird das Bild unter dem eingegebenen Dateinamen gespeichert.

GroBe eines Bitmap éndern

Mit der folgenden Vorgehensweise konnen Sie die Gre des derzeit bearbeiteten Bitmaps &ndern.
Beim Andern der Bitmap-Grofe ist die obere linke Ecke des Bitmaps unverénderlich.

B Andern der Bitmap-GréBe

1. Klicken Sie auf [Edit] - [Resize].

* Hierdurch erscheint ein Dialogfenster zum Einstellen der BildgréBe.

Resize Bitmap Ed
Width
Height|231

2. Geben Sie Werte fir Breite und Héhe (von 1 bis 1000) ein und klicken Sie dann auf [OK].

Hinweis
Unmittelbar nach Vornahme der GréBenanderung kann diese durch Klicken auf [Edit] - [Undo]
wieder riickgéngig gemacht werden.
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Scrollen und Verschieben

Dieser Abschnitt beschreibt, wie die Funktionen Scrollen und Verschieben verwendet werden
kénnen, um das Fenster der Bildbearbeitung zu verschieben, wenn das Bild nicht in den
Anzeigebereich passt.

H Scrollen des Bildes
Verschieben Sie das Bild mit dem Scrollbalken.

H Pannen eines Bildes

1. Kiicken Sie auf [ in der Symbolleiste.

2. Ziehen Sie mit dem Mauszeiger im Zeichnungsfeld.
* Das Bild bewegt sich in die Ziehrichtung.
Hinweis
Verschieben ist nicht mdglich, wenn keine Scrollbalken angezeigt sind.

Bedienung der Zeichenwerkzeuge

Dieser Abschnitt erlautert die in der Bildbearbeitung méglichen Vorgdnge zum Zeichnen von
Figuren und zur Eingabe von Text.

H Zeichnen von Figuren

Wabhlen Sie aus der Symbolleiste, der verschiebbaren Symbolleiste oder dem [Draw]-Meni das
fur die Art des zu zeichnenden Bildes geeignete Zeichenwerkzeug aus. Zeichnen Sie dann durch
Ziehen und Klicken im Zeichnungsfeld die gewlinschte Figur. Nachstehend ist erlautert, welche
Zeichenwerkzeuge Sie fir die verschiedenen Arten von Figuren benétigen.

Um eine Figur | Auf diese Und im Zeichnungsfeld

dieses Typs | Schaltfliche| diese Bedienung Das Folgende ergibt sich im

Zeichnungsfeld:

zu zeichnen: | klicken: vornehmen:
Punkt oder Klicken oder ziehen. Ergibt einen Punkt an der Klickstelle
Kurve bzw. eine Kurve an der Ziehstelle.
Strecke Auf einen und dann auf Zeichnet eine die beiden Punkte
einen zweiten Punkt verbindende Strecke.
Vektor k"?ker_‘_' Zeichnet einen die beiden Punkte
(Sie konnen auch von verbindenden Vektor.
einem zum anderen Punkt
Rechter Ziehen.) Zeichnet eine am ersten Punkt
Winkel beginnende und nahe dem zweiten
Punkt endende rechteckige Kurve.
Quadrat [O] Zeichnet ein am ersten Punkt
beginnendes Quadrat mit zum ersten
Punkt entgegengesetztem Winkel nahe
dem zweiten Punkt.
Rechteck = Zeichnet ein Rechteck mit an

den beiden Punkten liegenden
Gegenwinkeln.
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Um eine Figur | Auf diese Und im Zeichnungsfeld S
dieses Typs | Schaltfliche| diese Bedienung Da_s Folgende ergibt sich im
. . Zeichnungsfeld:

zu zeichnen: | klicken: vornehmen:

Kreis [Z] Auf einen und dann auf Zeichnet einen Kreis mit dem ersten
einen zweiten Punkt Punkt als Mittelpunkt, wobei der Radius
klicken. dem Abstand zwischen den beiden
(Sie kénnen auch von Punkten entspricht.

Ellipse =] e!nem zum anderen Punkt Zeichnet eine Ellipse in einem Rechteck
ziehen.) mit an den beiden Punkten liegenden

Gegenwinkeln.

Vieleck Der Reihe nach auf die flir | Zeichnet ein Vieleck durch Verbinden
das Vieleck gewtinschten | des jeweiligen Klickpunkts mit dem
Eckpunkte klicken. vorherigen Klickpunkt. Der erste

Klickpunkt und der letzte Klickpunkt
werden stets mit einer geraden Linie
verbunden.

Hinweise

* Wenn Sie Zeichenwerkzeug wieder ablegen mdchten, klicken Sie dazu auf oder wahlen ein
anderes Zeichenwerkzeug aus.

¢ Unmittelbar nach dem Zeichnen einer Figur werden kleine Punkte (o-férmig) an den dafiir beim

Zeichnen angewiesenen Stellen angezeigt. Falls erforderlich, kénnen Sie an diesen Punkten
ziehen, um die Form oder GréBe der Figur zu &ndern.

Die o-férmigen kleinen Punkte verschwinden, sobald Sie mit demselben Zeichenwerkzeug eine
andere Figur zu zeichnen beginnen oder ein anderes Werkzeug auswéhlen.
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H Verwenden des Léschwerkzeugs

1.

2.

Klicken Sie auf [Eraser] im [Draw]-Men( oder auf das Symbol in der Symbolleiste.
¢ Dies wéahlt das Léschwerkzeug aus.

Klicken Sie auf [=], um die Breite des Werkzeugs zu wahlen.

* Durch Klicken auf kann zwischen vier verfigbaren Breiten (angezeigt durch den Wert

rechts neben der Schaltflache) gewahlt werden. Der Wert gibt die Breite des Léschwerkzeugs
in Pixeln an.

. Ziehen Sie mit dem Léschwerkzeug lber den zu I6schenden Bereich der Zeichnung.

* Die Breite der Loschspur entspricht der in Schritt 2 festgelegten Breiteneinstellung.

H Einfiigen von Text in eine Zeichnung

1.

2.

Klicken Sie auf [Text] im [Draw]-Menu oder auf das Symbol in der Symbolleiste.
* Dies wahlt das Textwerkzeug aus.

Klicken Sie auf die fur den Text vorgesehene Stelle in der Zeichnung.

* Dies zeigt das Dialogfenster , Text eingeben” an.

Input Text

[rth [abe [cat [ 2D

[n]e]s[n[c[>]s |3 |xly|z|z]

log [ In | 7 [ 7]=]2]["]=
=2 | er | =t [ 4]5]s][=]=
HEENIEDN BHEEE
HERE E ans

: « |E
TRIG | CALC JoPTH] AR JEXE
funtitledr 156x193 fm |
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3. Tippen Sie den Text (max. 39 Zeichen) ein und klicken Sie dann auf [OK].

* Dies zeigt den Text in einem gestrichelten Rahmen an der in Schritt 2 angewiesenen Stelle
an.

4. Kiicken Sie auf das Feld in den gestrichelten Rahmen und halten Sie den Stift gedriickt, um den
Text an die gewinschte Stelle zu ziehen.

5. Platzieren Sie den Text an der gewlinschten Stelle und klicken Sie dann auf oder wahlen
Sie an anderes Zeichenwerkzeug aus.

* Dadurch erlischt der Rahmen und der Text ist fest an der betreffenden Stelle einfugt.

W File Edit View Draw

Input Text

Festlegen der Linienbreite und des Flllmusters von Figuren

In diesem Abschnitt wird die Vorgehensweise erldutert, was zu tun ist, um die Breite und Farbe
(schwarz oder weif3) der mit den Zeichenwerkzeugen erzeugten Linien und Konturen von Figuren
sowie das Fullmuster von geschlossenen Figuren festzulegen und um anzuweisen, ob die Flache
einer geschlossenen Figur durchsichtig oder undurchsichtig sein soll.

H Festlegen der Linienbreite

1. Kiicken Sie auf .

¢ Durch Klicken auf kann zwischen vier verfigbaren Breiten (angezeigt durch den Wert
rechts neben der Schaltflache) gewahlt werden. Der Wert gibt die Linienbreite in Pixeln an.

2. Zeichnen Sie gemaB dem Vorgehen unter ,Zeichnen von Figuren®“ auf Seite G-52 die
gewlinschte Figur.

* Die Figur wird mit der in Schritt 1 angewiesenen Linienbreite gezeichnet.

Hl Umschalten der Farbe von Linien, Konturen und Text zwischen schwarz und
wei3

1. Kiicken Sie auf (oder ).

* Mit jedem Klicken wechselt die Einstellung zwischen

(schwarz) und [ (weiB).

2. Zeichnen Sie geman ,Zeichnen von Figuren“ auf Seite G-52 eine Figur oder fligen Sie geman
,Einflgen von Text in eine Zeichnung" auf Seite G-54 einen Text ein.

¢ Der Text bzw. die Figur erhélt die unter Schritt 1 festgelegte Farbe.
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H Auswaéhlen des Ausfiillmusters fiir geschlossene Figuren (Vieleck, Rechteck,
Quadrat, Ellipse oder Kreis)
1. Waéhlen Sie das Zeichenwerkzeug Vieleck, Rechteck, Quadrat, Ellipse oder Kreis aus.

* Dadurch erscheint auf der rechten Seite von Seite 1 der Symbolleiste eine Schaltflache mit
einem nach unten gerichteten Pfeil ([#]).

~r File Edit View Qram~ %]

¢ File Edit Misw Draw i
(L0t M| —

2. Klicken Sie auf den nach unten gerichteten Pfeil. Daraufhin erscheint ein Meni mit Mustern.
Waéhlen Sie das gewiinschte Ausflllmuster aus.

 Die Anzahl der verfligbaren Ausflllmuster richtet sich nach dem in Schritt 1 gewéhlten
Zeichenwerkzeug.

W File Edit Miew Draw W File Edit Miew Draw

&2 | i
| R

Rechteck oder Quadrat Vieleck, Ellipse oder Kreis

3. Zeichnen Sie geman Vorgehen unter ,Zeichnen von Figuren® auf Seite G-52 die gewlinschte
Figur.
* Die gezeichnete Figur wird mit dem in Schritt 2 ausgewahlten Muster ausgefullt.

W File Edit YWiew Draw

(Ausfullbeispiel)
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B Umschalten der Transparenz einer geschlossenen Figur (Vieleck, Rechteck,
Ellipse oder Kreis) zwischen durchsichtig und undurchsichtig

1. Klicken Sie im [Draw]-Menu auf [Draw Opaque], um das neben dem Befehl [Draw Opaque]
angezeigte Hakchen zu entfernen.

* Die gezeichneten Figuren sind undurchsichtig, wenn [Draw Opaque] angehakt ist, und
durchsichtig, wenn kein Hakchen gesetzt ist.

2. Zeichnen Sie geman dem unter ,Zeichnen von Figuren“ auf Seite G-52 geschilderten Vorgehen
die gewunschte Figur.
» Je nach Einstellung unter Schritt 1 wird die Figur undurchsichtig oder durchsichtig dargestellt.

[Draw Opaque] ein [Draw Opaque] aus

B Andern von Einstellungen nach dem Zeichnen einer Figur

Unmittelbar nach dem Zeichnen einer Figur werden kleine Punkte (o-férmig) an den daflir beim
Zeichnen zugewiesenen Stellen angezeigt. Sie kdnnen die Linienbreite, Linienfarbe (schwarz oder
weil3), das Ausflllmuster und die Einstellung auf undurchsichtig oder durchsichtig &ndern, solange
diese Punkte noch im Display angezeigt sind.

Zum Andern dieses Nach Benutzung dieses Folaendes ausfiihren:
Attributs: Zeichenwerkzeugs: 9 ’
Linienbreite Strecke, Vektor, rechtwinklige Klicken Sie auf [].
Kurve, Quadrat, Rechteck, Kreis,
Ellipse, Vieleck
Linien- oder Textfarbe Strecke, Vektor, rechtwinklige Klicken Sie auf [@#] (oder ).
(weiB, schwarz) Kurve, Quadrat, Rechteck, Kreis,
Ellipse, Vieleck, Text
Figuren-Ausfillmuster Quadrat, Rechteck, Kreis, Ellipse, | Klicken Sie auf den nach unten
Vieleck gerichteten Pfeil ([+]) auf der

rechten Seite von Seite 1 der
Symbolleiste und anschlieBend
auf das gewuinschte Ausfull-

muster.
Undurchsichtig/ Klicken Sie auf [Draw] -
Durchsichtig-Einstellung [Draw Opaque].

einer Figur
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Bearbeiten von Figuren
H Auswéhlen eines zu bearbeitenden Bereichs im Zeichnungsfeld
1. Klicken Sie auf in der Symbolleiste.

2. Ziehen Sie mit dem Mauszeiger Uber den zu bearbeitenden Bereich.

¢ Dies umgibt den Bereich mit einem Auswahlrahmen.

W File Edit View Draw

Hinweis
Zum Annullieren des Auswahlrahmens auf eine Stelle auBerhalb des Rahmens klicken.

H Auswéhlen des gesamten Bitmaps
Klicken Sie auf [Edit] - [Select All].
Dies wéahlt automatisch das Werkzeug und das gesamte Bitmap aus.

Hinweis
Zum Annullieren des [Select All]-Vorganges ein beliebiges anderes Werkzeug auf3er auswahlen.

H Kippen, Drehen und Invertieren des ausgewéhlten Bildes

7. Wabhlen Sie das/die Bild(er) fir die Bearbeitung.

2. Flhren Sie eine der nachstehenden Anleitungen aus.

. Auf diesen Befehl im Edit-Meni
Um dies zu tun: .
klicken:
Gewahlte(s) Bild(er) horizontal kippen Flip Horizontal
Gewabhlte(s) Bild(er) vertikal kippen Flip Vertical
Gewahlte(s) Bild(er) um 180 Grad drehen Rotate 180°
Schwarz und Weif3 der Bildbereiche invertieren Invert Colors
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H Inhalt des Zeichnungsfelds I6schen

1. Klicken Sie auf [Edit] - [Clear All].

* Hieraufhin erscheint ein Dialogfenster zum Bestatigen von ,Alles |6schen®.

2. Klicken Sie auf [OK], um den Inhalt des Zeichnungsfelds zu I6schen, oder auf [Cancel], um den
Léschvorgang zu annullieren.

Kopieren und Einfligen von Bildern aus/in Windows-Anwendungen

H Einfligen kopierter Objekte aus einer Windows-Anwendung in die
Bildbearbeitung

1. Kopieren Sie ein Bild oder Text aus einem Windows Bildbearbeitungsprogramm, einem Windows
Textverarbeitungsprogramm usw.

2. Starten Sie die Bildbearbeitung im ClassPad-Fenster.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle im ClassPad-Fenster und
anschlieBend auf [Paste Special] im erscheinenden Maus-Mend.

* Dies fligt eine monochrome Bitmap-Abbildung des in Schritt 1 kopierten Objekts in die
Bildbearbeitung ein.

L

000 © _,

0000

D a 0 funtitled: 156x193 [

Kopiertes Bild Eingefligtes Bild
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H Einfligen kopierter Objekte aus dem Bildbearbeitungsfenster in eine Windows-
Anwendung

1. Ziehen Sie im Bildbearbeitungsfenster dem Mauszeiger tber den zu kopierenden Bereich,
damit dieser ausgewahilt ist.

* Siehe ,Auswahlen eines zu bearbeitenden Bereichs im Zeichnungsfeld“ auf Seite G-58 bzw.
+~Auswahlen des gesamten Bitmaps*“ auf Seite G-58.

2. Klicken Sie auf [Edit] - [Copy].

3. Offnen Sie eine Windows-Anwendung, die das Einfligen von Bitmap-Bildern unterstiitzt (Paint,
WordPad usw.).

4. Nehmen Sie in der Windows-Anwendung die entsprechende Bedienung zum Einfligen der
Daten vor.

Auswahl der Endanzeige-Bildes

Sie kénnen ein mit der Bildbearbeitung erstelltes und abgespeichertes Bild als Endanzeige-Bild
verwenden.

Klicken Sie nach dem Auswahlen des Endanzeige-Bildes im Bildbearbeitungsfenster auf s -
[Ending Screen], um das unten gezeigte Dialogfenster aufzurufen.

Ending Screen Edf

Just before power is
turned off, a selected
picture appears on the
ECIEEM.

[ Set ][ ¥Yiew ] [Cancel]

Fir die Bedienung dieses Dialogfensters gilt das Gleiche wie im System-Meni. Naheres siehe
unter ,Auswahlen des Endanzeigebildes” in Kapitel 16 der ClassPad-Bedienungsanleitung.
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Kapitel 4
Benutzung des Exchange-Fensters

Dieses Kapitel Ubergreift folgende Themen:
¢ Datentibertragung zwischen ClassPad und Computer

 Sichern von ClassPad-Daten auf dem Computer und Ruckflihren gesicherter Daten vom
Computer auf den ClassPad

¢ Virtuelle ClassPad-Datenvorgange
» Konvertierung von alten ClassPad-Datendatei-Versionen (fls- und mcs-Format) in vep-Dateien

* Speichern von e-Activities, Programmen und anderen virtuellen ClassPad-Daten auf dem
Computer (xcp-Dateien)

Ubersicht liber das Exchange-Fenster

Dieser Abschnitt zeigt den Aufbau des Exchange-Fensters und erlautert die Bedeutungen der
enthaltenen Ordner und Icons. Rechtsklicken Sie zum Aufrufen des Exchange-Fensters auf
eine beliebige Stelle im ClassPad-Fenster und klicken Sie dann auf [Exchange Window] im
erscheinenden Shortcut-Mend.

Aufbau des Exchange-Fensters

Die Grundanlage des Exchange-Fensters ist ahnlich wie die von Windows Explorer. Das Fenster ist
in zwei Bereiche geteilt.

:—"_I:E GlassPad Manager — Exchange

File Edit Handheld Assiztant Backup Help
=]
Name Type @Computer Mame Tvpe
{)Handneld Assistant | )Handheld Rssistant Folder || = {3)Fctive Document (Co)Active Document Falde
= E.ClassPadl E,masspam & default [E)C1assPad Manager Folde
+ heﬂctlwtles + hclassPad Manager
H-J)other Data
< Ed < L
AN J \ J
Y Y
ClassPad-Bereich Computerbereich
Dieser Bereich zeigt die Daten im Dieser Bereich zeigt die Daten im virtuellen
Speicher eines an den Computer ClassPad auf dem Computer.

angeschlossenen ClassPads.

Hinweis

Falls Sie das Exchange-Fenster &ffen, wenn kein ClassPad an den Computer angeschlossen ist,
erscheint nur der Computerbereich. Der ClassPad-Bereich erscheint, wenn ein ClassPad an den
Computer angeschlossen ist oder Sie auf [F klicken.
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M Icons im ClassPad-Bereich
Die Icons in diesem Bereich reprasentieren alle Daten im Speicher des an den Computer
angeschlossenen ClassPads, ausgenommen |:| Handheld Assistant .

Icon

Beschreibung

IE ClassFPads

Dies ist das Stammverzeichnis des ClassPad-Bereichs. Es
umfasst den Handheld Assistant-Ordner und alle an den Computer
angeschlossenen ClassPads.

|:| Hamdheld Assistant

Dieser Ordner wird von ClassPad Manager automatisch erstellt.
Néaheres siehe ,Benutzen von Handheld Assistant” auf Seite G-82.

E_<ClassPad-Name>

Dieses Icon steht fir einen ClassPad, der an den Computer
angeschlossen ist und mit dem der Computer eine Verbindung
hergestellt hat. Der Text rechts vom Icon ist der Name des
betreffenden ClassPads. Durch Klicken auf dieses Icon werden

die Inhalte des ClassPad Flash-Speichers (|:| efctivities ) und
MCS-Speichers (I:l other Data) auf der nachsten Flache rechts
angezeigt.

|:| eActivities

Dieser Ordner reprasentiert die Speicheradresse des ClassPads fir
eActivity-Daten (Flash-Speicher).

|:| Cther Data

Dieser Ordner reprasentiert die Speicheradresse des ClassPads flr
Nicht-eActivity-Daten (MCS-Speicher).

|:|<Ordnername>

Dies sind die einzelnen Ordner in I:I eActivities und
|:| Other Data.

[£] <Dateiname>

Dies sind die Dateien, die eActivity-Daten, Programme,
Préasentationen und Variable enthalten.
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M Icons im Computerbereich
Die Icons in diesem Bereich reprasentieren die auf dem Computer gespeicherten virtuellen

ClassPad-Daten.

Icon

Beschreibung

@ Computer

Dies ist das Stammverzeichnis des Computerbereichs. Es enthalt
zwei Ordner: den Active Document-Ordner und den ClassPad
Manager-Ordner.

|:| Active Document

Dieser Ordner enthélt die vcp-Datei, die aktuell durch ClassPad
Manager geoffnet ist.

]@ default

Dies ist die Datei, die aktuell durch ClassPad Manager gedffnet ist.

|:| eActivities

Dieser Ordner reprasentiert die Speicheradresse des virtuellen
ClassPads fur eActivity-Daten.

|:| Cther Data

Dieser Ordner reprasentiert die Speicheradresse des virtuellen
ClassPads fur Nicht-eActivity-Daten.

I:I ClassFPad Manager

Dieses Icon reprasentiert den Ordner im Computerspeicher, der als
Home-Ordner fur ClassPad-Manager ausgewiesen ist. Néheres siehe
»,Home-Ordner“ auf Seite G-28.

I:I Backups=s

Dies ist das Icon flr den im Home-Ordner befindlichen Backups-
Ordner, in dem von der Datensicherungsfunktion angelegte vcp-
Dateien gespeichert werden.

&

<Virtueller ClassPad-
Name>

Dieses Icon reprasentiert vep-Daten im Home-Ordner. Der Text
rechts vom Icon ist der Dateiname. Durch Klicken auf dieses Icon
werden die Inhalte der eActivities- und Other Data-Ordner des
virtuellen ClassPads in der nachsten Fensterflache rechts angezeigt.

[ J<Ordnername>

Dies sind die einzelnen Ordner in |:| eActivities und
I:I Cther Data-

[£] <Dateiname>

Dies sind die Dateien, die eActivity-Daten, Programme,
Présentationen und Variable enthalten.
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Active Document-Ordner und Home-Ordner

Das Exchange-Fenster kann zur Handhabung mehrerer virtueller ClassPads (vcp-Dateien)
verwendet werden. Die vcp-Datei, deren Inhalt bei geéffnetem ClassPad-Fenster angezeigt ist, wird
als ,aktives Dokument*“ bezeichnet. Das aktive Dokument wird im Active Document-Ordner des
Exchange-Fensters angezeigt und die anderen vcp-Dateien erscheinen im Home-Ordner (Vorgabe:
,ClassPad Manager®).

-"_F ClassPad Manaeger — Exchange

File Edit Handheld dssiztant Backup Help
x E]
@Computer | | Name Type Size | Attributes
=) Active Document | spsamete ehctivity 3K
= default %] copyse efctivity 512 byles
=) shctivities 2] eact1 ebctivity JK
Y i | 2] eace2 ehctivity 6K
#{J) Other Data 2] eacts efctivity 512 bytes
=) ClassFad Manager 2] ehictivity Save edictivity Tk
#-T) Backups 2] maineast ehctivity 512 bytes
F-{J) Transter and Show g Bctivit 5K
- [B) e : PrrtSmpl ehctivity
I19) deroutt [E] sample eﬂct!v!ty B12 bytes
- ] default-1 E] samp1e2 EACt!V!ty Bk
-] eawara N E] woarwrap efctivity 512 bytes
1) testes
+ testes-1 b i | l

Active Document-Ordner

Sie finden die aktuell aktive vcp-Datei im Active Document-Ordner. Jede vcp-Datei besitzt einen
eActivity-Ordner und einen Other Data-Ordner. Das ClassPad-Fenster zeigt alle Daten in der aktuell
aktiven vcp-Datei an.

l Aktives Dokument andern

1. Rechtsklicken Sie auf den Active Document-Ordner und klicken Sie dann auf [Active Document]
im erscheinenden Shortcut-Men(.

* Dies zeigt das Dialogfenster ,Choose the Virtual ClassPad to Activate® an.

2. Waéhlen Sie im Dialogfenster die zu aktivierende vcp-Datei und klicken Sie dann auf [Open].
* Hierdurch erscheint die gewéahlte vcp-Datei im Active Document-Ordner.
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H Bestimmte vcp-Datei im Home-Ordner zum aktiven Dokument machen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die vcp-Datei, die Sie als aktives Dokument
wulnschen.

2. Klicken Sie im erscheinenden Shortcut-Men( auf [Activate].

| ClassPad Manager — Exchange Ef| GlassPad Manager — Exchange
File Edit Handheld Assistant Backup Help File Edit Handheld Assistant Backup Help
|l X|e| B |Bs @ X |k | B
Computer @ Computer
E‘@ Active Document E‘@

,Fj Edward
ClassPad Manager

() Backups

JE) defaule

ClassPad Manager

4)Backups

[#-{) Transfer and Show {_) Transfer and Show
[+ [] Adarns ) Adarns
- [1f) defaule g default

-1} — i Edward

Expand

Copy
Paste
Lelete
Eename

Impart...

Locate on My Computer
Properties

* Dadurch erscheint die in Schritt 1 rechtsgeklickte vcp-Datei im Active Document-Ordner.

Hinweis

Sie kénnen das aktive Dokument auch wechseln, indem Sie [Open] im [File]-Meni des ClassPad-
Fensters wahlen (verschiebbare Mendleiste oder Shortcut-Men(). Fir Néheres siehe ,Bestehende

vep-Datei 6ffnen” auf Seite G-23.

Home-Ordner

Sie finden den Home-Ordner im Exchange-Fenster direkt unter dem Active Document-Ordner. Die

Vorgabe fiir den Home-Ordner ist ,ClassPad Manager” im Ordner My Documents\CASIO.
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Hl Home-Ordner @ndern

1. Klicken Sie auf [File] - [Change Home Folder] oder rechtsklicken Sie auf den Home-Ordner und
klicken Sie dann auf [Change Home Folder] im erscheinenden Shortcut-Menu.
* Dies ruft ein Home Folder-Dialogfenster wie das unten gezeigte auf.

Home Folder r$_<|

Chaoaose your home Folder

Welcome, ClassPad Manager helps vou organize
vour Files using a home folder, ClassPad Manager
can provide vou with a default Folder ar vou may
choose one on your own below by clicking Browse,

Folder path

|C: WDocuments and Settings s Admin Browse. .,

Cancel |

2. Klicken Sie auf [Browse].

* Das Browse Folder-Dialogfenster erscheint.

3. Waéhlen Sie den als Home-Ordner zu verwendenden Ordner und klicken Sie dann auf [OK].
¢ Es erscheint wieder das Home Folder-Dialogfenster.

4. Kiicken Sie auf [OK].
e Damit wird der in Schritt 3 gewéahlte Ordner als der Home-Ordner registriert.
Hinweis

Sie kénnen den Home-Ordner auch &ndern, indem Sie [File] und dann [Change Home Folder] in
der verschiebbaren Mendleiste wéhlen.

Einrichten der Datenkommunikation zwischen ClassPad
und ClassPad Manager

Zum Ubertragen von Daten zwischen einem ClassPad und dem Computer muss zunéchst die
Verbindung zwischen ClassPad und ClassPad Manager hergestellt werden.

20060301 G _66



Verbindung zwischen einem oder mehreren ClassPads und ClassPad
Manager herstellen

H Bedienung im ClassPad Manager

1. Starten Sie ClassPad Manager auf dem Computer.

¢ Dies zeigt das ClassPad-Fenster an.

2. Rechtsklicken Sie auf eine beliebige Stelle im ClassPad-Fenster und klicken Sie dann
anschlieBend auf [Exchange Window] im erscheinenden Shortcut-Men(i.

¢ Dies ruft das Exchange-Fenster auf, in dem nur der Computerbereich angezeigt ist.

f GlassPad Manager — Exchanee

File Edit Handheld Assistant Backup Help
B X e
MName | Type Siza| Attributes |
) Aetive Document [C)Active Document Folder
) ClassPad Manager [)C1assPad Manager Folder
Y

H Bedienung am ClassPad

3. SchlieBen Sie den ClassPad Uber dessen mitgeliefertes USB-Kabel an den Computer an.

* Der ClassPad stellt automatisch eine Verbindung mit ClassPad Manager her und zeigt dann

die unten gezeigte Meldung an.

Standby
Clas=sFadl

Presz [Clear] kew to
terminate.

o Jetzt erscheint der ClassPad-Bereich im Exchange-Fenster, wobei das Icon des
angeschlossenen ClassPads angezeigt ist.

-"_F GlassPad Manager — Exchange

Eile Edit Handheld Assistant Backup Help
|Ee X e E
EclassPads Mame | Tvpe Mame | Tupe
ytamdheld fssistant [C3)Handheld Assistant Folder || 53 Active Document [C)Active Document Faldr
B crasepadt ) ClassPad Manager [)classPad Manager Foldet
< i} > < i >
I 4
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4. Wenn Sie Verbindungen mit mehreren ClassPads herstellen méchten, wiederholen Sie bitte den
Schritt 3 furr jeden der ClassPads.
* Mit jedem weiteren Herstellen einer Verbindung zwischen einem neuen ClassPad und
ClassPad Manager wird das Icon des betreffenden ClassPads im ClassPad-Bereich des
Exchange-Fensters erganzt.

Hinweis
Durch SchlieBen des Exchange-Fensters wird die Verbindung der ClassPads mit ClassPad
Manager automatisch getrennt.

VorsichtsmaBregeln fiir das AnschlieBen mehrerer ClassPads an einen Computer

* Zum Herstellen der Verbindungen zwischen mehreren ClassPads und ClassPad Manager ist
entweder ein Computer mit entsprechend vielen USB-Ports oder ein USB-Hub mit ausreichenden
Ports fuir die anzuschlieBende Zahl an ClassPads erforderlich.

¢ Wenn ein Hub verwendet werden soll, beachten Sie bei der Installation und Benutzung bitte
die Anleitungen des Herstellers. Das Verhalten kann je nach Typ des verwendeten Hubs
unterschiedlich sein.

H Stoérungssuche bei einer Verbindung

Falls der Vorgang des vorstehenden Schritts 3 nicht normal ablauft, versuchen Sie bitte beim
ClassPad die folgenden MaBnahmen.

1. Tippen Sie im Applikationsmenu auf
 Dies startet die Communications-Applikation.

2. Tippen Sie auf [Setup] - [Open Setup Menul].
¢ Dies zeigt das Communication-Dialogfenster an.

Communication B
E Screen Copy To

[Cuter Device -1 F

Cable Twpe
[OZE_cable [~]

Speed!3Fin?
[(15Z88 bp= [~]

Wakeup Enable
[Zn [~]

[ Z=t ] [Cancel] [Default]

3. Nehmen Sie im obigen Dialogfenster die folgenden Einstellungen vor.
* Cable Type : USB cable
* Wakeup Enable : On
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4. Tippen Sie auf [Set] zum SchlieBen des Dialogfensters.

* Vergewissern Sie sich, dass sich die ClassPad-Anzeige ahnlich wie unten gezeigt andert.

¥ Link Setup
[ [Ee[=aE ]

Current Setting:
USE cable

Wakeup Enabled

5. Wiederholen Sie die Schritte 1 - 3 unter ,Verbindung zwischen mehreren ClassPads und
ClassPad Manager herstellen®.

H Manuelles Trennen eines ClassPads von ClassPad Manager

Sie kénnen nach dem Vorgehen dieses Abschnitts einen bestimmten ClassPad vom ClassPad
Manager trennen, ohne dazu das USB-Kabel abzutrennen. Dies kann wahlweise Uber den
ClassPad Manager oder durch Bedienung am betreffenden ClassPad erfolgen.

ClassPad durch Bedienung tiber ClassPad Manager abtrennen

1. Klicken Sie im Exchange-Fenster mit der rechten Maustaste auf das Icon des abzutrennenden
ClassPads.

-"_F GlassPad Manaeger — Exchanee
File  Edit Handheld Assistant Backup Help

[ classPads Narne
) Handheld Rssistant [)Mandheld Assistar
=

= E  Epand B c1assradt

Digconnect

Backup
Bestore to.

Impart..

Copy

2. Klicken Sie im Shortcut-Menu auf [Disconnect].
¢ Dies trennt die Verbindung mit dem ClassPad. Dabei erscheint auf dem ClassPad die Meldung
~Complete!“.
ClassPad durch Bedienung am ClassPad abtrennen

Driicken Sie die Taste Caear ). Dies trennt die Verbindung mit dem ClassPad und in dessen Display
erscheint , Terminate!.
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M Kommunikationsfehler

Wenn diese Fehlermeldung angezeigt

. Sollten Sie dies tun:
ist:

ERROR! Kontrollieren Sie, ob ClassPad und Computer
Communication Failure korrekt Uber das USB-Kabel verbunden sind. Wenn
die Anschlussweise in Ordnung ist, bitte erneut den

LK vorstehenden Vorgang ausfihren.
Diese Fehlermeldung erscheint und die
Status

Kommunikation wird abgebrochen, wenn tber
langere Zeit keine Datenubertragung zwischen dem
Cancel ClassPad und ClassPad Manager stattfindet. Auf
[Retry] tippen und erneut versuchen.

Timeout

ClassPad-Namen (angezeigt im Exchange-Fenster)

Wenn Sie ClassPads mit ClassPad Manager verbinden, werden die ClassPads im Exchange-
Fenster der Reihe nach mit den provisorischen Namen ClassPad1, ClassPad2 usw. angezeigt,
solange Sie diese Namen nicht &ndern. Sie kénnen die provisorischen Namen durch passende
andere Namen flr die einzelnen ClassPads ersetzen.

M ClassPad umbenennen

1. Rechtsklicken Sie im Exchange-Fenster auf das Icon des neu zu benennenden ClassPads und
klicken Sie dann auf [Rename] im erscheinenden Shortcut-Men(.
* Dies zeigt das Rename-Dialogfenster an.

—EF GlassPad Manager — Exchange

Eile Edit Handheld Assistant Backup Help
|ER X x| F
ECIESSPadS Name Mame ‘ Tvpe
i Handneld Assistant [)Handheld A [)Fctive Document Folder
- [F T [ c1as=rad Enter new name here: ,TI ()ClassPad Manager Faldzr
Cancel |
< i} > < I >
Il 4

2. Tippen Sie den fur den ClassPad gewiinschten Namen ein.
* Der Name kann bis zu 90 Zeichen lang sein.
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3. Kiicken Sie auf [OK].

* Dies andert den Namen des in Schritt 1 angeklickten ClassPads auf den von Ihnen
eingegebenen Namen. Nachdem Sie einem ClassPad wie vorstehend beschrieben einen
Namen zugewiesen haben, erscheint dieser mit jedem Verbinden des ClassPads mit
ClassPad Manager im Exchange-Fenster.

-FF GlassPad Manager — Exchange

File Edit Handheld Assistant Backup Help
E a Name Twpe Computer Mame Tvpe
{[)Handheld Assistant [)Handheld Assistant Folder | &3 Active Dacument [ JIActive Document Folder
#- [ Eddies Classpad [ eadies c1aseraa # () ClassPad Manager [)ClaszPad Manager Folder
4 > 3 ¥

Ubertragen von eActivity-Dateien

Mit ClassPad Manager kdnnen Sie eActivity-Dateien zwischen ClassPad und Computer Uibertragen.
Zuvor sollten Sie allerdings die Versionsnummer der auf dem Computer laufenden ClassPad
Manager-Applikation und des auf dem ClassPad laufenden Betriebssystems kontrollieren, um
sicherzustellen, dass beide miteinander kompatibel sind. Versuchen Sie auf keinen Fall, Dateien
von einer Version mit hdherer (z.B. 03.00) auf eine Version mit niedrigerer Nummer (z.B. 02.20) zu
Ubertragen.

ClassPad 05

Yersion @3.00.3508 About GlassPad Manager X
ClassPad Manager Basic
] : §
— Wersion 03 00.3500.0240
CIConics Egn 5] Copyright [C] 2006
[ Sequence 544 opyigh C)
OStat List 144 CASI0 COMPUTER £0.. LTD.
gg{tuﬁerﬁigsggve gg T register your software, visit: hitp://classpad net/reqister/reqist form.himl
OAns Memory 29 Wigit our ClassPad website at: hitp://classpad. net
bl
[Eandan alue £d Visit our Education website at: hifp://world casio com/edu e/
Your Seral Number: 445.010-627633141731896E
454332 Bywtes FREE
English o] 5] - -

Version-Dialogfenster eines ClassPad  Version-Dialogfenster von ClassPad Manager

* Naheres zum Aufrufen der Versionsnummer des ClassPads finden Sie in der dazugehérigen
Bedienungsanleitung des ClassPad.

* Naheres zum Aufrufen der Versionsnummer von ClassPad Manager finden Sie auf Seite G-14.
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Warnung!

* Mit einer frihereren Version erstellte eActivities kénnen in Version 3.00 gedffnet werden. In
friheren Versionen nicht existierende Einstellungen werden dabei automatisch auf ihre Vorgaben
eingestellt.

¢ Versuchen Sie nicht, mit Version 3.00 erstellte eActivities an eine friilhere Version zu Ubertragen.

Ubertragen von Daten zwischen ClassPad und Computer

Sie kénnen das Exchange-Fenster zum Ubertragen (Kopieren) von Daten zwischen ClassPad und
Computer verwenden, wenn die Verbindung mit ClassPad Manager hergestellt ist.

Wichtig!

* Dieser Abschnitt beschreibt, wie Daten zwischen einem einzelnen ClassPad und ClassPad
Manager Ubertragen werden. Naheres zur Dateniibertragung vom ClassPad Manager an mehrere
ClassPads siehe ,Benutzen von Handheld Assistant“ auf Seite G-82.

* Bevor Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Vorgénge ausfiihren, vergewissern Sie sich bitte
geman ,Einrichten der Datenkommunikation zwischen ClassPad und ClassPad Manager” auf
Seite G-66, dass das Icon des anzusteuernden ClassPads im Exchange-Fenster angezeigt ist.

-FF GClassPad Manaeer — Exchanee

File Edit Handheld Assistant Backup Help

Mame Type Mame Twpe
()Handheld Assistant Falder |l #{3) Active Document Sl Active Document Folder
EclassPadl + ) ClassPad Manager | C1lassPad Manager Foldzr
< 3 L k]

¢ In den Erklarungen dieses Abschnitts sind die vier Fensterflachen des Exchange-Fensters als von
links nach rechts gesehen Flache 1, Flache 2, Flache 3 und Flache 4 bezeichnet.

Stapeliibertragung (Kopieren) eines Satzes von ClassPad-Daten
Hier wird unter Stapeliibertragung das gleichzeitige Ubertragen von mehr als einer Datei
bezeichnet. Die folgenden Arten von Operationen werden unterstutzt.

» StapelUbertragung aller ClassPad-Daten an ClassPad Manager und Speichern in einer neu
erzeugten vcp-Datei

» StapelUbertragung aller ClassPad-Daten an einen aktuell im Exchange-Fenster von ClassPad
Manager angezeigten virtuellen ClassPad

» Stapellbertragung aller Daten von einem aktuell im Exchange-Fenster von ClassPad Manager
angezeigten virtuellen ClassPad an einen ClassPad
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B Alle Daten eines ClassPads als Stapel an ClassPad Manager tibertragen und in
einer neu erzeugten vcp-Datei speichern

1. Klicken Sie in Flache 1 des Exchange-Fensters auf das Icon des ClassPads, von dem die Daten
Ubertragen werden sollen.

5f| GlassPad Manager — Exchanee E ”'l:ll&‘
File  Edit Handheld Assistant Backup Help
&
EclassPads MName Type @Computer MName Type
A a [CIRdd-in Aeelications +-{J)Active Document [)Backups Foldet
% [CIRdd-in Lanauages = ) tlassPad Manager () Transfer and Shaw Foldet
[5) Add-itiSApplieatinns |5 enctivities #-{2) Backups E Adams= Wirtuz
[C)1Add-in Lanausges | Sjother Dats #12) Transter and Shov |I) de fault alias

?r::j :d:fr:u: B)Edward V?rtua
?EJ Emard Tes: V!rtua
o Zenith Wirtua
Test

41 [ zenith

+-{) efctivities
+ ([ Other Data

=
|~

|~

1%
‘l\
|

2. Ziehen Sie das Icon aus Flache 1 heraus und legen Sie es auf Flache 3 im Home-Ordner ab
(Vorgabe: ,ClassPad Manager").

| ClassPad Manager - Exchange A=
File Edit Handheld Assistant Backup Help
& \
EclassPads Mame Type Mame Type
i Hand Fissistant |_Z)Rdd-in Applications [ Backups Folder
= E | JAdd-in Languages ) Transfer and Shaw Folder
L) Rdd-in Aeplisstions | eActivities 8] Fidams Virtua
[ChAad-in Lansuases [ other Data F) deraurt flias
+-{ 7 efctivities Edward Wirtua
+-{7) Other Data Tes: Virtua
ZEnlth Virtua
< £3)) £3 ] >

* Wahrend der laufenden Datentibertragung wird auf dem Computer-Bildschirm ein
Dialogfenster angezeigt.

Gopyine To “GlassPadl®

Copying "bz" to “"swstem"
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* Das Dialogfenster der Dateniibertragung verschwindet, wenn die Datenibertragung beendet
ist. Vergewissern Sie sich, dass in Flache 3 des Exchange-Fensters das Icon einer vcp-Datei
mit dem Namen des Original-ClassPads angezeigt ist, von dem die Daten kopiert wurden.

5f GlagsPad Manaeer — Exchanee

File Edit Handheld Assistant Backup Help

&
EclassPads Mame Type @Computer MName Tuwpe
) Handheld Assistant || Z)Add-in ARplications + ) Active Document Deackups Foldey
= E S adl [)Add-in Languages =1 L ClassPad Manager I Transfer and Show Falder
() Add-in Applications | (=) cic tivities ¥ Backups ndams Mirtua
[)Rdd-in Languages | =) other Data + T"Enife" and Shew | ) c1asspadi Mirtua
+ () eRctivities dil[Fidams @) defaure Alias
+- ([ other Data q?@ ClassPadl IHlEdwara Virtua
[7) defaulc B est Virtua
1 M| Edward ) Virtua
5] Tesr Hizenith
- [g] zenith
< 3 [ |13 | >

H Daten eines ClassPads als Stapel an einen aktuell im Exchange-Fenster von
ClassPad Manager angezeigten virtuellen ClassPad libertragen

1. Klicken Sie in Flache 1 des Exchange-Fensters auf das Icon des ClassPads, von dem die Daten
Ubertragen werden sollen.

2. Zlehen Sie das Icon zum Icon des virtuellen ClassPads von Flache 3, an den die Daten
Ubertragen werden sollen.

e Dadurch wird der Name der vcp-Datei markiert.

-"_F ClassPad Manager - Exchange

File Edit Handheld Assistant Backup Help

B
EclassPads MName Tyvpe Computer MName Twvpe
[)Handheld Assistant [)Add-in APplications +{Z) Retive Document Backups Faldet
= [)Add-in Languages =l ClassPad Manager ) Transfer and Show Falder
() Add=in Aeplications |75) cActivities +-{2) Backups ) Fidams= Virtua
[C)Rdd-in Lanauases | other Data () Transfer and Shay | TF) default Alias
+-{[5) efctivities EEcward Wirtua
+{(5) Other Data ZEnith Virtua

+- [fl] zerith

g 3 i< | &= &

3. Legen Sie das Icon des ClassPads auf dem Icon des virtuellen ClassPads ab, indem Sie die
Maustaste freigeben.

* Wahrend der laufenden Datentibertragung wird auf dem Computer-Bildschirm ein
Dialogfenster angezeigt.

¢ Das Dialogfenster der Dateniibertragung verschwindet, wenn die Datenibertragung beendet
ist.
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Hinweis
Ausfiihren des obigen Vorgangs hat keinen Einfluss auf die Dateien (auBer zum Uberschreiben

gngewiesene gleichnamige Daten), die bereits im virtuellen ClassPad gespeichert sind, an den die
Ubertragung erfolgt.

Overwrite Existing File? Dialogfenster

Wenn von einem ClassPad eine Datei Ubertragen wird, die den gleichen Namen besitzt wie eine
auf dem virtuellen ClassPad, an den die Ubertragung erfolgt, bereits vorhandene Datei (z.B.
eActivities\main\), erscheint das Dialogfenster ,Overwrite Existing File?“.

Overwrite Existing File?

Oyerwrite file "sActivity Sawe" in "main"?
¢ Dwenarite | Skip | LCancel |

 Zum Uberschreiben der bereits vorhandenen Datei mit der (ibertragenen Datei klicken Sie auf
[Overwrite]. Klicken Sie auf [Skip], um die Datei bei der Ubertragung zu tiberspringen und die
betreffende Datei auf dem virtuellen ClassPad unverandert zu lassen, oder auf [Cancel], um die
Ubertragungsvorgang abzubrechen.

[ Apply ta al

¢ Wenn die Instruktion [Overwrite] oder [Skip] fir alle Dateien mit (ibereinstimmenden Namen
gelten soll, markieren Sie hierzu das [Apply to all]-Kontrollkastchen, bevor Sie auf [Overwrite] bzw.
[Skip] klicken.

HAlle Daten von einem aktuell im Exchange-Fenster von ClassPad Manager
angezeigten virtuellen ClassPad als Stapel an einen ClassPad ilibertragen

1. Klicken Sie in Flache 3 des Exchange-Fensters auf das Icon des virtuellen ClassPads, von dem
die Daten Ubertragen werden sollen.

2. Zlehen Sie das Icon auf das Icon des ClassPads von Flache 1, an den die Daten Uibertragen
werden sollen.

¢ Dadurch wird der Name des ClassPads markiert.

3. Legen Sie das Icon des virtuellen ClassPads auf dem Icon des ClassPads ab, indem Sie die
Maustaste freigeben.

* Wahrend der laufenden Datentibertragung wird auf dem Computer-Bildschirm ein
Dialogfenster angezeigt.

* Wenn die Datei, die vom virtuellen ClassPad Ubertragen wird, den selben Namen aufweist
wie eine im Speicher des ClassPads bereits gespeicherte Datei, erscheint das Dialogfenster
LOverwrite Existing File?*“. Siehe ,,Overwrite Existing File? Dialogfenster” (vorstehend) fir
néhere Informationen zu diesem Dialogfenster.

* Das Dialogfenster der Datenuibertragung verschwindet, wenn die Datenibertragung beendet
ist.
Hinweis
Ausfiihren des obigen Vorgangs hat keinen Einfluss auf die Dateien (auBer zum Uberschreiben

angewiesene gleichnamige Daten), die bereits im ClassPad gespeichert sind, an den die
Ubertragung erfolgt.
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Ubertragen (Kopieren) einzelner Ordner

Dieser Abschnitt beschreibt das Vorgehen zum Ubertragen einzelner Datenordner zwischen einem
ClassPad und einem virtuellen ClassPad im Exchange-Fenster.

Wichtig!
* Ein Ordner im eActivities-Ordner kann nicht an einen Other Data-Ordner bzw. umgekehrt
Ubertragen werden.

Hinweis

Im Unterschied zu Windows Explorer wird durch Ubertragen eines Ordners an eine Adresse, an
der bereits ein gleichnamiger Ordner existiert, nicht der dortige Ordner tberschrieben. Stattdessen
werden die Dateien des dort vorhandenen Ordners mit den gleichnamigen Dateien aus dem
Ubertragenen Ordner Uberschrieben. Dies bedeutet, dass etwaige nicht Giberschriebene Dateien im
Ordner erhalten bleiben.

H Bestimmten Ordner von einem ClassPad an einen virtuellen ClassPad
tbertragen

1. Klicken Sie in Flache 1 oder Flache 2 des Exchange-Fensters auf das Icon des zu
Ubertragenden Ordners.
» Sie kdnnen auf jeden beliebigen Ordner im eActivities-Ordner oder Other Data-Ordner klicken.

ClassPad Manager — Exchange

Edit Handheld #sszistant Backup Help
[ X[ E
EclassPads Mame | Tvpe ﬁcnmputsr Name | Tupe
{Z)Handheld Assistant ] spsamele efictivi =2 Rotive Document | efctivities
= [ c1assPadt ) eace1 efctivi 15) defaure [S)orher vats
=) eRctivities ) eacez edctivi |70 ClassPad Manager
2 eaces efictivi [ Backups
[Z] ercrivity save ehctivi "T’a”sf” and Show
[E] maineact efctivi HEJ_ Adams
i) Other Data B camrie ehctivi -] defaurt
= | - 1) Edward
E] samplez efctivi
| B eActivities
: {2 main
) other Data
< 1] L K3 il | = il »
I A
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2. Zlehen Sie das Icon auf Flache 3 und legen Sie es auf dem Icon des virtuellen ClassPads ab,
an den die Daten Ubertragen werden sollen.

-"_f GlagsPad Manager — Exchange

File Edit Handheld A=zszistant Backup Help
&
EclassPads MName Twpe Computer Name Tupe
{C)Handheld Assistant 2] 2p= edctivi |- Active Document e tivities
= [ c1assPaar +-[{fl] defaure [C)other Dsta
=103 efctivities 2] eactz i [[210 ClassPad Manager
1) mai 2] esctz B +-{ ) Backups
OFll (9o e et \F 2 Transter a0 snaw
Dysub_z () maineact efictivi o] Adams
=1 [ other Dat f;] sample efctivi
(] ssmptez efctivi q
#-3) Other Data
+-[fl] zerith
< 3l @ I | B

* Dies startet die Datenuibertragung. Alle Dateien des in Schritt 1 gewéhlten Ordners werden
in die gleiche Ebene im Verzeichnis des virtuellen ClassPads tbertragen. Wenn Sie z.B.
in Schritt 1 den Ordner eActivities\main gewéhlt haben, werden die eActivity-Dateien des
gewahlten Ordners in den Ordner eActivities\main des virtuellen ClassPads Ubertragen.

* Wahrend der laufenden Datentibertragung wird auf dem Computer-Bildschirm ein
Dialogfenster angezeigt.

* Wenn eine Datei, die vom ClassPad ubertragen wird, den selben Namen aufweist wie eine
im Ordner des virtuellen ClassPads bereits gespeicherte Datei, erscheint das Dialogfenster
+Overwrite Existing File?“. Siehe ,,Overwrite Existing File? Dialogfenster” auf Seite G-75 fir
néhere Informationen zu diesem Dialogfenster.

* Das Dialogfenster der Datenuibertragung verschwindet, wenn die Datenibertragung beendet
ist.
Hinweise

* Anstelle das Icon in Schritt 2 auf das Icon des virtuellen ClassPads abzulegen, kénnen Sie
es auch im eActivities-Ordner oder Other Data-Ordner des virtuellen ClassPads ablegen. Zu
beachten ist dabei allerdings, dass Ordner mit eActivities stets im eActivities-Ordner und Ordner
mit Other Data-Dateien stets im Other Data-Ordner abzulegen sind.

¢ Falls im virtuellen ClassPad, auf dem der Ordner abgelegt wird, kein gleichnamiger Ordner
vorhanden ist, wird automatisch ein Ordner mit dem entsprechenden Namen angelegt.
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Hl Bestimmten Ordner von einem virtuellen ClassPad an einen ClassPad
tibertragen

1. Klicken Sie in Flache 3 oder Flache 4 des Exchange-Fensters auf das Icon des zu
Ubertragenden Ordners.

-"_f GlagsPad Manager — Exchange

File Edit Handheld A=zszistant Backup Help

B2 X |z | @

EclassPads MName | Twpe Computer | Tupe
) Handheld Assistant [ main Folder |l =13 Retive Document % Falder
= ciassPac C)5ub_t Folder || = =[] defaure

) eRcrivities )5ub_2 Folder || 123 eRctivities

{3 other Data
) ClassPad Manager

) Other Data

al I | 3 ] Il | 3

A

* Sie kénnen auf jeden beliebigen Ordner im eActivities-Ordner oder Other Data-Ordner klicken.

2. Zlehen Sie das Icon auf Flache 1 und legen Sie es auf dem Icon des ClassPads ab, an den die
Daten ubertragen werden sollen.

Eile Edit Handheld Aszistent Backup

B_—

Mame Type Computer ﬁ Tope
Cmain Folder | = {3 Retive Dacurnent Faldes
Jsub_1 Folder = md.fanlt

[5ub_2 Falder + L eActivities

B0 Other Data
# ) ClassPad Manager

 Der weitere Ablauf ist, allerdings in umgekehrter Richtung, der gleiche wie unter ,Bestimmten
Ordner von einem ClassPad an einen virtuellen ClassPad (bertragen*.
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H Mehrere Ordner von einem ClassPad an einen virtuellen ClassPad iibertragen

1. Wabhlen Sie in Flache 1 des Exchange-Fensters den Ordner (eActivities oder Other Data), in
dem die zu Ubertragenden Ordner enthalten sind.

* Flache 2 zeigt eine Liste der Ordner, die im in Flache 1 gewéahlten Ordner enthalten sind.

f GlassPad Manager - Exchange

File Edit Handheld Azsistant Backup
| B2 @ X || E
[ c1zsskads A [ Mame | Tvpe Computer Name | Tupe
{[S)Handreld Assistant || | (B conics Folder || =123 Active bocument (Simain Folder
lassPadl () aifrEn Folder =[] default
{5 eRetivities Sararn Folder 1) eRctivities
= | Eitraey Falder {3 Other Data
Siman Folder || #{C0) ClassPad Manager
(Sipicturs Folder
I RERTYS Folder
~
EX 1] > < il »
A

File  Edit Handheld Assigtant Backup Help

B R X e | |

[ Classpads

Computer MName | Twpe
) Handheld Rssistant =) Retive Document [SImain Folder
= [ c1asspam - E-{H) defauie

) efctivities
E1-) other Data

#1-{3) ehctivities
3 other Data
) ClassPad Manager

=

1] »

¢ Der weitere Ablauf ist der gleiche wie in Schritt 2 von ,Bestimmten Ordner von einem
ClassPad an einen virtuellen ClassPad Ubertragen” auf Seite G-76.

H Mehrere Ordner von einem virtuellen ClassPad an einen ClassPad iibertragen
1. Wabhlen Sie in Flache 3 des Exchange-Fensters den Ordner (eActivities oder Other Data), in

dem die zu Ubertragenden Ordner enthalten sind.
¢ Flache 4 zeigt eine Liste der Ordner, die im in Flache 3 gewéahlten Ordner enthalten sind.

2. Waéhlen Sie in Flache 4 alle zu ubertragenden Ordner.

* Der weitere Ablauf ist der gleiche wie in Schritt 2 von ,Bestimmten Ordner von einem
virtuellen ClassPad an einen ClassPad (ibertragen® auf Seite G-78.
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Ubertragen (Kopieren) einzelner Dateien

Dieser Abschnitt beschreibt das Vorgehen zum Ubertragen einzelner Datendateien zwischen einem
ClassPad und einem virtuellen ClassPad im Exchange-Fenster.

Wichtig!
¢ Sie kdnnen keine Dateien an den eActivites-Ordner oder den Other Data-Ordner Ubertragen. Sie
sollten einen Ordner anweisen, der sich im eActivities-Ordner oder Other Data-Ordner befindet.

* Ordner im eActivities-Ordner kdnnen nicht an Ordner im Other Data-Ordner bzw. umgekehrt
Ubertragen werden.

M Eine oder mehrere Dateien von von einem ClassPad an einen virtuellen
ClassPad ubertragen

1. Wabhlen Sie in Flache 1 des Exchange-Fensters den Ordner (eActivities oder Other Data), in
dem die zu Ubertragenden Dateien enthalten sind.
* Flache 2 zeigt eine Liste der Dateien, die im in Flache 1 gewahlten Ordner enthalten sind.

-"_F ClassPad Manager - Exchange

File Edit Handheld Assistant Backup Help
| X |a|E
[ I Y [ Tupe Computer Name | Tepe
-{)Handheld Assistant (%] 2psample edctivi || =123 Active Document [Imain Folder
[ crasspadt T cactt ehctivi 1B) defaurc
=2 eRctivities =] eactz efctivi [+ efctivities
) main | pacts efctivi ) other Data
=] ] efotivity Save ehctiv {ZJ) ClassPad Manager
) suek | mainesct shotivt
) other Data ] sample ehotiv
[E] samplez ehctivi
< | > £ ) b
I 7

File Edit Handheld Azsistant Backup Help
|Be X || B
EclassPads Tvpe Computer Name | Tupe
[ Handheld Assistant ehctivi || =) Active Document (imain Folder
- [ c1assPadt efctivi =[] default
EI07) eRctivities ehctivi --@ eRctivities
Lymain efictivi {3 other Data
sub_t ehctivi || ¥ ClassPad Manager
sz ehctivi
) Other Data ehctiv
ehctivi
< 1] > < i} >
A
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3. Ziehen Sie das Icon der gewahlten Dateien auf Flache 4 (oder Flache 3) und legen Sie es in
dem Ordner ab, in den Ubertragen werden soll.

lassPad Manager - Exchange

|2 X e E
[ lassPads Tupe Computer | Tupe
- [)Handheld RAssistant edctivi || =123 Aetive Document Falder
= ciassPant efictivi [ =-[H) defaule
(5 eRctivities efctivi #1-5) ehctivities
efctivi | {3 other Data
[Z] eRctivity Save ehctivi || #12) ClassPad Manager
2] maineact efctivi
(yother paza f;] sample efctivi
2] samplez efctiv
< 10 53 k3
I Y

* Wahrend der laufenden Datentibertragung wird auf dem Computer-Bildschirm ein
Dialogfenster angezeigt.

* Das Dialogfenster der Datenuibertragung verschwindet, wenn die Datenubertragung beendet
ist.
Overwrite Existing File? Dialogfenster

Wenn eine vom ClassPad Ubertragene Datei den selben Namen aufweist wie eine Datei im Ordner,
in den Ubertragen wird, erscheint das Dialogfenster ,Overwrite Existing File?*.

Overwrite Existing File?

Owerwrite file "30sample” in "main"?

| Skip I LCancel |

[~ pplptoal | Ovenarite

 Zum Uberschreiben der bereits vorhandenf-zn Datei mit der Ubertragenen Datei klicken Sie auf
[Overwrite]. Klicken Sie auf [Skip], um die Ubertragung der Dgtei zu Uberspringen und die Datei im
Zielordner unverandert zu lassen, oder auf [Cancel], um die Ubertragungsvorgang abzubrechen.

* Wenn die Instruktion [Overwrite] oder [Skip] fir alle Dateien mit Gbereinstimmenden Namen
gelten soll, markieren Sie hierzu das [Apply to all]-Kontrollkastchen, bevor Sie auf [Overwrite] bzw.
[Skip] klicken.

M Eine oder mehrere Dateien von einem virtuellen ClassPad an einen ClassPad
tibertragen

1. Waéhlen Sie in Flache 3 des Exchange-Fensters den Ordner (eActivities oder Other Data), in
dem die zu Ubertragenden Dateien enthalten sind.

* Flache 4 zeigt eine Liste der Dateien, die im in Flache 3 gewéhlten Ordner enthalten sind.

2. Wabhlen Sie in Flache 4 alle zu Gbertragenden Dateien.
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3. Ziehen Sie das Icon der gewahlten Dateien auf Flache 1 (oder Flache 2) und legen Sie es in
dem Ordner ab, in den Ubertragen werden soll.

* Wéhrend der laufenden Datentbertragung wird auf dem Computer-Bildschirm ein
Dialogfenster angezeigt.

* Wenn eine Datei in den Gibertragenen Daten den selben Namen aufweist wie eine bereits
vorhandene Datei im Ordner, in den Ubertragen wird, erscheint das Dialogfenster ,Overwrite
Existing File?“. Siehe ,Overwrite Existing File? Dialogfenster” auf Seite G-81 fiir nédhere
Informationen zu diesem Dialogfenster.

¢ Das Dialogfenster der Dateniibertragung verschwindet, wenn die Datenibertragung beendet
ist.

Benutzen von Handheld Assistant

Handheld Assistant kann fiir Stapeliibertragung von ausgewahlten Daten an einen einzelnen oder
mehrere ClassPads verwendet werden, die an den Computer angeschlossen sind. Die Ubertragung
mit Handheld Assistant erfolgt automatisch an sémtliche an den Computer angeschlossenen
ClassPads, was das Ubertragen identischer Daten an mehrere ClassPads vereinfacht. Handheld
Assistant kann aus dem Handheld Assistant-Ordner und iber das Handheld Assistant-Men(
aufgerufen werden.

* Verwenden Sie den Handheld Assistant-Ordner mit [Copy] und [Paste] oder Drag and Drop.
Die beim Exchange-Fenster beschriebenen Grundregeln fir das Kopieren gelten auch bei
Verwendung mehrerer ClassPads.

File  Edit

EES

Handheld Assistant Backup

Help

ClassPads | Type @Compu:er Matme ‘ Type
: E [+ Active Document [)Active Document Folder
ClassPadl ) ClassPad Manager [dc1assPad Manager Faldet
I ] £ 1 -]
| 4
3 ad & L1
Fil=  Edit] Backup Held
¥ Start Asszistant.
J ﬁ Glear Contents
EEI;SSF | Tvpe @Enmputer Name | Tvpe
R} o Import to C\‘.assPads filias to f| =23 Active bocument [S)Active Document Falder
E claf] Tstall Add-in to GlassPads.. Alias tc || E-@ default [E)classPad Manager Foldet
Bestore to ClaszPads.. alias t || 13 eRctivities
Paste to GlassPads.. filias tc [#-) ¢ther Data
\L ) [#-{ZJ) ClassPad Manager

|
e
~

r—
L
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Sie kénnen mit Handheld Assistant die folgenden Dateniibertragungen vornehmen, indem Sie die
Daten im Handheld Assistant-Ordner ablegen und dann den Assistant starten.

« Ubertragen aller aktuell im Handheld Assistant-Ordner befindlichen Daten an alle ClassPads

* Importieren von xcp-Dateien (Seite G-98) oder alteren ClassPad Datendatei-Versionen (fls oder
mcs) in den Handheld Assistant-Ordner fiir Ubertragung an alle ClassPads

¢ Installieren aller Add-in-Applikationen oder Sprachen auf den ClassPads
¢ Wiederherstellen aller ClassPads mit einer bestimmten Backup-Datei

Stapellibertragung von virtuellen ClassPad-Daten an angeschlossene
ClassPads

Nach dem nachstehenden Vorgehen kénnen bestimmte Daten (eine oder mehrere Dateien, alle
Dateien in einem oder mehreren Ordnern, eine oder mehrere vcp-Dateien) als Stapel von einem
virtuellen ClassPad an alle mit ClassPad Manager verbundenen ClassPads ubertragen werden.

M Dateien iiber den Handheld Assistant-Ordner als Stapel an angeschlossene
ClassPads uibertragen

1. Ziehen Sie die Daten fur die Stapellbertragung an einen oder mehrere angeschlossene
ClassPads auf Flache 1 des Exchange-Fensters und legen Sie sie im Handheld Assistant-
Ordner ab. Die Daten sind jetzt Ubertragungsbereit.

* Unter den Gegenstanden im Computerbereich (Flachen 3 und 4) des Exchange-Fensters
kénnen Sie eine vep-Datei oder beliebige darin enthaltene Ordner und Dateien in den
Handheld Assistant-Ordner ziehen. Durch Ablegen eines Gegenstands im Handheld
Assistant-Ordner wird dort eine Verkniipfung zum betreffenden Gegenstand erzeugt.

-"_f GlagsPad Manager — Exchange
File Edit Handheld A=zszistant Backup Help

et | B /[ Y

ClassFads Mame Tvpe Computer # | | Hame Tupe
T Handheld Assistant E] CopySP Alias 1 || 5123 Active Document (S done Folder
57 dane Alias 1 =[] default (imain Folder
5] eser1 Alias () efctivities
5 eacez Alias t #{J) Other Data
5] eaces Aligs t || =150 ClassPad Manager
B Ecwars Alias 1 i gsa"kuss }
Alias 4 + ransfer and £
5 temp iaz : Hdams
=5 %
[« |\ 3 < < 3]
\
Handlheld Assistant-Ordner Erzeugte Verknupfung
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* Beim ersten Ablegen einer Datei oder eines Ordners im Handheld Assistant-Ordner erscheint
das unten gezeigte Dialogfenster.

Handheld Assistant E‘

Welcome o the Handheld Assistant

You have added something to the Handheld
Assistant. Once started, the Handheld
Assistant will autamatically send anything it
cantains to each ClassPad as it is connected.

Do you wish ta Start the Handheld Assistant
niow of Add More Data?

{Mate: IF wou choose Add Maore Data, you can
start the Handheld Assistant later using the
Handheld Assistant menu. )

Add Mare Data |

Befolgen Sie die im Dialogfenster erscheinenden Instruktionen.

2. Klicken Sie auf [Handheld Assistant] - [Start Assistant].

¢ Es erscheint ein Fenster wie das unten gezeigte.

ndheld Assistant |

Before We Begin

What should the: Handheld Assistant do with
pre-existing data on each ClassPad that is
connecked?

{Mate: This decision will not affect 1.x and 2.x
ClassPads, they will always overwrite.)

& Dvenwrite where necessary otherwise
preserve all other pre-existing data,

¢~ Erase all existing data (excludes add-in
applications) and copy new data,

Ok | Caniel
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3. Waéhlen Sie die gewuinschte Option und klicken Sie dann auf [OK].

¢ Dies ruft ein Dialogfenster mit der Mitteilung auf, dass die Daten an alle angeschlossenen
ClassPads Ubertragen werden.

* Wenn das unten gezeigte Dialogfenster erscheint, werden die Daten automatisch auf alle
ClassPads kopiert, die Sie an den Computer anschlie3en.

* Wéhrend der Anzeige des unten gezeigten Dialogfensters werden die Daten automatisch auf
jeden von Ihnen angeschlossenen ClassPad Ubertragen. Die Daten werden auf jeden neu
angeschlossen ClassPad Ubertragen, bis Sie das Dialogfenster schlieen.

Handheld Assistant r5__<|

‘Waiting to copy data

The Handheld Assistant is waiting For yaou ko
connect a ClassPad before copying your data,

The data vou placed in the Handheld Assistant
will automateially be copied to each ClassPad
300 as they are connected via USE.

Continue connecting ClassPads until you're
done copying data. The Handheld Assistant
will remain open until you click "Finished".

Naheres zu diesem Dialogfenster siehe unter ,Waiting to copy data-Dialogfenster” auf Seite
G-90.

4. Klicken Sie auf [Finished] zum SchlieBen des Dialogfensters und Zurtickkehren zum normalen
Betrieb.

H Daten von virtuellem ClassPad als Stapel an alle angeschlossenen ClassPads
tibertragen

1. Wabhlen Sie in Flache 3 des Exchange-Fensters den Ordner (eActivities oder Other Data), in
dem die zu Ubertragenden Dateien enthalten sind.
* Flache 4 zeigt eine Liste der Ordner, die im in Flache 3 gewahlten Ordner enthalten sind.

2. Wabhlen Sie in Flache 4 alle zu Ubertragenden Dateien.

-"_f GlagsPad Manager — Exchange
File Edit Handheld A=zszistant Backup Help

x ] [

EclassPads MName Twpe Computer Ty

£ Handheld Assistant S main Alizs to || 23 Active Document ef

+-[f c1assPaaL =[] defaure eh
=103 eRctivities e

{239 main oh

4|3 Other Data ef
#1-{J) ClassPad Manager ity Save A

aineact eh

|l
%
~

£ 10

3. Klicken Sie auf [Edit] - [Copy].
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4. Klicken Sie auf [Handheld Assistant] - [Paste to ClassPads].
* Dies zeigt das Handheld Assistant-Dialogfenster an.

¢ Flhren Sie von hier an die gleichen Schritte aus wie ab Schritt 3 unter ,Dateien ber den
Handheld Assistant-Ordner als Stapel an angeschlossene ClassPads Ubertragen® auf Seite
G-83.

Léschen von Verkniipfungen aus dem Handheld Assistant-Ordner

ELoéschen von Verkniipfungen aus dem Handheld Assistant-Ordner

1. Kiicken Sie in Flache 1 auf den Handheld Assistant-Ordner.
* Dies zeigt alle im Handheld Assistant-Ordner enthaltenen Verknlpfungen in Flache 2 an.

2. Waéhlen Sie die zu I6schenden Verknipfungen.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der gewéahlten Verknlpfungen und wéhlen Sie
dann [Delete] im erscheinenden Shortcut-Mena.

* Dies l6scht alle in Schritt 2 gewéahlten Verknlpfungen.

H Alle Verkniipfungen aus dem Handheld Assistant-Ordner I6schen
Klicken Sie auf [Handheld Assistant] - [Clear Contents].

Ubertragen einer xcp-Datei oder von Bilddateien &lterer ClassPad-
Versionen (fls oder mcs) als Stapel an alle angeschlossenen ClassPads

Nach dem folgenden Vorgehen kénnen Sie eine oder mehrere xcp-, fls- oder mcs-Dateien an alle
angeschlossenen ClassPads Ubertragen.

M Einzelne xcp-, fls- oder mcs-Datei an alle angeschlossenen ClassPads
ubertragen
1. Klicken Sie auf [Handheld Assistant] - [Import to ClassPads].

* Dies zeigt das Open-Dialogfenster an.

2. Waéhlen Sie die zu Ubertragende xcp-, fls- oder mcs-Datei und klicken Sie dann auf [Open].
* Dies zeigt das Handheld Assistant-Dialogfenster an.

¢ Flhren Sie von hier an die gleichen Schritte aus wie ab Schritt 3 unter ,Dateien ber den
Handheld Assistant-Ordner als Stapel an angeschlossene ClassPads Ubertragen® auf Seite
G-83.
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H Mehrere xcp-, fls- oder mcs-Dateien an alle angeschlossenen ClassPads
tibertragen

1. Rechtsklicken Sie auf den Handheld Assistant-Ordner und klicken Sie dann auf [Import] im
erscheinenden Shortcut-Mend.

¢ Dies zeigt das Open-Dialogfenster an.

2. Wabhlen Sie die zu Ubertragenden xcp-, fls- oder mcs-Dateien und klicken Sie dann auf [Open].
* Falls jetzt das Dialogfenster ,Welcome to the Handheld Assistant* erscheint, bitte auf [Continue]
klicken.

* Dies erzeugt eine Verknlipfung zu der im Open-Dialogfenster gewéhlten Datei im Handheld
Assistant-Ordner.

-"_F ClassPad Manager - Exchange

File Edit Handheld Assistant Backup Help
=) B ~ N

EclassPads MName Twvpe Computer MName Type
[ Handreld Assistant | |[Hlmemz Alias te| [| 3£ Aetive bocument [C)Backups Falder
+-[f c1assPaat J =1{3) ClassPad Manager [C)Transfer and Show Folder
+-{ ) Backups gdams Wirtua
+-() Transfer and Show | 1) gefault aliaz
4[] Adams BlEdward Wirtua
'FJ. default Zenith Wirtua

+- ] Eduasrd

+- [§i] zenith
L3 2| st |3 |= 2

3. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 fir alle zu Gbertragenden xcp-, fls- und mcs-Dateien.

4. Nachdem Sie fir alle zu Ubertragenden Dateien Verkniipfungen zum Handheld Assistant
ergénzt haben, klicken Sie auf [Handheld Assistant] - [Start Assistant].
¢ Dies zeigt das Handheld Assistant-Dialogfenster an.
* Flhren Sie von hier an die gleichen Schritte aus wie ab Schritt 3 unter ,Dateien Uber den

Handheld Assistant-Ordner als Stapel an angeschlossene ClassPads Ubertragen® auf Seite
G-83.

Hinweis
Anstelle der obigen Schritte 1 und 2 kénnen Sie auch eine oder mehrere xcp-, fls- oder mcs-

Dateien aus Windows Explorer oder einem E-Mail-Programm auf das Exchange-Fenster ziehen
und im Handheld Assistant-Ordner ablegen.
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Stapel-Installation von Add-in-Applikationen oder Sprachen auf alle
angeschlossenen ClassPads

Nach dem folgenden Vorgehen kénnen Sie eine oder mehrere Add-in-Applikationen auf alle
angeschlossenen ClassPads installieren.

Hinweis

Dieses Vorgehen ist auch zum Installieren von Add-in-Sprache-Dateien (.Ing) auf einen ClassPad
geeignet.

H Eine Add-in-Applikation auf alle angeschlossenen ClassPads installieren

1. Klicken Sie auf [Handheld Assistant] - [Install Add-in to ClassPads].
* Dies zeigt das Open-Dialogfenster an.

2. Wabhlen Sie eine der zu installierenden Add-in-Applikationsdateien (.cpa) und klicken Sie dann
auf [Open].
¢ Dies zeigt das Handheld Assistant-Dialogfenster an.

* Flhren Sie von hier an die gleichen Schritte aus wie ab Schritt 3 unter ,Dateien Uber den
Handheld Assistant-Ordner als Stapel an angeschlossene ClassPads Ubertragen® auf Seite
G-83.

H Mehrere Add-in-Applikationen auf alle angeschlossenen ClassPads installieren

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Handheld Assistant-Ordner und anschlieBend
auf [Install Add-in] im erscheinenden Shortcut-Men(.

¢ Dies zeigt das Open-Dialogfenster an.

2. Wabhlen Sie eine der zu installierenden Add-in-Applikationsdateien (.cpa) und klicken Sie dann
auf [Open].

* Falls jetzt das Dialogfenster ,Welcome to the Handheld Assistant* erscheint, bitte auf [Continue]
klicken.

* Dies erzeugt eine Verknlipfung zu der im Open-Dialogfenster gewéhlten Datei im Handheld
Assistant-Ordner.

3. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 fir alle zu installierenden Add-in-Applikationsdateien.

4. Nachdem Sie fir alle zu Gibertragenden Dateien Verkniipfungen zum Handheld Assistant
ergéanzt haben, klicken Sie auf [Handheld Assistant] - [Start Assistant].
* Dies zeigt das Handheld Assistant-Dialogfenster an.
¢ Flhren Sie von hier an die gleichen Schritte aus wie unter ,Dateien iber den Handheld
Assistant-Ordner als Stapel an angeschlossene ClassPads Ubertragen® auf Seite G-83.
Hinweis
Anstelle der obigen Schritte 1 und 2 kdnnen Sie auch eine oder mehrere Add-in-Applikationsdateien

aus Windows Explorer auf das Exchange-Fenster ziehen und im Handheld Assistant-Ordner
ablegen.
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Wiederherstellen aller angeschlossenen ClassPads mit gesicherten Daten

Sie koénnen alle angeschlossenen ClassPads mit einer zuvor angelegten Datensicherungsdatei
wiederherstellen.

Hinweis
Naheres zum Sichern von ClassPad-Daten siehe unter ,Sichern und Wiederherstellen von Daten®
auf Seite G-91.

H Alle angeschlossenen ClassPads mit gesicherten Daten wiederherstellen

1. Klicken Sie auf [Handheld Assistant] - [Restore to ClassPads].

¢ Es erscheint ein Fenster wie das unten gezeigte.

Recent Backups [Z|

Choose a backup

Choose a backup ko restore From the list of
recent backups Ffound below:

Eddie's ClassPad 01-27-2006 1246 j

Cancel |

2. Klicken Sie auf den nach unten gerichteten Pfeil neben dem Textfeld. Wahlen Sie als Nachstes

aus der erscheinenden Liste die zum Wiederherstellen des/der angeschlossenen ClassPads zu
verwendende Sicherungsdatei.

3. Kiicken Sie auf [OK].

 Es erscheint ein Fenster wie das unten gezeigte.

Handheld Assistant §|

EBefore We Begin

What should the Handheld Assistant do with
pre-existing data on each ClassPad that is
connecked?

{Mote: This decision will not affect 1.x and 2.x
ClassPads, they will always overwrite,)

Dverwrite where necessary otherwise |
preserve all other pre-existing data,

Erase all existing data (excludes add-in
applications) and copy new data.

Ok | Cancel
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4. Waéhlen Sie die gewiuinschte Option und klicken Sie dann auf [OK].

* Im Display bleibt ein Dialogfenster angezeigt, wahrend die in Schritt 2 gewahlte
Sicherungsdatei auf alle angeschlossenen ClassPads ubertragen wird.

» Wenn die Ubertragung der Daten beendet ist, erscheint das Dialogfenster ,Waiting to copy
data“. Klicken Sie auf [Finished].

Waiting to copy data-Dialogfenster

Zwischen den Datenlibertragungsvorgéangen mit Handheld Assistant erscheint das unten gezeigte
Dialogfenster. Das Fenster wird angezeigt, wenn ein Datenlibertragungsvorgang beendet ist und
wenn kein ClassPad an den Computer angeschlossen ist.

Handheld Assistant §|

‘\Waiting ko copy data

The Handheld Assistant is waiting for you ko
connect a ClassPad before copying wour data.

The data you placed in the Handheld Assistant
will aukomatcially be copied ta each ClassPad
300 as they are connected via LISE,

Continue connecting ClassPads until you're
done copying data. The Handheld Assistant
will remain open until you click "Finished",

Bei angezeigtem Dialogfenster kénnen Sie einen der beiden folgenden Vorgange ausfihren.
¢ Zum Beenden der Datenlibertragung auf [Finished] klicken.

* Zum Fortsetzen der Datenlibertragung einen ClassPad an den Computer anschlieBen. Die
Datenlbertragung startet automatisch.
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Sichern und Wiederherstellen von Daten

Wenn Sie die Daten eines ClassPads in einer Sicherungsdatei speichern, kdnnen diese spater
auf dem ClassPad wiederhergestellt werden. Sicherungsdateien werden im Order ,,Backups”
gespeichert, der im Home-Ordner von ClassPad Manager erzeugt wird.

EF GlassPad Manager — Exchanee

File Edit Handheld Assistant Backup Help
|2 R X || @
Eclasspads Name | Twpe uter Mame ‘ Type
~{_) Handneld Rssistant [JHandheld Assistant Folder || -3 fctive Document [)Active Document Folder
--E,masspadl E,masspadl g SESFETManager [()c1assFad Manager Faldet
A Show
< | 3 = I | & | % I >
| 4
Hinweis

Eine Sicherungsdatei ist eine vcp-Datei, die in gleicher Weise wie andere vcp-Dateien Uber das
Exchange-Fenster gehandhabt werden kann.

H Daten aller angeschlossenen ClassPads sichern

1. SchlieBen Sie den/die ClassPad(s), dessen/deren Daten Sie sichern mdchten, an den
Computer an und stellen Sie die Verbindung mit ClassPad Manager her.

¢ Sie kdnnen ein oder mehrere ClassPads anschlieBen.

2. Klicken Sie auf [Backup] - [Start Auto-backup].

¢ Dies startet die Datensicherung fir alle angeschlossenen ClassPads und ein Dialogfenster
erscheint, das zeigt, dass eine Datenlbertragung lauft. Nach Anlaufen der Datensicherung
werden die Daten aller angeschlossenen ClassPads im Backups-Unterorder des Home-
Ordners gesichert. Dabei wird eine Datei mit einem Namen erzeugt, der den Namen des
ClassPads sowie das aktuelle Datum und die Uhrzeit enthélt.

* Das nachstehend gezeigte Dialogfenster erscheint, wenn die Datenibertragung beendet ist.

fAuto—backup &l

Waiting For & ClassPad 300

Please connect a ClassPad 300 and its data wil
automatically be backed up,
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» Dieses Dialogfenster zeigt an, dass ClassPad Manager auf den Anschluss eines ClassPads
zwecks Datensicherung wartet. Wenn nun ein ClassPad an den Computer angeschlossen
wird, startet die Datensicherung automatisch.

¢ Zum Beenden der Datenlibertragung auf [Finished] klicken.

H Daten eines bestimmten ClassPads sichern

1.

2.

Klicken Sie in Flache 1 des Exchange-Fensters auf das Icon des ClassPads, dessen Daten
gesichert werden sollen.

Klicken Sie auf [Backup] - [Backup <ClassPad-Name>*].
* Fir <ClassPad-Name> wird der Name des in Schritt 1 gewahlten ClassPads angezeigt.

¢ Dies startet die Datensicherung fiir den gewahlten ClassPad und ein Dialogfenster erscheint,
das zeigt, dass eine Datenilibertragung lauft. Das Dialogfenster verschwindet automatisch,
wenn die Datenibertragung beendet ist.

» Eine Datensicherungsdatei wird im Backups-Unterordner des Home-Orders erzeugt. Sie wird
nach dem ClassPad benannt, dessen Daten gesichert wurden, wobei das aktuelle Datum und
die Uhrzeit angehéngt werden.

Tipp
Wenn Sie mdchten, kénnen Sie auch mit der rechten Maustaste auf das zu sichernde ClassPad
tippen und [Backup] im erscheinenden Meni wahlen.

H Daten eines bestimmten ClassPads mit Sicherungsdatei wiederherstellen

1.

2.

Klicken Sie in Flache 1 des Exchange-Fensters auf das Icon des ClassPads, dessen Daten Sie
wiederherstellen méchten.

Klicken Sie auf [Backup] - [Restore to <ClassPad-Name>*].
* Fir <ClassPad-Name> wird der Name des in Schritt 1 gewahlten ClassPads angezeigt.
* Es erscheint ein Fenster wie das unten gezeigte.

Recent Backups gl

Choose a backup

Chaoose a backup to restare Fram the list of
recent backups found belovs:

ClassPad] 02-17-2006 1102 |

Cancel |

. Klicken Sie auf den nach unten gerichteten Pfeil neben dem Textfeld. Wahlen Sie als Nachstes

aus der erscheinenden Liste die zum Wiederherstellen zu verwendende Sicherungsdatei.

. Klicken Sie auf [OK].

¢ Dies startet die Wiederherstellung auf dem gewahlten ClassPad und ein Dialogfenster
erscheint, das zeigt, dass eine Datenubertragung lauft. Das Dialogfenster verschwindet
automatisch, wenn die Datenubertragung beendet ist.
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H Daten mehrerer ClassPads im Stapelbetrieb mit Sicherungsdatei
wiederherstellen

Siehe ,Wiederherstellen aller angeschlossenen ClassPads mit gesicherten Daten” auf Seite G-89.

H Sicherungsdateien mit Windows Explorer durchgehen
Klicken Sie auf [Backup] - [Browse Backups].
Dies 6ffnet ein Explorer-Fenster mit den Dateien im Backups-Ordner.

Installieren einer Add-in-Applikation oder Sprache auf
einen ClassPad

Das in diesem Abschnitt beschriebene Vorgehen dient zum Installieren einer Add-in-Applikation auf
einem ClassPad, der im Exchange-Fenster gewahlt wird.

Hinweise

* Dieses Vorgehen kann auch zum Installieren einer Add-in-Sprache-Datei (.Ing) auf einen
ClassPad verwendet werden.

* Naheres Uber das Installieren von Add-in-Applikationen im Stapelbetrieb auf allen an den
Computer angeschlossenen ClassPads siehe ,Stapel-Installation von Add-in-Applikationen oder
Sprachen auf alle angeschlossenen ClassPads” auf Seite G-88.

H Add-in-Applikation auf einen ClassPad installieren

1. Klicken Sie in Flache 1 des Exchange-Fensters auf das Icon des ClassPads, auf den Sie die
Add-in-Applikation installieren méchten.

2. Klicken Sie auf [File] - [Install Add-in to <ClassPad-Name>*].
* Fur <ClassPad-Name> wird der Name des in Schritt 1 gewahlten ClassPads angezeigt.
* Dies zeigt das Open-Dialogfenster an.

3. Waéhlen Sie eine der zu installierenden Add-in-Applikationsdateien (.cpa) und klicken Sie dann
auf [Open].
¢ Dies startet die Installation der Add-in-Applikation auf den gewahlten ClassPad und ein
Dialogfenster erscheint, das zeigt, dass eine Datenlbertragung lauft. Das Dialogfenster
verschwindet automatisch, wenn die Datenlibertragung beendet ist.

* Klicken Sie nach beendeter Installation auf den Add-Ins-Ordner des ClassPads, um das
Vorhandensein der Add-in-Applikation zu kontrollieren.
Tipp
Sie kénnen eine Add-in-Applikation auch installieren, indem Sie mit der rechten Maustaste auf das
Icon des ClassPads klicken und dann im Men [Install Add-in] wahlen.
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Verwenden von virtuellen ClassPad-Dateien (vcp)

Dieser Abschnitt erlautert die folgenden Tatigkeiten, die mit virtuellen ClassPad-Dateien (vcp)
durchfiihrbar sind.

e Erstellen, Loschen und Umbenennen von vcp-Dateien

* Kopieren von Dateien zwischen virtuellen ClassPads

» Konvertieren von élteren ClassPad-Datendatei-Versionen (fls- und mcs-Format) in vep-Dateien

Handhabung von Virtual ClassPad-Dateien (vcp)

Die Anleitungen in diesem Abschnitt dienen fir das Estellen, Léschen und Umbenennen von vcp-
Dateien.

Hinweis
Naheres zum Einstellen einer bestimmten vcp-Datei als aktives Dokument siehe ,Active Document-
Ordner” auf Seite G-64.

HENeue vcp-Datei erstellen

1. Klicken Sie im Exchange-Fenster mit der rechten Maustaste auf den Home-Ordner (Vorgabe:
,ClassPad Manager®).

-FF ClassPad Manager - Exchange

File Edit Handheld Assistant Backup Help

Computer MName Tvpe Size | Attributes
-] etive Document [ )Rctive Dacument Folder
-2 ctassPa Manager Folder

Expand
Change Home Folder...

Mew Folder..
Add Wirtual ClasePad..

Import...

2. Klicken Sie im erscheinenden Shortcut-Menu auf [Add Virtual ClassPad].
¢ Dies zeigt das Dialogfenster ,Create A New Virtual ClassPad” an.

3. Tippen Sie einen Dateinamen flr den neuen virtuellen ClassPad in das [File Name]-Feld und
klicken Sie dann auf [Open].
* Wenn das Dialogfenster ,A file with this name does not exist. Create a new file using this name?*

(Es existiert keine Datei mit diesem Namen. Neue Datei mit diesem Namen erstellen?)
erscheint, klicken Sie auf [Yes].

¢ Damit wird eine neue vcp-Datei erstellt und im Home-Ordner des Exchange-Fensters
angezeigt.
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M vcp-Datei I6schen

1. Klicken Sie im Exchange-Fenster auf den Home-Ordner, um diesen zu wahlen.

* Dies zeigt auf der rechten Flache die vcp-Dateien im Home-Ordner an.

5f| ClassPad Manager — Exchanee

File Edit Handheld Assistant Backup Help

B X e E
Computer MName | Tvpe | S\ze\ Attributes |
+]-{) Active Document [S)Backues Folder
5R=] [ Transfer and Shaw Folder
Hdams Virtual GlazePad
default Alias to a Virtual.
Edward Virtual GlazePad
Zenith Virtual GlazePad

2. Wabhlen Sie die zu I6schende(n) ClassPad-Datei(en).

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der gewéahlten Dateien und wéhlen Sie dann
[Delete] im erscheinenden Shortcut-Men(i.
 Dies zeigt das Dialogfenster ,Delete selected item(s)? Are you sure?” (Gewahlte(n) Punkt(e)
I6schen? Sind Sie sich sicher?).

4. Klicken Sie auf [Yes], um die Datei(en) zu I6schen, oder auf [No], um die Loschoperation zu
annullieren.

M Virtuales ClassPad umbenennen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Icon des umzubenennenden virtuellen ClassPads
und klicken Sie dann auf [Rename] im erscheinenden Shortcut-Men(.

* Dies zeigt das Rename-Dialogfenster an.

Rename

Enker new name here:

QK I
default |

Cancel

2. Tippen Sie max. 90 Zeichen fir den Namen ein und klicken Sie dann auf [OK].
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Kopieren von Dateien zwischen virtuellen ClassPads

H Dateien von einem virtuellen ClassPad auf ein anderes kopieren

1. Klicken Sie im virtuellen ClassPad, das die zu kopierenden Dateien enthélt, auf den Ordner mit
den Dateien, um diesen zu wéahlen.

¢ In der rechten Flache erscheinen sémtliche Dateien, die im angeklickten Ordner enthalten
sind.

ClassPad Manager - Exchange

File Edit Handheld Azsistant Backup Help

L=l A=
Computer MName | Type | Size | Attributes |
() Retive Document [£] spzample efctivity ERS
- E-{E) defaue [Z] copysr ehctivity 512 bytes
AT R tivitie s [£) eqetn ehctivity 3K
[£) eactz ehctivity 6K
; ) Other thars [ eacta ehctivity 512 bytes
=13 ClassPad Manager ) efctivity Save efctivity Tk
DBackurs ) maineact efictivity 512 bytes
{C) Transfer and Show ) protsmen e Activity 5k
%] sample ehctivity 512 bytes
= 1) Ecwra ] samplez eF\ctivity 3K
" TR ectivities 2] woarwrap efctivity 512 bytes
) main
{3 Other Data
Zenith

2. Wabhlen Sie alle zu kopierenden Dateien.

3. Ziehen Sie die gewdhlten Dateien auf einen Ordner im virtuellen ClassPad, auf den sie kopiert
werden sollen.

ClassPad Manager — Exchange

File Edit Handheld A=zszistant Backup Help
B X || &
Compurer Name | Type | Size | Attributes |
FH) Active Document £ 2pzample ehctivity JK
- -] defaule ehctivity 512 hytes
1) eRctivities ehctivity 3k
- Dimain B eActivity 6K
i [#{3) Other Data B &Activity 512 bytes
EH3) ClassPad Manager [E] eActivity Save eActivity 3K
E] maineact efctivity 512 bytes
D Transter and show [E] prrtsme1 ehctivity 5K
efctivity 512 bytes
efctivity 3K
efctivity 512 bytes
A

* Dies kopiert die Dateien in den Ordner, auf den sie abgelegt wurden.
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Konvertieren von élteren ClassPad-Datendatei-Versionen (fls und mcs) in

vcp-Dateien

Sie kénnen eine fls- oder mcs-Datei in eine vep-Datei konvertieren, indem Sie die Datei in den
Home-Ordner importieren oder auf die fls- oder mcs-Datei doppelklicken.

H fls- or mcs-Datei durch Importieren in den Home-Ordner in eine vcp-Datei

konvertieren

1. Kiicken Sie im Exchange-Fenster auf den Home-Ordner, um diesen zu wéhlen.
¢ In diesem Beispiel steht der Name des Home-Ordners auf der Vorgabe ,ClassPad Manager.

-FF ClassPad Manager - Exchange
File Edit Handheld Azsistant Backup Help

Mame | Tupe | Size | Attributes |
[Sieackups Folder

) Transfer and Show Folder

Flderaurr Alias to a Virtus|

Blecuara Virtual GlsssPad

B zerith Virtual GlsssPad

2. Klicken Sie auf [File] - [Import to “ClassPad Manager”].

* Dies zeigt das Open-Dialogfenster an.

3. Wahlen Sie die auf vcp zu konvertierende fls- oder mcs-Datei und klicken Sie dann auf [Open].

* Dies konvertiert die gewahlte fls- oder mcs-Datei in eine vcp-Datei und speichert sie im

ClassPad Manager-Ordner.

-"_f GlagsPad Manager — Exchange

File Edit Handheld A=zszistant Backup Help
B X |er|E
Computer Name | Tvpe | Size | Attributes |

Document | )Backups Folder

ad Manager Fanster show Folder
Fldams Virtual Glas=Pad

Alias to a Virtual.
Bledward Virtual GlassPad
8] zerith Virtual GlassPad
A
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Hinweise

* Wenn Sie eine fls- oder mcs-Datei im ClassPad-Fenster 6ffnen, wird sie automatisch in eine vcp-
Datei konvertiert. Fiir Naheres siehe ,mcs- oder fls-Datei einer alteren Version 6ffnen“ auf Seite
G-24.

¢ Doppelklicken auf eine fls- oder mcs-Datei in einem Ordner eines beliebigen Fensters konvertiert
die Datei ebenfalls in eine vcp-Datei, die dann zum Ordner mit der Originaldatei erganzt wird.

* Sie kdnnen eine fls- oder mcs-Datei auch durch Ablegen auf dem Exchange-Fenster in eine vcp-
Datei konvertieren.

» Unabhangig von der Methode, mit der eine fls- oder mcs-Datei in eine vcp-Datei konvertiert
wurde, ist jeweils die Originaldatei und die konvertierte Datei verfligbar.

Handhaben individueller Datendateien (xcp)

Zusétzlich zu den vorstehend beschriebenen virtuellen ClassPad-Dateien (vcp) erméglicht
ClassPad Manager 3.0 auch die Handhabung von individuellen Datendateien (xcp). Eine vcp-
Datei enthalt einen Satz mit sémtlichen Daten (eActivity und alle anderen Daten) eines einzelnen
ClassPads, wéhrend eine xcp-Datei eine bestimmte Datei (eActivity-, Programm-, Variablendatei
usw.) eines ClassPad enthalt.

Wenn Sie auf eine xcp-Datei doppelklicken, werden deren Daten im Active Document-Ordner
wiederhergestellt. Doppelklicken auf eine eActivity-Datei startet die eActivity-Applikation
automatisch. Durch dieses Feature kénnen individuelle eActivities in ein Dokument gegeben und
direkt gedffnet werden.

H Individuelle Datendatei (xcp) erstellen

1. Kiicken Sie im Exchange-Fenster auf die Datei im virtuellen ClassPad, die als xcp-Datei
gespeichert werden soll.

-"_f GlagsPad Manager — Exchange
File Edit Handheld A=zszistant Backup Help

X [}

Computer Tupe Size | Atfributes &
FH) Active Dosument ehctivity 6K M

= default efctivity 512 bytes

=13 eRctivities ehctivity 3K
23 main ehctivity 512 bytes 3
#1-) Other Data efictivity 5K -

#3) ClassPad Manager efictivity 512 bytes
efctivity 3K o

|~

2. Ziehen Sie die gewahlte Datei in einen beliebigen Ordner in Windows Explorer (oder Windows
Desktop).

* Dies erzeugt eine xcp-Datei an der Stelle, an der die Datei abgelegt wird (Ordner oder
Windows Desktop).
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H Individuelle Datendatei (xcp) 6ffnen

Doppelklicken Sie auf die zu 6ffnende xcp-Datei. Diese startet den ClassPad Manager und
importiert die Daten der xcp-Datei automatisch in den Active Document-Ordner.

* Klicken auf [OK] nach dem Doppelklicken einer xcp-Datei, die eine eActivity enthélt, 6ffnet die
eActivity automatisch.

* Klicken auf [OK] nach dem Doppelklicken einer Nicht-eActivity xcp-Datei zeigt das
Applikationsment an. Sie kdnnen die importierten Daten mit Variable Manager oder im Exchange-
Fenster kontrollieren.

Hinweis

Naheres zur Benutzung von Variable Manager finden Sie in der Bedienungsanleitung des ClassPad.

H Einzelne individuelle Datendatei (xcp) in einen bestimmten virtuellen ClassPad
importieren

1. Kiicken Sie im Exchange-Fenster auf das Icon des virtuellen ClassPads, in den die Datei
importiert werden soll.

2. Klicken Sie auf [File] - [Import to ,<Name des virtuellen ClassPads>"*].
* Fir <Name des virtuellen ClassPads> wird der Name des in Schritt 1 gewahlten virtuellen
ClassPads angezeigt.

* Dies zeigt das Open-Dialogfenster an.

3. Klicken Sie auf die zu importierende xcp-Datei und dann auf [Open].
* Dies importiert die Daten der gewéhlten xcp-Datei in die in Schritt 1 gewéhlte vcp-Datei.
Tipps

* Sie kénnen xcp-Dateien aus Windows Explorer auf virtuelle ClassPads, ClassPads oder Ordner
ziehen und ablegen.

 Sie kdnnen auch xcp-Dateien auf den Handheld Assistant ziehen, um diese automatisch auf
mehrere ClassPads zu installieren.
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Werkzeuge der Symbolleiste

ClassPad Manage Exchanee
File Edit Handheld Asziztant Backup Help
2@ X e H
EElassFads # | | Name | Tvpe @cnmputer # | | Mame \ Ty~
{7 Handheld Rssistant =l 1zz ehctivi || =) Active Document [E] zpsample eh
= [F) classPadt 2] 12345 shctivi = Jf) defaule 2] copyvsr af
1) sfctivities — |2 berd efctivi =12 sfctivities [ eact1 eh
main =) eRctivity Save ehctivi o Dman = E efi
)sub_1 T rer efctivi -2 other Data [F] eacta eh
Disue2 — | E) teme ehctivic [| ) ClassPad Manager [2] ehctivity Save eh
=) other ata D Backurs | E) intinite series eh—=
{5 conies {5) Transfer and £ =
2] Protsme1 ef
) diffEq Adams =
=gl | B e /| ] sampte =hiv
< I | * < I 2 = I | = < ] >
| 4

Um dies zu tun:

Auf diese Schaltflache

klicken:

Akuell gewéhlte Datei(en) kopieren

Kopierte Datei(en) einfligen

Aktuell gewahlte(n) Ordner oder Datei(en) I6schen

Neuen Ordner erstellen

Anzeige des ClassPad-Bereichs im Exchange-Fenster ein- und
ausschalten (wenn keine ClassPads angeschlossen sind)

SREARAE
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Menubefehle der Meniileiste

H Befehle des [File]-Meniis

-"_F ClassPad Manaeger — Exchange

Edit Handheld Aszszistant Backup Help

Mew Folder
Lelete [012] QR S—
Bename F2

ies
Chanege Home Folder... Data

Import to “ClazzPadl” .
Inztall Add-in to "GlazsPadl”..

Cloze

Um dies zu tun:

Diesen Meniipunkt wéhlen:

Neuen Ordner erstellen New Folder
Gewahlte Gegensténde I6schen Delete
Gewahlte vep- oder xcp-Datei oder ClassPad umbenennen Rename

Home-Ordner andern

Change Home Folder

fls- und mcs-Dateien importieren

Import to "Name"

Add-ins auf angeschlossenen ClassPad installieren

Install Add-in to "<ClassPad-
Name>"

Exchange-Fenster schlieBen und ClassPad-Fenster 6ffnen

Close

H Befehle des [Edit]-Meniis

Eile Handheld Azzistant Backup Help
By Cut  Cirl+x
J B Ciopy  CtrlC

F Cl Paste Cirl+v

Um dies zu tun:

Diesen Meniipunkt wéhlen:

Gewahlte Datei ausschneiden und in Zwischenablage geben

Cut

Gewahlte Datei kopieren

Copy

Kopierte Datei einfligen

Paste

20060301

G-101




H Befehle des [Handheld Assistant]-Menis

-"_F ClassPad Manager — Exchange

Backup Help

Start Azziztant..
GCilear Contents —

Import to ClagsPads..
Inztall Add-in to CGlazzPads..
Bestore to ClazzPads..

Pazte to ClaszPads..

Um dies zu tun:

Diesen Meniipunkt wéhlen:

Handheld Assistant starten

e Etwaige in den Handheld Assistant-Ordner kopierte Daten
werden automatisch an alle Gber USB angeschlossenen
ClassPads ubertragen

Start Assistant

Alle Daten aus dem Handheld Assistant-Ordner raumen

Clear Contents

Shortcut zum Senden einer xcp-Datei (oder fls- oder mcs-Datei)
an mehrere ClassPads

Import to ClassPads

Add-in auf mehrere ClassPads installieren

Install Add-in to ClassPads

Sicherungsdatei auf mehreren ClassPads wiederherstellen

Restore to ClassPads

Aktuellen Zwischenablage-Inhalt in mehrere ClassPads einfligen

Paste to ClassPads

H Befehle des [Backup]-Menis

File Edit Handheld Assistant Help

: ; Start Auto-backup
J Sl = | & | @ Backup “ClazzPadl”
| classPads o Restore to “ClazsPadl”..

----- {_Z)Handheld Assistant M o

Browse Backups.

Um dies zu tun:

Diesen Meniipunkt wéhlen:

Automatische Datensicherung starten

Start Auto-Backup

Daten des gewahlten ClassPads sichern

Backup "<ClassPad-
Name>"*

Sicherungsdatei auf gewéahlten ClassPad kopieren

Restore to "<ClassPad-
Name>"*

Windows Explorer zum Anzeigen der Dateien im Backups-Ordner
aufrufen

Browse Backups

* Fur <ClassPad-Name> wird der Name des in Flache 1 des Exchange-Fensters gewahlten

ClassPads angezeigt.
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H Befehle des [Help]-Meniis

Eile Edit Handheld Assiztant Backup

J % < | @( | E Search ClassPad Manager Manual
] ClassPads ~| [ Name About License Sereement..
~[5)Handheld Assistant | [ E)enctivitd About GlaszPad Manager..

Um dies zu tun:

Diesen Meniipunkt wahlen:

ClassPad Manager-Bedienungsanleitung aufrufen

Search ClassPad Manager
Manual

Info zur Lizenzvereinbarung anzeigen

About License Agreement

ClassPad Manager-Version und andere Informationen anzeigen

About ClassPad Manager

Hinweis

Zum Aufrufen der ClassPad Manager-Bedienungsanleitungen muss Adobe Acrobat Reader auf

dem Computer installiert sein.

Shortcut-Menuibefehle

H Shortcut-Menii des Computer-lcons

B
1= ::.:-r""" | | Mame |T =
: ollapze i B
E..@default =| CopwsP oA
(=3 shctivities =| eactl e
;....E}main 5l | Bl eact2 AR

Um dies zu tun:

Diesen Meniipunkt wahlen:

Alle Ordner verstecken

Collapse

Alle Ordner zeigen

Expand
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H Icon-Shortcut-Menii des Active Document-Ordners

Carmputer :|| Mame | T: fadl

D=ample eh
SpwEP ef
Botivate Document... actl ef
A main E
{a Other Data

Callapze

| =l mactZ ef =
=l eact3 ef

Um dies zu tun:

Diesen Meniipunkt wahlen:

Ordner 6ffnen

Expand

Ordner schlieBen

Collapse

Zu vecp-Datei browsen und diese als aktives Dokument einstellen

Activate Document
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B Shortcut-Menii eines virtuellen ClassPads im Active Document-Ordner

% Carmputer Mame | Tyvpe
E{h Active Document [£] apsample efictiy
=BT faeraur:d [Z] ranuse ehictiy
=8 Callapze efctiv
Bictivate adctiy
Copy efctiy
B clas Pazte Save eActiy
Delete Series efctiy
Bename ety
efctiy

Import.. .
2P et
Locate on My CGomputer e eficti

Properties
T

Um dies zu tun:

Diesen Meniipunkt wéhlen:

Ordner 6ffnen Expand
Ordner schlieBen Collapse
vep-Datei auf aktiv setzen Activate
vcp-Datei kopieren Copy

In vep-Datei einfligen Paste
VerknUpfung zu vcp-Datei I6schen und aktuelle Datei [6schen Delete
Datei umbenennen Rename
xcp-Datei importieren (eActivity oder Variable) Import

Mit Windows Explorer den Ordner mit der vcp-Datei 6ffnen, deren
Icon mit der rechten Maustaste angeklickt wurde

Locate on My Computer

Eigenschaften der vcp-Datei zeigen

Properties
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B Ordner-Shortcut-Menii

%Computer Hame | Type
({5 Active Document @) c1assPadt @1-25-20m6 1555 Virtua
E‘"@Classpad Manager ClassPadl @i-z25-2006 16pE  Wirtua
S [Flerepaat e2-17-2006 1182 Virtua
Expand = ClassPad B1-27-2086. Virtua
Hew Folder.. = ClassPad B1-27-2086. Virtua
Add Wirtual ClassPad.. = ClassPad B1-27-2086. Virtua
Import...
Copy
Pazte
Delete
|
Um dies zu tun: Diesen Meniipunkt wéhlen:
Ordner 6ffnen Expand
Ordner schlieBen Collapse
Neuen Ordner erstellen New Folder
Neue vcp-Datei hinzufliigen Add Virtual ClassPad
fls- und mcs-Dateien importieren Import
Inhalte des Backups-Ordners kopieren Copy
Datei einfligen Paste
Backups-Ordner l6schen falls leer Delete
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H Icon-Shortcut-Menii eines virtuellen ClassPads im ClassPad Manager-Ordner

%Computer | MHame | Type
h Active Document Beﬂctivities
[=-J)ClassPad Manager [Chother Data

{a Backups

Expand
Bctivate

Copy
Paste
Delete
Bename

Import...

Locate on My Computer
Properties

Um dies zu tun:

Diesen Meniipunkt wéhlen:

Ordner 6ffnen Expand
Ordner schlieBen Collapse
vep-Datei auf aktiv setzen Activate
vcp-Datei kopieren Copy

In vep-Datei einfligen Paste
Verknlpfung zu vcp-Datei I6schen und aktuelle Datei [6schen Delete
Datei umbenennen Rename
xcp-Datei importieren (eActivity oder Variable) Import

Mit Windows Explorer den Ordner mit der vcp-Datei 6ffen, deren
Icon mit der rechten Maustaste angeklickt wurde

Locate on My Computer

Eigenschaften der vcp-Datei zeigen

Properties
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M Icon-Shortcut-Menii von eActivities-Ordner/Other Data-Ordner

% Carmputer | MHame | Type
h Active Document Beﬂctivities
E@ ClassPad Manager [Chother Data
{a EBackups
ﬁ Transfer and Shou
EI@ Adarns

Expand

Mew Folder...

Copy
Paste

Um dies zu tun: Diesen Meniipunkt wéahlen:
Ordner 6ffnen Expand

Ordner schlieBen Collapse

Neuen Ordner erstellen New Folder

Ordner kopieren Copy

In Ordner einfugen Paste
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M Icon-Menii von individueller Datendatei

GlassPad Manage Exchange

ile t  Handheld Assistant Backup Help
|Ba @ X | | @
ECIassPads Mame ‘ Type @Computer Mame | Type
[ Handheld Rssistant [ eActhities =) Rctive Dacument [Z] ap=ample efcti
= [ clas=Paut [)other Data - =-{f) defaurr ehcti
B0 efectivities =1 2 efctivities T ame  SORY edcti
- ~Dmain =] eac Delete efctiy
: -3 other Data T eae|  Rename shicti
! . Bl ClassPad Manager Ej eAcTvity Save efctiy
B @ other I_Data [Z) infirite series ehcth
g :;:Es [Z] Pratsmel ehcty
-2 grap: [£) sampie ehcty
) library [£) sampiez ehct
{2y main [Z] woarwrap ehcty
) picturs
~Z) sample
i I L) l, i | L11f l,
L 7
Um dies zu tun: Diesen Meniipunkt wéahlen:
Datei kopieren Copy
Datei I6schen Delete
Datei umbenennen Rename
20060301

G-109



Anhang

Tastaturkurzel im ClassPad-Fenster

Kiirzel Funktion
Ctrl+b Fett
Ctrl+c Kopieren
Ctrl+x Ausschneiden
Ctrl+v Einfligen
Ctrl+i Gibt imaginare Einheit ein
Ctrl+p Fur Eingabe von &t
Ctrl+e Fir Eingabe von e
Ctrl+a Wabhlt alles
Ctrl+t Far Eingabe von 0
Ctrl+z Annulliert letzten Vorgang
F8 Entspricht der H-Copy-Taste (siehe Seite G-31)
Ctrl+r Entspricht der Resize-Taste (siehe Seite G-31)
Ctrl+k Zeigt die Tastatur an
Ctrl+n Erstellt ein neues Dokument
Ctrl+o Offnet ein vorhandenes Dokument
Alt+x Far Eingabe der Einzeichen-Variablen x
Alt+y Fir Eingabe der Einzeichen-Variablen y
Alt+z Fur Eingabe der Einzeichen-Variablen z
Alt+Shift+e Gibt E fur Exponentialwert ein
Alt+i Gibt Unendlich ein
Alt+s Gibt die Quadratwurzelfunktion ein (im nattrlichen Eingabeformat)
Alt+F4 SchlieBt den ClassPad Manager
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